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1. Wprowadzenie oraz instalacja programu GstarCAD 2018

1. Wprowadzenie oraz instalacja programu GstarCAD 2018

1.1. Wprowadzenie

Srodowisko GstarCAD 2018 pozwala na przyspieszenie prac projektowych oraz nanoszenia zmian
dzieki nieustannie ulepszanym mozliwosciom rysowania, jeszcze bardziej elastycznym metodom
pracy oraz doskonatej optymalizacji!

Rozdziat ten pomoze Ci rozpoczgé prace w programie GstarCAD 2018, znajdziesz w nim
podstawowe informacje o programie oraz o procesie jego instalacji.

1.2.Wymagania sprzetowe

Przed instalacjg nalezy sprawdzié, czy komputer spetnia wymagania programu GstarCAD:

Windows XP Home lub Professional Edition SP2 lub pdzniejszy
Windows Vista SP1 lub pdzniejszy
System operacyjny Windows 7(32-bit, 64-bit)
Windows 8(32-bit, 64-bit)
Windows 10(32-bit, 64-bit)

Procesor

. ~~
‘i E y Procesor 1GHZ lub szybszy, 32-bit(x86) lub 64-bit(x64)

Pamie¢ RAM
Dla GstarCAD 32-bit - 1GB (zalecane 3GB lub wiecej)
Dla GstarCAD 64-bit - 2GB (zalecane 4GB lub wiecej)

Ekran

‘ - 1024 * 768 VGA obstugujacy tryb True Color (co najmniej)

Dysk twardy

1GB wolnej przestrzeni na dysku (zalecane 3GB lub wiecej)
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1. Wprowadzenie oraz instalacja programu GstarCAD 2018

1.3.Instalacja programu GstarCAD 2018

Intuicyjny kreator instalacji programu GstarCAD przeprowadzi Cie przez proces instalacji.
Aby zainstalowac program GstarCAD 2018 postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

e Dwukrotnie kliknij lewym przyciskiem myszy na plik instalatora programu, spowoduje to
uruchomienie okna dialogowego, kliknij TAK, aby kontynuowac instalacje programu

Plik instalacyjny programu GstarCAD

o Innstalator programu GstarCAD jest gotowy, czy cheesz kontynuowac?

e Nastgpi otwarcie okna kreatora instalacji programu. Aby zmieni¢ folder instalacyjny wybierz
Przegladaj i okresl katalog docelowy

OstarcAD 2018

Instaluj we |C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2018

Zgadzam sie na

Wymagania systemowe| Aktywacja licengji - informagje postanowienia icencyjne Wyjdz [ Instaluj
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1. Wprowadzenie oraz instalacja programu GstarCAD 2018

OstarcAD 2018

kie warunki niniejszej UMO
UWAGA:
zy doldadnie zapornaé si jszej 1 i inej. p nowaniz mozna ko
ie na warunkach podany 5 2 E e akceptacje w
o lub do momentu of
opakowaniem 1
i Wp

1. UDZIELENIE LICENCJII

1.1 1Licencjonowanie

|Firma Gstarsoft udziela uz

ljednego Produktu Informa ego na jednym komputerz

‘J; stanie” instalowani rwanie, wruchamianie i prezentowanie opr
adzac zmian w opro; via zadnych funkcji dotyczacych licencjonov

eptuje warunki licendgji

Nie akceptuje warunkow licengji

Anuluj Wistecz rstallf

e Kliknij w Postanowienia licencyjne, zapoznaj sie i zaakceptuj warunki licencji. Nastepnie
wybierz Instaluj

e Poczekaj na zakoniczenie Procesu instalacji

OstarcAD 2018

Postep calkowity...

Wymagania Sprzetowe | Aktywacdja licencji - informacje
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1. Wprowadzenie oraz instalacja programu GstarCAD 2018

e Nastepnie zobaczysz okno, w ktérym mozesz wybra¢ Srodowisko pracy. Mozesz wybra¢ styl
Wstazkowy lub Klasyczny

OstarcAD 2018

Wybierz srodowisko pracy

0 Wstazkowy ® Klasyczny

Zakonheaz

Instalator programu GstarCAD pomysinie zakonczyt instalacje programu GstarCAD 2018!
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2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2018

2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2018

2.1.Interfejs uzytkownika

Mozliwosci personalizacji wygladu interfejsu pozwalajg na korzystanie z programu GstarCAD na
wiele sposobdéw. Mozesz modyfikowa¢ takie elementy jak paski narzedzi, wyswietlanie wiersza
polecen, przetgczanie pomiedzy obszarami roboczymi, zmiane schematéw (tematéw)
kolorystycznych oraz wyswietlanie paska stanu. Dodatkowo paski narzedzi mogg by¢ dowolnie
przesuwane na ekranie oraz dokowane.

-3 4 .

‘GRATCAD 2018 PrefussioRallExpired] Drswing .dwal

L B [‘I &
- ' x

B L]
bz o | wes |y

Aaaeaked . —— ByLayes
Prawsmst . Bylayer
Gubodd 0

Materini | ByLapee
WYIHERS . Commim | iy

St wyd_ BYCOLOR
Sil Sball_ Brsk
Delacssn_ Mosel
Typmesl N uywane

Keambum 3647 5%
¥ ewmim 14222381
Zremum 0

Wysokade 47139
Besmkedd 100 1T

oo
Hkala opmu i 1
Wiikong . Tan
boalll ok
LW pow| Tk
Hapwa LU
iyl wire| Model arhislec

2.1.1. Pasek szybkiego dostepu

DedEZ26 w- 'IWstazkowy i B .
Wyswietla czesto uzywane narzedzia,
L . . .. . . . v | N
takie jak: Nowy, Otworz, Zapisz, Cofnij, Odtwodrz, Zapisz jako, Drukuj, J:O?:;{z
Podglad wydruku, Pomoc. Mozesz réwniez spersonalizowa¢ ten pasek | v |Zapisz
. . . . n . ;o . .. ¥ | Zapisz jako
(doda¢ wiecej polecen metoda "przeciagnij i upus¢") lub wybraé miejsce «'Dri:ufk
wyswietlania (nad lub pod wstazka). v | cofej
¥ | Odtworz
+ | Obszary robocze

More Commands...
Show Below the Ribbon

2.1.2. Zmiana wygladu interfejsu

Minimize the Ribbon

Pozwala na zmiane wygladu interfejsu pomiedzy widokiem Wstgzkowy

Wstazkowy v

i Klasycznym. Uzytkownik ma réwniez mozliwosé zmiany ogdlnego koloru

Wstgzkowy . )
interfejsu.

Klasyczny
GstarCAD
Jasnoniebieski
Miebieski
Czarny
Srebrny
Wodny
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2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2018

2.1.3.

Pasek Menu

Pozwala on na wywotywanie polecen zamiast uruchamiania ich za pomocg wiersza polecen.

Znajdziesz na nim nastepujgce zakfadki: Plik, Edytuj, Widok, Wstaw, Format, Narzedzia, Rysuj, Tekst,

Wymiar, Modyfikuj, Okno, Pomoc i Express.

Plik

G LDedEer-

L. !letqzkov\ry

Edyga Widok Wstaw Fgrmat

Narzedzia glowne W

//n i) @ {fd = w | &Wymaz 0 Rozbij [ Operage logiczne B3 v [ =
. O ¥ | @ odsun [\ Rozdagnij dhlustro |~ v+ w

Linia Polilinia Okrag tuk m
v v v

2.1.3.1.

Mozesz uzy¢ kazda z opcji z paska menu znajdujacego Edyga

-

Menu oraz Menu skrotéw

o

@ Przesun (O Przekrec 3 Kopiyj 7 whlw

sie w goérnej czesci obszaru rysunku. Wybierz jedna

z ponizszych metod korzystania z menu:

Kliknij nazwe wybranego menu znajdujgca sie

na pasku menu aby wybra¢, lub rozwing¢ liste

dostepnych opcji lub

Wocisnij przycisk Alt oraz litere podkreslong

w nazwie menu, aby otworzy¢ odpowiednie

okno zawierajgce liste dostepnych pozycji

i wybierz z niego odpowiednig opcje. Na

1.

L &
—
:
Wiasciwosd [ T
v el
warstwy

-

i Cofnij

O DHOBR AGXE 2

1)

Odtworz

Whytnij

Kopiuj

Kopiuj z punktem bazowym
Kopiuj potaczenie

Wiiej

Widej jako blok

Wkiej z oryginalnymi wspoéirzednymi
Widej specjainie...

Usun

Wybierz wszystko

Potaczenia OLE...
Znajdi..

GstarCAD 2018

CTRL+Z
CTRL+Y
CTRL+X
CTRL+C
SHIFT+CTRL+C

CTRL+V
SHIFT+CTRL+V

Usun
CTRL+A

przyktad do edycji pliku rysunku uzyj kombinacji <Alt+E>, aby wyswietli¢ menu Edytuj.

Menu Skrétéw pozwala na szybki dostep do okreslonych polecen. Menu Skrétéow zostaje

wyswietlone poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na obiekt, pasek stanu, zaktadke Model

lub Uktad. Jego zawartosc zalezy od elementu, ktérego dotyczy.

_

Powtorz OFTIONS

Ostatnie wprowadzenia »

Schowek

lsolation »

Cofnij

Odtworz

Nowy fragment
Pawigksz
Szybkl wybar.
Kalkulator
Znajdi..
Opcje...

CTRL+Y

([APp@H A2 )

]

= Tymeczasowy punkl lokatizacfi
Od

Symetria pomiedzy 2 punktami
Filtry wspdirzednych

Ostatnie wprowadzenia
Obiekt 30

Koniec

Symetria

. Punkt przeciecia

Pozome przeciecie
Przedhstenie

5 G

Centrum

Srodek geometryczny
Kwadrant

Styczny

Prostopadty
Réwnolegly
Punkt

Baza

Bliski

Brak

- 60H0 |

& =

|2 2%

Mastawy obiektu...
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‘Wprowad#
Arnnsuj
Ostatnie wprowadzenia
Katia)
Diugasé(l)
Cofnijiu)
Nadpisania skoku »
Mowy fragment
Z, Powieksz
B Kalkulator
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2.1.3.2. Personalizacja skrétéw

(& Dostosowanie skrotéw

Najszybszg drogg wywotywania poleced jest

spersonalizowanie skrétéw. Polecenie CUSTACC pozwala | = ~  Frove
i centum projek... CTRL+2

uzytkownikowi na dostosowanie, usuwanie lub edycje | |* cofs CTRL+Z
CTRL+H CTRL+H

istniejgcych skréotéw. Aby uzyskaé dostep do tego CTRL+R CTRLHR
& Drukui... CTRL+P

polecenia rozwin menu Narzedzia, z dostepnych opcji | |&wiperaze.. crrisk
. o . . , Historia bryty SHIFT+F5
wybierz Dostosuj, a nastgpnie Dostosowuje skroty(A)... | |@x«aikuiator CTRLIE

Spowoduje to wyéwietlenie okna edycji skrétow. Zawiera | | oIee dostho.. CTiC

ono liste zdefiniowanych skrotéw, ktérg mozna tatwo Bleriar CTRLAE
=y Menedzer zest... CTRL+4

zarzadzac za pomocg przyciskéw Nowy, Zmien oraz Usun. [ Nowy... CTRL+
-4 Odtwérz CTRL+Y

25 Okna tekstowe  CTRL+F2

Jesli chcesz utworzy¢ nowy skrét, kliknij przycisk | |&omworz. CTRL+O
@Pa\ety narzedzi CTRL+3

Nowy, aby wyswietli¢ okno personalizacji. Nastepnie Przelqczoo  CTRLH

mozesz wyszukaé¢ odpowiednie polecenie lub wybrac je Brrelars wend  £TBL4T

', Kopiuj z punkt... SHIFT+C...

Przelgcz QTRYB  SHIFT+C...

Zrddto
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD

folad-1n}

bezposrednio z listy dostepnych polecen. Na przyktad,

Mowy...

Zmien

Usuri

Anuluj

wprowadZz w wyszukiwarce fraze Wiersz polecen,

a nastepnie wybierz z listy zgdane polecenie. Zwrd¢ uwage, ze po zaznaczeniu wybranego polecenia

zostajg wyswietlane jego wilasciwosci w prawej czesci okna. Po wybraniu danej opcji kliknij przycisk

OK.
G
Zostanie wyswietlone OKNO |G Zestaw swworom X I Bnours:
Zestawu skrotow. Mozesz w nim Folecenie: O
., . . Wiersz polecenia ée‘m‘s...
wprowadzi¢ wybrang przez siebie, | . - ———
. . . . = Frzelgez oro
dostepng kombinacje klawiszy, np. SHIFT+0 Fraclocz QTRYB
= = g ) .szelotz wEpd..,
SHIFT + D, tworzac skréty mozesz Lok [| Ay lfuan, st v
2 vBA, Makra...
réwniez wykorzystac klawisze R

klawiatury numerycznej. Jesli chcesz
usung¢ utworzony skrét skorzystaj

Wyczyst ekran
3wy
2 Wytni

z przycisku  Usun  zlokalizowanego
w oknie dostosowania skrétéw.

2.1.4. Wstazka

Prrycisk
CTRL#N
CTRL#Y
CTRL4F2
CTRL4Q
CTRL+3
CTRL4L
SHEFT+C...
CTRL+]
ALT+F11
ALT+8
CTRL+2
CTRL#Y

¢ SHIFT+C...

CTRL+1

w SHFT+C..
... CTRL+A

CTRL+D
CTRL+Q
CTRL4X

o as

Zradie
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD

cran

Ok

Nowy...

Zmied

Usurt

Anutuj

Wstazka sktada sie z paneli, utozonych w zaktadkach wedtug okreslajacych funkcje etykiet.

Narzedzia ielementy sterujgce w kazdym panelu sg rdwniez dostepne w paskach narzedzi oraz

odpowiednich oknach dialogowych.

Narzedzia giawne
/’ ) @ f = | & Wwymaz [JiRoztj [ Operagp logiczne 55 v o v
@ ] & D i 7w
Liva Pollva Oktag buk gy o & Odsun [ Romiggnii dibLustlo |+ + =
- -

-

<] Wetaw g QR | Uzgodni
Codew | wiasciwosci

Zaktadka

— Panel narzedzia

Panel rozwijalny
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Zaktadka: Wstgzka ztozona jest z zaktadek. Kazda z nich wyswietla zestaw paneli zawierajgcych
okreslone narzedzia (polecenia lub miniatury), utatwiajgc do nich dostep.

Panel: W panelach wyswietlane sg najbardziej uzyteczne narzedzia. Niektére miniatury posiadajg
przycisk rozszerzajgcy, pozwalajgcy na pokazanie pozostatych dostepnych funkcji. Dodatkowo
wiekszo$¢ paneli w zaktadce "Narzedzia gtowne" posiada panel rozwijalny, dajgcy mozliwosc
pokazania pozostatych powigzanych z nimi polecen.

Panel rozwijalny: Znajduje sie on w dolnej czesci panelu. Po kliknieciu na niego wyswietlone zostajg
dodatkowe dostepne polecenia.

Przycisk rozwijania opcji narzedzia: Niektore miniatury posiadajg dodatkowy przycisk rozszerzajgcy.
Po kliknieciu na niego wyswietlone zostang wszystkie powigzane z danym narzedziem opcje.

2.1.5. Wyglad

Program GstarCAD pozwala na zarzadzanie schematami kolorystycznymi oraz wyswietlanymi
elementami interfejsu.

G Pasek narzedzi 4
3 i i SR Wymiar ~
R E ¢ S oew §rmLbtmoe o
. i 2 EQ‘FL:‘ e —————— Bylayer B B i % ® | GstarCAD |Porzadek rysowania
eks staw zgodnij mierz 5
L2 H E o Cadew w{‘asngum'l:‘ByLaye" | E g J Jasnoniebieski [CWstaw
b Uktad
| | | Niebieski Ol
Leatey []zmiana Il
Srebrny [ Wiasciwosci
/ Wodny [CWarstwa
T |
Wyglad ™~ OBIEKT
ik Paski narzgdzwu.'_.‘ EOdnEdyc
€ Dilayer Tl Bt b El & o | Pasek Menu CJodnies
Uzgadni) Sayer S anerz @y Wk\aj | Zaktadki plikdw [CIRenderyj
- 7, v i !
whasciwosc & Weyioyer - ] - - Rl 5 cok Stanu Eg‘:de\u:ar;le
ycja bry:
Wiadciwosc w n|  Narzecsa Schowek + | Uktady = i v

2.1.6. Obszar rysunku

Obszar, w ktérym wykonywane sg rysunki wyswietlany jest w oknie rysunku.

GstarCAD 2018 Professional(Expired) - [Drawing.dwg]

; — * = [y
SET A O o Im? gﬁ‘ i - D.J E

Tekst Hw Wetaw OR  ||Wiadowosa | Marzedzial Wide| =,
- - v

——

o
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2.1.7. Paski narzedzi

Paski narzedzi zawierajg przyciski bezposrednio wykonujgce polecenia. Gdy najedziesz kursorem
na znajdujacy sie na pasku narzedzi przycisk, wyswietlona zostanie nazwa danego polecenia.

G DedRer -~ -!funr.m; g s GetarCAD 2018 Professional(Expired) - [Drawing1.dwg] - O 4

RSP |

2O

FSHPREE - a890

~

d

~
-

p ) < 1 »
12274555 114500180 Eimjrd g3 . Safgim s @ off ¥ " O caarcan

Standardowy pasek narzedzi znajdujacy sie w gérnej czesci obszaru rysunku zawiera powszechnie
uzywane polecenia, takie jak: Kopiuj, Drukuj, Zoom oraz standardowe polecenia znane z innych
programow (Nowy, Otworz, Zapisz...). Interfejs klasyczny programu GstarCAD 2018 domyslnie
wyswietla kilka standardowo ustawionych paskow narzedzi:

- Rysuj - 2Coreo~vonan-aue Al

- Porzadek rysowania | EE LIRS |

- Zmiana leaaeB+ ORD /007 7 ol

- Witasciwosci ﬂ[ler =l Bylmer || Bylayer -] ercoor i
- Warstwa EIFEE T BEEX-11"

- Styl [ [ s o] Aoz [ 9 [ Sancs K

- Standard ICcO eDe@ xDnhdc | » -~ - vROQ (%02 E CF

2.1.7.1. Wyswietlanie i ukrywanie paskdw narzedzi

W programie GstarCAD 2018 znajduje sie wiele paskédw narzedzi. Aby interfejs byt bardziej
przejrzysty mozesz zarzgdzac ich wyswietlaniem zaréwno podczas pracy w interfejsie Klasycznym, jak
i Wstgzkowym. Ponadto mozesz dowolnie zmienia¢ ich potozenie oraz dokowaé w wybranych
miejscach. Aby okresli¢, ktére paski narzedzi majg by¢ widoczne nalezy:

- wywotaé polecenie TOOLBAR wpisujac je w wierszu polecen lub wybraé opcje Paski narzedzi
zmenu rozwijalnego Wyglad, znajdujgcego sie w prawym gérnym rogu interfejsu programu.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe.

- wybra¢, ktére z paskéw narzedzi majg by¢ wyswietlane, a ktére ukryte. W tym celu nalezy
zaznaczy¢ lub odznaczy¢ wybrane paski.
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G Pasek narzedzi b4 R

[Tenlne 8 2noeand b =f
[ IRysyj

[~]Porzadek rysowania
[~]Wstaw

[JUklad

[~]Zmiana E'—'- FCl 7K —|QOH|L=8: | A ﬂ.i
[ ]Zmianall

[ ]w tasciwosci

[ [warstwa

[]styl

[Z]OBIEKT

[ ]odnEdyc

[ ]Odnies
[JRendery;

[ Modelowanie

[ |Edycja bry!

[ Qtandardnun: anis

lz2ae8+ 00+ /007 7 ok

Aby uwolni¢ poziomo zadokowany pasek narzedzi, W bawingrawg 7

kliknij i przytrzymaj jego lewag krawedz, a nastgpnie VFELETA Y EXE LYY

przeciggnij w wybrane miejsce na ekranie. Ix

Stndad v 0% -N

Aby uwolni¢ pionowo zadokowany pasek, kliknij I/ 7 50000 ~onan - RaD AI

i przytrzymaj jego gérng krawedz, a nastepnie J'W-g =
przeciagnij w wybrane miejsce.

£
e

Aby zadokowac uwolniony pasek narzedzi, kliknij dwukrotnie na jego lewa krawedz.

2.1.7.2. Wywotywanie polecenia za pomocg paskéw narzedzi

Aby wywofa¢ polecenie  kliknij na -7 doErcc~onan - gHEDE A )
reprezentujacy je przycisk na pasku narzedzi. Wielobok (POLYGON)

2.1.8. Lokalny uktad wspétrzednych (LUW)

Ikona wskazujaca orientacje rysunku w przestrzeni dwuwymiarowe;j:

N

| .

H 4 F M Model 4 Ukdad1 4 Uklad2
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2.1.9. Zaktadki Model i Uktad

Kliknij na wybrang zaktadke, aby przetgczyé widok pomiedzy obszarem roboczym a uktadem do
druku.

Element 1wy ¥ ' Blament 1dwg ¥
oo L mem wmn grasvams meuspe sy oo
1
1
- |
B | ;
| A
| B '—"f
| I 7

| I

[ 1 I
\ W ‘ ‘ [
| | |
| |
‘ | |
| |
= | e |
v | |
- - - - |

li X
A NI:MDdHI Druk_A4 £ e \Mode\lDrukﬁA‘iﬁ]

2.1.10. Okno polecen

Pasek polecen jest miejscem, w ktédrym mozesz wprowadza¢ polecenia oraz przegladaé
powiadomienia i inne komunikaty wyswietlane przez program. Mozesz w tatwy sposdb przeniesé
pasek polecen za pomocg metody "ztap i przeciggnij".

Gdy pasek polecen jest uwolniony, mozesz rozciggnagc¢ okno, aby zwiekszy¢ liczbe wyswietlanych
w nim linijek. Mozesz réwniez zadokowac pasek polecen w gérnej lub dolnej cze$ci okna rysunku.

;
Polecenia: C CIRCLE Okresl punkt sSrodka okregu lub
[3P/2P/Ttr/tuk(A) Miele(M)/Koncentrycznie(C}]:
Okresl promief okregu lub [Srednica(D)]:d

Okresl sSrednice okregu:

Wiersz polecenia

okresl promiefi okregu lub [Srednica(D
Okresl sSrednice okregu: *Anuluj*
Polecenia: *Anuluj*

)]:d

Polecenia: *Anuluj* W

Polecenia: < >

2.1.10.1. Wprowadzanie polecen w Wierszu Polecen

Wprowadz polecenie wpisujagc je

Wiersz polecenia
w wierszu polecen i zatwierdz wciskajac

klawisz ENTER lub SPACJA, badz kliknij
prawym przyciskiem myszy. Niektore

Polecenia: Okresl przeciwlegiy naroznik: *Anuluj®

Polecenia: *Anuluj*
Polecenia: spline
kresl [:linﬂ:ﬂszs-r punkt lub [Obiekt(0)]: *Anuluj* v

|Pc-1ecenia: ISPLINEI < >

polecenia posiadajg dodatkowo skrdécong
nazwe.
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2.1.10.2. Okreslanie Opcji polecen

Po wywoftaniu polecenia wyswietlone zostaja dodatkowe opcje zawarte w poleceniu lub okno
dialogowe. Aby wybra¢ dang opcje, wprowadz? jedng z dostepnych w nawiasach nazw opcji (wielkos¢
liter nie ma znaczenia). Nastepnie wecisnij klawisz ENTER lub SPACJA.

erwszy punkt nar a Lub
C)/Podwyszenie(E)/Zaokragl (F)/Grubos¢(T)/Szerokose(W)/Pachylenie(0)]:

Polecenia: circle v
bkres’l punkt Sredka okrggu lub [3P/2P/Ttr'fl’.uk(A)!l\lie1e(M)/Kon:antry:znie(c)]l < >

2.1.10.3. Wykonywanie, powtarzanie i anulowanie polecen

Aby wykonac polecenie wcisnij klawisz ENTER lub SPACIJA, badZz kliknij prawym przyciskiem
myszy. Jezeli chcesz powtdrzyé ostatnie polecenie ponownie wcisnij klawisz ENTER lub SPACJA. Aby
anulowac wprowadzone polecenie uzyj klawisza ESC.

2.1.10.4. Zagniezdzanie polecenia

Aby uzy¢ polecenia wewnatrz wywotanego juz wczesniej polecenia wprowadz apostrof przed
nazwg nowego polecenia. Na przyktad, aby witgczy¢ Lokalizacje obiektu podczas rysowania okregu
wprowadz polecenie:

circle -> Okresl punkt Srodka okregu lub [3P/2P/Ttr/tuk(A)/Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]: 'osnap

W oknie dialogowym Ustawienia rysunkowe zaznacz Centrum, nastepnie zamknij okno dialogowe,
aby kontynuowa¢ wykonywanie polecenia.

TG Ustawienia rysunkowe x
Skok | siatks  Sledzenie bisg Lokalzacia Wp dynamiczne Magndier [4]*
liLokalizacja wegl obieki [F3] [ Sladzenie Iokalzacj wegl obiskiu (F11)
Tryby lokalizac) wegledem obiskhs
1 [l Punkikofcowy # []Réwnolaglosé Wbiarz wszystko
y I Punkt symetm ry [Baza Wiezydt wazystkis
h [CProsiopadiosd
[#] []Geomatric Cantar 05 [Stycemy
i [JPunkt = [Inasiblizszy
&5 [ Kwagran B [JPazomy
2 [l Punkt przecigeia p [ | Destance from Endpoint | 100
= [ |Pradiuzenia 24 [Dwide  Segments .3.

1 Takack kom an Osnap point pause aver the point while in a
command. Atracking vecior appaars when you move the cursor. To stop
racking. psuse aver the point again

Opgje. Anulj Pomog

2.1.10.5. Wprowadzanie Zmiennych Systemowych w Wierszu polecen

Zmienne systemowe maja wplyw na sposch

dziatania niektérych poleced. Na przyktad, [ocene e
. . . kresl punkt Srodka okregu lub [3P/2P/Ttr/tuk(A)/Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]:
po'ecenle GRIDMODE SfUZy do Sterowanla kresl Emmieﬁ okregu IEE [Srednica(D)] <154.11225: !
. o . . Polecenia: GRIDMODE W
widocznoscig siatki (wt=1; wyt=0). Poda] nowa wartoée GRIDMODE <25: 1 “l
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2.1.10.6. Korzystanie z Okna Historii Powiadomien

Okno historii powiadomien zawiera historie |G geadOkno tekstowe - o x
wprowadzonych  polecen i  komunikatéw, |*¥

Polecenia: CIRCLE Okresl punkt irodka okregu Iub

Wprowadzonych i Wys’wietlonych W czasie b|ezqce] [3P/2P/Ter/tuk(A)/Wiele (M) /Koncentrycznie(C)]:

krefl promieti okregu lub [$rednica(D)] <185.7782>:

sesji programu. Aby wyswietli¢ okno wcisnij klawisz =~ [siceniz: okredl preecinlegty narotnic:

Miewlasciwe ckreslenie ckna.

. e s ;7 kresl przeciwlegly naroinik:
F2. Mozesz przewija¢ zawarto$€ za pPOMOCY |rolccenia: cIrcie okresl punke Srodka skregy lub
[3P/2P/Ttr/tuk(A)/Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]:

strzatek Gdra (1) i DOt (L) na klawiaturze lub |eirest promies ckregu Tub [Srednicato)] <e12.5355:

Polecenia: REC RECTANG
H 4 H 4 H H kresl pierwszy punkt naroznika lub
rozciggnac okno, aby ZWIQkSZVC pOIe widzenia. [Fazuj(C)/Podwyiszenie(E)/Zaokragl(F)/Grubos¢(T)/Szerakose (W) /Pochylenie(0)]
kresl kolejny naroinik lub [Obszar(A)/Wymiary(D)/oBrét(R)]:
Polecenia: REG REGION
Wybierz obiekt: Okrefl przeciwlegly narofnik: 2 znaleziono

Wybierz abiekt:

2 petli ekstrakcji.
Tworzenie 2 regionu. v

Polecenia: < >

2.1.10.7. Przefaczanie Okien Dialogowych i Wiersza Polecen

Jesli wprowadzisz polecenie LINETYPE w wierszu polecefr spowoduje ono wyswietlenie okna
dialogowego menadzera typow linii. Wprowadzajac polecenie -LINETYPE, w wierszu polecen zostang
wyswietlone odpowiednie opcje polecenia LINETYPE. Zmienne systemowe wyrdznione ponizej
rowniez wptywajg na sposdb wyswietlania okien dialogowych:

- ATTDIA pozwala okredli¢, czy polecenie INSERT korzysta z okna dialogowego podczas
wprowadzania wartosci atrybutu,

- EXPERT okresla, czy majg bys wyswietlane niektére ostrzegawcze okna dialogowe,

- FILEDIA kontroluje wyswietlanie okna dialogowe uzywanych wraz z poleceniami odczytu i zapisu
plikdw. Na przyktad, jezeli FILEDIA ma wartos¢ 1, polecenie OPEN spowoduje wyswietlenie okna
dialogowego wyboru plikdw. Jezeli polecenie FILEDIA posiada warto$¢ 0, powiadomienia dotyczace
otwierania pliku zostang wyswietlone w wierszu polecen. Nawet gdy ustawisz wartos¢ polecenia
FILEDIA na 0, mozesz otworzy¢ okno dialogowe wyboru plikéw poprzez wprowadzenie znaku tyldy (~)
w pierwszym wierszu po wprowadzeniu polecenia OPEN.

2.1.10.8. Wprowadzanie dynamiczne

Okno dynamicznego wprowadzania jest niezadokowanym
oknem pojawiajgcym sie obok kursora. Pozwala ono na szybkie
i wygodne wprowadzanie polecen lub zmiennych systemowych

w sposob dynamiczny i wyswietla dodatkowe informacje. Gdy m
tryb DYN jest aktywny, obok kursora wyswietlane jest rozwijalne LA (LAYER)
menu. Podczas wpisywania polecenia wyswietlana zostaje lista agﬁﬁgi‘?suppom
polecen, ktdre zblizone s3 do wprowadzanej przez uzytkownika [l [ASTCMDANG

[ LASTCMDPT v

nazwy. Dodatkowo wyswietlane sg réwniez ikony przypisane do
polecen, co pozwala na fatwiejsze rozpoznawanie polecen i ich funkcji. Co wiecej wprowadzanie
dynamiczne wyswietla wszystkie opcje dostepne dla wprowadzonego polecenia ipozwala na
wybieranie ich na kilka sposobow.
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Okrefl kolejny punkt lub [Kat(A)/Diugosc(L)/Cofnij(u)]:

Okrefl kolejny punkt lub [Kat(A)/Diugosé(L)/Cofnij(u)]:
Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Diugosé(L)/Zamkniete(C)/Cofnij(u)]:c

Polecenia:

802.4413, -558.2011, 0

2.1.11. Pasek stanu

Wyswietla informacje takie jak biezace wspétrzedne kursora, Snap, Siatka, Tryb Orto, Sledzenie
biegunowe i pozostate ustawienia. W dodatku pasek stanu pozwala na szybki dostep do wielu
funkcji. Klikajgc na zawartos¢ paska mozesz dokonywac zmian, klikniecie prawym przyciskiem myszy
powoduje wyswietlenie krdtkiego menu zawierajacego wiecej dostepnych opcji. Domysinie pasek
stanu wyglada jak ponizej:

Skok(F9)

Siatka(F7)

ORTO(F8)

BIEGUNOWY(F10)

OBIEKT(F3)

SLEDZENIE(F11)

SZEROKOSC

DYN(F12)

Ustawienia symetrycznego rysowania.
Ustawienia automatycznych warstw
MAGCTRL

Model/Papier

Widocznoéc opisow

Autoskala

Y

WspGtrzedne(F6)

Sterowanie obszarami roboczymi

&
CESE RN OSSR

v

Blokowanie ekranu
Wyswietl izolacje
Wydajnos¢é

Wyczysc ekran(Ctrl+0)

| Model { Druk_Ad

Polecenia: CIRCLE Okreil punkt srodka okregu lub
[3P/2P/Ttr/tuk(A) /Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]:
Okresl promiefi okregu lub [$rednica(D)] <422.82895:

Polecenia:
LA . S e w s

RGN

Ustawienia zasobnika...

47364303, -2282.8713,0

Ikony na pasku stanu moga by¢ wyswietlane réwniez w formie przyciskéw tekstowych, aby
zmieni¢ wyswietlanie kliknij prawym przyciskiem myszy na zawarto$¢ paska stanu i odznacz opcje
Uzyj ikony.

5289.8474,-1331.2281,0 SKOK SIATKA ORTO [:zel¥] N fel:ilTq) SU2pr4N13 SZEROKOSC [BM4N] SYMDRAW PICKAXIS AUTOLAYER MAGNIFIER [Yelolll 4 1:1 44 &

2.1.12. Paleta Wtasciwosci

Program GstarCAD pozwala na zmiane wartosci oraz wiasciwosci obiektéw. Paleta Wtasciwosci
zawiera wszystkie wtasciwosci zaznaczonego obiektu. Gdy zaznaczysz kilka obiektow jednoczesnie,
w palecie wtasciwosci znajda sie gtéwne wtasciwosci zaznaczonych elementéw. Gdy zaden element
na rysunku nie jest zaznaczony, paleta wiasciwosci wyswietla ogélne wtasciwosci biezgcej warstwy.
Witasciwosé Widok dostarcza informacji odnosnie LUW. Domysinie podwdjne klikniecie na obiekt
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powoduje wyswietlenie palety wtasciwosci jedli jest ukryta. Operacja ta jest niedostepna, gdy obiekt
jest blokiem, kreskowaniem, wzorem kreskowania, tekstem, wielolinig, zewnetrznym odnos$nikiem
lub wypetnieniem gradientowym.

Kreskowanie i
Kolor | lByLayer
Warstva  HATCH
Rodzaj linii
Skalarod.. |1
Stylwydru.. BYCOLOR
Szerokod

ByLayer

BylLayer

Przezrocz... Bylayer

Hiperlgcze

Typ Watepileztein .
Nazwawz... | ANSI31

Opisowy | Nie

kqt o

Skala 1

X poczatku |0

¥ poczatku |0
O‘dstapy‘ i}
'Szerokos... | 1.00mm
Nakizyz Nie
Zespolone | Tzk
Stylwykry.. | Normalny
Kolortla |Brak
Poziom |0

Obszar  10701.7292

Obszar 13| 10701.7292
X

2.2. Dostosowanie Srodowiska pracy

Program GstarCAD 2018 pozwala na spersonalizowanie wielu elementéw srodowiska pracy.
2.2.1. Ustawienia opcji interfejsu

W oknie dialogowym Opcje mozesz zmieni¢ wiele ustawien wptywajacych na interfejs
i Srodowisko pracy. Mozna je wywotac poleceniem OPTIONS.

G Opdgje X
Biezacy profil <<Mienazwany profil>» &8 Biezgcy rysunek: Element_1.dwg

Plik Ekran Otwérzizapisz Drukowanie i Publikowanie Parametry uzytkownika Rysuj Zbidrwskazaf Profl  Ustawieni 4 v

Elementy okna Rozdzielczosc wyswietlania
Tematwyglady: {GStarCAD = & g:adkoécmkuiokregu

[ 1Pokaz pasek menu [v] Pokaz pliki zakladek o] Segmenty polilinii w krzywej
Wyéwwe]] pasek stanu Wys‘wieﬂ paski przewijania w Pra—

rysunku oknie rysunku a |D_5 ‘ Gladkosé obiektu renderowanego
[JUzyj duzych przyciskow dia paskéw narzedzi & |4—‘Warstwice na powierzehnie
Pokaz etykiety narzedzi

Wydajnosc wyswietlania

Rolowr' Szl I:‘ Nowy fragment i zoom z obrazami rastrowymii OLE
Opcje ponownego generowania ukladu = [#]Zaznacz tylko ramke obrazu rastrowego
() Ponownie generuj przy zmianie ukladéw = [v]Zastosuj pe Ine wype tnienie

- I:‘Eokaz’tylko ramke obwiedni tekstu
[C1Rysujfaktyczne sylwetki w brylach i na powierzchniach

O Buforuj karte modelu i ostatni uktadu

(@ Buforuj kartg modelu i wszystkie ukady
Rozmiar kizyza nitkowego

Elementy uk tadu
Wyéww’eﬂ karty uktadu i modelu I
Wys‘;w\'eﬂ obszar drukowania Kontrola wygaszenia
ﬂyéwweﬂ tho papieru Wyswietlany odnosnik
[l Wyswietl cien papieru I
I:‘ Pokaz Menedzera ustaw. stron dla nowych uk ladow Edycja lokalna i reprezentacije opisowe
Twélz rzutnie w nowych uk tadach ¢ I

=l
o

K Anuluj Zastosu) Pomoc
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2.2.2. Ustawienia zmieniajace interfejs

Opcja Automatyczny zapis znajduje sie w zaktadce Otworz i Zapisz. Pozwala na okreslenie czasu,
po jakim ma nastepowaé automatyczne zapisanie zmian w otwartym pliku. Aby skorzysta¢ z tej opcji,
zaznacz opcje i okresl interwat zapisu (w minutach).

G Opgje X

Biezgcy profil: <<Nienazwany profil>> ;1 Biezacy rysunek: Element_1.dwg

Plik Ekran O DISZ Drukowanie i Publikowanie Paramelry uzytkownika Rysuj Zbiérwskazan Profil  Ustawieni | *

Zapis pliku Qtwarcie pliku
Zapisz jako: 9 | Liczba ostatnio uzywanych plikéw
AutoCAD 2018 Rysunek(*.dwg) ¥ []Pokazwiytule pe ing Sciezke dostepu
[~] Zachowaj wizuaing wiemosé dia obiektow opisowych Menu aplikacji
[¥] Zachowaj zgodnosé rozmiaru rysunku
9 | Liczba ostatnio uzywanych plikéw

Ustawienia miniaturki podgladu...

50 Procentowy przyrost zapisu Odnosniki

Wezytaj na zadanie odnosniki:
Srodki ochrony pliku ylajna =

Uaktywnij e
[~ Automatyczny zapis .
90 | Liczba minut migdzy zapisami ﬁ Zacncwaj zmiany warstw odnognikow
T e Kkazd i 8 [#] Pozwal innym uzytkownikom na edycjg
LIz Ropie zap s pizy KaZoym ZaplEie odnosnikéw biezacego rysunku
[ stata weryfikacja CRC
Weazytaj lub usun Aplikacje Grx

[ Uzywaj pliku dziennika
V8 Rozszerzenie plikow tymezasowych Grafiki zastepcze obiekiow niestandardowych

Opcje bezpieczerstwa Pukazuj__graﬁk\'zaslgpcze ~

[~ Wyswietl informacje o podpisach cyfrowych

Anuluj Zaslosu) Pomog

Polecenie Kolory... znajduje sie w zaktadce Ekran i pozwala na okreslenie koloréw tta uzywanych
w zaktadce Model i Uktad, a takze kolorow uzywanych w powiadomieniach czy kolorze kursora.
Czcionka w zaktadce Ekran pozwala zmieni¢ style czcionek uzywanych w oknach programu. Zmiany
tekstu nie dotyczg zmian tekstu na rysunku.

G Opge X
Biezacy profil: <<Nienazwany profil>> & Biezacy rysunek: Element_1.dwg
Plik Ekran Otwérzizapisz Drukowanie i Publikowanie Parametry uzytkownika Rysuj Zbidrwskazad Profil  Ustawieni * | ¥

Elementy okna Rozdzielczosc wyswietlania

a
["]Pokaz pasek menu []Pokaz pliki zak tadek ] SEQWEHWPDNiHiiWk"ZyWEi

Tematwygladu: | GstarCAD ~ Gladkosé lukuiokregu

Wyswietl pasek stanu Wyswietl paski przewijania w Fra— o
Wetnk ke Hatka . & |D 5 | Gladkos¢ obiekiu renderowanego
[[JUzyj duzych przyciskéw dla paskéw narzedzi & |4 |Warslwwce T RE i
Pokaz etykiety narzedzi
I— Wydaj ietlania
l Kooy l Excionki I [INowy fragmenti zoom z obrazami rastrowymi | OLE
Opcje ponownego generowania uk fadu = [“]Zaznacz tylko ramke obrazu rastrowego
() Ponownie generuj przy zmianie ukladéw & [#]Zastosuj pe ine wype Inienie
&= [[]Pokaz tylko ramke obwiedni tekstu

() Buforuj karte modelu i ostatni uk tadu
@ Buforsj karte modelui okl []Rysuj faktyczne syhwetkiw brytach i na powierzchniach
uforuj kartg modelu i wszystkie uktady

Rozmiar krzyza nitkowego
Elementy uktadu
5 i
[w] Wyswiet karty uk tadu i modelu
[] Wyswietl obszar drukowania Kontrola wygaszenia
. . Wyswietlany odnosnik
[#] Wyswietl tho papieru
[+] Wyswietl cier papieru I

[]Pokaz Menedzera ustaw. stron dla nowych uk tadéw Edycja lokalna ireprezentacije opisowe

[#] Twérz rzutnie w nowych uktadach I

oK Anuluj Zastosu) Pomoc
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Sciezka wyszukiwania... znajduje sie w zaktadce Plik. Pozwala na okreslenie éciezki, pod jaka maja
by¢ wyszukiwane pliki pomocnicze rysunku, takie jak czcionki tekstu, rysunki, typy linii czy wzory
kreskowania.

2.2.3. Zapisywanie i Przywracanie Profili

Aby utatwic prace w programie mozesz tworzy¢ profile dla réznych uzytkownikéw czy projektow,
a nastepnie udostepniac je poprzez ich importowanie i eksportowanie. Domyslnie biezgce ustawienia
sg przechowywane w profilu Domysiny. Biezgca nazwa profilu oraz nazwa biezgcego rysunku s3
wyswietlane w oknie dialogowym opcji.

G Opge X
Biezacy profil: =<Nienazwany profil>> & Biezgcy rysunek: Element_1.dwg

Plik Ekran Otwérzizapisz Drukowanie i Publikowanie Parametry uzytkownika Rysuj Zbiorwskazar Profl  Ustawieni ¢ | *

Dostepne profile

G Dodaj profil x Y
Nazwa profilu u
|Muj_pruﬁ\ ‘ Q..
Opis

Zastosuj i zamkni] Anuluj

oK Anuluj Zastosuj Pomoc

Program GstarCAD 2018 przechowuje informacje o profilach w rejestrze systemowym, w postaci
pliku tekstowego (plik ARG).

Jesli chcesz zapisa¢ zmiany w profilu podczas trwania sesji programu i chciatbys je zachowad,
musisz skorzystac¢ z opcji eksportowania profilu. Jezeli wyeksportowany plik bedzie miat takg sama
nazwe jak uzywany przez Ciebie profil, program GstarCAD zaktualizuje plik ARG wprowadzajac do
niego zmiany ustawien z wyeksportowanego pliku. Mozesz réwniez ponownie zaimportowac plik, aby
recznie dokonac aktualizacji ustawien profilu.

2.3.Personalizacja interfejsu uzytkownika

W oknie dialogowym Dostosuj interfejs uzytkownika mozesz po prostu przeciggna¢ wybrane
polecenie z listy polecen w miejsce, ktére bedzie dla Ciebie najbardziej wygodne, na przyktad do
jednego z paneli wstazki czy paska narzedzi widocznego w prawej gérnej czesci okna dialogowego
interfejsu uzytkownika.
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& Dostosuj interfejs uzytkownika O x
2 Dostosowywarie elementaw @y Dostosowanie przestrzeni roboczej == Transter
Lista dostosowywania: A Podglad panelu _
Wszystkie pliki dostosowymwania v 58 / @ !{“ a -
! o lwie — B - @~
E Narzedz@ gidwne Sthuweli( Linia Pollinia  Okrag
Narzedzia gtowne 2D — Rysuj - v X
Panel okna dialogowego
8] Rzad 1
P4 <SLDEOUT>
EHE1 Rzad 2
O Prosta
- Pétprosta e P
O sSplajn B A
O Region = i
; B Wyswietlanie
g zrzlylkryj - S Prastokat
o ol |_|n|a S yglad
R
Syl prayoiskow Matebeztekstu
H-8T Narzedzia glowne 2D — Modyfikuj v Wazwa komendy Prastokat
Dpis Twarzy prostakat 2 segmentéw polini
Lista komend: A Wdwiet! komende RECTANG
B — . r— Makio “C"C_rectang
Wrszystkie polecgfia | [prost | 3 i Tagi
Polecenig, Zrodto El Dostep
L Lokalizagi, Prostapadsy GCAD Kluczowawsk szdika
12 Modeloffanie, Siatki, Powierzchnia prostokredina GCAD Tytuk podpowisdzi Prostokat
Madpidanie lokalizac)i: Prostopacdhy GCAD E Zaawansowane
L
= pms;nk it g&g 1D Elementu |D_Fectang
2 e ID Elementy AENLL_0003
/" Pélprosta GCAD B Obrazy
Rezut prostokatry GCAD Mty obraz RCDATA_16_RECTAN
Rzut prostokatny GCAD Duzy obraz RCDATA_32 RECTAN
[ Feutnie, Prostokgina GCAD
oo Szyk prostokatny GCAD
Wigz geometryczny, Prostopadiose GCAD
ZatwierdZ Anuluj €

Krétkie wprowadzenie do okna dialogowego Dostosuj interfejs uzytkownika (CUI):

Okno dialogowe CUI: Zawartosc¢ tego okna zostata podzielona i umieszczona w trzech zaktadkach:
Dostosowywanie elementéw, Dostosowywanie przestrzeni roboczej i Transfer. Najbardziej
interesujgca jest pierwsza zaktadka, w ktérej mozemy dokonywac personalizacji metodg "przeciggnij
i upusc".

Menu kontekstowe: Jest to menu dostepne dla wielu elementéw interfejsu, wyswietlajgce sie po
kliknieciu prawego przycisku myszy. przyktad pokazano ponizej:

Lista kamend: k]
Wizyslkie palecenia w qQ O

Nowa komenda

Zmiern nazwe F2

Akhsslizug widok
A Akdsalizug wyming
Acyslivg bgcza di
Aktisalizu bycze dy
Alims polecena
Analize ke
Analiza opeji
Analiza robocie)
Analiza zebry

Powiel

Kopiuj

Znajdz.

Zastap..

Edytuj obraz preycisku...

Anulaj
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Wyszukiwanie polecen: Wystepuje kilka sposobdéw na szybkie wyszukanie potrzebnego polecenia.

Nie musisz przeglagdad catej listy polecen.

-
N

Lista komend:

g
Pt—

eI~
> | D— (1

Wezystkie polecenia! w
Polecenie Zradio
L Whceyse serie EXPRESS
0 EXPRESS
3 3 punkty GCAD
3D Studio GCAD
IDDWF GCAD
45 EXFPRESS

1. Filtr polecen ze wzgledu na kategorie: Kliknij przycisk strzatki, aby
rozwingc liste kategorii, nastepnie wybierz z niej zgdang kategorie.
Dzieki temu wyswietlone zostang tylko polecenia z nig zwigzane.

2. Filtrowanie za pomocg stow kluczowych: WprowadzZ wybrang nazwe,
aby wyswietli¢ na liscie tylko te elementy, ktére sg z nig powigzane.
Na przyktad wprowadz stowo Linia, spowoduje to wyswietlenie na

Lista komend:

Wszystkie polecenia

GCADPolecenie
EXPRESSPolecenie
Polecenia niestandardowe
Elementy sterowania
Plik.

Edhytuj

Wiidok

Wstaw

Farmat

Marzedzia

Rysuj

Whymiar

hodifikuj

Okno

Pormoc

Pochodn

liscie tylko komend zawierajacych w nazwie ,,linia”.

Lista komend: R

Wazystkie polecenia w | [linis | %€ Ci
Polecenie Zrodio
Ecdhycja palilinii, Polilinia GCAD

/" Linia GCAD
Linia chrmury .. EXPRESS

3z, Linia do polilinii EXPRESS

" Linia odniesienia GCAD

o Multilinia GCAD

- Folilinia GCAD

A Folilinia 30 GCAD

w3 Szybka linia odniesienia GCAD

O Wielolinia odniesienia GCAD

2 YWymiar, Linia odniesienia GCAD

3. (Czyszczenie polecen: Jezeli wprowadzisz stowo kluczowe, ikona @ zostanie automatycznie

zmieniona na . Po kliknieciu na nig biezacy filtr zostanie anulowany.

4. Znajdzizamien: Umozliwia odszukanie i zmiane nazwy polecenia.

5. Stwodrz nowg komende: Jesli zajdzie potrzeba, aby dodaé inne polecenia do listy polecen,

mozna uzy¢ do tego polecenia ,Stwdrz nowg komende”.

31




2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2018

Odswiezanie i resetowanie:

Jezeli  wszystkie operacje  zwigzane e 7

[=
@

>

z personalizacjg zostaty zakonczone, ale ich
L. . . ) . Zmien nazwe F2
efekt nie jest zgodny z oczekiwaniami, opcje

Odswiez
Odswiez i Resetuj pomogg przywrdcié Resetuj
domyslne ustawienia. Odswiez pozwala na iy Znajdz...
, . .. . e el s g Zastap..
przywrdcenie kopii zapasowej ustawien, kliknij Sty
przycisk ZatwierdZ, dane sprzed modyfikacji ® Dwukiik
. . . - Przyciski myszy
zostang zapisane jako kopia zapasowa & legacy
i zostang wykorzystane w przypadku potrzeby Czesciowe dostosowanie plikow
EXPRESS

przywrécenia ustawied. Resetuj powoduje 7 Pasek narzedzi szybkiego dostepu

przywrdcenie ustawien do stanu domysinego.

2.4.Palety narzedzi

Palety narzedzi sg paskami podzielonymi na zaktadki, elementy
dodane do palety narzedzi nazywane sg narzedziami. Mozesz dodad
nowe narzedzie przeciggajagc obiekt do palety. W programie
GstarCAD bloki oraz odnosniki zewnetrzne (tzw. XREF-y) rowniez
mogg by¢ przeciggane do palety narzedzi. Nowe narzedzie
wstawione do palety ma te same wtasciwosci jakie obiekt miat

=
z
=l
]
w
.
=]

. , .. , , . . . T Ground symbol 2
w obszarze rysunku. Mozesz réwniez tworzy¢, edytowac, zmieniaé &

. ; . . . G d bol 4
nazwy oraz personalizowa¢ panele palety klikajagc na nig prawym ‘ 7 Sroundsymbo
przyciskiem myszy. Aby wyswietli¢ palete narzedzi wcisnij klawisz Baery

W dot
CTRL+3 lub wprowadz polecenie TOOLPALETTES. P

MNowa paleta

Usun pasek

Zmier nazwe paska

2.5.Centrum Projektowania

Za pomocg Centrum Projektowania mozesz organizowac dostep do rysunkéw, styléw tekstu oraz
innych elementow:

- Przegladaj zawartosc rysunku bezposrednio na swoim komputerze lub za pomoca dysku sieciowego,
- Przegladaj tabele definicji okreslonych obiektéw, a nastepnie wstaw, zatgcz, kopiuj i wklejaj
definicje w biezgcym rysunku,

- Tworz skroty do rysunkdw oraz folderéw, aby miec do nich szybki dostep,

- Dodaj zawarto$¢ taka jak pliki XREF lub bloki do rysunku,

- Przeciaggaj rysunki, bloki do palety narzedzi, aby mie¢ do nich wygodny dostep

Zaktadka Katalog pozwala na dostep oraz przegladanie katalogéw systemu Windows.

Zaktadka Otwoérz rysunki wyswietla liste otwartych rysunkéw. Jesli klikniesz na plik rysunku,
a nastepnie w jedng z tabel definicji, mozesz zatadowac zawarto$¢ do obszaru zawartosci.

Zaktadka Historia - zostanie wysSwietlona lista uprzednio otwartych plikéw. Po dwukrotnym
kliknieciu pliku rysunku z listy, mozna zatadowaé zawartos¢ do obszaru zawartosci.
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Ulubione - jezeli posiadasz zawartoét, do

ktérej potrzebujesz szybkiego dostepu, pE—t———=_4 E‘”‘-

Katalog } Otworz rysunkl’ . Historia

centrum projektowania jest rozwigzaniem [Teerden ] y
. . . . . E GstarCad ~ "L’l
pozwalajgcym na szybkie ich wyszukiwanie. | | - USEiBhRpG Stylwymiarowania Uktad
. . . L. [l Dom_powierzcchnie dwg
Gdy zaznaczysz jakikolwiek typ zawartosci, B3 Parter_podklad dwg
. . , . . ,.14 Styl wymiarowania @ @
mozesz klikngé prawym przyciskiem myszy gmad Wi Waistis
staw
izmenu kontekstowego wybra¢ Dodaj do £7 Warstua
) i . ~{1™) Odnosnik A
ulubionych. W folderze ulubionych mozesz A syliekst [ N
~== Rodzaj linii QOdnosnik Styl tekstu

zapisa¢ skroty do zawartosci z lokalnego (% Podklad dblbc.dwg

Bl e Ramka_rysunkowa.dwg

dysku twardego lub dysku sieciowego. --E'kvlwgmiafowania =
a
45 1 . . . RedssilinG
Zrédtowy plik lub folder nie zostanie I3 Wstaw e
~£F Warstwa

przeniesiony, ale wszystkie skroty utworzone %g;?fimf x

A == Rodzaj linii
w ten sposéb bedg przechowywane | PO
w folderze Ulubione. < I i

C:\Users\Dell\Deskiop\GstarCad\Ramka_rysunkowa.dwg (7 Obiektow)

2.6.Czyszczenie ekranu

Jesli chcesz zmaksymalizowad przestrzen rysunku, wystarczy nacisngé CTRL+0 lub wybra¢ ikone
Wyczys¢ ekran znajdujgcg sie w prawym rogu paska stanu. Po wykonaniu tego polecenia paski
narzedzi oraz zadokowane okna (z wyjatkiem gtdwnego menu, wiersza polecen oraz pasek stanu)
zostang automatycznie ukryte. Ta funkcja zapewnia wiekszg czytelno$¢, pozwalajagc na wieksze
uwydatnienie szczegotéw.

G D= BEE r - e g - OrtarCAD 2013 sl tamired] - [Bamst o) o

2.7.Zablokowanie Interfejsu Uzytkownika

Blokada Ul blokuje potozenie i rozmiar paskéw narzedzi i okien dokowalnych, takich jak palety
wiasciwosci, centrum projektowania itp. Aby odblokowaé je tymczasowo, przytrzymaj klawisz CTRL.
Ustawienia blokady zostang zapisane jako kod bitowy, o wartosciach:

0 Paski narzedzi i okna nie sg zablokowane

1 Dokowalne paski narzedzi sg blokowane

2 Dokowalne lub zakotwiczone okna sg zablokowane
4 Ptywajace paski narzedzi sg zablokowane

8 Ptywajace okna zablokowane
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3. Tworzenie, Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzgdzanie rysunkami

3. Tworzenie, Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzadzanie rysunkami.

3.1.Tworzenie rysunku

3.1.1. Tworzenie nowego rysunku korzystajgc z ustawien domysinych

Gdy zmienna systemowa polecenia  FILEDIA |G unworznomyrsunek
i STARTUP ma wartoé¢ 1, wprowadzajac polecenie NEW | & [0 [ ] & Ustawienia standard
(nowy) w wierszu polecen wywotasz startowe okno Ustacdatis aticfacdons

dialogowe. Mozesz z niego wybraé tworzenie nowego O calows(stopy i cal) H
rysunku za pomocy wzordw Ustawienia domysine, Sy
Szablon lub Kreator.
Wllerlszlnh)
Mozesz zdecydowac jakie jednostki majg zostaé uzyte
na rysunku, imperialne lub metryczne. P

Dla jednostek imperialnych domysine wartosci granicy wynosza 12 x 9 cali.

Dla jednostek metrycznych domysine wartosci granicy wynoszg 429 x 297 milimetréw.

3.1.2. Tworzenie nowego rysunku korzystajgc z Kreatora

Ze startowego okna dialogowego wybierz ikone Uzyj |6 vmesnow nanse

kreatora. W zaktadce dostepne sg dwie opcje do wyboru: w0 D[R] Uzyj kreatora
e
Ustawienia zaawansowane ~
Za pomocy tej opcji mozesz ustalic jednostki miar, @‘t
doktadnosé¢ wyswietlania jednostek oraz granice siatki. R
Dodatkowo pozwala ona na okreélenie ustawien kata takie pocsm gradno S e e

jak miara, doktadnos$é, kierunek oraz zwrot korzystajac
J ystajq pyee

z pliku gcadiso.dwt.

(G Ustawienis mawansowane *

B dsdrass) Wb g0k mary
gk e
! B 3 _T
% : E 15 5004

G Ustawierea mamwansowane

Jataok
B Koty

Kk ian

* R —

dncircnm|

W DO S20e0k | D wpaki

.‘vm},.
e

» opses

Wk Toakej iy Wz sty
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3. Tworzenie, Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzgdzanie rysunkami

Ustawienia szybkie

Za pomocg tej opcji mozesz okresli¢ jednostki
doktadno$¢ wyswietlania jednostek oraz

miary,
granice siatki z wykorzystaniem pliku gcadiso.dwt

3.1.3.

Gdy zachodzi potrzeba utworzenia kilku
rysunkéw o tych samych ustawieniach mozesz
utworzy¢ szablon, ktéry pozwoli na ich

tworzenie bez koniecznosci wprowadzania
recznie ustawien. Plik szablonu przechowuje
informacje takie jak rodzaje jednostek i ich
doktadnos$é, bloki tytutowe, granice, nazwy
warstw, ustawienia SNAP (Przycigganie), GRID
(Siatka) i ORTO (Tryb orto), granice siatki, style

wymiarowania, style tekstu oraz typy linii.

G Utworz nowy rysunek *

[ 2usiirRESY

Wybierz kreator:

Uzyj kreatora

[Ustawienia zaawansowane
‘ Ustawienia szybkie

Opis kreatora
Ustaw jednostki i obszar dla nowego rysunku. Na podstawie gcadiso dwt szablonu

Tworzenie nowego rysunku korzystajgc z szablonow

»
PRI [Towsa

...........

Dodatkowo gdy zmienna systemowa polecenia FILEDIA ma warto$¢ 1 a polecenia STARTUP 0,

wprowadzenie polecenia NEW powoduje wywotanie okna dialogowego szablondw. Mozesz za jego

pomoca wybrac zgdany plik szablonu lub szablon domysiny klikajgc na przycisk strzatki obok przycisku

Otworz.

3.2.0twieranie rysunku

3.2.1. Otwieranie rysunku

Mozesz otworzy¢ rysunek w formacie DWG (Drawing file), DXF (Drawing Exchange Format) i DWT

(Drawing  Template). Dodatkowo mozesz
sprawdzi¢ rysunek, ktdry moze by¢ uszkodzony.

Aby otworzy¢ istniejgcy rysunek wybierz:
Plik -> Otworz lub wprowadZ polecenie OPEN
(Otworz) w wierszu polecen, badz skorzystaj ze
skrétu CTRL + O.

Zapi Otwiera istniejacy plik

G Do 888 r -~ -[Wsazkony i -

[

Ostatnio otwierane

1 CA\Users\.\Element_1.dwg

E Otwérz

Otwérz L\AUTOLAYER dwg

CTANGULAR.dwg
rysunku

@ Zapisz jako

‘-O Konwerter DWG

@ Drukuj »
g Publikuj
@ Wyslj »

=
Narzedzi rysunkowe ¥

I:;I Zamknij 4

B Opde ®Wyjs'cie



3. Tworzenie, Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzgdzanie rysunkami

W oknie dialogowym wybierz format G
pliku, ktéry chcesz otworzyc. =1
- wybierz folder zawierajacy plik, b

- wybierz plik rysunku. Skorzystaj z przycisku
Otworz lub dwukrotnie kliknij na plik lewym -
przyciskiem myszy, aby go otworzy¢.

3.2.2. Otwieranie wielu rysunkdéw

Cotmey @t m-

Mazwa

Data mosdyfikagi Ty
19102017 13:44

Audacity

Camtasia Studio
17

F
F
F
F
GstarCAD Cloud F
Invenitor Server SDK ACAD 208

17 1043
Nagrania aiwigkawe

tschel

Niestandaidowe szsbiony pakens Off

Fe
[
2
F
F

gramu Cutigak

Ijarwa phka

e [Fysumehf” dugi

Falder gl
Falde:

alder olikiw
aider plikéw
Falder pliktw
T Falder pliktw

Trapdd plkc..

Lt poinzeme

Mozesz otworzy¢ wiele rysunkdw jednoczesnie. Istnieje kilka metod przetaczania sie pomiedzy

nimi:

- przetacz sie pomiedzy rysunkami klikajgc na ich zaktadki na pasku systemu Windows lub korzystajgc

ze skréotu CTRL + Tab,

- mozesz zmienié styl wyswietlania na Kaskadowo, Sagsiadujgce pionowo, Sasiadujace poziomo,

z menu Okno.

3.3.Zapisywanie rysunku

= Sasiadujace poziomo
Sasiadujace pionowo
Uporzadkuj ikony

~ 1 Drawingl.dwg
Okno...

GstarCAD 2018
Aplikage Pomoc Express
5 zomi
Zamknij wszystko J}:‘ [T m=m
Lock Pozycja e =
6¢ Rzutnia | Wiasciwe
Kaskadowo uktadu

—

3.3.1. Zapisywanie ry

sunku

Mozesz zapisaé nowo utworzony rysunek lub zmiany dokonane na istniejgcym juz rysunku.

Mozesz rowniez skorzysta¢ z opcji automatycznego zapisywania i tworzenia kopii zapasowej lub

zapisywac tylko zaznaczone obiekty. W dodatku mozesz zapisa¢ rysunek w formacie DXF lub

w formacie szablonu DWT. Jezeli utworzytes nowy rysunek za pomoca pliku szablonu, nie zostanie on

nadpisany ani zastgpiony.

Ko
W o

R
s ®
- @

Nowy zestaw arkuszy(W)..
Otwdrz.,

Otwirz zestaw arkuszy(E)..
Zamknij

Importuj...

Dotacz

Zapisz

Zapisz jako.

Eksportuj...

Komwerter DWG
ePrzekaz..

Wislii...
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3. Tworzenie, Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzgdzanie rysunkami

Aby zapisa¢ rysunek wybierz: Plik -> Zapisz lub wprowadZ polecenie SAVE (Zapisz) w wierszu

polecen lub skorzystaj ze skrétu CTRL + S.

Uwaga: Gdy zapisujesz rysunek po raz pierwszy, programu wywota okno dialogowe zapisu pliku.

Za jego pomoca wWybierz miejsce na dysku, w ktérym plik ma zostac zapisany.

3.3.2.

Mozesz okreslic kiedy

zapisywany. Pozwala to na zminimalizowanie ryzyka utraty

danych.

Jezeli wigczysz opcje automatycznego zapisu, twodj rysunek
bedzie zapisywat sie automatycznie w okreslonych odstepach

czasu. Domyslnie system bedzie

nazwapliku.svS, jako tymczasowy plik zapisu. Nazwa pliku zalezy

od nazwy biezgcego rysunku.

3.3.3. Zapisywanie czesci rysunku

Uzyj polecenia BLOCK lub WBLOCK, aby utworzyé nowy
rysunek ztozony z czesci istniejgcego juz rysunku. Mozesz
zaznaczy¢ elementy na rysunku lub zdefiniowa¢ blok na
rysunku i zapisa¢ jako nowy rysunek. Opis réwniez moze

zostac zapisany jako nowy rysunek.

Automatyczne zapisywanie rysunku

3.3.4. Zapisywanie réznych typow rysunkéw

Wybierz  format oknie

dialogowym zapisywania plikéw. Program

pliku w

GstarCAD pozwala na zapisanie pliku DWG
dostepnych
w formacie wymiany DXF lub w formacie
szablonu DWT.

we  wszystkich wersjach,

Aby zapisa¢ rysunek i okresli¢ jego
format, wybierz: Plik -> Zapisz jako lub
wprowadz polecenie SAVEAS w wierszu
polecen lub uzyj skrétu SHIFT + CTRL + S.

Zaglszw
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rysunek ma by¢ automatycznie

zapisywat plik o nazwie

ka= Zapisz rysunek jako

Termpiate

Mazwa

SheetSets

<
Hazwa pitus

Zapisz jako fyp:

Biszacy profil

G Opge

<<Nignazwany profil>> '

Plik  Ekran | Oworz izapisz | Drukowanie i Publikowanie Parai

Zapis pliku
Zapisz jako:
AutoCAD 2018 Rysunek(*.dwg) ~

[“]Zachowaj wizualng wiemos¢ dia obiekidw opisowych
[¥]Zachowaj zgodnasé rozmiaru rysunku

Ustawienia miniaturki podgladu..

[BD ‘ Procentowy przyrost zapisu

Srodki ochrony pliku

Automatyczny zapis
) |

Liczba minut migdzy zapisami

th'xrz kopig zapasowa przy kazdym zapisie
|:|§tataweryﬁkac|a CRC
[ 1Uzywaj pliku dziennika

sv§ ‘ R

Opcje bezpieczenistwa...

ie plikdw tymeczasowych

W[s’wmﬁ informacje o podpisach cyfrowych

G Zapisz blok *

Zrddiowa

{_iCaly rysgnek

) Dbekey

Purkt bazowy Obiekdy

| Wakat punkt O Wybiee obiekty 4
% [0 (@) Zaparmgtay

¢ (7} Przekszta ¢ na blok

"~

() Ugr 2 rysunky

Ly MNie wybtano obiokidw

Misgsce docelows

Mazwa pliku | palozenie:

[c \Program Fies\Gatamotowa nazwa bioku dwol

dednost wstzwenia

srabilon]

AutoTAD RysunekSzablon(” dwt)

MiEmaty
o F @
- Podgied:
Drata modyfikacy Typ -
16112017 2200 Folder plikcw
16112007 2201 Pl DWT
16112017 2201 Plik DWT |
Opcle...
Cpog zabezplecori...
3
[ = |
el
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3. Tworzenie, Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzgdzanie rysunkami

3.3.5. Konwerter plikéw DWG

Komenda DWGCONVERT pozwala na szybkg konwersje jednego lub wielu plikdéw rysunku do
wybranego formatu DWG. Otrzymany plik moze zastgpi¢ stary, zosta¢ zapisany w wybranej lokalizacji
lub tez zapisany jako samorozpakowujgcy sie plik EXE lub zwykte archiwum w formacie ZIP
w przypadku konwersji wiekszej ilosci plikdw rysunku.

_Q_ Biezgcy uzytkownik: Dell
Drzewo plikéw Tabela pliku Wybierz rodzaj konwersji
= Rysunki do kanwersji Konwertu] do 2000 (zapisz wfolderze) |
& AREA TABLE.dwg Konwertu] do 2004 (zastap pliki)
¥ & Element_1.dwg Konweriuj do 2007 (zastap pliki
i &5 INCREMENTAL ATTRIBUTE.dwg Konwertuj do 2010 (zastap pliki)
7] gl M
(G Ustawienia konwersji X
7Q7 Biezacy uzytkownik: Dell
Konwertuj do 2000 (zapisz w folderze) ‘ zastap pliki)
Konwertuj do 2004 (zastgp pliki) Nowy
Konwertu) do 2007 (zastgp plik |
Konwertu] do 2010 (zastap pliki) Zmief nazwe
STANDARD 3
Modyfikuj _EkUFMErSJI...
Usur
Konwertuj do 2007 (zastap pliki)
Zawiera 4 plikd Pomoc
Wyswietl raport Konwertuj Zamknij Pomoc

Aby przeprowadzi¢ konwersje plikdéw DWG postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

- wybierz kolejno: Plik -> Konwerter DWG,

- na dole okna dialogowego wybierz Dodaj liste...

- w oknie ,,Wybierz plik” odszukaj folder zawierajgcy pliki graficzne DWG do konwersji,

- wskaz nazwe pliku i wybierz Otworz,

- w oknie dialogowym Konwerter DWG wybierz Ustawienia konwersji..., wybierz Nowy jesli chcesz
utworzy¢ nowe ustawienia konwersji lub Modyfikuj jesli chcesz modyfikowac juz istniejace
ustawienia konwersji, nastepnie kliknij Zamknij,

- w oknie dialogowym Konwerter DWG wybierz Konwertuj,

- jesli zostata wybrana opcja inna niz ,,Na miejscu (zamien pliki)” nastgpi otwarcie okna dialogowego,

w ktérym nalezy wskazac miejsce zapisu nowych plikdw i zatwierdzi¢ przyciskiem Zamknij.

3.3.6. Korzystanie z kopii zapasowe;j

Gdy opcja automatycznego tworzenia kopii zapasowe] jest wtgczona, program GstarCAD tworzy
plik kopii zapasowej o nazwie biezgcego rysunku oraz rozszerzeniu .bak zawierajgcy poprzednia
wersje biezgcego rysunku.
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3. Tworzenie, Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzgdzanie rysunkami

3.3.7.

W celu zmniejszenia czasu potrzebnego na zapis pliku
mozesz ustawi¢ procentowe zapisywanie przyrostu pliku.
Opcja ta znajduje sie w zaktadce Otworz i zapisz w oknie
dialogowym Opcje, mozesz réwniez zmieni¢ wartos¢ jej
zmiennej systemowej za polecenia
ISAVEPERCENT.

powoduje zapisywanie jedynie zmian wprowadzonych na

pomoca

Przyrostowe zapisywanie rysunku
rysunku. Plik rysunku bedzie zawierat procentowg ilos¢
potencjalnie nieuzywanej przestrzeni, gdy opcja jest
w uzyciu. Procentowy wzrost po kazdym przyrostowym
zapisie bedzie nastepowat az do osiggniecia maksymalnej
wartosci ustawionej przez uzytkownika, po osiggnieciu tej

wartosci zostanie przeprowadzony petny zapis pliku.

3.4.Przywracanie rysunku

3.4.1. Przywracanie pliku rysunku

Mozesz przywrdcic czes¢ lub catos¢ danych zapisanych
w pliku kopii zapasowej lub uzy¢ odpowiednich polecen,
aby poprawi¢ btedy jesli rysunek jest uszkodzony. Plik
rysunku moze ulec uszkodzeniu poprzez btad dysku
twardego, utraty zasilania czy przez btad systemu. Zaleca
sie tworzenie kopii zapasowych waznych plikéw.
W zaktadce Otworz i zapisz w oknie dialogowym opcji,
mozesz okreslic czy plik kopii zapasowej zostanie
utworzony podczas dokonywania zapisu i automatycznie
Gdy

dokonasz zapisu pliku dodatkowo tworzony jest plik o tej

aktualizowany w okreslonym odstepie czasu.
samej nazwie i rozszerzeniu .bak. Jest on aktualizowany za
kazdym razem, gdy wykonasz polecenie SAVE lub SAVE
AS. Mozesz uzy¢ polecenia RECOVER, aby sprawdzic
i dokona¢ préby otworzenia uszkodzonego pliku rysunku.
aby znalezé

Nastepnie wywotaj polecenie AUDIT,

i poprawi¢ btedy

Aby otworzy¢ uszkodzony plik, wybierz kolejno:

Zmniejszenie czasu wymaganego do zapisywania rysunku

& Opge

Biezacy profil: <<Nienazwany profil>>

Plik Ekran Drukowanie i Publikowanie Paral
Zapis pliku
Zapisz jako;
AutoCAD 2018 Rysunek(*.dwg) e

[“]Zachowaj wizualng wigrmos¢ dla obiektéw opisowych
[]Zachowaj zgodnosé rozmiaru rysunku

Ustawienia miniaturki podgladu...

[SD | Procentowy przyrost zapisu

Srodki ochrony pliku

[«] Automatyczny zapis
|QD | Liczba minut miedzy zapisami
G Opgje
Biezacy profil <<Nienazwany profil>> i

Plik  Ekran Drukowanie i Publikowanie Paral
Zapis pliku
Zapisz jako:
AutoCAD 2018 Rysunek(*.dwg) e

[l Zachowaj wizualng wiernosé dia obiektow opisowych
|| Zachowaj zgodnosé rozmiaru rysunku

Ustawienia miniaturki podgladu...

{50 | Procentowy przyrostzapisu

Srodki ochrony pliku
Automatyczny zapis

|9D | Liczba minut miedzy zapisami

Twarz kopie zapasowg przy kazdym zapisie
[ stataweryfikacja CRC
[l Uzywaij pliku dziennika

v Rozszerzenie plikéw tymczasowych

Opcje bezpieczenstwa...

Wys’meﬂ informacje o podpisach cyfrowych

Plik -> Narzedzia rysunkowe -> Napraw lub wpisz polecenie RECOVER w wierszu polecen.
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CTRL+S
SHIFT+CTRL+S

& Dk CTRL+P
& Opublilky).

S\INNOVATIVE\Element_T.dwg
VEVAUTOLAYER dwyg
g=\NEW\ARRAY RECTANGLILAR dwg

W oknie dialogowym wybierz typ pliku, jaki chcesz naprawic¢, nastepnie otwdrz folder zawierajgcy
zadany plik, zaznacz go i nacisnij przycisk Otwaérz lub kliknij na niego dwukrotnie lewym przyciskiem
myszy, aby go otworzyc.

Aby sprawdzi¢ btedy rysunku, wykonaj kolejno:
Plik -> Narzedzia rysunkowe -> Test

lub

wprowadz polecenie AUDIT w wierszu polecen. Wpisz Y (tak) lub N (nie), aby okresli¢ czy btedy
majg by¢ automatycznie wyszukiwane przez program GstarCAD, a nastepnie wcisnij klawisz ENTER.

3.4.2. Menadzer naprawy rysunku

Jezeli program GstarCAD zostanie zamkniety z powodu problemoéw sprzetowych, utraty zasilania
lub problemdw z systemem operacyjnym, jest zdolny do otworzenia ponownie pliku za pomocg kopii
zapasowej. Przy ponownym uruchomieniu programu po nieprawidtowym zamknieciu zostanie
wyswietlony menadzer naprawy rysunku, w ktérym znajdziesz wszystkie dostepne pliki kopii
zapasowych utworzone automatycznie. Mozesz otworzy¢ dowolny plik klikajgc na niego dwukrotnie
lewym przyciskiem myszy. Jezeli ktérykolwiek z plikéw jest uszkodzony, program podejmie prébe
przywrdcenia go przy uzyciu kopii zapasowej. Jezeli program zostanie niespodziewanie zamkniety,
rysunek zostanie odtworzony z nastepujacych typoéw plikdw:

- pliki odzyskane po btednym zamknieciu programu (DWG)
- tymczasowe pliki zapisu (svS)

- pliki kopii zapasowej (BAK)

- pliki Zrédtowe rysunku (DWG)

3.5.Zarzadzanie rysunkami

Menadzer zestawu arkuszy programu GstarCAD pozwala na zarzadzanie wszystkimi arkuszami
projektu. Menadzer jest pomocny podczas prac projektowych pozwalajgc na tworzenie arkuszy,
drukowanie oraz publikowanie. Zestaw arkuszy przedstawiony jest w postacie zestawdw arkuszy
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z kliku

w zestawie reprezentuje Uktad zawarty w pliku
rysunkowym.

pozwala

z rysunkéw. Dzieki temu masz mozliwos¢ otwierania

rysunkéw

edytowania ich przy uzyciu tradycyjnych narzedzi.

3.5.1.

Otworz Menadzera zestawu arkuszy, aby utworzyé nowy

zestaw arkuszy, lub przetaczaé sie I

plikéw

Funkcjonalnos¢
na fatwe

z potozenia

rysunkowych,

kazdy

zestawoéw arkuszy
importowanie

gtéwnego

Kontrola ustawien arkuszy

otworzy¢

istniejacy

Arkusze Menadier zestawu arkuszy

arkusz

Przykladowy zestaw

k{ d : arkuszy:
Ukfadéw 4
i 1. Arkusz A
& ] aeieeseed 2. Arkusz B
o 3. Arkusz C
podczas | 4. Arkusz D

Ostatni

pomiedzy otworzonymi zestawami arkuszy. Mozesz do tego
uzy¢ komendy SHEETSET.

Pawy sk stk

Testaw arkuszy (1)

R Budewlany
R Krajobras

LRl

2. - Faut poddases

ne|Status: Dostepne

[Arkisr 2. - Rt poddasza
Opis

Widoki

[oeak]

oddasza.dwg

Rozmias pilku: {32,974 bytes)

Ostatnio zapssanc: 2017-11-22 20:1938
Ostatnio edytowane proer: Del
Rozmiar arkusza: 360 » 24.0

s\ DelhDocumentshGstarCAD

Nowy zestaw arkuszy...
Otworz...

Widok drzewka:
wyswietla zawartosé
listy arkuszy.

~

Szczegoly i podglad:
wyswietla opisowe
informacje lub miniature
biezaco zaznaczonego
elementu z drzewka.

W widoku drzewka mozesz wykona¢ nastepujgce czynnosci:

klikng¢ prawym przyciskiem myszy, aby uzyska¢ dostep do menu kontekstowego,

zawierajgcego operacje powigzane z zaznaczonym elementem,

klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na element. Jest to standardowy sposdb
otwierania rysunku z listy arkuszy. Mozesz réwniez klikngé dwukrotnie na drzewko, aby

rozwingc liste elementow,

klikng¢ na jeden lub wiecej elementdw, aby je zaznaczy¢ w celu ich otworzenia, publikacji

lub przeniesienia,

przesung¢ kursor na pojedynczy element, aby wyswietli¢ jego opis lub miniature,

przeciggac elementy w obszarze drzewka, aby zmieni¢ kolejnos¢ ich utozenia.
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3.5.2.

Podstawowe informacje o Menadzerze zestawu arkuszy

Aby otworzy¢ okno Menadzera zestawu arkuszy przejdZ do zaktadki Widok, nastepnie z panelu

Palety wybierz Menadzer zestawu arkuszy.

Mozesz réwniez uzy¢ do tego komendy SHEETSET.

Ukfad

Zarzadzaj

Eksport Chmura

Application
widok

W~1B 1, 814
\adzera vl b 214 .I Modal

=
Global
£~ “L' izl szkieletowy 2D

dwg x

Pomoc

9 ¢°l0 B & || % & © S

MNazwany Przywr6c Rzutnia || Whasawosa Odnosnik  Palety

Express

= Sasiadujgce poziomo

e
e o Sasiadujgce pionowo Paski

uk}adu narzedzi zestawow arkuszy B Kaskadowo

narzedzi

Interfejs uzytkownika i

Menedzer zestaw6éw arkuszy (SHEETSET)

Tworzenie zestawu arkuszy

Gdy menadzer jest uruchomiony, kliknij na
menu rozwijalne w gérnej czesci okna i wybierz
opcje Nowy zestaw arkuszy. Wyswietlone
zostanie okno kreatora, pozwalajace utworzyé
nowy zestaw arkuszy w 4 krokach:

Poczatek: Krok pierwszy, zawiera dwie
opcje tworzenia zestawu: Przyktadowy zestaw
arkuszy - pozwala na utworzenie zestawu
arkuszy za pomocg dostepnych szablonéw.

Istniejgce rysunki -

Otwiera Menedzera

zestawow arkuszy
T

Utworz zestaw arkuszy - Poczatek

* poczatek

Szczeqdty zestawu
Utwarz zestaw arkuszy uzywajgc
Wybierz Uklgdy

Potwierdz O Przyktadowy zestaw arkuszy

pozwala na uzycie istniejacych rysunkéw do utworzenia zestawu arkuszy.

Szczegoty zestawu: Mozesz wprowadzié tu podstawowe informacje dotyczgce zestawu takie jak

nazwa, opis czy potozenie pliku.

Utworz zestaw arkuszy - Szczegoly zestawu arkuszy

Poczatek

Nazwa nowego zestawu arkuszy:

* Szczegty zestawu Nowy zestaw arkus:

Wybierz Ukiady
Opis (dodatkowo):
Potwierdz

Przechowuj dane zestawu arkuszy (.dst) w

C:\Users\Dell\Documents\GstarCAD Sheet Sets

Uwaga: Dane zestawu arkuszy powinny byé przechowywane w katalogu,
do ktdrego dostep mogy uzyskac wszyscy uzytkownicy.

Wiasciwosci zestawu arkuszy

Anuluj

s
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Wybierz Uktady: Uktady mogg zostac
dodane do zestawu arkuszy poprzez pliki
ktére

rysunkowe, bedg wymagane

Poczatek
Szczeqdly zestawu

® Wybierz Uktady

Utwérz zestaw arkuszy - Wybor Uktadow

Zaznacz folder zawierajacy rysunki. Uktady z rysunkéw moqga zostad dodane do

tego zestawu arkuszy.

Przegladaj... Opcje importu...

w zestawie. Po zaznaczeniu potrzebnych

PobwierdZ

Uktadéw w obszarze wyboru, kliknij
przycisk Dalej, aby potwierdzic.
Potwierdz: Ostatni krok, zawiera

podsumowanie w postaci listy Uktadow,
ktére zostaly dodane do zestawu. Po

kliknieciu przycisku Dalej nowy Ukfad

Schematy rev v5.dwg
K uktad2
Ustawienia_pgp

/ Podklad_dblbc.dwg
LI uktadz2

zostanie dodany do zestawu arkuszy.

< Wstecz Dalej =

Anuluj

Importowanie Uktadéw do menadzera zestawu arkuszy

Aby doda¢ nowy arkusz z istniejgcego Uktadu rysunku,
kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe zestawu arkuszy i
opcje Uktad
wyswietlone nowe okno, pozwoli ono na wybranie pliku

wybierz Importuj jako arkusz. Zostanie

rysunku, z ktérego ma zosta¢ zaimportowany Uktad.

Wskazéwka: Jezeli w wyswietlonym oknie jeden
z Uktaddw jest odznaczony, oznacza to ze jest juz dodany do
lub  Ukfad

zaimportowany do zestawu.

zestawu arkuszy ten nie moze zostaé

Zarzadzanie zestawem arkuszy

Przesuwanie i usuwanie arkuszy z zestawu

Po dodaniu arkuszy do zestawu mozesz zmieniaé
kolejnos¢ ich wyswietlania poprzez przecigganie ich na liscie.
Aby usungc arkusz z zestawu, kliknij na niego prawym
przyciskiem myszy i z wyswietlonego menu kontekstowego
wybierz opcje Usun arkusz.
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EI 3 - Zair Otworz tylko doodczytu

D 4 - Uke

Nowy arkusz...
Importuj Ukfad jako arkusz ...

Zmier nazwe & numeruj ponownie...
Usun arkusz

Publikuj
eTransmit...

Wiasciwosci...

Mowyzestawarku.. | © & « 8 »

|Arkusze =

£ Nowy zestaw arkuszy (2)

Otwaérz
Otworz tylko doodczytu

MNowy arkusz...

Importuj Uklad jako arkusz ...

Zmieri nazwe & numeruj ponownie...
| Usun arkusz |

Publikuj
eTransmit...

Whasciwosci...




3. Tworzenie, Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzgdzanie rysunkami

Zmiana nazwy oraz numeracji arkuszy

Aby zmienié nazwe oraz numer arkusza lub podzestawu, kliknij prawym przyciskiem myszy na
wybrany arkusz i wybierz opcje Zmien nazwe i numeruj ponownie. W wyswietlonym oknie mozesz
wprowadzi¢ numer arkusza, jego nazwe lub nazwe Ukfadu.

Dodawanie informacji o projekcie w zestawie arkuszy

Aby doda¢ dodatkowe informacje do zestawu arkuszy takie jak nazwa projektu, numer i opis,
kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe zestawu arkuszy i wybierz opcje Wtasciwosci. W nowym
oknie dialogowym mozesz zaktualizowaé informacje dotyczace projektu. Wskazéwka: Informacje
o projekcie mogg zostac uzyte w postaci obiektow, takich jak pola.

[ T )
enadiar zestawy arkuszy x
3 Arkusz
Nowyzestawarky. | © S « | =
o = o Ttul ahuzea Uklad2
i) Numer arkusza 4

estaw arkuszy (2) Opes
Kl 1 - Uidad Zawarie w publikaci Tak
Praewidywary uk|ad Uk lad2itUsars\DallDesktop Gslat

&1 2 - Arusz rzut x z
Znakeziono ukiad Uk lad3C\Usars\DelfDes ktop) Gatart.

s e
:. Otwarz Zestaw auszy Mowy zestaw aruszy (2]
Al Omwarz tylka doodezyiu Murmsar wersji

Nowy arkusz... Data wars

Importyj Uklad jako arkusz .

Zmien nazwe & numenj ponownie..,

Usur arkusz

Pubsikuy

eTransmit.

Opce omisny naswy
Zrminf e ukdadu nby dopasawné: Zmier nazwe plias rysunky aby

[Tyt arkusen [CIrytut arkusza

=

Tworzenie podzbioru arkuszy w menadzerze zestawu arkuszy

Tworzenie podzbioréw jest dobrg metoda organizowania i wyszukiwania elementéw w duzych
zestawach arkuszy. Aby utworzy¢ podzbidr, kliknij prawym przyciskiem myszy na zestaw arkuszy
i z menu kontekstowego wybierz opcje Nowy Podzbior.

W oknie dialogowym Wifasciwosci Podzbioru znajdujg sie podstawowe wtasciwosci arkusza.
Kliknij przycisk OK. Nowy podzbidr zostanie dodany do zestawu.

Wskazéwka: Aby przesungé nowy podzbidr wystarczy przeciggngé go w wybrane miejsce na liscie
elementow zestawu.

Publikowanie zestawdw arkuszy

Menadzer zestawu arkuszy umozliwia fatwe publikowanie catych zestawéow lub wybranych
arkuszy. Istniejg dwie metody wydruku: przestanie plikéw bezposrednio do drukarki lub publikowanie
za pomocg okna dialogowego.
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Publikowanie i drukowanie na drukarce/do pliku

Klikajgc ~ prawym  przyciskiem
myszy na zestaw arkuszy, mozesz
wybraé¢ z menu kontekstowego opcje
Publikuj, a nastepnie Publikuj do
plotera.

Metoda ta jest uzywana do
drukowania i publikowania rysunkéw,
gdy w ustawieniach drukowania
strony wybrana jest opcja Ukfad.
Zestawy arkuszy mogg by¢ réwniez
spakowane i udostepnione poprzez
eTransmit.

Mozesz rowniez uzy¢ ustawien
strony zapisanych w pliku rysunku dla
konkretnego arkusza lub catego

Menadzer zestawu arkuszy x |

Nowy zestaw arku..

Arkusze 2]

= Nowy zestaw arkuszy (2)

K1 - Ukdad1
Otwarz

Nowy arkusz...

Otworz tylko doodczytu

Importuj Uklad jako arkusz ...

Zmieri nazwe & numeruj ponownie...

Usuri arkusz

|__Publikuj

eTransmit...

Wiasciwosci...

Publikuj do DWF
Publikuj do DWFx
Publikuj do PDF

Publikuj do Ploter

Publikuj uzywajac Page zastapionych ustawieni
Zawarte w publikacji >

Edytuj podzbiér i ustawienia publikowania arkusza...
Publikuj w odwrécone] kolejnosci

Wydruk zawieraznak wodny

Wydruk znaku wodnego - Ustawienia...

Zarzadzaj ustawieniami strony...
Publikowanie zestawu arkuszy Opcje ...
Okno dialogowe publikowania ...

zestawu. Aby wyswietli¢ okno dialogowe, kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe zestawu

arkuszy i z menu kontekstowego wybierz opcje Publikuj.

Okno dialogowe publikowania pozwala na wybranie sposobu publikacji dokumentu. Mozesz

wybrac publikowanie bezposrednio do drukarki lub pliku DWF, DWFx czy PDF. Zaznaczajgc opcje

Opcje publikowania zestawow arkuszy, pozwalasz na automatyczng zmiane informacji takich jak

katalog zapisu oraz nazwy.

Wskazéwka: Jedng z najwazniejszych opcji i najczesciej modyfikowang jest Typ. Plik wielu arkuszy

zawiera peten zestaw arkuszy w pojedynczym pliku, a plik pojedynczego arkusza zawiera tylko jeden

arkusz na plik.
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4. Kontrola ustawien widoku

4.1. Przerysowywanie i odSwiezanie rysunku

Podczas pracy nad rysunkiem, niektére elementy mogg pozosta¢ na rysunku po zakonczeniu
polecenia. Aby je usunac skorzystaj z opcji odswiezania lub przerysowywania.

Aby przerysowac (od$wiezyc) biezgce okno rysunku wybierz:
Widok -> Przerysuj

lub wprowadz komende REDRAW w wierszu polecen.

Aby zregenerowac biezgce okno wybierz:

Widok > Regen

lub wprowadz komende REGEN w wierszu polecen.

G DedRas-- inta sy i - {GirtarCAD 2018 PrafessionabExpired) - [Hamest 1.dwg) o *

A Regen wezysto
Powegloss

Nec aimwybrasa
e B, Moy fagmens
Warsha |0 Crbetn
[ p—
Sealvtm 1
Sxenchot Frutnie
Prosnces iyl M8 Nazwane widcki -
Gnbade 0 Widald 30 > '

Wirunhzacia 1) Pokaz chisktiw opisowych ] A

Mamrial  Eylan | = L
& Uk

Style wirusine

Wiczyst ekean CTRL+0

Wibwietia Ciurss

‘Sytwyan pyce  enden
Sytabed ok e

Dolacaen. Wode g pocsi naredtz.
TR tabed i i pmrve——- - 4 e

Xeanium 2301 1796 5
¥ ewntum (G457 [

Zeonmm 0 s
Wyschost 300473

Bbarchindd 50103

” T >
Crme— LA - |
Senla e 11 |
Wikone | Tak |
Wonalll Tar il

LW prm | Tk
Pamwa LU

VT T p—— ™

Informacje o elementach rysunku przechowywane s3 w bazie danych jako zmienne wartosci,
zapewniajgce wysoki poziom doktadnosci. Czasami rysunek musi zosta¢ przeliczony ponownie lub
zregenerowany, aby umozliwi¢ bazie danych dostosowanie tych wartosci do wspotrzednych na
rysunku.

4.2. Powiekszanie widoku (Zoom)

Aby powiekszy¢ fragment rysunku wprowadz polecenie ZOOM w wierszu polecen. Mozesz
zmieni¢ stopien powiekszenia w dowolnym momencie. Gdy narzedzia powiekszania sg aktywne,
kursor spetnia role "szkta powiekszajgcego". Zmniejsz stopien powiekszenia aby oddali¢ rysunek lub
zwieksz, aby go powiekszy¢.
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G Ded (SR 'iWs1qzkowy B -

Plik  Edycja WRAJ[L9@ Wstaw Format Narzedzia Rysuj Tekst Wymiar  Modyfikuj
LU < Przerysuj
iz Regen
% Regen wszystko

Nic nie wybrano

|
" Powieksz > B Szybki
Kolor Moy [Nowyfragment * & Poprzedni
|Warstwa |0 Orbita > @ Okno
|Rodzaj linii | —— Wyczysc ekran cTRL+0 & Dynamiczny
Skalatyp... [1 ; @, Skala
Szerokos.. | —— Rzutnie > & Centrum
Przezrocz... |Bylay B2 Nazwane widoki.. &, Obiekt —
[ & |0 Widoki 3D >
Grubosc 0 @ ow
Wizualizacja 3D Pokaz obiektow opisowych > €, Pomniejsz
Materiat Bylay : o
Wyswistia..| Cienie (7 Uknyj ’; Wszystko -
Styl wydruku Style w:éualne > | Zakres -
|Stylwydu..|gycc  Renderyj Z
VStyI tabeli ...| Brak Wyswiet! >
._D_C"acz‘“‘.”_':'éM"de B Paski narzedzi...
__T_yfp bbgh..:_: Nie uzyware:
X centrum | 2901.1796 |

Uwaga: Jedli pracujesz na rzutni Uktadu i nie mozesz wykonaé przyblizenia, rzutnia moze by¢
zablokowana. Uniemozliwia to réwniez na zmiane wyswietlanej w niej przestrzeni z Modelu. Aby
zmodyfikowaé widok wyswietlany w rzutni nalezy jg uprzednio odblokowaé.

4.2.1. Metody przyblizania
Istnieje klika metod zmiany zakresu widoku wys$wietlanego na ekranie:

- utworzenie okna, okreslajgcego ktdry fragment ma zosta¢ powiekszony,
- przyblizanie w czasie rzeczywistym, dostepne na pasku narzedziowym,
- za pomocag rolki myszy.

4.2.2. Powiekszanie zaznaczonego obszaru

Mozesz okresli¢ prostokatny obszar, ktéry ma zosta¢ powiekszony. W tym celu okresl
przeciwlegte wierzchotki prostokata, w ktérym obraz ma zostac powiekszony.

Aby powiekszy¢ wybrany obszar wybierz:
Widok -> Powieksz -> Okno

lub wprowadZz komende ZOOM w wierszu polecen. Nastepnie okres$l pierwszy wierzchotek
obszaru oraz przeciwlegty wierzchotek obszaru.

4.2.3. Przyblizanie w czasie rzeczywistym

Przyblizanie w czasie rzeczywistym pozwala na dynamiczng zmiane zakresu widoku poprzez
przesuwanie myszg w gore i w dot. Klikajgc prawym przyciskiem myszy mozesz wyswietli¢ menu
kontekstowe zawierajgce dodatkowe opcje widoku.

Aby przyblizy¢ widok w czasie rzeczywistym wybierz:

Widok -> Powieksz -> Szybki
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lub wprowadz polecenie RTZOOM w wierszu polece. Nastepnie, trzymajgc wecisniety lewy
przycisk myszy, przesun jg w goére, aby powiekszy¢ lub w dot, aby pomniejszy¢ zakres wyswietlanego
widoku.

4.2.4, Powrdt do poprzedniego widoku rysunku

Po zmianie zakresu wyswietlanego widoku istnieje mozliwosé powrotu do poprzedniego widoku.
Aby wrdci¢ do poprzedniego widoku wybierz:

Widok -> Powieksz -> Poprzedni.
Program umozliwia cofniecie sie 0 maksymalnie 25 poprzednio wybranych zakreséw widokdw.
4.2.5. Powiekszanie do okreslonej skali

Mozesz zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ powiekszenie okreslajgc doktadng warto$é skali, powigzanej
z catkowitym rozmiarem rysunku lub zwigzanej z biezgco wyswietlanym oknem. Gdy zmienisz
wspotczynnik przyblizenia, Srodek wyswietlanego fragmentu rysunku nadal pozostanie na $rodku
ekranu.

Aby powiekszy¢ do okreslonej skali w biezgco wyswietlanym oknie wybierz:
Widok -> Powieksz -> Skala

lub wprowadZ komende ZOOM w wierszu polecer,, a nastepnie wprowadZ wspoétczynnik
przyblizenia i zatwierdz klawiszem ENTER.

4.2.6. Wyswietlanie catego rysunku

ZOOM Extents (Zakres) - opcja ta powoduje wyswietlenie wszystkich elementéw na rysunku,
w mozliwie najwiekszym powiekszeniu. Mogg by¢ réwniez wyswietlane obiekty na wytgczonych
warstwach, ale nie zawartych na warstwach zamrozonych.

ZOOM All (Wszystko) - opcja ta pozwala na wyswietlenie wszystkich obiektéw w zakresie
podanym przez uzytkownika i zakresie rysunku. Uzyj opcji "powieksz wszystko", aby wyswietli¢ caty
rysunek, lub opcji "powieksz zakres", aby wyswietli¢ wszystkie elementy rysunku w jak najwiekszym
powiekszeniu.

4.3.Widok i opcja PAN

Mozesz przewingé zakres widoku w dowolnym kierunku za pomocg polecenia PAN. Pozwala ono
na przesuniecie widoku w kierunku poziomym, pionowym i po przekatnej. Zakres powiekszenia oraz
orientacja w przestrzeni nie ulega zmianie. Aby przesung¢ widok skorzystaj z ponizszych metod:

e do precyzyjnego okreslenia przesuniecia, wyznacz dwa punkty okreslajgce wielkos$¢ i kierunek
przesuniecia. Pierwszy punkt jest jednoczesnie poczatkowym punktem przesuniecia, drugi
natomiast okresla przemieszczenie wzgledem punktu poczatkowego,

e aby przesung¢ widok w czasie rzeczywistym, uzyj opcji Szybki z paska narzedziowego,
e wcisnij i przytrzymaj rolke myszy, aby przesuwac obraz.
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Aby przesung¢ widok w czasie rzeczywistym, wybierz:

Widok -> Nowy fragment -> Szybki DeHB &~ el -
Wstaw  Format Narzgg Rysyj

Plik  Edycja [RAUI3
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4.4, \Wyswietlanie wielu widokéw w obszarze Modelu

A
THE

Gdy rozpoczynasz nowy rysunek, wyswietlany jest on w pojedynczym oknie. Mozesz wyswietli¢

go w drugim oknie lub zamieni¢ jedno okno na kilka okien z réznymi widokami. Ponadto mozesz

otworzyc¢ i wyswietlac¢ wiele rysunkdéw niezaleznie.

4.4.1. Ustawienia rzutni w obszarze Modelu

Rzutnie utworzone w obszarze Modelu catkowicie wypetniajg obszar i nie naktadaja sie na siebie.

Gdy dokonasz zmiany w jednej z nich, pozostate zostang zaktualizowane automatycznie. Mozesz

wykonywac nastepujgce operacje na rzutniach w obszarze Modelu:

° UStaWié OpCje SNAP' Siatka’ LUW' Wstaw Format Marzedzia Rysuj Tekst Wymiar Modyfikuyj Okno Ag
. . . , & Przerysuj Arzadzaj Eksport Chmura App
PAN, Powigkszenie i przywracaC . gegen
nazwane WIdOkI, 4% Regen wszystko
. . . Powigksz >
e zapisaé¢ orientacje LUW osobno Koy ragieat 5
dla kazdej rzutni, Orbita >
e gdy polecenie jest wykonywane, Sars San i
. ¢ 7 ied . tnid Rzutnie > [0 Nazwane uktady rzutni..
mozesz rysowac z jednej rzutni do @ yaswane widoki.. % Nowerinie: =
drugiej, Widoki 3D ’ 1 rzutnia
2 . Pokaz obiekto i h > 2 rzutnie
e nazwaé przygotowang rzutnie, Sheipitiie it o ,
& Ukryj 3 rzutnie |
aby uzy¢ jej ponownie pozniej lub Siie wiialhe »  4rzumie L
- . < Wielobok
wstawi¢ do zaktadki Uktadu, Benden)) 2
, . Wyéwietl >
e podczas pracy w $rodowisku 3D, P;;;‘.":arzedzi =
Ly Ll ’

ustawi¢ rzutnie pozwalajgce na
wyswietlanie okreslonych widokéw modeli 3D.
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4. Kontrola ustawien widoku

4.4.2. Pracaz wieloma widokami jednego rysunku

Program GstarCAD pozwala na otworzenie i prace z wieloma widokami jednego rysunku w tym
samym czasie. Po podzieleniu pojedynczego okna widoku na kilka okien widoku, mozesz sterowac
wyswietlanym obrazem kazdego z okien osobno. Na przyktad, powiekszy¢ lub przesungé fragment
rysunku w jednym oknie widoku, bez zmian w pozostatych. Podczas rysowania w jednym oknie
widoku, wszystkie zmiany natychmiast sg widoczne w pozostatych. Oczywiscie mozesz przetgczac sie
miedzy oknami w dowolnym czasie.

Aby utworzy¢ wiele widokéw wybierz:
Widok -> Rzutnie

lub wywotaj komende VPORTS w wierszu polecen, nastepnie w menu rzutni wybierz ich liczbe: 1,

2, 3 lub 4. Wprowadz opcje "h" jesli chcesz ustawié orientacje poziomg lub "v" jezeli chcesz ustawi¢
orientacje pionowa.

Aby potaczyé dwie rzutnie wybierz:
Widok -> Rzutnie -> Dotacz

lub wywotaj komende VPORTS w wierszu polecen, nastepnie kliknij na okno widoku, ktéry chcesz
zachowad, aby je zaznaczy¢. Kliknij na okno widoku, ktére ma zosta¢ potgczone z poprzednio
zaznaczonym.

Aby przywrdci¢ nazwang konfiguracje okna:

Wprowad? polecenie -VPORTS, a nastepnie wprowadz RESTORE. Wprowadz nazwe widoku, ktory
ma zostaé przywrdcony.

e} el &s- [Witascmwy 8 GHArCAD 2018 Professonab{Expired) - [Elemant 1.dwg] = o E
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4. Kontrola ustawien widoku

4.4.3. Praca na wielu rysunkach

Za pomocg wielo-dokumentowego interfejsu, mozesz otworzy¢ i pracowaé na wielu plikach
rysunkowych jednoczesnie. Mozesz kopiowac, wkleja¢ lub wycina¢ zawartosé jednego rysunku do
drugiego. Kazdy z rysunkdw wyswietlany jest w niezaleznym oknie rysunkowym. Dzieki temu mozesz
wyswietla¢ dwa lub wiecej rysunkédw obok siebie, tatwo kopiowaé zawarto$¢ poszczegdlnych
rysunkow. Ponadto w menu Okno mozesz wybrac jeden z kilku sposobdw okreslenia jak rysunki majg
by¢ wyswietlane:

e kaskadowo
e sgsiadujace poziomo
e sgsiadujgce pionowo

ANGLE PROJECTION

e
E
X

—1|lt

NI, Mods it mm..'.{‘ Gy E'.‘ﬂ(' )

© o § 8 Ol s

4.4.4. Menadzer widoku

Za pomocg menadzera widoku mozesz utworzy¢, ustawic jako domysiny, zaktualizowac warstwy,
edytowac granice lub usuwaé nazwane widoki i szybko przetgcza¢ sie pomiedzy widokami. Jest
rowniez pomocny w uniknieciu wykonywania niepotrzebnych operacji dopasowywania widokéw.
Menadzer widokdéw moze zosta¢ wywotany za pomocg komendy VIEW.

G Menedzer widokow E
Bigzgey widok Biezgea
Widohi
Chmee |
1 Widoki model TRameraX |0 IR
K Widoki uk ladiw [Kamera¥ |0 T
=/ Widoki wsigpnia ustawione I = b i
g - | o
& Lowo |¥ calu L] =
o Prawe |Z ol a
) Przod | Kat obrot o ol
[ fin Wysnote | sszmn o
@ amatycany SW |Seerkoté 127108115
43 eomelrycny SE |p :';\f' s
3 komatryczny NE (REDBSLYR. | Wylqcr
#3 omatryczny NW




4. Kontrola ustawien widoku

4.5.0kreslanie widoku 3D

Mozesz ustawi¢ widok 3D, ktéry pozwoli na tatwiejsze sprawdzenie efektdw pracy nad
tworzonym modelem 3D. W tym celu nalezy okresli¢ nowy punkt obserwacji.

4,5.1. Ustawienia kierunku widoku

W tréjwymiarowym rysunku mozesz ustali¢ doktadny |G Wstepnie ustawione punkty obserwacji X

kierunek widoku. Kierunek widoku ustala pozycje, z ktorej | . —

widoczny bedzie rysunek. Gdy przegladasz rysunek | @ wzgledem Guw O Wzgledem LuW

z potozenia domysinego, punkt obserwacji ma wspétrzedne il
(0, 0, 1), wyswietlany jest widok z géry. Mozesz zmienic o
kierunek widoku, aby otrzymaé obraz rysunku z innej ;E
perspektywy. §§

Aby ustawi¢ nowy kierunek widoku, wybierz:

Widok -> Widoki 3D -> Wstepnie ustawione punkty gézx: BO:;ZWHEXY:

obserwacji
__gstal widok p[anu

lub wprowadz komende DDVPOINT w wierszu polecen. P

Nastepnie ustaw kat obserwacji, bezwzgledny dla GUW i powigzany z LUW. Zatwierdz klikajac
przycisk OK.

Aby wyswietli¢ nowy widok dla biezacego rysunku, wybierz:
Widok > Widoki 3D > Plan
lub uzyj komendy PLAN w wierszu polecen

Nastepnie wybierz jedng z trzech opcji: Biezacy LUW, Globalny LUW lub Nazwany LUW.

G DeHE&e- [Wstazkowy y GstarCAD 2018 Prefessional(Explred)

o Przerysuj
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W saloeletowy 20 ukkadu '

Nerwy fragment »

Orbita =
Wyczysé ekran ctrisn |F
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i pie wyLTano .
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::a';m ﬂ.B 30 i | Witapnie ustawione punkty obserwadi...
i T TIW
Fodzayiing —— Pokaz obiekiow opisowych * m : GTZ‘:'CI" W
Salayp 1 g e O Gora B
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Style wizualne *
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tryczny
Ll it Bl i | @ lzometryczny NE T
|Styltabsli  Brak ; i —

1 L2
Dolgczen.. Modsl | "2 lzometrycziy NW
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4. Kontrola ustawien widoku

4.5.2. Widok izometryczny

Aby uzyskac realistyczny efekt mozesz okresli¢ perspektywe widoku swojego modelu. Po prostu

wybierz jeden z predefiniowanych widokéw. Widoki te reprezentujg powszechnie uzywane

ustawienia, takie jak rzuty i rzuty izometryczne.

G DeE@er -~

DT 5

* [Wstazkowy :‘

Wstaw

Format Narzedzia

Rysuj

GstarCAD 2018 Pr

Narzedzia giéwne Przerysuj , A
- Orbita ogl L.é, e @ @ O E
Regen wszystko z o1a o5
o et Model N P Rz w
agm Powieksz S T - odel azwany Przywr6c Rzutnia 3
— || szkieletowy 2D uktadu
e : [ vocomn | |
Nawigacja 2} Orbita 5 Model rzutni
tasciwascl .
Wyczys¢ ekran CTRL+0
| Nig nis b e
IC nie Wy rano Reitnic 5
Nazwane widoki...
it .Ey Widoki 3D > Wstepnie ustawione punkty obserwagji...
Warstwa |0 ol >
| Pokaz obiektéw opisowych > B
= Gora
Ky g Dot
s e . Style wizualne >
| Przezrocz. .JEyLa; . ) Lewa
|Grubose o fntier > G prawa
Wizualizacja 3D Wyswietl > @ Przod
IMataHa# i Lay 'E Paski narzedsi... W Wstecz
& lzometryczny SW
&9 lzometryczny SE
&% Izometryczny NE
€3 lzometryczny NW

'Xcammm |-142.8376
| centum |-433800
Zcemrum |0

|Wysukusn |281.0136

| Szerokos¢ | 727.8209

Rome

SkaLa oplsu 11

4.5.3. Widok izometryczny w rysunku 2D

Korzystajgc z izometrycznego skoku
mozesz narysowac obiekt 2D, wygladajacy
jak bryta 3D. Ustawiajac izometryczny skok
w oknie dialogowym ustawien rysunkowych
mozesz tatwo wyrdwnac¢ obiekty wzdtuz

jednego z trzech rzutéw izometrycznych.

N

& Ustawienia rysunkowe

Skok isiatka Sledzenie biegunowe Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier e

[C]skok (F9) [siatka (F7)
Skok Style siatki
Odstep X: 17320508078 | | yawiet stathe prenanaw
I:‘ Przestrzen modelu 2D
Odstep Y. 10 []Edytor bloku
[ Arkusz/Ukiad

Rowne odstepy Xi Y
: Odstepy siatki

Typ skoku Odstep X: 8.660254037¢
% 5
(@) Skok w siatce Odstep Y:
(O Skok prostokatny Gléwna linia co 5 :
Zachowanie siatki

Siatka adaptacyjna

W}acz podziat pod odstepami siatki

[“]Wyswietiaj siatke wychodzaca poza granice
W tacz dynamiczne LUW

Anuluj Pomoc

Opcje...

*

=
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4. Kontrola ustawien widoku

4.5.4. Ustawienia siatki i skoku

Przez wyrédwnanie wzdtuz trzech podstawowych osi, rysunek izometryczny wyglada pozornie jak
obraz 3D. Gdy kat skoku ustawiony jest na 0, osie rzutu izometrycznego majg odpowiednio 30, 90
i 150 stopni. Mozesz pracowac na kazdym z trzech podstawowych rzutéw, z ktérych kazdy ogranicza
para powigzanych osi.

Lewa: Lewy rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi o 90 i 150 stopniach. Skok i uchwyty
wyrownujg do linii pod katem 90 i 150 stopni.

Gora: Gorny rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi o 30 i 150 stopniach. Skok i uchwyty
wyrownujg do linii pod katem 30 i 150 stopni.

Prawa: Prawy rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi o 90 i 30 stopniach. Skok i uchwyty
wyréwnujg do linii pod katem 90 i 30 stopni.

9Q°
N Gora

Prawa | L Lewa
3005 i ~1500

Dodatkowo za pomocg polecenia ISOPLANE mozesz przetgczaé¢ rzuty izometryczne. Ponadto
weciskajgc klawisz F5 lub uzywajgc skrétu CTRL+E mozesz okreslic jeden z trzech rzutéw
izometrycznych, wynikajgcych z dziatania trybu ORTO powodujgcego wyrdwnanie kursora do
odpowiedniej osi izometrycznej.

Na przyktad, gdy tryb ORTO jest wigczony, mozesz wyréwnac¢ okreslone punkty wzdtuz
ptaszczyzny na ktorej pracujesz. Dlatego, mozesz rysowac na géornym rzucie a nastepnie przetgczyé sie
na rzut z lewej aby rysowac z innej strony, a nastepnie przetgczyc¢ sie na rzut z prawej, aby zakonczyé
rysowanie.

I:_IL
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4. Kontrola ustawien widoku

4.5.5. Dynamiczna zmiana widoku 3D

Mozesz dowolnie zmienia¢ wysSwietlany widok za pomocg myszy, korzystajgc z polecenia
3DORBIT. Gdy polecenie jest aktywne mozesz rdwniez przesuwac i przybliza¢ zakres widoku oraz
kontynuowac prace nad projektem. Program GstarCAD wspiera szereg opcji widoku orbitowego.
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T . T T
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Wt |0 A s Orbits weduz osi 2
I e o OttauzohioiZ |
Fodzay bni | —— Poikar obiekiiw opisowych
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Sreenkod | g
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Gboit 0 Rendeng
Wshaiet!
Material  Eyia T Paski narzedzl.
Wyswedla_ Cinis | Ghgmy

Siyl wydda| BYCOLOR
Styl el Beak
Dotaczen Mode

Typ el [Nia e
Xcenbum |£26 3308
¥ cenm | 3507491
Zeankum |0
Wysohodé |70 2705
Szeenkost 5550076

Shala apisi 11 b

W ang Tak

anatll. |Tak d/ :
LU prze. Tak

Norwn 111

4.5.6. Ukrywanie linii lub cieniowania obiektéw 3D

Ukrywanie linii w rysunkach 3D pozwala na wytgczenie wyswietlania (czeSciowego lub
catkowitego) elementéw zlokalizowanych "z tytu" lub wygenerowanie odpowiedniego ich
cieniowania. Uzyj polecenia HIDE, aby usung¢ ukryte linie w celu sprawdzenia wyswietlanych
powierzchni. Dzieki ukryciu linii z tfa rysunek staje sie bardziej czytelny. Nie mozna modyfikowaé
ukrytych linii ani renderowac widoku.

Chmura Application Pomoc

B > @ S

# Globalny '| Madel . Mazwany Proywroc Rzutnia | Wiascwosc Odnosnik  Palety Menedzer

& — || szkieletowy 2D uktadu narzedzi zestawow arkuszy
Wspdtrzedne | Style wizualizagji | Model rzutni _:

g X © Style wizualne, Ukryte

Style wizualne Ukryte J
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4. Kontrola ustawien widoku

4.5.7. Dodawanie prostego cieniowania do obiektéw 3D

Mimo, ze ukryte linie pomagajg zwiekszy¢ czytelnos$é wyswietlanego projektu, dajgc bardziej
realistyczny obraz modelu, mozesz modyfikowac zacieniowanie obiektéw. Gdy zacieniowany obiekt

zostaje zaznaczony, szkielet i uchwyty pojawiajg sie i mogg zosta¢ uzyte do modyfikacji obiektu.

4 @ 9 @

Przesuniecie Obrét Dopasowanie Lustro Szyk
3D 3D 3D 30 3D

o] =y
Styl wizualny Realistyczny T

Pomoc

4.5.8. Ptaszczyzna przekroju

Polecenie SECTIONPLANE pozwala wykonaé obiekt, ktéry zachowuje sie jak ptaszczyzna tnaca
obiekty 3D. Otrzymana ptaszczyzna tngca moze by¢ przesuwana bezposrednio w obszarze modelu, co
daje mozliwos$¢ analizy obiektu 3D. Otrzymane przekroje mogg by¢ zapisane jako bloki 2D lub 3D.

& Ustawienia przekroju
Plaszczyzna przekrojue

L}' Wyblerz ptaszcryzng

£y (1w weybrano obiektu piaszczyzny przebroj)
Przekrd] 20 / usmwiinia tworzenis eeveac) bloku
Ustavienis tworzenia hioku przskroj 30

Usiawienia praeiroju na biezaco

Usktywni) praekeé] na blezaeo

Zagtosu] ustavlenia o Uszysttich wybranych obiektow praskroj

-“ Rasutu) Anulj
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4. Kontrola ustawien widoku

4.6. Renderowanie

Rendering polega na wygenerowaniu obrazu 2D, bazujgcego na scenie 3D. Powoduje
zacieniowanie geometrii sceny zgodnie z okreslonymi ustawieniami $wiatta, rodzajem materiatéw
przypisanych do obiektdw czy ustawien srodowiska. Scene stworzong w GstarCAD 2018 mozemy
wyrenderowac uzywajgc zewnetrznego silnika renderujgcego Artisan.

Aplikacja umozliwia btyskawiczne generowanie realistycznych wizualizacji wszelkich projektéw 3D
wykonanych w srodowisku programu GstarCAD.

Aby utatwié tworzenie zaawansowanych renderdw, Artisan zostat wyposazony w intuicyjny
interfejs uzytkownika — wiekszos¢ operacji wykonuje sie za pomocg techniki przeciggnij i upusc.
Dodatkowo do dyspozycji uzytkownikéw oddano liczny zestaw predefiniowanych materiatow, scen
oraz ustawien $wiatta. Istnieje rowniez mozliwos$¢é stworzenia wtasnych materiatow.

4.6.1. Swiatto

Mozesz dodad punkty swiatta, reflektory lub sSwiatto odlegte i ustawié¢ potozenie oraz wtasciwosci
fotometryczne kazdego z nich.

Punkt sSwiatta: Daje efekt promieniowania we wszystkich kierunkach, nie pozwala na
nakierowanie padajgcego swiatta na konkretny obiekt.

Reflektor: Pozwala na stworzenie Swiatta kierunkowego, padajacego na okreslone obiekty
w scenie.

Swiatto odlegte: Symuluje efekt $wiatta stonecznego, moze by¢ wykorzystane w celu pokazania
w jaki sposdb padaja cienie poszczegdlnych obiektéw na otoczenie.
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4. Kontrola ustawien widoku

Lista $wiatta: Wyswietla liste rodzajow oraz nazw efektéw $wietlnych, uzywanych w obszarze
Modelu. Swiatta odlegte nie pojawiaja sie w obszarze Modelu jako obiekty.

G ODeE & e - = - |Wstazkowy \:J - Gs
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Nowy fragment > | | |
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Wyswneﬂa | Cienie | otrzymy..

Styl wydruku
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4.6.2. Materiaty

Aby otrzymadé bardziej realistyczny efekt, mozesz okresli¢
materiaty dla kazdego ze stworzonych obiektéw. W procesie
renderowania rodzaj materiatu dostarcza informacje w jaki
sposéb dany obiekt odbija lub przepuszcza $wiatto.

. . . , . . Global  Metal
Dodatkowo rodzaj materiatu moze symulowaé odpowiednig .
teksture, nieréwnoéci, odbicia czy zatamania. Q@]
Szablon: jRea_Ii“st_y_czrjy e
Kolor I [ Jak Obiekt
Polysk: [ 1

Ind. Plzezroczysti_i

Przepuszczalnog ||

Auto-lluminacja: | i

[ Tekstura
Tekstura w
Wybierz Obraz

Utwdrz nowy matenat
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5. Narzedzia precyzyjne i wtasciwosci rysunkdow

5. Narzedzia precyzyjne i wiasciwosci rysunkow

5.1. Ustawienia jednostek, katow i skali

Okresl jednostki miary, z ktérych chcesz korzystac na rysunku oraz ich format.

5.1.1. Ustawienia formatu jednostek

Mozesz wybra¢ jeden z formatdéw, w jakim
beda wyswietlane jednostki: naukowy, dziesietny,
inzynierski, architektoniczny i zapis utamkowy. Aby
ustawi¢ format architektoniczny dla jednostek
calowych mozesz oznaczy¢ jednostke stopy poprzez
symbol ('), na przyktad 7,2'3. Nie ma koniecznosci
okreslania cali znakiem ("). Mozesz ustawié typ oraz
doktadnosé jednostek za pomoca kreatora szybkich
ustawien, zaawansowanego kreatora lub za
pomocg okna dialogowego ustawied jednostek.
Ustawienia jednostek wptywaja na wspodtrzedne,
odsuniecie oraz odlegtosci na rysunku oraz sposdb
ich wyswietlania.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe ustawien
jednostek, wybierz:

Format -> Jednostki

lub wprowadz komende UNITS w wierszu polecen.

5.1.2. Ustawienia katéw

(& Jednostki rysunku *
Diugosci Kat
Typ: Typ:
i dziesietny » Dziesietne Stopnie e
Doktadnosé Doktadnosé:
0.0000 v 0 ~

[JZgodnie z ruchem wskazéwek ze¢

Skala wstawiania
Jednostki do skalowania wstawiane] zawartosci

Milimetr W

Przyktadowy wyglad
1.5,2.0039.0
3<45.0

Oswietlenie

Jednostki s fuzgce do okreslania natezenia oswietlenia

Miedzynarodowa ~

Anuluj Zwrot... Pomog

Mozesz okresli¢ potozenia kata 0 oraz kierunek dodatni dla miary kata: zgodny lub przeciwny do

ruchu wskazéwek zegara. Ponadto mozesz wybra¢ format wyswietlania miary kata.

Okreslanie jednostek miary kata i doktadnosci:

Wybierz jedng z nastepujgcych jednostek: grad, radian, jednostka geodezyjna lub stopnie,

minuty, sekundy.

Okresl poczatek miary kata:

Wschéd, zachdd, potnoc, potudnie. Na przyktad aby wprowadzi¢ wspdtrzedne w odniesieniu do

biezgcych wspétrzednych dla wtasciwosci linii o wartosci 54 stdp, dtugosci 7 cali z orientacjg 60 stopni

na potnoc, 12 minut i 6 sekund na wschod, wprowadz @54'7”<n60d12°6"e.
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5. Narzedzia precyzyjne i wtasciwosci rysunkdow

Okresl kierunek dodatni:

Zgodny lub przeciwny do ruchu wskazéwek zegara. Kat 0

moze zostac ustawiony w dowolnym miejscu.

Ustawienia wspétczynnika skali

Program pozwala na wykonywanie rysunku w
dowolnej skali, bez okreslania specjalnej skali w trakcie
pracy. Wartos¢ skali mozesz dowolnie okresli¢ podczas
wydruku. Wartos¢ skali wptywa bezposrednio na
niektére elementy drukowanego rysunku, takie jak
tekst, strzatki czy typy linii. Na przyktad, drukujac tekst,
nalezy okresli¢ jego wielkos¢ w odniesieniu do skali
w jakiej nastepnie bedzie drukowany rysunek, aby jego
wielkos¢ byta poprawna.

Po okresleniu skali zakonczonego rysunku, mozesz
obliczy¢ wskaznik skali dla tego rysunku jako stosunek
jednostki na rysunku do aktualnej jednostki skali
reprezentowany przez obie jednostki na rysunku.

Tabela obok, reprezentuje niektére ze
standardowych skal architektonicznych iinzynierskich
oraz odpowiadajgce im wysokosci tekstu wymagane do
stworzenia tekstu o wysokosci 1/8 cala na
wydrukowanym rysunku.

Mozesz wykorzysta¢ wymienione wspodtczynniki
skal do zatozenia wielkosci rysunku, tak aby pasowat do
okreslonego formatu papieru, na ktérym bedzie
drukowany  rysunek.  Wielkos¢  rysunku  jest
kontrolowana przez okreslone granice rysunku. Aby je
przeliczy¢ dla okreslonego formatu papieru, nalezy
pomnozy¢ wymiary papieru przez wskaznik skali.
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G Zwrot X
0
%0
180
OPoludnie 270
O lnny Wskazfwpisz
G
Skala Wsp. skali  Wys. tekstu
1/16" = 10" 192 24"
1/8" = 1'-0" 96 12"
316" = 1-0" 64 8"
1/4" = 10" 48 6"
38" = 1-0" 32 4
1/2" = 10" 24 3
34 =1-0" 16 n
=10 12 15!
11/2' = 1-0" 8 "
3 =10 4 0.5
et 120 15
=20 240 30"
1" = 30 360 45"
1" = 40 480 60"
1 = 50 600 75"
1" = 60" 720 90"
1" =100 1200 150"
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5.2.Granice rysunku

Mozesz okresli¢ granice rysunku, ktdre bedg | Format BINETEETeri- BN I =)< MLV Vi T=Ca Y 1
niewidoczne na rysunku. Granice rysunku stosowane @£ Warstwa..
s3, aby nie przekroczyé rozmiaru papieru na jakim Menedzer stanow warstw..
pozZniej bedzie drukowany rysunek w okreslonej skali. Rarzecisia obiibki merstary ’
# Kolor.
Rodzaj linii...

Na przyktad, aby wydrukowa¢ rysunek w skali 1/8”

= 1’-0” (o wskazniku skali 96) na arkuszu papieru i

. h 36 24 i les tawic i Przezroczystosc
0 wymiarac X cali, nalezy ustawi¢ granice T
rysunku jako 3,264 jednostki szerokosci 2,112 s
) ) . . ) A Styl tekstu...
jednostki wysokosci, ktére pozwolg na dodanie  Styl wymiarowania...
margineséw w odlegtosci 1 cal od krawedzi papieru. B8 Styl tabeli..
£ Menadzer styli wielolinii odniesienia
Aby okresli¢ granice rysunku, wybierz: & Styl wydruku...
I Styl punktu...
Format -> Granice rysunku % Styl multilinii.
Lub dz komende LIMITS w wi lecert. |op e
ub wprowadz komende w wierszu polecen. -

Granice rysunku

Nastepnie okresl wspétrzedne x i y: prawy gorny
Zmieri nazwe...

i lewy dolny naroznik granicy rysunku. Mozesz rowniez

okresli¢ granice rysunku poprzez zaznaczenie punktéw na rysunku.

5.3.Siatka i skok siatki

Siatka w programie GstarCAD 2018 jest prostokatng ptaszczyzng, ztozong z matych i gtéwnych linii
rozciggnietg na obszarze rysunku. Wyswietlana siatka i uzywanie skoku siatki poprawia wydajnos¢
odswiezania. Gdy skok jest wtaczony, kursor przylega i przeskakuje pomiedzy niewidzialnymi
kratkami siatki. Ustawienia siatki i skoku sg efektywnymi narzedziami, poprawiajgcymi doktadnosé
pracy.

1 1 1 1
G Ustawienia rysunkowe X

Skok isiatka Sledzenie biegunowe Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier |4 %

A L1 [JSkok (Foy [-]siatka (F7)

Skok Style siatki
comgs [0 | i
RN ] Odstgp ¥ 10 ["Edytor bloku
[ Arkusz/Uklad
| | . | Bﬂ'wne odstepy X 1Y Odstepy siati
IS S N N A I Typ skoku Odstgp X:
(@) Skok wsiatce Odstep ¥
(@) Skok prostokatny Gléwna finia co 5 =
O skokizomatryczny Zachowanie siatki
[] siatka adaptacyjna

Dw%qczpodzlat pod odstgpami siatki

[l Wyswietlaj siatke wychodzaca poza granice

DW#qczdynamlczne Luw

0 JD< Opgje... Anuluj Pomog

T

| T T T T T

T ad2 <
— ¢ Aktywny
wrozniie Uy ikony

- =
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Dodatkowo ruch kursora mozna ograniczy¢ do poruszania sie wytacznie po kierunkach

prostopadtych lub automatycznie wyswietla¢ na ekranie linie pomocnicze o okreslonym przyroscie

kata biegunowego.

Mozesz okresli¢ odstepy siatki i skoku w zaktadce Siatka i skok w oknie dialogowym ustawien

rysunkowych. Rozstaw siatki nie musi odpowiada¢ odstepom skoku. Szeroki rozstaw siatki moze by¢

uzywana jako odniesienie przy bliskim rozstawie siatki, co pomaga doktadniej okresla¢ punkty.

5.4.Uzywanie trybu skoku

Tryb Skok pozwala na szybkie wybranie
szczegblnych punktow geometrycznych narysowanych
obiektéw bez koniecznosci znania ich dokfadnych
wspotrzednych. Mozesz zaznaczy¢ punkt koncowy linii
lub tuku, sSrodek okregu, punkt przeciecia dwodch
dowolnych elementéow lub jakikolwiek szczegdlny
punkt figury geometrycznej. Tryb SNAP jest tez
pomocny przy tworzeniu obiektow takich jak styczne
czy prostopadte do juz istniejgcych elementdw.

5.4.1. Ustawienia lokalizacji

Ukiad2 §

| TTa] RTEe szeroKoSE (BN SYMDRAW |

Mozesz ustawi¢ opcje lokalizacji wzgledem obiektu za pomoca nastepujgcych metod:

e Woybierz: Narzedzia -> Ustawienia rysunkowe, w zaktadce Lokalizacja zaznacz zadane

opcje lokalizacji,

e Na pasku narzedziowym lokalizacji, |G Ustawienia rysunkowe

kliknij jedna z opcji,

e Na pasku stanu, kliknij prawym
przyciskiem myszy na przycisk trybu
Skoku i z menu rozwijalnego wybierz
Ustawienia,

e Nacisnij i przytrzymaj klawisz SHIFT
podczas klikania prawym przyciskiem
myszy w dowolnym miejscu, w obrebie
okna rysunku aby wyswietli¢ menu
skrétéw lokalizacji iwybra¢ zadang
opcje.

[“Iiokalizacja wzgl. obieki (F3k

Tryby lokalizacjiwzglgdem obiektu

®x o8 HoEO

Opcje

Punkt koricowy

Punkt symetrii
O i

Dgeumeuic Center

I:‘Eunkl

S
&
[ Gentrum b
]
X
[[]Kwadrant =

[“]Punkt przecigcia =2

" I:‘Przgdluz'eme =

Sledzenie lokalizacji wzgl. obiektu (F11)

[IRéwnolegtase Wybierz wszystko

[Baza Wyczysé wszystkie

[IProstopadiosé

[ styczny

[INajblizszy

[JPozomy

I:‘Distance from Endpoint |ﬁﬂ ‘

[IDivide  Segments |3 ‘

To track from an Osnap point, pause over the pointwhile in a
command. A tracking vector appears when you move the cursor. To stop
tracking, pause over the point again.

X

Skok i siatka Sledzenie biegunowe Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier 4| ¥
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Dodatkowo, mozesz skorzysta¢c z opcji Distance form Endpoint. (Odlegtos¢ od punktu
korncowego). Pozwala ona na skok o pewng odlegto$¢ od kazdego z punktdw koncowych obiektow
takich jak: linie, tuki, elipsy oraz inne wielolinie. Dopdki kursor znajduje sie nad punktem koncowym
danego obiektu, dopdty wyswietlany jest zielony uchwyt wraz z informacjg o doktadnej odlegtosci.

P Okresl pierw. oy punkt:

Ustalona w Ustawieniach
odleglos¢ od punktu
koncowego

Inng z przydatnych opcji jest Divide Segments (Podziel na segmenty). Dzieki niej obiekty, takie
jak: linie, tuki, elipsy oraz inne wielolinie mogg zosta¢ podzielone na segmenty. Najpierw musisz
wygenerowaé punkty podziatu obiektow. Teraz, tak dtugo jak kursor bedzie znajdowat sie nad
obiektem, wyswietlane bedg zielone uchwyty wraz z informacjg o doktadnej odlegtosci.

Splajn podzielony
na 5 segmentow o rownej dlugosci
5.4.2. Narzedzia AutoSnap G opcie x
Biszacy profi <cMignazwany profils> & Biezacy rysunek Dirawing dwg
. . Plik  Ekran Otwier izapesz D 1Py = Paramelry ka | Rysu | Zbidrwskazan Profl  Ustawien: 4| *
AutoSnap (Automatyczne przycigganie) Ty Usiewionis AoTrack
. . e . . [ Znacanik [ Wy swietl biegunowy wekior Sledzenia
jest to narzedzie umozliwiajgce wizualng TR [AW it pe ncesmomy wekio diodairia
i . . , ., v :’;N,’ S —— [7] Wgdwietl etykinti narzqdzi AutaTrack
pomoc w lokalizacji obiektéw, aby ufatwié ST L 5 v ok

] #ydmmet eclownik AutaSnap Wybér punktu odniesiania

lokalizowanie podstawowych punktéw
geometrycznych obiektow. Gdy opcja

(@) Autoatyczny
Eolory:

() shift. aby wybraé

Foamiar anacaniha Auosnap Rozmiar calownika
Skoku dowolnego obiektu jest witaczona,
L - _ o | —H— |
program wyswietla znacznik i podpowiedz,
gdy kursor znajduje sie nad znacznikiem. Cpoje okaizacs wegledem obiekas
. . [=]ignonij kreskowania
AutoSnap wiacza sie automatycznie, gdy i
Skok obiektu jest witgczony. Domyslnie,
znacznik AutoSnap, podpowiedzi
i przyciaganie sg wigczone. Mozesz zmieni¢ | A ’ Fomoe
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ustawienia opcji AutoSnap w oknie dialogowym "Opcje". AutoSnap zawiera nastepujgce narzedzia:

e Znacznik - uchwyty obiektu wyswietlane sg, gdy kursor jest w bliskiej odlegtosci obiektu.
Ksztatt znacznika zalezy od rodzaju uchwytu,

e Przycigganie - przyciagga i blokuje kursor na najblizszym wykrytym uchwycie. Efekt jest
zblizony do skoku siatki,

e Etykieta narzedzi AutoSnap - wyswietla informacje, ktéra cze$¢ obiektu jest
lokalizowana,

e Celownik Auto Snap - otacza standardowy celownik kursora i okresla przestrzen, w ktérej
kursor automatycznie wykrywa uchwyty obiektow. Mozesz wtaczy¢, wytaczy¢ lub okresli¢
powierzchnie wyswietlanego obszaru celownika.

5.5.Uzywanie $ledzenia biegunowego i Sledzenia uchwytéw

Automatyczne $ledzenie zawiera sledzenie biegunowe oraz sledzenie uchwytéw. Mozesz je
wiaczyé lub wytaczyé klikajac na przyciski im odpowiadajgce zlokalizowane na pasku stanu. Gdy
biegunowe sledzenie jest wigczone kursor porusza sie wzdtuz okredlonego kata. Gdy $ledzenie
uchwytéw jest wigczone kursor porusza sie wzdtuz $ciezki opartej na punkcie, w ktérym znajduje sie
uchwyt.

5.5.1. Sledzenie biegunowe

Gdy sledzenie biegunowe jest wigczone, prowadnice wyswietlane sg na ekranie automatycznie
zgodnie z przyrostem kata, jaki zostat okreslony. Na przyktad, gdy narysowana zostanie linia
z wiaczonym $ledzenie biegunowym, ktérego wartos¢ kata ustawiona jest na 65 stopni, linie
pomocnicze zostang wyswietlone z przyrostem 65 stopni.

Aby aktywowac sledzenie biegunowe i okresli¢ przyrost kata:
o  Wykonaj jedno z ponizszych:

- wybierz: Narzedzia -> Ustawienia rysunkowe z menu gtéwnego,
- na pasku narzedziowym Lokalizacja, kliknij przycisk ustawien lokalizacji,
- wprowadz DSETTINGS w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER.

e Przejdz do zaktadki Sledzenie biegunowe,
e Zaznacz pole wyboru opcji Sledzenie biegunowe,
o  Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby okresli¢ przyrost kata biegunowego:

- zaznacz kat z listy rozwijalnej Przyrost kata,
- zaznacz pole Dodatkowe katy i kliknij Nowy, aby zdefiniowac przyrost kata,

e Kliknij OK.
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G Ustawienia rysunkowe *

Skokisiatka Sledzenie biegunowe Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier 4] "

Sledzenie biegunowe (F10)
Ustawienia kata biegunowego Ustawienia sledzenia lokalizacji
Przyrost kata: (@ Sledz tylko ortogonalnie
& (7 Ustawienia rysunkowe x
45 R
30 Skokisiatka Sledzenie biegunowe Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier 14| *
225
18 Sledzenie biegunowe (F10)
::3 Ustawienia kata biegunowego Ustawienia sledzenia lokalizacji
5 Przyrost kata: (@ Sledz tylko ortogonalnie
O $ledz uzywajge wszystkich ustawien
T Dodatiows katy katdw biegunowych
Nowy
3756
Uson Pomiar kata biegunowego
(@ Bezwzgledne
(C) Wzgledem ostainiego segmentu
Opcje
Opcje... 0K Anuluj Pomoc

Uwaga: Aby szybko wigczy¢ lub wylgczy¢ $ledzenie biegunowe, naciénij ikone Sledzenie
biegunowe na pasku stanu lub wcisnij klawisz F10.

Aby rysowac obiekty korzystajgc ze $ledzenia biegunowego:

Wiacz  opcje  Sledzenie  biegunowe
i wywotaj jedno z polecen rysowania, takich
jak ARC (tuk), CIRCLE (Okrag) lub LINE (Linia).
Mozesz réwnie skorzystaé ze $Sledzenia biegu-
nowego przy stosowaniu polecen edycyjnych,
takich jak COPY i MOVE, aby skopiowac lub
przesunac¢ element.

Przesuwanie kursora okreslajacego kolejne

punkty elementu, powoduje wyswietlanie
przerywanej linii pomocniczej, pojawiajacej sie

kiad1 f Ukiad2 4

przy okreslonych przez uzytkownika katach.
Okreslone  punkty, widoczne  podczas
wyswietlania linii potwierdzajg kat $ledzenia
biegunowego.

IBiEGUN IOBI 8] FEE74N3 52EROKOSC [B] SYMDRAW PICKAXIS AUTOLAYER

5.5.2. Sledzenie uchwytéw

Sledzenie uchwytéw moze sie odbywaé po wyznaczonych $ciezkach, opartych na punktach
uchwytow i wyswietlanych podpowiedziach dotyczacych nowozdefiniowanych punktéw. Po
zdefiniowaniu nowego punktu, pozioma, pionowa i biegunowa S$ciezka powigzana z punktem
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zostanie wyswietlona, gdy najedzie na nig kursor. Na przyktad, okreslony punkt wzdtuz sciezki
bazujgcy na punkcie koncowym obiektu, punkcie srodkowym lub punkcie przeciecia sie obiektéw.
Mozesz réwniez uzy¢ zmiennej systemowej TRACKPATH, aby kontrolowac¢ wyswietlanie Sledzenia
biegunowego i sledzenia uchwytdéw po wyznaczonych $ciezkach.

Punkt docelowy

_____________________________________________________________ &“,___________________________________________________________________________________ A
Wyréwnanie

Isthiejacy obiekt
(Linia)

Punkt
b poczatkowy

5.6.Tryb ORTO

Mozesz ograniczy¢ ruch kursor do biezgcych osi poziomej i pionowej, dzieki temu w tatwy sposdb
mozesz rysowac linie prostopadte. Na przyktad, gdy tryb ORTO jest aktywny, rysowanie linii jest
ograniczone do rysowania pod katem 0O,

90, 180 Iub 270 stopni. Podczas
rysowania, linia pomocnicza podaza
wzdtuz osi poziomej lub pionowej, v

zaleznie od tego, ktdra o$ jest bardziej
oddalona od kursora. Gdy wigczysz

opcje izometrycznego skoku i siatke, X

ruch kursora zostanie ograniczony do = model / Ukiad! / Ukdadd 4

ruchdw prostopadtych w  obrebie
biezacej izometrycznej ptaszczyzny. skok siarka [STR) siecun [T EIERVZENTE szerokosc [ sympRaw Pickaxis

Aby szybko wiaczy¢ rysowanie prostopadte nacisnij klawisz F8 lub ikone trybu ORTO na pasku
stanu.

5.7.Stosowanie rodzajow linii

_Rodzaj linii to powtarzalny wzér kresek, punktéw oraz pustej przestrzeni wyswietlanych na linii
lub krzywiznie. Mozesz przydzieli¢ dany rodzaj linii do oraz okresli¢ skale, wczyta¢ wiecej rodzajow
linii z biblioteki zawartej w programie lub tworzy¢ wtasne rodzaje linii.

Domyslnie, kazdy rysunek posiada przynajmniej trzy rodzaje linii: ciggty, po warstwie, po bloku.
Nie mozna zmieni¢ ich nazwy ani usunggé.
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Uwaga: Nie nalezy myli¢ tych rodzajéow linii z liniami

 —
———— Bylayer x

BB %

E"ﬁ @ = Continuous  |*
nanoszonymi przez niektore drukarki. Wygladaja podobnie, @ vy ayiager
lecz gdy zostang uzyte w tym samym czasie, skutek moze by¢ e

H H Continuous
trudny do przewidzenia o
—N\,— ZIGZIAG
Wiecej...
v
s
P
~

5.7.1. Woczytywanie rodzajow linii

o L v
E B

Imiett 1 [
-

[ Nasoza ]|

Program GstarCAD zawiera pliki definiujgce typy linii o nazwach gcad.lin oraz gcadiso.lin. Jezeli

zaznaczysz plik gcadiso.lin, mozesz korzystac¢ ze znormalizowanych szerokosci linii podczas wydruku.

Aby dowiedzie¢ sie jakie rodzaje linii sg obecnie dostepne, mozesz wyswietli¢ liste rodzajow linii,

wczytanych do rysunku lub przechowywanych w pliku o rozszerzeniu LIN. Obydwa pliki zawieraja

kilka ztozonych rodzajow linii.

G edzer rodz, X G Wczytaj lub uaktualnij rodzaje linii bed
Filtry rodzaju linii Wezytaj Usun Plik. geadiso lin
Pokaz wszystkie rodzaje linii | [ odwroé filtr
Heticd LR szezedoly Dostepne rodzaje linii
Biezacy rodzaj linii Continuous
Rodzaj lini Opis ~
Rodzaj linii Wyglad Opis BANKLINET —
- BANKLINE2 Stone Bank A ©_0_0_0_o_0._.
s BANKLINE3 Stone BankB-000000
Lo BANKLINE4 Gravel Bank _o._o._o0_o_o
BANKLINET E RS e e n e e BANKLINES Sand Bank _'B_FB_FB_F
Continuous Continuous BANKLINES Grass Bank __T_T_"T_"T__
Dot Dot BANKLINE7 TRFRTRTRTRTA LS.
BANKLINES
ZIGZAG NN Zigzag MWWV
BANKLINES IRARR RN AR
. BATTING Balling SSSSSS55S88588S
s Globalny wsp. skali “l 0000 BORDER Border ___._ ..
BORDER2 Border (5x)______.__ u
Biezaca skala obiektu ‘1‘}090 Ean e Racie e
[] Skalujw jednostkach obszaru papieru 1.00 Milimetry Anulj Pemoc
oK Anuluj Pomac

5.7.2.

Zmiana rodzaju linii dla obiektu

Mozesz zmieni¢ rodzaj linii obiektu poprzez zmiane rodzaju linii warstwy, na ktérej znajduje sie

obiekt, przenoszac obiekt na inng warstwe lub okreslajagc rodzaj linii bezposrednio dla danego

obiektu.
3 Ehid —A,— zczac B -~
Wstaw QR Uzgodnij || Zmierz AN
Codew || whasciwosd €| Bylayer I -
| Bokv | i | Narzedzia
§ —— ——— BANKLINE1 e
| ———— Continuous
- - por |
—/\/— DOT BZAG
Wiecej...
- ,f“: =
i P
s
/
/
¥ e
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5.7.3. Ustawienia biezgcego rodzaju linii

Domyslnie, wszystkie obiekty tworzone MEHEEEEES

L. e 254 B Y b0 B O — L L
s przy uzyciu biezgcego rodzaju linii, ktérego = = = ét By W B E(f U@‘d I e p—
, . . . 'I eKs H' sawg Z-gﬂ n'J.
nazwa wyswietlana jest na pasku narzedzi ——— ~ Code | whascinosd ® | ————— EyLayer
L g . Lo [~ [ opsv | ok | i
Wiasciwosci. Aby zmodyfikowaé biezacy i —— —— BANKUNE!
. T . . o e | —————— Conk
rodzaj linii, wybierz rodzaj linii z menu I -
rozwijalnego Rodzaj linii, zlokalizowanego — | —/\/—’:Z'GZQG
R ZIGZAG f...
w oknie dialogowym menadzera rodzajow
T A . . et | MByLayer d
linii. Jezeli biezacy rodzaj linii ustawiony jest [Warstwa o . 7
. ) . Rodzaj linii ZIGZAG [“ <
jako po warstwie (BYLAYER), obiekty zostang [Skala rodzzjulinii |2 <
. . e | Styl wydruku |BYCoLorR e
utworzone z wykorzystaniem rodzaju linii Sserokodd i e 4 //
; o . . . . P tosc | ByL:
okreslonego dla biezgcej warstwy. Jezeli Hiifﬂ:zf = o //
biezgcy rodzaj linii ustawiony jest jako po LGmbos:. . ‘ #
o
bloku (BYBLOCK), obiekty beda tworzone Mk |ByLayer

z wykorzystaniem linii ciggtej (CONTINOUS), Xpoczatowego | 24453969
L. . Y poczatkowego 1581.328

dopdki s3 pogrupowane w bloki. Gdy 7 poczatowego |0

| X koficowego [1953.1138

wstawisz blok na warstwe, automatycznie

przyjmie on biezacy rodzaj linii.
Okreslenie rodzaju linii jako biezacego:

Woybierz z listy rozwijalnej Rodzaj linii na panelu Wtasciwosci typ linii, ktéry chcesz ustawic jako
biezacy.

5.7.4. Zarzadzanie skalg typu linii

Mozesz okresli¢ globalng lub indywidualng skale dla obiektéw, aby regulowa¢ wyswietlanie
rodzajéw linii. Wskaznik skali globalnej i Skala biezgcego obiektu sg wyswietlane w menadzerze
rodzajéw linii. Wartos¢ wskaznika globalnego skali jest przechowywana w zmiennej systemowej
LTSCALE, ktéra zmienia skale rodzaju linii dla wszystkich istniejgcych na rysunku obiektow. Skala
biezgcego obiektu jest przechowywana w zmiennej systemowej CELTSCALE, ktéra okresla skale
rodzaju linii dla nowych obiektéw. Mozesz wykorzysta¢ zmienng systemowqg PSLTSCALE, aby
dopasowac skale rodzaju linii na roznych rzutniach.

Uwaga: Ustawienie zbyt duzej lub zbyt matej skali moze spowodowaé, ze linie przerywane moga
wygladac jak linie ciggte, w zaleznosci od skali ustawionej dla biezgcego widoku lub skali ustawionej
dla wydruku.

Aby ustawi¢ biezacg skale indywidualng rodzaju linii wybierz:

Format -> Rodzaj linii lub uzyj komendy LINETYPE w wierszu polecen. Nastepnie kliknij przycisk
Pokaz szczegdty i w polu Biezacy rodzaj linii, wprowadz skale typu linii, ktérg chcesz okresli¢ jako
biezaca. Kliknij OK.
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Aby zmienic¢ globalng skale typu linii:
e Wybierz: Format -> Rodzaj linii,
e  Kliknij przycisk Pokaz szczegoty,
e W polu Globalny wsp. skali wprowadz wartos¢ wspétczynnika skali,

e Kliknij OK.

(G Menedzer rodzajow linii x
J]

Filtry rodzaju linii Wezytaj.. Usun

Pokaz wszystkie rodzaje linii v | []Odwrdé filte
Biezaca Ukryj szczegoly

Biezgcy rodzaj linii:Continuous

Rodzaj linii Wyglad Opis

ByLayer

ByBlock

BANKLINET —_——
Continuous ———— Continuous

poT ] : b 1 R e e
ZIGZAG NN Zigzag MWWV
Szczegoly

Globalny wsp. skali: iz
Biezgca skala obiekiu: 4

Skaluj w jednostkach obszaru papieru

OK Anuluj Pomoc

5.8.Praca na warstwach

Warstwy spetniajg funkcje transparentnych naktadek, stosowanych w czasie rysowania na desce
kreslarskiej. Warstwy stosowane sy do zarzadzania roznymi typami informacji zwigzanych
z wykonywanym rysunkiem. Kazdy obiekt na rysunku zawarty jest na warstwie. Gdy rysujesz obiekt,
zostaje on umieszczony na warstwie biezace;j.

5.8.1. Tworzenie warstw

Mozesz stworzy¢é nieograniczong liczbe warstw na kazdym rysunku i wykorzysta¢ je do
uporzadkowania informacji. Podczas tworzenia nowej warstwy, program automatycznie ustali kolor
jej elementéw na biaty lub czarny (w zaleznosci od ustawien programu) oraz rodzaj linii jako ciagty.
Domyslnie, nowa warstwa jest widoczna. Po pomysinym utworzeniu nowej warstwy mozesz
dowolnie edytowad jej wtasciwosci takie jak kolor, rodzaj linii, widoczno$¢ itp.

Aby utworzy¢ nowa warstwe wybierz:
Format -> Warstwa

lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen. Nastepnie kliknij przycisk Nowa warstwa, wprowadz
nazwe dla nowej warstwy i kliknij przycisk OK.
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Aby zmieni¢ nazwe warstwy w biezacym rysunku:

o  Woybierz Format -> Warstwa,

o W oknie dialogowym wtasciwosci warstwy, kliknij nazwe warstwy, ktérg chcesz zmienié,

e Wprowadz nowg nazwe i zatwierdz przyciskiem OK.

(G Menadzer standw warstw )4
Biezgca warstwa; 0 | | Q
% B & ¥ & &
> Stan N. a Wigcz Zablokowania Zamkniecie Kolor Typlinii Szerokosc linii Przezroczystosc Stylwydruku Drukuj Zamrozona

W 0 v ot I M Bi.. Continu.. —— Domy$Ina0 Color_7 = |
Kontur i BB Conting ——— Domyélna Colac 7 @ @_

= B o Do
ymia... o I CONn... omysina Coror_ il
g < >
B |Wszystko: Pokazuje 4 wasrwy, ogd tem 4 warstw OK Anuluj Zastosuj Pomoc

5.8.2. Ustawienia biezgcej warstwy

Gdy zaczynasz rysowac, obiekty sg tworzone na warstwie biezgcej. Warstwa 0 jest ustawiona jako

domyslna, ale mozesz tez utworzyé nowg warstwe i ustawié jg jako biezaca. Kazdy kolejny obiekt

zostanie powigzany z biezgcg warstwa.

Aby ustawi¢ warstwe jako biezgca wybierz:

e Format -> Warstwa,

e W oknie dialogowym menadzera witasciwosci, wybierz warstwe i kliknij przycisk Ustaw

biezacy,
e Kliknij OK.
(7 Menadzer standw warstw 4
Biezaca warstwa: Osie | o} |
B £ & K | &

£

>

>

<

B~ |Wszystko: Pokazuje 4 wasrwy, ogélem 4 |

oK

Anuluj

Zastosuj

Pomoc
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5.8.3. Usuwanie warstw
Mozesz usung¢ warstwy, ktérych nie uzywasz w rysunku za pomoca polecenia PURGE lub usungé

je z listy w menadzerze warstw.

5.8.4. Ustawienia widocznosci warstwy

Kazda warstwa moze by¢ widoczna lub ukryta. Ukrycie warstwy powoduje ukrycie wszystkich
obiektéw z nig powigzanych na ekranie oraz przy wydruku. Aby rysunek stat sie bardziej czytelny

mozesz ukryé warstwy, na ktérych znajdujg sie nieistotne elementy i informacje.

Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ warstwy wybierz:
Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

Kliknij na ikone zaréwki w kolumnie Wigcz przy odpowiedniej warstwie,

o  Kliknij przycisk OK.

(G Menadzer standw warstw X
Biezgca warstwa: Osie Q |
% B & &2 X &
» Stan M. Al Wiacz IZabIokowania Zamkniecie Kolor Typlinii Szerokosc linii  Przezroczystosé  Stylwy
& 1 o Wiacz: Domysina0 Color_7
s Koniin 4 Wiaczy¢ lub wylaczy¢ warstwy dla calego rysunku [Domysina0 Cokir?
I |Osie SRR LRIt SRl Cataege D :
= Wymia.. o ar M Bi.. Continu... Domysina0 Color_7
> £ >
EF~  IWszystko: Pokazuje 4 wasrwy, ogéfem"r“ oK Anuluj Zastosuj Pomoc

5.8.5. Blokowanie warstw

Blokowanie warstwy zapobiega przypadkowej modyfikacji zawartosci warstwy. Gdy warstwa jest

zablokowana (ale widoczna i niezamrozona), nie mozesz edytowac jej elementéw. Jezeli zablokujesz
biezgcg warstwe nie tracisz mozliwosci dodawania nowych obiektdw do niej. Mozesz rdwniez zmienié
rodzaj linii i kolor zwigzany z tg warstwga. Odblokowanie warstwy przywraca jej petng edytowalnosé.

Aby zamknac¢ lub otworzy¢ warstwy wybierz:

Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

[ ]
e Kliknij na ikone w kolumnie Zamkniecie, przypisang do zagdanej warstwy,
o Kliknij OK.
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(G Menadzer stanow warstw -4
Biezgca warstwa: Osie | | : f qQ |
& B £ & H ¥ ¢ &
4 Stan M. & Wiacz Zablokowania Zamkniecie Kolor Typlini Szerokosc linii Przezroczystosé  Stylwy)
& 1 ¥ o & B Bi.. Continu.. —— Domyéina0 Color_7

& Kontur " o B |Blokada:
W’ Osie Lt o

__| Blokuje i odblokowuje warstwy globalnie dla catego rysu

[~ Wymia___ ¢ o |

2 £ >

= |Wszysﬂ-(o: Pokazuje 4 wasrwy. ogc’:}em4|| 0K Anuluj Zastosuj Pomoc

5.8.6. Kontrola wydruku warstwy

Kontrola wydruku warstwy pozwala

(G Menadzer stanéw warstw X
okredli¢, ktére obiekty rysunku majg zosta¢ .o ] a
wydrukowane. Dzigki temu mozesz wytgczy¢ & B @ = w % &
drukowanie niepotrzebnych elementéw bez | ||07s™ * "IN Load BT St [l ez |
koniecznosci ich usuwania. Gdy wytaczysz % gk.y § ; EE EOS:LE?ME‘Czi:::;jw?wtase’a‘wm;ﬁm:a(aaizgoWnku
drukowanie warstwy, jej elementy dalej B Ee Conme—Domye 0 Coot ]
pozostang widoczne na ekranie, ale nie
zostang wydrukowane. » || < >

;' Wszystko: Pokazuje 6 wastwy, ogdlem 6 warst oK Anuluj Zastosyj Pomoc

Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ drukowanie
wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
e Kliknij ikone w kolumnie Drukuj przypisang do zgdanej warstwy,

e Kliknij OK.

5.8.7. Ustawienia stylu wydruku warstwy

Jezeli uzywasz nazwanej tabeli styléw wydruku, mozesz okresli¢ styl drukowania dla kazdej warstwy.
Nazwana tabela styléw zawiera liste stylow wydruku, ktére mozesz wykorzysta¢ do kontroli nad
wyglagdem drukowanych elementéw na poszczegdlnych warstwach bez koniecznosci dokonywania
zmian na rysunku. Jezeli wykorzystujesz tabele stylow, w ktérych rodzaj linii powigzany jest
z kolorem, nie mozesz okresli¢ stylu warstwy na wydruku. Taki typ tabel styléw wydruku okresla
automatycznie wymagania wydruku na podstawie koloréw przypisanych do warstw lub obiektéw.

Aby zmienic¢ styl wydruku przypisany do jednej lub wiecej warstw (tylko dla nazwanych tabel stylu
wydruku wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
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e Kliknij na nazwe stylu wydruku znajdujgcag sie na liscie, aby otworzy¢ okno dialogowe,
w ktérym mozesz okresli¢ zgdany styl wydruku,

e  Kliknij OK.

5.8.8. Zamrozone warstwy

Mozesz tez zamrozi¢ warstwy, aby
poprawic¢ wydajnos¢ niektérych operacji,
takich jak przyblizenie czy przesuwanie
widoku lub tworzenie ukrytych linii lub
zacieniowanych obrazéw.

Aby zamrozi¢ warstwy wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

G Menadzer standw warstw

|Bqu:a warstwa 0

&

% B = & 5 X «

% || Stan Nazwa & WIaczIZabﬂDkowaﬂia IZs-nknlec.e Kbor
! 7 ; :
= Tekst g
= Pomocnicze g

# (]«

-

Typ Wnii - Szerokoit

Prze.
SN |

Syl wydrubu

Drukyj - Zamrozons|

B> Wazysto: Pokazuje 4 wasrwy, ogi lem 4 wasstw

Anulu

Zastasiy

Pomoc

o  Kliknij ikone w kolumnie Zablokowania, przypisang do zgdanej warstwy,

e Kliknij OK.

5.8.9. Ustawienia koloru warstwy

Kazda warstwa na rysunku posiada przypisany kolor. Program GstarCAD wykorzystuje kolor na
warstwie (BYLAYER) jako domysiny dla obiektow utworzonych na tej warstwie.

Aby zmieni¢ kolor warstwy wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

e Kliknij ikone w kolumnie Kolor, przypisang do zgdanej warstwy i skorzystaj z palety, aby

wybraé zgdany kolor,

o Kliknij OK.
& Wybierz kolor
Kolorindeksu  Tre Color  Palita kalaréw
G
GstarCAD |skadnik KolofACH
= = - = T
& & 5 > % X ¥ R -
| [ B e .
® || Slan Marwa & Wigez Zablokawania Zamknigcie  Kalar Typ
W 0 7 te3 & WE Con
= 1;uk=| 2 & __: WE: E_Cﬂlf --I=ig==III-II i
. it i

» (]«

R

=+ [Wazystka Pokazue 4 wasstwy, ogé lem 4 warst

Kodor Miehieski

|

Al
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5.8.10. Ustawienia rodzaju linii na warstwie

Kazda warstwa wykorzystuje domysiny rodzaj linii. Rodzaj linii okresla wyglad obiektow
wyswietlanych jak i drukowanych. Zalecane jest przypisanie rodzaju linii zaleznego od konkretnej

warstwy (BYLAYER).

Aby zmieni¢ rodzaj linii dla jednej lub wiecej warstw wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

e Woybierz zgdang nazwe rodzaju linii z listy znajdujacej sie w oknie dialogowym,

e Kliknij OK.
G Wybierz rodzaj linii x
Wezytane rodzaje linii
Rodzaj linii Wyglad Opis
M Bi... Continu... —— Domys BAMKLINE1 = e L e = e o
BB sotihe mDomyS | [DASHDOT2 —  —  — Dashdot(59_________ |
oK Anuluj . Wezyta)... Pomoc

OK Anuluj Zastosuj

5.8.11. Ustawienia szerokosci linii na warstwie

Kazda warstwa korzysta z domysinej szerokosci linii.
Szerokos¢ linii okresla grubos¢ kreski jaka rysowane sg
obiekty na ekranie oraz podczas drukowania.
Domyslnie, wszystkie nowe warstwy majg przypisang
linie o szerokosci 0,25 milimetrow lub 0.1 cala. Jezeli
chcesz okreslic inng szerokos¢ linii przypisang do
warstwy, mozesz j3 tatwo zmieni¢ za pomoca
menadzera wiasciwosci warstwy.

Pomoc

Zamknigcie  Kolor Typlini Szerokosé
i HEi.
il M Bi

Continu...
Continu

D

—_ ]

OK

Aby zmieni¢ szerokosc linii dla jednej lub wiecej warstw wybierz:

e  Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

Anuluj

|G Szerokosc linii

Szerokosc liniiz

Domysina ~
0.00 mm
0.05 mm
0.09 mm
0.13 mm
0.15 mm
0.18 mm
0.20 mm
0.25 mm

Oryginalna: Domyélna

Nowa: 0.35 mm

Anuluj Pomoc

e Woybierz zadang szerokos¢ linii z listy znajdujacej sie w oknie dialogowym,

e Kliknij OK.
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5.8.12. Filtrowanie listy warstw

Mozesz uzy¢ filtru warstwy, aby ograniczyé liczbe wyswietlanych nazw warstw na liscie
menadzera wtasciwosci warstwy. W filtrze warstw mozesz uzyé nastepujgcych witasciwosci: nazwy
warstw, kolory, rodzaje i szerokosci linii oraz style wydruku. Mozesz tez szybko wyszukaé zgdang
warstwe wpisujac jej nazwe, skutkuje to wyswietleniem wszystkich warstw zawierajgcych w nazwie
wpisang fraze.

Aby zastosowac filtr warstw wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

e Kliknij ikone Nowe wiasciwosci filtra,
e W oknie dialogowym wprowadz zagdane wtasciwosci warstw,
e Kliknij OK.
G Wiasciwosci fitru warstwy *
G Nazwa filtru:
1Biezaca warstwa: 0 ‘ Pokaz przyktad
E 4 B B K Filtru wiasciwosel:
— Stan Nazwa Wigcz Zablokowania Zamknigcie Kolor Typ linii Szerok
» || Stan Nazwa & Wlacz Zabl.. Z. Kolor Typ linii tekst
|=  [Tekst | y Bi... Contin... -
< >

Podglad filtru:

Stan Nazwa Wigcz Zablokowania Zamkniecie Kolor Typ linii Szerok
= Tekst 7 o o M Bi... Contin... D

b

|@' |OPISY:P0kaque'iwasﬂwy.ogd#em«%warshcv I

Anuluj Pomoc

5.9.Wyswietlanie szerokosci linii

Szerokosci linii sg wyswietlane w rozny sposéb w przestrzeni papieru i w przestrzeni modelu.
Szerokosci linii sg przydatne do graficznej reprezentacji roznych obiektéw i informacji.

5.9.1. Wyswietlanie szerokosci linii w obszarze Modelu

W przestrzeni modelu, szerokos¢ linii o wartosci 0 jest
wyswietlana jako piksel. Inne wyswietlane linie maja
szerokos$¢ proporcjonalng do ich wartosci rzeczywistych. W
przestrzeni modelu, szerokos¢ linii nie zmienia sie wraz ze
zmiang wspodtczynnika przyblizenia. Wartos¢ szerokosci
linii jest reprezentowana przez kilka pikseli i zawsze jest
wyswietlana przez taka samg ich liczbe. Kliknij na ikone
szerokosci linii na pasku stanu, aby wigczy¢ lub wytgczyc

ENIE p¥dz:lel@l¥8l DYN SYMDRAW PICKAXIS AUTOLAYER

wyswietlanie szerokosci linii.
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5.9.2. Wyswietlanie szerokosci linii w obszarze Uktadu

W obszarze papieru (zaktadka Uktad) i podgladzie wydruku, szerokosci linii sg wyswietlane
doktadnie tak jak bedg wygladaty po wydruku. Wraz ze zmiang wspotczynnika skali zmienia sie
rowniez szerokos¢ linii. Mozesz kontrolowac szerokos$¢ linii przy wydruku i skalowanie rysunku
w oknie dialogowym drukowania, zmieniajgc parametry w zaktadce skali. W przestrzeni papieru,
kliknij na ikone szerokosci linii na pasku stanu aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ wyswietlanie szerokosci linii.
Zmiana ta nie ma wptywu na szerokos¢ drukowanych linii.

5.10. Sprawdzanie pisowni

Program GstarCAD 2018 pozwala na sprawdzanie pisowni tekstu wprowadzanego na rysunku za
pomocy polecenia SPELL. Mozesz rowniez okresli¢ jezyk stownika, na podstawie ktérego tekst ma
zostac¢ sprawdzony.

(7 Sprawdz pisownig b

Gidzie spresdzac

(Caky rysunek v Wivsia s
Bieiacy stownik niestandardoe:
Foiski - Lstawisnia

i ma w showniku rpEszm
Dodaj do stownika
Fropozycje

lzolacie Zignomj

Irnlaria

lzolacia

Ignaru) wenysikis
Zimiaf

Zrmiah wezystkia

Zakofcz Eomoc
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6. Tworzenie obiektow

Rysowanie obiektéw odbywa sie poprzez okreslanie punktdw za pomocg myszy, innego

urzadzenia wskazujgcego lub przez wprowadzanie wartosci wspétrzednych w wierszu polecen.

6.1.Rysowanie obiektow liniowych

6.1.1. Linia

Proces rysowania linii polega na okresleniu
punktu poczatkowego oraz punktu koncowego.
Mozesz narysowac serie linii, ale kazda linia
pozostanie niezaleznym obiektem linii.

Aby narysowac linie wybierz:

e Rysuj -> Linia lub uzyj komendy

LINE w wierszu polecen,

e  Okresl punkt poczatkowy,

e  Okresl punkt koricowy,

e Zakoncz wykonywanie polecenia wciskajgc klawisz ENTER.

Y

|

Punkt A

X

Punkt B

g Okresl kolejny punkt lub |36.565<28°

Kat(A) | Dtugosé(L) | Cofnij(U)

Aby rozpocza¢ rysowanie nowej linii zaczynajgc od punktu koricowego poprzedniej linii, wywotaj

polecenie rysowania linii ponownie i wcisnij klawisz ENTER, aby automatycznie okresli¢ punkt

poczatkowy nowej linii w miejscu punktu koicowego poprzednio narysowane;.

6.1.2. Multilinia

Element ten skfada sie z kilku réwnolegtych linii. Mozesz okresli¢ pozycje elementéw poprzez

ustalenie przesuniecia od pierwotnego potozenia kazdego z elementéw. Domyslnie, obiekty

multiliniowe zawierajg dwa elementy. Mozesz utworzyé i zapisaé nowy styl multilinii lub

zmodyfikowaé juz istniejgcy. Aby otworzy¢ okno Styl multilinii uzyj komendy MLSTYLE.

Aby narysowac multilinie wybierz:

e Rysuj -> Multilinia lub wprowadz komende MLINE w wierszu polecen,

o Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl punkt koricowy,

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zatwierdzi¢ polecenie,
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G Styl multitinii

Bivcy styl mulliinii STANDARD
Style
(5 TANDARD

8 Olrest nastepny punkt lub J61.397823277] Opis

Weryta)

Zapisz
Padglad STANDARD

6.1.3. Péfprosta

Potprosta jest linia w  przestrzeni
tréjwymiarowej, posiadajgcg punkt poczatkowy
z punktem korcowym dazacym do

Pl Okresl punkt przechodni: |64.6833<27°

nieskoriczonosci. Poniewaz dtugos¢ potprostych
dazy do nieskoriczonosci, nie mozna wliczac ich

do zakresu rysunku. Punkt A
l X

Aby narysowac potprosta wybierz:
e Rysuj -> Pétprosta lub wprowadz komende RAY w wierszu polecen,
o  Okresl punkt poczatkowy i kierunek,

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczyé wykonywanie plecenia.

6.1.4. Linia konstrukcyjna

Jest to linia, ktéra przechodzi przez zadany punkt, jest zorientowana pod okreslonym katem
w przestrzeni trojwymiarowej, dazy w nieskoriczono$¢ w obydwu kierunkach. Mozesz tez rysowac
linie konstrukcyjna pod okreslonym katem lub kagtem powigzanym z istniejgcym obiektem.

Aby narysowac linie konstrukcyjng wybierz:
e Rysuj -> Linia konstrukcyjna lub wprowadz komende XLINE w wierszu polecen,
o Okresl punkt wzdtuz linii,
e  Okresl kierunek,

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ polecenie.
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6.1.5. Polilinia

Polilinia jest pojedynczym obiektem
zawierajgcym potgczong sekwencje linii
lub/i tukéw. W czasie rysowania polilinii
mozesz przetgczad sie pomiedzy roznymi
opcjami. Po narysowaniu wiecej niz
jednego segmentu (linii lub tuku)
mozesz zamkng¢, cofngé zakoriczony
krok lub zakoniczy¢ proces.

Aby narysowac prosta polilinie wybierz:

e Rysuj -> Polilinia lub wprowadz
komende PLINE w wierszu polecen, .

o Okresl punkt poczatkowy,

e Okres$l punkt koncowy bedacy v
punktem poczatkowym nastepnego iﬁ
X

segmentu,

Biegun: 45.8231 < 0°

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ rysowanie lub wprowadz litere C aby zamkng¢

polilinie.

Aby narysowac polilinie ztozong z linii i ftukéw wybierz:

e Rysuj -> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen,

Okresl punkt koricowy,

Okresl punkt poczatkowy,

Okresl punkt koicowy tuku,

e Zakoncz polecenie wciskajac klawisz ENTER.

Aby narysowac zamknieta polilinie wybierz:

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu rozwijalnego opcje tuk,

e Rysuj -> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen. Mozesz utworzy¢
zamknietg polilinie tylko jezeli nie mniej niz dwie linie lub tuki zostaty juz

narysowane,

e Kliknij prawym przyciskiem myszy i z rozwijalnego menu wybierz Zamkniete(C).

Aby narysowac szerokg polilinie wybierz:

e Rysuj -> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen. Mozesz rysowaé
polilinie o roznej szeroko$é, uzywajac opcji powigzanych z poleceniem PLINE.
Szerokos$¢ linii moze by¢ dostosowana dla kazdego kolejnego segmentu polilinii
oddzielnie, co daje mozliwo$¢ stworzenia efektu zwezajgcej sie stopniowo linii,

e W trakcie rysowania polilinii kliknij prawym przyciskiem myszy i z rozwijalnego menu

wybierz Szerokos¢(W).
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Aby narysowac obwiednie wybierz:
e Rysuj -> Obwiednia lub wprowadz komende BOUNDARY w wierszu polecen,
e  Okresl obiekty, wybierajgc w oknie Tworzenie obwiedni:

- Biezaca rzutnia - definiuje obwiednie zawierajgcg wszystkie elementy danej rzutni. Jezeli zostanie
wybrana ta opcja, kazdy zestaw obwiedni obecnie uzywany zostanie anulowany,

- Nowy - aby przetgczy¢ sie do obszaru rysunku i zaznaczy¢ obiekty definiujgce zbiér obwiedni.
Nacisnij przycisk ENTER, aby wrdci¢ do okna dialogowego. Pozycja Istniejgcy zbidr bedzie widoczna
tylko po uprzednim zaznaczeniu wybranych elementow,

e Zaznacz pole wyboru opcji Wykrywanie wysp,
e Kliknij na ikone Wskaz punkty,

e W obszarze rysunku, kliknij na przestrzen ograniczong obwodem zamknietym, nie na
sama polilinie. Mozesz wybraé dodatkowe obwody klikajgc w ich wnetrze,

e Aby zakonczy¢ nacisnij klawisz ENTER,

e Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym "Tworzenie obwiedni".

(7 Tworzenie obwiedni *

& Wskaz punkty

[l Wykrywanie wysp

=l \Wskaz punkt wewnetrzny: ]1392.601,339.3005) Zachowywanie abwiedni

Zachowaj obwiednie

Typ obiekiu: PLinia v
| Zbidr obwiedni
¥ i i =
| : Istniejgcy zbidr v K Nowy
SR TR S T S |

6.1.6. Wieloboki

Tworzenie wielobokdw pozwala na tatwe narysowanie kwadratu, tréjkata réwnobocznego,
osmioboku i wielu innych. Wielokaty to zamkniete polilinie zawierajgce miedzy 3 a 1024 réwnej
dtugosci bokow.

Aby narysowa¢é wielobok wybierz:
e Rysuj -> Wielobok lub wprowadz komende POLYGON w wierszu polecen,
e Wprowadz liczbe reprezentujacg liczbe bokéw wieloboku,
e  Okresl srodek wieloboku,

e  Okresl wierzchotek wieloboku.
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6.1.7. Prostokaty

Prostokaty s zamknietymi poliliniami, ztozonymi
z czterech bokéw. Rysowanie prostokata odbywa sie przez
okreslenie  dwdch przeciwlegtych wierzchotkéw.
Domyslnie, boki prostokatéw sg réwnolegte do biezacej

siatki, mozesz jednak uzy¢ opcji obracania, aby
zorientowac prostokat pod dowolnym katem.
l X

Aby narysowac prostokat wybierz:

6.1.8.

Rysuj -> Prostokat lub wprowadz komende RECTANG w wierszu polecen,

Okresl jeden z wierzchotkdw prostokata lub wybierz jedng z dostepnych opgji
[Fazuj/Poziomo/Zaokraglij/Grubosé/Szerokosd],

Okre$l  przeciwlegly wierzchotek lub wybierz jedng z dostepnych opcji
[Obszar/Wymiary/Obrét].

Punkty

Mozesz narysowac¢ punkt w formacie pojedynczej kropki lub jednego z 19 mozliwych do

wyswietlenia stylow.

Aby narysowaé punkt wybierz:

e Rysuj-> Punkt > Jeden lub wprowadz komende POINT w wierszu polecen,

e Okresl potozenie punktu.

Aby narysowac kilka punktow wybierz:

e Rysuj -> Punkt -> Wiele,

e Okresl potozenie kazdego punktu.

Aby zmieni¢ rozmiar i wyglad punktéw wybierz:

Gdy odswiezysz rysunek, wszystkie punkty zostang
zmienione,
i wygladem.

e Format -> Styl punktu lub uzyj

komendy DDPTYPE w wierszu polecen,

o Woybierz zadany styl,

e Okresl wielkos¢ punktu lub wybierz
jedna z opcji,

e Kliknij przycisk OK. i

Rozmiar punktu 1-5 0000 %
EP L |

stal rozmiar wzgledem ekranu

& & 4

o U
(O Ustal razmiar w jednastkach rysunku

zgodnie z nowo ustawiong wielkoscig = P —
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6.1.9. Szkicowanie

Szkic sktada sie z wielu prostych linii, utworzony z pojedynczych obiektéw linii, badz z polilinii.
Przed rozpoczeciem tworzenia szkicu, nalezy ustawi¢ dtugosé lub przyrost kazdego z segmentdéw. Im
krotsza dtugos¢ segmentu, tym wieksza doktadnosé szkicowania lecz znacznie wiekszy rozmiar pliku.

Aby rozpoczac szkicowanie wybierz:

e Wprowadz polecenie SKETCH i zatwierdz
klawiszem ENTER,

e Wprowadz warto$¢ przyrostu nagrania, —L

okreslajgcy minimalng dtugos¢ segmentu, ‘

e Aby rozpoczaé¢ szkicowanie kliknij lewym
przyciskiem myszy w obszarze rysowania lub wprowadz? opcje P (pidro) w wierszu
polecen,

e Kliknij ponownie lub wprowadz opcje P (pidéro) w wierszu polecen, aby zatrzymac
szkicowanie,

e Wprowadz opcje R (Zapisz), aby wczyta¢ na rysunku stworzony szkic i te juz
narysowane,

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczyé wczytywanie szkicow.
Aby wymazac naszkicowane linie wybierz:

e Podczas gdy polecenie SKETCH jest aktywne, wprowadZ opcje E (wymazanie)
w wierszu polecen. Jezeli opcja pidra jest w uzyciu zostanie wyfaczona:

e Przesuwaj kursor wstecz od punktu korncowego naszkicowanej linii do punktu,
w ktérym wymazywanie ma zostaé zakoriczone,

e Aby zakonczy¢ opcje wymazywania wprowadz ponownie opcje E w wierszu polecen.
Jezeli chcesz zmieni¢ biezgca rzutnie podczas szkicowania upewnij sie, ze opcja piéra
jest wytgczona oraz wszystkie szkice zostaty wczytane na rysunek.

6.2. Rysowanie krzywych

6.2.1. tuk

tuk jest fragmentem okregu. Istnieje mndstwo sposobdw definiowania tuku. Domysing metoda
jest okreslenie trzech punktow. Uzywajgc tej metody rysowanie tuku rozpoczyna sie w ustalonym
przez uzytkownika punkcie poczagtkowym, nastepnie przechodzi przez kolejny zadany punkt i zostaje
zakonczony w punkcie koAcowym wybranym przez uzytkownika. Istniejg réwniez inne metody
rysowania lukow:

-3 punkty,
-Punkt poczatkowy, sSrodkowy, koricowy,
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4 | = w| &?wWymaz 51 Rozbi eracje logiczne B0 ¥ [B ¥ L FE T2 =21
-Punkt poczatkowy, $rodkowy, kat, 2| T &”:?ﬁj&j‘ v ' b el g

L, ., tuk vl & ) ey P Wlas'c\wns':il BT I =
-Punkt poczatkowy, srodkowy, dtugosc, f; SR O R warstay L8 ‘
-Punkt poczatkowy, koricowy, kat, |

£

, . fn Poczatek, $rodek, koniec
-Punkt poczatkowy, koncowy, kierunek, te

P
{2 Poczatek, Srodek, kat
[z

-Punkt poczatkowy, koricowy, promien,

% Poczatek, érodek, cieciwa
-Punkt srodkowy, poczatkowy, koricowy,
f: Poczatek. kaniec, kat

-Punkt Srodkowy, poczatkowy, kat,

s
‘V Poczatek. koniec, zwrot

-Punkt srodkowy, poczatkowy, dtugosé,

!
/I Poczatek, koniec, promien
!
-Kontynuuj.
y J [ érodek. pocatek. koriec
.
A’Z Srodek. poczatek, kat
*

Aby narysowa¢ tuk okreslajac 3 punkty

/ Srodek. poczatek, cieciwa
L

wybierz: o

ynuuj
wr

e Rysuj ->tuk -> 3 punkty,
e  Okresl punkt poczatkowy oraz drugi punkt,

o Okresl punkt koicowy.

6.2.2. Okrag
Domyslnie, aby narysowac¢ okrag nalezy )] 7~ 7 | 9wt Givosi B oprace togiane BB o~ -
il : & i P . - @ ¥ || & odsun [\ Rozciagnij dbLustro 7w 4+ == S8 B =L
okresli¢ jego srodek i jego promieri. Mozesz tez  Gkag tux o . |, o eemem © o Wiasdwosd [ g
| - | Przesuﬁrp Przekre¢ "3 Kopiuj +~ ¥ 0. ¥ ey
narysowa¢ okrag korzystajagc z nastepujacych [ () $rodek. promien
metod: | - fwg
Sro,Sred
4@ 0, Sred
-Okresl punkt srodkowy, promien, | ©) Koncentvany
-Okresl punkt srodkowy i Srednice, () 2puniey
-Okresl 2 punkty. -Okresl 3 punkty, () 2 puniy G Bl conircocou e
-Okresl 2 styczne i promien, L T —
x

-Okredl 3 styczne. | o Sy

L L

Aby narysowac okrag okreslajac jego srodek i promien wybierz:

e Rysuj -> Okrag -> Srodek, promien lub wprowadi komende CIRCLE w wierszu
polecen,

e Okresl sSrodek okregu,
o Okresl promien okregu.
Aby narysowa¢ okrag styczny do istniejacych obiektéw wybierz:
e Rysuj -> Okrag -> Styczny, styczny, promien,
e Zaznacz pierwszy punkt stycznosci okregu z obiektem,

e Zaznacz drugi punkt stycznosci okregu z obiektem,
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e Okresl promien okregu.

Styczna

Styczna

6.2.3. Elipsa

Domyslng metoda rysowania elipsy jest okreslenie punktu koncowego jednej z jej osi i potowy
dtugosci drugiej osi. Punkt koncowy pierwszej osi ustala orientacje elipsy. Mozesz rysowac elipsy
okreslajac punkt sSrodkowy, osie, punkt koricowy, elipse lub tuk.

Aby narysowac elipse okreslajac osie i punkt koncowy wybierz:
e Rysuj -> Elipsa -> 0$, koniec lub uzyj komendy ELLIPSE w wierszu polecen,
e  Okresl oba punkty korncowe elipsy,
e Okresl potowe ditugosci drugiej osi.

Aby narysowac eliptyczny tuk okreslajac punkty koricowe osi wybierz:

e Rysuj -> Elipsa -> tuk eliptyczny lub uzyj komendy ELLIPSE w wierszu polecen,

Okresl pierwszy punkt koicowy,
e  Okresl drugi punkt koncowy, —

2 Punkt | oflCIEIUETTE |
e Okresl potowe dtugosci drugiej osi, ; R e
o Okresl kat poczatkowy tuku,

e  Okresl kat korncowy tuku. hd

1. Punkt
X

Jest to krzywa ztozona z serii zakrzywionych linii przechodzacych przez zadane punkty. Okreslenie

6.2.4. Splajn

wielu punktéw jest wymagane do narysowania nieregularnych linii, ktére mogg tworzy¢ réwniez
zamkniete ksztatty. Punkty poczatkowe i koricowe sg zgodne i styczne. Dopasowanie pomiedzy
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wieloma punktami okreéla sie za pomocg parametru tolerancji. Do tworzenia obiektéw typu splajn
stosuje sie gtownie dwa sposoby:

- Konwersja polilinii za pomocg opcji SPLINE w poleceniu PEDIT,
- Uzycie polecenia SPLINE.

Aby narysowac obiekt Splajn wybierz:
e Rysuj -> Splajn lub wprowadz komende SPLINE w wierszu polecen,
o Okresl pierwszy punkt krzywej,
e  Okresl drugi punkt,
e Okresl kolejne punkty, jezeli tworzysz obiekt ztozony z wiekszej ilosci segmentéw,

e Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER.

I8 Okres| kolejny punkt lub J457.5325<68°]

styczna w poczatku | Zamknij(C) 3

Aby narysowac zamkniety obiekt Splajn:
o Wywotaj polecenie SPLINE,
e  Okresl pierwszy punkt,
e Okresl drugi punkt,
e Okresl kolejne punkty, jezeli rysujesz obiekt ztozony z wiekszej ilosci elementow,
e Po okresleniu wszystkich punktéw wprowadz opcje C w wierszu polecen i uzyj ENTER,
e Aby zakonczy¢ polecenie okresl punkt stycznosci.
6.2.5. Spirala

Program umozliwia stworzenie spirali dwu- lub tréjwymiarowej. Wstepnie domysiny promien
spirali ma warto$¢ 1. Podczas tworzenia nowego rysunku, domyslng wartoscig promienia spirali
zawsze jest bazowy promien wprowadzony poprzednio.

Aby narysowac spirale wybierz:
e Rysuj -> Spirala lub wprowadz komende HELIX w wierszu polecen,

W wierszu polecen zostang wyswietlone nastepujgce podpowiedzi: Obroty = 3 (domyslna
wartosé), Skrecenia = CWW (domysina wartosc).
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e Okresl bazowy punkt sSrodkowy: Okresl sSrodek podstawy,

e Okresl promien lub srednice podstawy: Okresl promien podstawy, wprowadz D, aby
zdefiniowac¢ srednice lub wcisnij klawisz ENTER, aby okresli¢ domysing wartos$é
promienia,

e  Okresl promien lub srednice gdérnej podstawy,

o Okresl wysokos¢ spirali.

6.2.6. Pierscien

Jest to zamkniety element ograniczony okregiem. Zmienna systemowa FILLMODE kontroluje
wypetnienie powierzchni wewnetrznej pierscienia (przy wartosci 1 pierscien jest wypetniony).

Aby utworzy¢ pierscien, okresl wewnetrzng i zewnetrzng Srednice oraz ich wspélny $rodek.
Mozesz utworzy¢ wiele pierscieni o tych samych srednicach okreslajgc rézne punkty srodkowe. Aby
utworzyé okrag, ustaw ten sam promien dla wewnetrznego i zewnetrznego okregu.

Aby narysowa¢ pierscien wybierz:
e Rysuj -> Pierscien lub wprowadz komende DONUT w wierszu polecen,
e Okresl wewnetrzng srednice pierscienia,
e Okresl zewnetrzng Srednice pierscienia,
e Okresl Srodek pierscienia,

e Okresl srodek kolejnego pierscienia o tych samych wymiarach lub nacisnij klawisz ENTER,
aby zakonczy¢ rysowanie.

Y [®] Okresl srodek pierscienia lub <zakoncz>: §1675.1566,935.5929)

86



6. Tworzenie obiektow

6.3.Tworzenie obiektéw 3D

Pracujac w Srodowisku 3D mozesz zobaczy¢ zawartos¢ rysunku w trzech wymiarach, tworzyé
i edytowaé¢ elementy w przestrzeni tréjwymiarowej, wyswietla¢ ukryte linie i zacieniowanie
tréjwymiarowych elementéw.

6.3.1. Grubos¢ i wysokosé obiektéw 3D

Domyslnie program tworzy nowe dwuwymiarowe obiekty okreslajgc wartos¢ ich grubosci lub
wysokos¢ jako 0. Aby w tatwy sposéb utworzy¢ obiekt tréjwymiarowy wystarczy zmieni¢ wartosc
grubosci w menu wtasciwosci istniejgcego juz dwuwymiarowego obiektu. W ten sposéb mozna
przenies¢ dowolny obiekt 2D do tréjwymiarowej przestrzeni. Na przyktad mozna wykorzysta¢ okrag
do utworzenia cylindra, linii do utworzenia ptaszczyzny czy prostokgta do stworzenia
prostopadtoscianu.

Aby ustawi¢ biezacg wysokos¢:

e Wprowadz polecenie CHANGE w wierszu polecen, zaznacz zadane obiekty
dwuwymiarowe w obszarze rysunku i zatwierdz wybér klawiszem ENTER,

e Wprowadz w wierszu polecen P, aby zobaczy¢ opcje wtasciwosci i zatwierdz klawiszem
ENTER,

e Wprowadz E w wierszu poleceld, aby modc okresli¢ wysokos¢ obiektu i zatwierdz
klawiszem ENTER,

o Okresl nowa wysokosc¢ obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER.

By Okres! nowa elewacie<0,0000=:

}Rlskala(s)/Szerlinid(Lw)/Grubodd

krekl nows elewaciecd,gemas:
Aby okresli¢ biezacg grubosc:

e Wprowadz polecenie CHANGE w wierszu
polecen, zaznacz zadane obiekty
dwuwymiarowe w  obszarze rysunku
i zatwierdZ wybdr klawiszem ENTER,

Model £ Uktad1 4 Uktad2

kresl nowy grubofé<e.eeee>: 25

e Wprowadz w wierszu polecen P, aby zobaczyé [ masctmsc do zniany

[Kolor(C)/Poziom(E) /wArstwa (LA) /rodzajLinii(LT) /Rlskala(5)/Szerlinii (L) /Grubosé

Oche WfaS’CIWOS’CI | Zatw'erdi kIaW|SZem (T)/PrzezroczystofE(TR)/Materiak(M)/Opisowy(A)]:

ENTER, |
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o  Wprowadz w wierszu polecen T, aby mdc okresli¢ grubos¢ obiektu i zatwierdz klawiszem
ENTER,

o Okresl nowa grubosé obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER.

6.3.2. Powierzchnia 3D

Mozesz utworzy¢ tréojwymiarowg powierzchnie,
ktéra sktada sie z czesci ptaszczyzny w tréjwymiarowej
przestrzeni. Po okresleniu czwartego punktu, program
umozliwia dodanie kolejnej ptaszczyzny okreslajac jej

trzeci i czwarty punkt co pozwala na utworzenie
tréjwymiarowego obiektu. k
Aby utworzy¢ powierzchnie 3D wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Siatki -> Powierzchnia 3D lub wprowadZ komende 3DFACE
W wierszu polecen,

o Okresl pierwszy punkt trojwymiarowej ptaszczyzny,

e Okresl pozostate trzy punkty ptaszczyzny,

o Okresl trzeci i czwarty punkt dodatkowej ptaszczyzny,
e Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER.

6.3.3. Siatka prostokresina

Mozesz okresli¢ siatke prostokreslng, ktéora jest
tréjwymiarowym  korpusem  zblizonym do powierzchni

pomiedzy dwoma istniejgcymi elementami. Zaznacz dwa
elementy, ktére majg zdefiniowac siatke prostokatng. Elementy

. Model £ Uklad1 4 Ukiad2 £

te mogg by¢ tukami, okregami, liniami, punktami lub [roiccenia: suiesusr

Bietaca gestos¢ modelu szkieletowego: SURFTAB1=6

pOlIlInIaml Wybierz pierwsza krzywa okreilajaca:

ybierz druga krzywa okreslajaca:

Polecenia:

Aby utworzy¢ siatka prostokresing wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Siatki -> Siatka prostokresina lub wprowadZz komende
RULESURF w wierszu polecen,

e  Wybierz dwa elementy do utworzenia obiektu 3D.

6.3.4. Siatka walcowa

Jest prezentowana jako seria réwnolegtych wielokatéw na
okreslonej Sciezce, nalezy narysowaé wektor kierunku i obiekt
bazowy przed utworzeniem siatki walcowej. Obiekty takie jak
linia, tuk, okrag, elipsa, polilinie 2D lub 3d mogg by¢ stosowane

jako zarys krzywizny dla definiowanych wielokatow. Model £ Ukizd1 { Ukiad3

Polecenia: _tabsurf

Ab , . h . . k. b' . Bieigca gestosc medelu szkieletowego: SURFTABL=6
y utworzyc wytyczang powierzchnie siatki wybierz: lybierz obiekt dla krzywej definiujace]:

Wybierz obiekt dla wektora kierunkowego:

Polecenia:
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6.3.5.

Rysuj -> Modelowanie -> Siatki -> Siatka walcowa lub wprowadZ komende TABSURF
w wierszu polecen,

Zaznacz obiekt do wytyczenia Sciezki,
Zaznacz Sciezke.

Siatka przekrecona

Siatka utworzona przez obrét profilu obiektu wokét osi. Obiektem obréconym moze by¢ linia, tuk,

okrag, elipsa, tuk eliptyczny, zamknieta polilinia, zamkniety obiekt splajn lub torus. Ten typ siatki jest

uzywany przy tworzeniu powierzchni z obiektéw osiowo symetrycznych.

Aby utworzy¢ siatke przekrecong wybierz:

6.3.6.

Sktada sie z szeSciu prostokatnych s$cian. Podstawa
kostki jest zawsze réwnolegta do ptaszczyzny XY biezgcego
LUW. Dtugos¢ kostki jest przypisana do osi X biezgcego LUW,
szerokos¢ do osi Y, a wysoko$¢ do osi Z. Za pomocy
polecenia RECTANG lub PLINE mozesz utworzyé prostokat
lub zamknietg polilinie, ktéra moze zosta¢ uzyta jako

Rysuj -> Modelowanie -> Siatki -> Siatka przekrecona lub wprowadz komende REVSURF
w wierszu polecen,

Zaznacz obiekt do obrotu,

Zaznacz obiekt, ktéry bedzie osig obrotu,
Okresl kat poczgtkowy,

Okresl liczbe stopni obrotu obiektu.

Kostka

Z

podstawa tworzonej kostki za pomocg polecenia EXTRUDE.

Model 4 Uklad1 4 Uktad2

Polecenia: BOX

kresl pierwszy naroinik lub [srodek(C)]:

kresl inny naroinik lub [Szefcian(C)/Diugosé(L)]:
kresl wysokosé lub [2Punkty(2P)] <1@.5815>: 18

Polecenia:

Aby utworzy¢ kostke wybierz:

Rysuj -> Modelowanie -> Kostka lub wprowadz komende BOX w wierszu polecen,
Okresl pierwszy wierzchotek podstawy,
Okresl przeciwlegty wierzchotek podstawy,

Okresl wysokosé.
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6. Tworzenie obiektow

6.3.7. Stozek

Domyslnie, podstawa stozka lezy na
pfaszczyinie XY biezgcego LUW. Jego wysokosé
jest réwnolegta do osi Z. Wierzchotek okresla
wysokos¢ i orientacje stozka. Mozesz narysowac
dwuwymiarowy okrgg i uzywajac polecenia
EXTRUDE poprowadzi¢ wysokos¢ stozka pod
katem wzdtuz osi Z. Aby Odcig¢ fragment stozka,

A Model 4 Uklad1 £ Uklad2

117>

mozesz odja¢ pole od wierzchotka korzystajgc [ecrest promici ens 16 firednicaco)] <o.3e50:
kreil wysokoéé lub [2Punkty(2P)/koniec 0si(A)/Promied gérnej podstawy(T)] <.
z polecenia SUBTRACT. i

Jrolecenia:

Aby utworzy¢ stozek wybierz:
e Rysuj -> Modelowanie -> Stozek lub wprowadz komende CONE w wierszu polecen,
e Okresl srodek podstawy stozka,
e Okresl promien lub srednice,
o Okresl wysokosc¢.
6.3.8. Walec

Mozesz stworzy¢ walec okreslajgc okragtg podstawe.
Podstawa walca jest zawsze rownolegta do ptaszczyzny XY
biezgcego LUW. Wysokos¢ walca jest zawsze rdwnolegta do
osi Z. Mozesz narysowac okrag i utworzy¢ walec za pomocg
polecenie EXTRUDE.

il
Aby utworzy¢ walec wybierz: |
. . , X Ly
e Rysuj -> Modelowanie -> Walec lub wprowadz e
komende CYLINDER, Mol Mg o0
Pz:;;n;;de?;i::i:w lub [3P/2P/Ssr(T)/Eliptyczny(E)]:
kresl promien dna lub [srednica(D €@.44808>: 8.5
L] Okresl Srodek pOdStaWy, kel :ysnkns'(' Tubs [EPAEnkty(EP);(’kigiec 0si(a)] <1.08883: 1
Polecenia:
e Okresl promien lub srednice,
o Okresl wysokosc¢.
6.3.9. Sfera
: i
. . 7 . . . . . ) iy ]
Linie szerokosci geograficznej siatki sfery sg zawsze y. ':% iﬁﬁ‘iﬁ‘ﬁ ‘-‘\\
. - . AT N
rownolegte do ptaszczyzny XY biezgcego LUW. O$ centralna 75 ﬂﬂﬂmﬂi
jest zawsze rownolegta do osi Z. Mozesz ustali¢ rozmiar sfery F L nﬂﬂ‘

okreslajac jej promien lub srednice.
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Aby narysowac sfere wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Sfera lub wprowadz komende SPHERE w wierszu polecen,

e  Okresl punkt centralny sfery,

o Okresl promien lub srednice.

6.3.10. Torus

Jest skonstruowany przez obrét okregu wzgledem linii
rysowania na ptaszczyznie okregu i réwnoleglty z osig
Z biezagcego LUW. Mozesz ustali¢ rozmiar torusa
okreslajac catkowitg $rednice lub promien okregu, ktéry
jest obracany.

=
=
==

h

i
i

Aby utworzy¢ torus wybierz:

Rysuj -> Modelowanie -> Torus lub wprowadz komende TORUS w wierszu polecen,

e Okresl srodek torusa,
e Okresl kat lub srednice,

e  Okresl promien lub srednice korpusu torusa.

6.3.11. Ostrostup

Mozesz utworzy¢ ostrostup o réznej podstawie. Podstawa jest zawsze réwnolegta do ptaszczyzny
XY biezgcego LUW. Mozesz okresli¢ rozmiar ostrostupa okreslajgc punkty podstawy i wierzchotek,
wierzchotki gérnej powierzchni lub punkt koncowy kalenicy.

Aby utworzy¢ ostrostup wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Ostrostup lub wprowadz
komende PYRAMID,

e Okresl pierwszy punkt podstawy ostrostupa,
e  Okresl drugi i trzeci punkt,

o Okresl potozenie wierzchotka
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6.3.12. Klin

Mozesz utworzy¢ tréjwymiarowy klin, ztozony z pieciu powierzchni. Mozesz okresli¢ jego rozmiar
okreslajac jego drugi wierzchotek i wysokos¢. Definiowanie rozmiaru klina opiera sie na szescianie
o zadanej dtugosc¢ lub okresleniu dtugosci, szerokosci i wysokosci.

Aby utworzy¢ klin wybierz:
e Rysuj -> Modelowanie -> Klin lub wprowadz komende WEDGE w wierszu polecen,
e  Okresl pierwszy wierzchotek podstawy,
e Okresl przeciwlegty wierzchotek,

e  Okresl wysokosé.

6.3.13. Wyciagniecie bryty

Polecenie EXTRUDE wyciaga po wybranym profilu zaznaczony obiekt w celu utworzenia bryty. Nie
mozna wyciggnaé obiektéw ztozonych z blokéw lub polilinii przecinajacych sie ze sobg lub z innymi
elementami.

Aby wyciagna¢ obiekt po profilu wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Wyciaggniecie lub

wprowadz komende EXTRUDE w wierszu
polecen,
e  Zaznacz obiekt do wyciggniecia,
e Zaznacz $ciezke do wyciggniecia obiektu. &
6.3.14. Obrét bryty

Polecenie REVOLVE obraca obiekt 2D pod okreslonym katem tworzac bryte. Osig obrotu moze
by¢ 0$ X lub Y biezgcego LUW jak réwniez linia bgdz polilinia.

Aby utworzy¢ bryte poprzez obrét wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Obrét lub wprowadz komende REVOLVE w wierszu polecen,

e Zaznacz obiekt do obrotu,
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6. Tworzenie obiektow

e Woybierz jedng z nastepujgcych mozliwosci zdefiniowania osi obrotu:

- Okresl punkt poczatkowy i koncowy,

- Wprowadz O w wierszu polecen i zatwierdZ klawiszem ENTER, aby zaznaczy¢ obiekt,
- Wprowadz X w wierszu polecen i zatwierdzZ klawiszem ENTER, aby zaznaczy o$ X,

- Wprowadz Y w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER, aby zaznaczy¢ os Y,

e  Okresl kat obrotu.
6.3.15. Bryta 2D

Za pomocy tego polecenia mozesz tworzyé tréjkaty
lub czworokaty wypetnione kolorem. Domyslnym
sposobem wprowadzania jest okreslanie narozy
ptaszczyzn. Po zdefiniowaniu pierwszych dwdch
ptaszczyzna zostaje wyswietlana podczas wprowadzania
kolejnych naroznikéw.

Aby utworzy¢ bryte 2D wybierz:
e Rysuj -> Modelowanie -> Siatki -> Bryta 2D lub uzyj SOLID w wierszu polecen,
o Okresl pierwszy, drugi, trzeci i czwarty punkt,
e  Wprowadz kolejne wierzchoftki i zakoricz polecenie wciskajgc ENTER.

6.3.16. Rzut ptaski

Korzystajgc z polecenia FLATSHOT mozesz tworzyé ptasky reprezentacje wszystkich obiektéw
z obszaru roboczego. Krawedzie Bryt 3D, powierzchni oraz siatek sg rzutowane na pfaszczyzne
rownolegta do ptaszczyzny widoku. Reprezentacja 2D obiektow jest zapisywana jako blok na
ptaszczyznie XY lokalnego uktadu
wspotrzednych. Otrzymany blok

aw

moze by¢ nastepnie rozbity w celu
utatwienia dalszych modyfikacji.

Odniesienie do bloku
Kolor Bylayer
Warstwa 0

-
v

Rodzaj linii BylLayer

Okno dialogowe Rzut ptaski zawiera nastepujgce informacje:

e Miejsce docelowe — okresla miejsce wstawienia ptaskiej reprezentacji jako nowego bloku
w obszarze rysunku,

e Zastgp istniejgcy blok — zastepuje istniejacy blok nowo utworzonym blokiem,
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e Zaznacz blok — tymczasowo zamyka okno
dialogowe, dajgc mozliwos$é wyboru, ktory blok
ma zostaé nadpisany. Po wybraniu bloku nalezy
wcisngc klawisz ENTER,

e Zaznaczono Blok/Nie zaznaczono bloku —
informuje czy wybrany zostat blok do zastgpienia,

e Eksportuj do pliku — zapisuje obiekt typu blok do
pliku zewnetrznego,

e Linie na pierwszym planie — kontroluje ustawienia
koloru i rodzaju linii, ktdre nie sg zastoniete
w rzucie ptaskim,

e Linie niewidoczne — kontroluje ustawienia koloru
i rodzaju linii, ktére sg zastoniete w rzucie ptaskim,

e Pokaz — kontroluje wyswietlanie ukrytych linii —
jesli opcja jest zaznaczona w rzucie ptaskim
wyswietlane sg linie zastoniete przez inne obiekty,

e Zawiera krawedzie styczne - tworzy krawedzie styczne dla zakrzywionych powierzchni.

6.3.17. Bryly ztozone

Mozesz utworzy¢ bryte ztozong tgczac ze sobg dwie lub wiecej bryt. Za pomocga polecenia UNION,

g N

mozesz potgczyc ze sobg osobne bryty w jeden obiekt ztozony.

Aby potaczyé bryty wybierz:

e Modyfikuj -> Edycja bryt -> Suma lub wprowadz

komende UNION w wierszu polecen,
e Zaznacz obiekty, ktdre chcesz potaczyé.
Aby odja¢ bryty wybierz:

e Modyfikuj -> Edycja bryt -> Rdznica lub wprowad?
komende SUBTRACT w wierszu polecen,

e Zaznacz obiekty, ktore chcesz od siebie odjac.

Aby znalei¢ cze$¢ wspoding bryt wybierz:

e Modyfikuj -> Edycja bryt -> lloczyn lub wprowadz

komende INTERSECT w wierszu polecen,

e Zaznacz obiekty, ktérych czes¢ wspdlng chcesz

znalezé.
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6. Tworzenie obiektow

6.4. Tworzenie regiondw

Mozesz przeksztatcié zamkniete obiekty

Region
w dwuwymiarowe regiony. Po utworzeniu regionu,

Kolor Bylayer
Warstwa 0

mozesz zmodyfikowaé go uzywajac roznych narzedzi do L_ Rodza) lini ByLayer
edycji obiektéw 3D. ~

Model 4 Ukiad1 4 Uktad2

Aby utWOnyC’ region wybierz: wybierz obickt: Okresl przeciwlegly naroinik: 7 znaleziono

wybierz obiekt:
1 petli ekstrakcji.
Tworzenie 1 regionu.

Polecenia:

e Rysuj -> Region lub wprowadz komende
REGION w wierszu polecen,

e Zaznacz obiekty do utworzenia regionu i zatwierdz klawiszem ENTER.

6.5. Tworzenie wzoru chmury

Polecenie REVCLOUD umozliwia stworzenie polilinii ztozonej z sekwencji tukéw dajgcych obiekt o
ksztatcie chmury. Mozesz w ten sposéb przeksztatcic¢ zarysy okregéw, elips, polilinii czy obiektow typu
splajn. Mozesz ustawi¢ minimalng i maksymalng wartos¢ dtugosci tuku tworzgcego wzér chmury.

Aby utworzy¢ wzér chmury:

o Wprowadz komende REVCLOUD w wierszu BN Gatwro kerune Iicll

polecen, 3, Takon | Nieth)
l X

e Po wprowadzeniu polecenia  okresl \ Model £ iadi £ UKi02

H Polecenia: _revcloud
plerwszy punktl Minimalna diugos€ uku: 15 Maksymalna diugos¢ fuku: 15 Styl: Normalny
kresl punkt paczatkowy lub [dtugo3é Zuku(#)/obiekt(0)/sTyl(S)]: o

iybierz obickt:
dwrde kierunek [Tak(Y)/Nie(N)] <Nie>:

e Poprowadz wzér wzdtuz sciezki,
o Zweryfikuj wykonczenie ksztattu (klikajgc jak najblizej punktu poczatkowego).

6.6. Tworzenie linii przerwania

Tworzy polilinie i wstawia symbole przerwania.
Aby uzyé witasnego bloku jako symbolu przerwania,

upewnij sie, ze ten blok zawiera dwa punkty na
warstwie Defpoints. O O O
Aby utworzy¢ linie przerwania: © OO0
e Wprowadz BREAKLINE w wierszu polecen, © OO0
¥

o  Okresl pierwszy i drugi punkt dla linii
l X
przerywania,

Model 4 Uklad1 4 Ukiad2

e Okresl potozenie symbolu przerywania.

Blok(B)/Rozmiar(5)/Wyciskanie(E) /okresl pozycje dla linii przerwania(P)]:
kresl drugi punkt dla linii przerwania:

kresl pierwszy punkt dla linii przerwania lub
[
kresl lokalizacje dla symbolu przerwania <Punkt Srodkowy>:

JPolecenia:
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6.7. Funkcja przykryj

Tworzy obiekt maskujgcy, ktéry zastania obiekty znajdujgce sie za nim. Uzywa istniejgcych
wielokatdw, tamanych zamknietych lub nowych polilinii, ktére sg rysowane podczas korzystania

z polecenia WIPEOUT.
Aby uzyc¢ funkcji przykryj wybierz:
e Rysuj -> Przykryj lub wprowadz komende WIPEOUT w wierszu polecen,
e Okresl punkt poczatkowy i koricowy kazdego odcinka,

e Po okresleniu ostatniego punktu koricowego nacisnij klawisz ENTER.

Kolor BylLayer

/ Przykryj

Warstwa 0

Rodzaj linii BylLayer

v

| .

Model 4 Ukdad1 4 Uklad2

kresl nastepny punkt lub [Cofaj(U)]:

kresl nastepny punkt lub [Zamknij(C)/Cofaj(u)]:

kresl nastepny punkt lub [Zamknij(C)/Cofaj(u)]:

kresl nastepny punkt lub [Zamknij(C)/Cofaj(u)]:
I|Polecenia:

Wykorzystujagc polecenie OUTLINE (obrys) mozesz utworzy¢ obrys dowolnego bloku jako
zamknietg polilinie. Otrzymana polilinia moze by¢ nastepnie wykorzystana do utworzenia obiektu
maskujgcego. taczac ten obiekt z wczesniej wykorzystanym blokiem mozna tatwo sterowad

wyswietlaniem bloku na obrazach czy kreskowaniu.

Blok

Zamkniety obrys z utworzonym
obiektem maskujacym
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6.8.Tabela

Program pozwala na tworzenie tabel w obszarze modelu jak réwniez definiowanie ich stylu oraz
eksport danych do formatu CVS i prezentacje ich w programie Microsoft Excel.

6.8.1. Okno dialogowe Wstaw tabele

Aby wywota¢ okno na karcie Opis wybierz
polecenie Tabela lub uzyj TABLE w wierszu

polecen. Zostaje wyswietlone okno dialogowe

,Wstaw tabele” z dostepnymi opcjami:

e Styl tabeli — mozesz wybrac styl tabeli

Tytul

zrozwijalnej listy lub utworzy¢ nowy

Nag éwek

Dana

styl klikajgc w przycisk obok,
e Podglagd — wiacza i wytacza podglad
tworzone] tabeli, jesli zaczynasz od

pustej tabeli — prezentuje przyktad

stylu tabeli, . . ==
e Wstawianie — okresla czy tabela ma by¢ wstawiona w konkretnym punkcie (lewy gorny

rég tabeli), czy poprzez wprowadzenie okna, ktdre zostanie wypetnione tabelg,
e Ustawienia kolumny i wiersza — pozwalajg na zdefiniowanie ilosci lub szerokosci kolumn

i wierszy w zaleznosci od wybranej metody wstawienia tabeli,
e Ustaw style komdrek — okresla style dla poszczegdlnych wierszy tabeli — na liscie sg

dostepne opcje: Tytut, Nagtéwek, Dane.
6.8.2. Okno dialogowe Styl Tabeli

Okno zawiera nastepujace informacje:

G Styl tabeli X
e Biezacy styl tabeli — wyswietla nazwe | ... .iwber  Sendor
stylu, ktdéry jest wykorzystywany do Eetis) S e
tworzenia nowych tabel,
e Style — zawiera liste stworzonych styli, e
biezacy styl jest pod$wietlony, )
e Lista — pozwala okresli¢, czy wyswietlone ¥
majq zostac wszystkie style, czy tylko style _
uzyte w dokumencie, i:,m e =
e Podglad - wyswietla podglad stylu Fomde

wybranego z listy styli,

e Nowy — powoduje otwarcie okna dialogowego ,Utwdrz nowy styl tabeli”, w ktérym
mozesz zdefiniowadé nowy styl,

e Zmien — powoduje otwarcie okna dialogowego ,Zmien styl tabeli”, w ktérym mozesz
edytowac wybrany styl,

e Usun —usuwa wybrany styl. Styl uzywany w rysunku nie moze by¢ usuniety.

97



6. Tworzenie obiektow

6.8.3.

Pozwala na okreslenie nazwy nowotworzonego stylu
oraz przejecie wstepnych ustawiend z juz istniejgcego

stylu.

6.8.4.

Okno dialogowe Utwdrz nowy styl tabeli

G Utworz nowy styl tabeli

Nazwa nowego stylu:

| Nowy_styl

Rozpocznijz:

Standard

Anuluj

Pomoc

X

Okno dialogowe Nowy styl tabeli i Zmien styl tabeli

e Tabela poczatkowa — pozwala na wybranie tabeli, ktéra moze zasta¢ wykorzystana do

formatowania tego stylu. Po wybraniu tabeli mozesz okresli¢ zawartos$¢ do skopiowania

z tabeli do stylu tabeli,
e (Ogodlne — Kierunek tabeli — ustala kierunek tabeli: W dét (tworzy tabele z kierunkiem

czytania z goéry na dét) lub W goére (tworzy tabele z kierunkiem czytania z dotu do gory),

e Style komédrek — ustala nowy styl komarki lub edytuje juz istniejacy styl,

G Mowy styl tabeli: Nowy_styd

Tabiela poczateows
Wybierz tabels
poczatows

Ogeina

Kiemunek tabsl (=11]

Podglad styl kamda

Syl kKomdrak
Dane = @
Ogéine Teksi Obramowanta
Wiabcmwode
Kaloe wype tmienia (w1
Wyrdwnanie GS
Fammat Ogéing
Iyp Dane
Marginesy
Puziome 15
Bionawa 15
[ Seata) snmnm pooczas wartenia wierszamalumey

& Zrmied styl tabedi: Standard

Tabela poceahows
Winiscr tabalg
poczatkoes

Ogélne

o
i

Kisynik tabali

.

LY

it 15531

ST EEpaRETEREN-1%E

AETIRiR I FaTiy

Style komieek
Diare =

Ogéea Teks! Obramowania

W ladcmodel
Kolor wyps lmania [Clerak
Wiyrownznie: Gs
Foemat Ogéana
Irp Diane
Marginesy
Paziome 15
PRinnawa: 15
| Scalaj komérk padczas

Podglad styb komérki

-

Poenig

e Karta Ogdle — pozwala na okreslenie takich wtasciwosci komodrek jak: kolor wypetnienia,

wyréwnanie, format wprowadzania danych czy marginesy,
e Karta Tekst — okresdla parametry tekstu takie jak: styl, wysokos¢, kolor i kat nachylenia,

e Karta Obramowania — ustala rodzaj, kolor i szeroko$¢ linii definiujgcych komérki tabeli.
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7. Edycja obiektow

Program GstarCAD 2018 pozwala na modyfikacje wielkosci, ksztattu i potozenia obiektéw. Mozesz
wprowadzi¢ polecenie, a nastepnie zaznaczy¢ obiekty do zmodyfikowania lub najpierw zaznaczy¢
obiekty, a nastepnie wykonac polecenie modyfikacji.

7.1.Usuwanie obiektow

Mozesz usuwac obiekty korzystajgc z polecenia ERASE (Wymaz). Aby przywrdci¢ usuniety obiekt
wykonaj polecenie UNDO, aby cofngc. Istnieje kilka sposobdw usuwania elementdw z rysunku:
usuniecie za pomocg polecenia ERASE, wyciecie zaznaczonego elementu lub usuniecie zaznaczonego
elementu klawiszem DELETE.

7.2.Kopiowanie obiektéow

Masz mozliwos¢ wykonywania kopii elementéw z biezgcego rysunku. Domysing metodg jest
stworzenie wybranego punktu bazowego i punktu wstawienia dla kopiowanego obiektu. Aby
skopiowaé obiekty w odpowiedniej odlegtosci od oryginatu, okresl bezposrednio dystans gdy tryb
Orto lub sledzenie biegunowe jest wtgczone.

Tworzenie pojedynczej kopii obiektu:
o Woybierz: Modyfikuj -> Kopiuj,

e Zaznacz obiekt i potwierdZz klawiszem .,

ENTER, e

e W wierszu polecen wprowadz O (Tryb),

% Model 4 Ukiad 1 £ Ukiad2 /

A
\

. 7 7
o W wierszu polecen wprowadz S (Jedna),  [sictace ustauienia: Tryb kopiowania = wicle

kresl punkt bazowy lub [Przesuniecie(D)/Tryb(0)] <Przesunigcie>: o
Podaj opcje trybu kopiowania [Jedna{S)/Wiele(M)] <Wiele>: 5

° Okreél punkt bazowy i punkt wstawienia. kre<l punkt bazowy lub [Przesuniecie(D)/Tryb(0)/wiele(M)] <Przesuniecies:

kre<l drugi punkt lub <ufyj pierwszego punktu jako przesunigcies:

Tworzenie wielu kopii obiektu:
e  Wybierz: Modyfikuj -> Kopiuj,
e Zaznacz obiekt i potwierdz klawiszem ENTER,
e W wierszu polecen wprowadz O (Tryb),
e W wierszu polecen wprowadz M (Wiele),

e Okresl punkt bazowy i punkt
wstawienia pierwszej kopii,

e  Okresl punkt koncowy nastepnej
kopii,

Zakoncz(E) | Cofaj{U)

e Aby zakonczy¢ wykonywanie

% Model £ Uktad1 £ Ukiad2 /

. T .
p0|ecema nacisnij klawisz kresl punkt bazowy lub [Przesuniecie(D)/Tryb{0)] <Przesuniecies:

ENTER. kre£l drugi punkt lub [zmiErz/podzIel/$ciezka(P)] <utyj pierwszego punktu jako
przesuniecias:

okres1 drugi punkt lub [Zakoricz(E)/Cofaj(U)] <Zakoriczs:

kresl drugi punkt lub [Zakofcz(E)/Cofaj(U)] <Zakoficz>:
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7.3.0dbicie lustrzane

Za pomocg polecenia MIRROR (Lustro) mozesz okresli¢ linie bazowg do stworzenia odbicia
lustrzanego obiektu wzgledem tej linii. W efekcie otrzymuje sie symetryczny obraz obiektu. Pozwala
to na stworzenie symetrycznego obiektu poprzez narysowanie jego potowy i wykonanie jej odbicia
symetrycznego.

Aby wykona¢ odbicie lustrzane wybierz:
e  Modyfikuj -> Lustro,
e Zaznacz obiekt i zatwierdz klawiszem ENTER, { N = K N
h

e Okresl punkty, przez ktére przechodzi¢ ma Model

linia lustra,

osi odbicia:

o Jezeli chcesz zachowal obiekt Zrédiowy

wprowadz N (Nie) w wierszu polecen lub Y (Tak) jezeli chcesz usungc¢ obiekt Zrodtowy.

7.4.0dsuniecie obiektu

Wykorzystaj tg opcje, aby skopiowac zaznaczone obiekty i odsung¢ je od obiektu bazowego na
okreslong odlegtosé. Mozesz wykonac odsuniecie lukow, okregow, elips, linii, dwuwymiarowych
polilinii, pdtprostych oraz prostych.

Aby skopiowad zaznaczone obiekty i odsung¢ je od obiektu bazowego na okreslong odlegtos¢:
e  Wybierz: Modyfikuj -> Odsun,

e Okresl odlegtos¢ (zaznaczajagc dwa punkty .
lub wprowadzajac warto$é), Yo

e Zaznacz obiekt do odsuniecia,

12 tub |Zaimnc|

e Okresl, po ktérej stronie obiektu ma byc
umieszczona kopia,

e Zatwierdz polecenie klawiszem ENTER.
Aby skopiowac zaznaczone obiekty i wykona¢ odsuniecie przechodzace przez punkt:

e Wybierz: Modyfikuj -> Odsun,

e W wierszu polecen wprowadz? T (przezPunkt),

e Zaznacz obiekt do wykonania odsuniecia,

e Okresl punkt, przez ktéry ma przejsé obiekt,

e Zatwierdz polecenie klawiszem ENTER.
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7.5.5zyk

Mozesz utworzy¢ kopie obiektéw utozone w szyku prostokatnym, kotowym lub w szyku wzdtuz
Sciezki. Nowo utworzony obiekt zachowuje sie jak blok dynamiczny i moze byé w kazdej chwili
poddany edycji przy pomocy wstazki lub uchwytéw.

Aby stworzy¢ szyk prostokatny:
e  Wybierz: Modyfikuj -> Szyk -> Szyk prostokatny,

e Zaznacz obiekty, ktére majg byé wykorzystane do
stworzenia szyku i zatwierdz wybor,

e Przy pomocy uchwytow lub wstazki dostosuj ..
ilos¢ kolumn i wierszy oraz rozstaw miedzy nimi.
l X

ANE

3 Ll Wi

i

Aby stworzy¢ szyk biegunowy:
e Wybierz: Modyfikuj -> Szyk -> Szyk biegunowy,

e Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ wykorzystane do
stworzenia szyku i zatwierdz wybor,

e Okresl punkt centralny szyku, zostanie wyswietlony

podglad tworzonego szyku, v

e Przy pomocy uchwytéw lub wstgzki dostosuj ilos¢ w
i rozstaw elementow.

Aby stworzy¢ szyk wzdtuz sciezki:
e  Wybierz: Modyfikuj -> Szyk -> Szyk wzdtuz $ciezki,
e Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ wykorzystane do stworzenia szyku i zatwierdz wybér,
e Okresl element definiujgcy Sciezke, na ktérej roztozone majg by¢ elementy szyku,

e Zdefiniuj dodatkowe opcje takie jak ilos¢ elementdéw lub rozstaw miedzy nimi korzystajac
ze wstazki lub uchwytéw,

e Wcisnij ENTER, aby zakoriczyé tworzenie szyku.

Uwaga: Najlepszym sposobem na modyfikacje szyku wzdtuz $ciezki jest najpierw stworzenie go
z domyslnymi ustawieniami, a nastepnie modyfikacja poprzez okno Wtasciwosci.
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7.6.Przesuniecie

Mozesz przesungé obiekty w nowe miejsce na rysunku bez zmian ich parametréw. Mozesz

zastosowac polecenie MOVE (Przesun) w wierszu polecen lub wybra¢ odpowiednia ikone ze wstgzki.

Aby przesuna¢ wybrany element:

Wybierz: Modyfikuj -> Przesun,

Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,

Okresl punkt bazowy i punkt przesuniecia.

Aby przesunac obiekt uzywajac uchwytéw:

O

] Biegun: 1058.0999 < 07|

I

g b

k Biegun: 554.4493 < 0°|
S

Przeciggnij obiekt, aby zmieni¢ jego potozenie, a nastepnie kliknij ponownie, aby

e Zaznacz obiekt,
e  Kliknij na uchwyt,
°
zakonczyc¢.
7.7.0brét

Mozesz dowolnie obracaé obiekty wokdét okreslonego punktu. Okresl kat obrotu przez

zaznaczenie punktu na rysunku lub wprowadzajac bezposrednio jego wartosé. Kierunek obrotu

obiektu zalezy od tego czy wprowadzona wartos¢ jest dodatnia czy ujemna.

Aby obrdcic¢ obiekt:

Wybierz: Modyfikuj -> Obrot lub wprowadZ ROTATE w wierszu polecen,

Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,

Okresl punkt bazowy i kat obrotu.

Aby obrdcic zaznaczony element odniesieniu do kata bezwzglednego:

Wybierz: Modyfikuj -> Obrét,

Zaznacz  obiekty i  zatwierdz
klawiszem ENTER,

Okresl punkt bazowy,

W wierszu polecen wprowadz
R (Odniesienie),

Okresl kat odniesienia i wprowadz
nowy kat,

[®] Nowa kat lub E.

0 |Punkty(P)

b Model £ Uklad 1 £ Uktad2 /

kresl kat obrotu lub [Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]: <@>: r
kresl kat odniesienia <@>: Okresl drugi punkt:

Wybierz obiekt: 2 znaleziono
kresl punkt bazowy:

mNO\UE kat lub [Punkty(P)] <@>:
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7.8.Dopasowywanie obiektow

Mozesz dopasowywal obiekty podczas wykonywania ruchu lub obrotu za pomoca polecenia

ALIGN. Aby dopasowac obiekty wzgledem siebie:

e Woybierz: Modyfikuj -> Dopasuj,

e Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Zaznacz pierwszy punkt zrédtowy,

e  Okresl punkt docelowy,

e Zakoncz polecenie wciskajgc klawisz ENTER.

7.9.Skalowanie

Uzyj polecenia SCALE, aby okresli¢ proporcjonalnos¢ zaznaczonych obiektéw. Mozesz wprowadzi¢

wspotczynnik skali lub okresli¢ punkt bazowy i odlegtos¢ okreslajacg przyblizenie obiektéw. Gdy

wskaznik skali jest wiekszy niz 1 powoduje powiekszenie, w przeciwnym razie powoduje oddalenie

obiektéw. Aby zmieni¢ wskaznik skali:

e Wybierz: Modyfikuj -> Skala,

e Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,
o Okresl punkt bazowy,

e Okresl wskaznik skali.

7.10. Zmiana dtugosci

Mozesz zmienié¢ dtugos¢ elementdow lub katy lukow.
Efekt jest podobny do rozszerzenia i przycinania.

Polecenie nie wptywa na zamkniete elementy.

Aby zmieni¢ dtugos¢ obiektu za pomoca
przeciagniecia: g
]
, . . e Wyble!znbiek‘t do zmiany lub .
e  Wprowadz polecenie LENGTHEN w wierszu CofaiV)
, ) Model { Uktad1 £ Ukiad? 4 |
polecen, ;
Polecenia: LENGTHEN
biekt lub [przyrosT(DE)/Procen t(P)/Catkowita(T)/dVnamicznie(DY)]: de
oda; ost dtugosci lub [Kat(A)] <50.80085:25
o Nastepnie wprowadz DY (Dynamicznie) — | L L
. . | obiekt do zmiany lub [Cofaj(U)]:
polecenie pozwala na wprowadzenie ks i s mmiony 1w reorae: |
odlegtosci przy pomocy kursora lub DE (Przyrost) — pozwala wydtuzy¢ obiekt o okreslong
dtugosé,
e Zaznacz zgdane obiekty, ktére chcesz zmienig,
o Okresl nowy punkt koicowy lub zawarty kat.
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7.11. Rozcigganie

Do rozciggania obiektéw, mozesz uzyé funkcji STRETCH (Rozciggnij) i okresli¢ punkt bazowy oraz

punkt docelowy, mozesz rdwniez rozciggnac¢ obiekt za pomocg uchwytow.

Aby rozciggnac obiekt:
o Wybierz: Modyfikuj -> Rozciagnij,

e Oknem zaznaczania wskaz obiekty do
rozciggniecia: obiekty, ktére w catosci
zostang zawarte w oknie bedg tylko
przesuwane, natomiast obiekty przeciete
oknem zaznaczania zostang rozciggniete,

o Okresl punkt bazowy oraz punkt docelowy.
Aby rozciggnac obiekt za pomocg uchwytéw:

e Zaznacz obiekt,

e  Kliknij na uchwyt,

e Przeciagnij uchwyt,

e Kliknij ponownie, aby zakonczy¢.

7.12. Przycinanie

v

| =

Model £ Uklad1
= ROZCIAGNIT ==
kresl punkt rozciagniecia lub [Baza(B)/Kopiuj(C)/Cofaq(U)/Zakorcz(X)]:
Polecenia:
** ROZCIAGNIJ **

Ukdad2

kresl punkt rozciagniecia lub [Baza(B)/Kopiuj(C)/Cofaj(U)/Zakorcz(X)]:

Mozesz przycina¢ obiekty na ich koricach lub wykonywaé ztozone ciecia zdefiniowane innymi

obiektami. Aby przycig¢ obiekt:
o  Wybierz: Modyfikuj -> Utnij,

e Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi ciecia
i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Zaznacz obiekt do przyciecia,

e Zakoncz polecenie wciskajgc klawisz ENTER.
Aby przycia¢ kilka obiektow korzystajac z krawedzi:

o Wybierz: Modyfikuj -> Utnij,

e Zaznacz jednag lub wiecej krawedzi ciecia
i zatwierdz klawiszem ENTER,

e W wierszu polecen wprowadz F (Krawedz),
o Okresl pierwszy punkt krawedzi,
e Okresl drugi punkt krawedszi,

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢.
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kresl przeciwlegty naroznik: .

L .

b Model 4 Uklad1 4 Uklad? £

Vbierz ODIickty IUb <wybierz wszystko>: OKreSL prIeciWlegly narornik: 4

znaleziono
wybierz obickty lub <wybierz wszystkos:
Wybierz obiekt do uciecia lub shift-wskaz do wydtufenia lub

|TkrawedZ(F)/Praetni;(C)/Rzut (P} /krawedziE(E) /uymaZ(R) /Cofaj(U)] Okreil przecinlegly naroznik:

Model

Uklad1 4 Ukiad2

zie tnace...

Tane
biekty lub <wybierz wszystkos:
iekty lub <wybierz wszystkos:

1 znaleziono

iekt do uciecia lub shift-wskaz do wydtuzenia lub

|[krawedz (F)/Przetnij(c)/Rzut (P)/krawedziE (E) /Myma (R)/Cofaj(U)] Okresl przeciulegty naroznik:
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7.13. Wydtuzanie

Mozesz wydtuzy¢ obiekty w taki sposdb, aby ich dtugosé ograniczaty inne obiekty. Wydtuzeniu
mogg zostac poddane takie obiekty jak: tuki, Inie, dwuwymiarowe polilinie, polilinie, splajny itp.

Aby wydtuzy¢ obiekt:

o  Wybierz: Modyfikuj -> Wydtuz,

e Zaznacz jeden lub wiecej obiektéw :
okreslajacych granice i zatwierdz klawiszem

ENTER,

e Zaznacz obiekt do wydtuzenia i wecisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ wykonywanie
polecenia.

Aby wydtuzy¢ do granic na przedtuzeniu obiektu:

e Wybierz: Modyfikuj -> Wydtuz, —_— —

e Zaznacz jedna lub wiecej krawedzi
granicy i zatwierdz klawiszem ’
ENTER,
®

e W wierszu polecen wprowadz? E (Krawedzie),

e Ponownie wprowadz E (Z rozcigganiem) w wierszu polecen,

Zaznacz obiekt do wydtuzenia i zakoncz polecenie weciskajgc klawisz ENTER.
Aby wydtuzy¢ kilka obiektow korzystajac z krawedzi:
e  Wybierz: Modyfikuj -> Wydtuz,
e W wierszu polecen wybierz F (Krawedz),
e Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi granicy i zatwierdz klawiszem ENTER,
o  Okresl pierwszy i drugi punkt krawedzi,
e Zakoncz wciskajac klawisz ENTER.
7.14. Przerywanie

Mozesz tworzy¢ przerwy w tukach, okregach, elipsach, liniach, poliliniach, poétprostych oraz
prostych. Aby utworzy¢ przerwe w elemencie nalezy okresli¢ na nim dwa punkty. Domyslnie, punkt
wybrany do zaznaczenia elementu

staje  sie  pierwszym punktem

[

przerwania, mozesz réwniez uzy¢ opcji

zaznaczenia  pierwszego  punktu L —

przerwania, aby wybra¢ inny punkt

60
|
|
|
|

zaznaczonego elementu. e EERIEIESREAS
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Aby przerwac obiekt:

Wybierz: Modyfikuj -> Przerwij,

Zaznacz obiekt,

Okresl drugi punkt przerwania lub wybierz F, aby okresli¢ pierwszy punkt, nastepnie

punkt drugi.

7.15. Fazowanie

Mozesz potaczy¢ dwa nierdwnolegte obiekty poprzez ich rozszerzenie lub przyciecie, aby potgczy¢
je linig i utworzyé skos. Gdy tworzysz fazowanie, mozesz okresli¢ jak daleko przycig¢ obiekty od
miejsca ich przeciecia (metoda dystans - dystans) lub okredli¢ dtugos¢ fazowania i kat (metoda
dystans - kat). Gdy fazujesz polinie, mozesz fazowaé¢ wiele odcinkdw pomiedzy zaznaczonymi

punktami lub fazowac catg polilinie.

Aby fazowa¢ dwa obiekty metoda dystans - dystans:

Wybierz: Modyfikuj -> Fazuj,

W wierszu polecen wprowadz D (Fazy),

Okresl pierwszg odlegtos¢ fazowania,

Okresl druga odlegtosc fazowania,

Zaznacz pierwszy obiekt do sfazowania,

Zaznacz drugi obiekt do sfazowania.

Aby fazowac dwa obiekty metoda dystans - kat:

Wybierz: Modyfikuj -> Fazuj,

W wierszu polecen wprowadz A (kat),
Okresl dtugos¢ sfazowania na pierwszej linii,

Okresl kat sfazowania pierwszej linii,

Zaznacz pierwszy obiekt do sfazowania,

Zaznacz drugi obiekt do sfazowania.

Aby fazowac wybrane wierzchofki polilinii:

Wybierz: Modyfikuj -> Fazuj,

Zaznacz odcinek polilinii, od ktérego chcesz rozpoczgé fazowanie,

Zaznacz kolejny odcinek, aby okresli¢ miejsce zakoniczenia fazowania.
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Aby sfazowaé wszystkie wierzchotki polilinii wybierz:

e  Modyfikuj -> Fazuj,

e Wierszu polecen wprowadz P (Polilinia) i zaznacz

polilinie.
7.16. Zaokraglanie

Zaokraglenia tworzy sie za pomocg polecenia FILLET. Ma ono zastosowanie w modyfikacji
obiektéw, takich jak tuki, okregi, elipsy, linie, polilinie, pétproste, obiekty splajn, linie konstrukcyjne.
Zaokraglenie faczy ze sobg dwa obiekty za pomocg tuku o okreslonym promieniu. Zanim utworzysz
zaokraglenie, upewnij sie, ze dystans pomiedzy kazdym wierzchotkiem jest wystarczajgco duzy do
utworzenia promienia zaokraglenia, aby mozliwe byto wstawienie tuku zaokraglenia. Gdy promien
zaokraglenia ma wartos¢ 0, tuk nie zostanie wstawiony. Jezeli dwa odcinki polilinii s3 oddzielone od
siebie za pomoca tuku, program usunie go i wydtuzy linie aby przeciety sie ze soba.

Aby zaokragli¢ dwa obiekty:

e Wybierz: Modyfikuj -> Zaokraglaj,

e W wierszu polecen wprowadz R (Promien), ‘ v
e
e Okresl kat zaokraglenia,
e Zaznacz obiekty, miedzy ktérymi chcesz utworzy¢ zaokraglenie.
Aby zaokragli¢ cata polilinie:
o  Wybierz: Modyfikuj -> Zaokraglaj, ]
e W wierszu polecen wprowadz P (Polilinia), . T\.

e Zaznacz polilinie. kQ

Aby zaokragli¢ zaznaczone wierzchotki polilinii:
e  Wybierz: Modyfikuj -> Zaokraglaj,
e Zaznacz odcinek polilinii, ktory bedzie poczatkiem zaokraglenia,
e Zaznacz odcinek, ktéry bedzie zakoriczeniem zaokraglenia.
7.16.1. Przycinanie i rozszerzanie zaokraglen

Podczas wykonywania  zaokraglenia, mozesz
skorzystaé zopcji Utnij, aby zdecydowaé, ktore
z krawedzi zostang rozszerzone do punktu koncowego
tuku zaokraglenia. Domyslnie, wszystkie obiekty sa

przycinane lub wydtuzane podczas zaokraglania. Z ucieciem Bez uciecia
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7.16.2. Potaczenie zaokraglenia z liniami réwnolegtymi

Mozesz zaokragli¢ rownolegte linie, pétproste i proste. Elementy muszg by¢ liniami, potprostymi
lub prostymi. Srednica zaokraglenia jest zawsze réwna

odlegtosci pomiedzy réwnolegtymi elementami.
Biezgca ustawiona wartos¢ promienia jest ignorowana.

Linie rdwnolegle Linie réwnolegle
z zaokragleniem

7.16.3. Odwrdcenie zaokraglenia

Jezeli zajdzie taka potrzeba mozesz odwrécic¢
zaokraglenie, aby otrzymad tuk wklesty — stuzy do
tego opcja INVERT (Odwrdé). Dzieki niej mozesz
utworzyé odwrdcone zaokraglenie.

7.17. Rozbijanie ztozonych obiektéw

Za pomocg funkcji EXPLODE (Rozbij) mozesz rozdzieli¢ elementy ztozonych obiektdw, takich jak
bloki czy polilinie na pojedyncze elementy sktadowe. Rozbijajgc ztozony obiekt otrzymuje sie zbiér
pojedynczych elementdéw takich jak linie i tuki. Bloki zostajg przeksztatcone w pojedyncze elementy
i mogq zawierad inne, osadzone bloki, sktadajgce sie z oryginalnych elementow.

Rozbicie elementéw nie ma wptywu na wyglad rysunku, z wylaczeniem nastepujgcych
przypadkow:

e Jezeli bazowa polilinia miata zadang szerokos¢, informacja ta zostanie utracona po
wykonaniu rozbicia,

e Jezeli rozbijesz blok zawierajacy atrybuty, zostang one utracone, lecz bazowe atrybuty
zostang zachowane,

e Kolory, typy linii, szerokosci linii

i style wydruku przydzielone po greneeneenee poeesseeeee : B -I- -------------- m
bloku (BYBLOCK) moga zostac T : | ;
zmienione po  wykonaniu Y ‘ll m lli
rozbicia  poniewaz  rozbite -I-
elementy przejma domys'lne '>< -"',;'c;j;a'é;{cze';g{éi&;"
parametry zawarte w kolejnym Blok po zastosowaniu
bloku. polecenia EXPLODE

7.18. Edycja polilinii

Prostokaty, wielokaty i pierScienie, a takze tréjwymiarowe obiekty takie jak ostrostupy, walce
i sfery ztozone sg z edytowalnych polilinii. Aby zmodyfikowac te polilinie, wykonaj polecenie PEDIT
w wierszu polecen. Dostepne opcje zalezg od zaznaczonej polilinii, z ktérej zbudowany jest obiekt.
Jezeli zaznaczony obiekt nie jest polilinia, narzedzie edycji polilinii umozliwi skorzystanie
z odpowiedniej opcji przeksztatcania obiektu w polilinie. Mozesz przeksztatci¢ w polilinie tylko tuki
i linie. Jezeli kilka tukéw lub linii jest potgczonych ze sobg, mogg zostac przeksztatcone w polilinie.
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NN

Zamknij polilinie Otworz polilinie
Szerokos¢ polilinii Polilinia w splajn

7.19. Edycja multilinii

Uzyj polecenia MLEDIT, aby doda¢ lub usung¢ wierzchotki multilinii, aby kontrolowac ich punkty
przeciecia, aby okreslié style linii za pomocg istniejgcych styldw, jak réwniez liczbe elementéw, kolor,
typ linii, szerokos¢ linii i odsuniecie linii od siebie.

miaTy khkeag na koo Wybdr cbiska muszs by wykonywans po wyhamm

7.20. Polecenie Tnij

Polecenie CLIP (Tnij) umieszczone w zaktadce Wstaw w panelu Odniesienie pozwala na przyciecie
do okreslonego ksztattu blokdw, odnosnikdw zewnetrznych (Xref), obrazéw, rzutni oraz podktadéw
PDF i DGN. Jedno polecenie pozwala zastgpi¢ wczedniej uzywane polecenia takie jak: XCLIP,
IMAGECLIP, VPCLIP, PDFCLIP, DGNCLIP.

7.21. Dodaj wybrane

Funkcja ADDSELECTED (Dodaj wybrane) pozwala na pobranie wtasciwosci zaznaczonego obiektu
po to, aby rozpoczgé wykonywanie nowego obiektu tego samego rodzaju, przy uwzglednieniu
wiasciwosci obiektu Zrédtowego (takich jak kolor, warstwa, rodzaj linii), ale o innej geometrii.
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Dla przykfadu: korzystajgc z powyzszej funkcji mozemy klikng¢ na okrag — rozpoczniemy wtedy
rysowanie kolejnego okregu o tych samych wfasciwosciach, ale program poprosi o wprowadzenie
nowego promienia lub srednicy nowotworzonego okregu. Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

e Wybierz obiekt zZrédtowy, na podstawie ktérego ma zostaé stworzony nowy obiekt,

e Uzyj prawego przycisku myszy i menu kontekstowego wybierz ,, Dodaj wybrane”, aby
przeja¢ wybrane wtasciwosci obiektu Zzrédtowego,

e Stwdrz nowy obiekt korzystajac z przejetych wtasciwosci obiektu zréodtowego.

7.22. Powtarzanie cykliczne polecenia

Aby wielokrotnie powtérzy¢ wybrane polecenie, przed wybraniem docelowej funkcji, mozesz
skorzystaé z polecenia MULTIPLE (Wiele) — pozwala to na unikniecie koniecznosci uzycia klawiszy
ENTER lub SPACJA uzywanych do przywotywania ostatnio wykonywanego polecenia. Przyktadowo:
przed rozpoczeciem rysowania okregu uzyj polecenia MULTIPLE, nastepnie wybierz Okragg — teraz
mozesz rysowac kolejne okregi bez potrzeby ponownego wybierania funkcji. Parametry okregu takie
jak promien muszg by¢ definiowane na nowo za kazdym razem.

7.23. Zmien na JakWarstwa

Zmienia witasciwosci wybranych obiektow (takich jak kolor, rodzaj linii, szerokos¢ linii) na
JakWarstwa. Polecenie pozwala réwniez na zmiane wtasciwosci obiektéw zagniezdzonych w bloku na
JakWarstwa.

Zamieni¢ ByBlock na BylLayer?
Yes | Tak(Y) | Nie(N)
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8. Uwagi i etykiety

8.1.Tworzenie tekstu

Program GstarCAD 2018 pozwala na tworzenie obiektéw tekstu jedno oraz wielowierszowych.

8.1.1.

Tekst jednowierszowy

Mozesz skorzystac z polecenia TEXT w wierszu polecen, aby utworzy¢ obiekt tekstowy jedno lub
wielowierszowy. Kazda linia tekstu jest niezaleznym obiektem, ktéry moze byé zmodyfikowany.
Zanim wprowadzisz tekst, mozesz okresli¢ jego styl oraz sposdb wyréwnania wierszy.

Nacisnij klawisz ENTER, jezeli wprowadzites tekst, nastepnie wprowadz stosowng opcje do
wiersza polecen, aby utworzy¢ kolejny rzad tekstu. Podczas tworzenia tekstu jednowierszowego,
istnieje mozliwos¢ okreslenia wysokosci oraz kata obrotu tekstu, wykorzystujgc opcje wewnatrz
polecenia TEXT.

Aby utworzyc¢ tekst jednowierszowy:

Y \Tekst jednowierszowy\

Wybierz: Tekst -> Pojedynczy tekst, lﬁ
X
Okresl punkt poczatkowy, Model TR D
Polecenia: TEXT
Okresl wysoko$¢ tekstu oraz kat Obrotu tekstu, [t pm st e 1 taesmameinssryiio 1ot "
ot o soeet sk 0

Wprowadz tekst, naci$nij klawisz ENTER, aby
przejs¢ do nastepnej linii,

Aby zakonczy¢ tworzenie tekstu nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie.

Aby okresli¢ wyréwnanie tekstu:

8.1.2.

Wybierz: Tekst -> Pojedynczy tekst, D O,l’ raWO
W wierszu polecen wprowadz J (Wyréwnanie) p

i zatwierdz klawiszem ENTER,
=

WprowadZz opcje wyrdwnania BR, aby

, , Model £ Ukiad1 4 Uktad2
wyréwnac do dolnego prawego rogu,

kresl punkt poczatkowy tekstu lub [Wyréwnanie(3)/sTyl(S)]: j
Wprowad? opcje
, s e . [Wyfodku] (A)/Dopasui(F)/Srodek(C)/SRODEK(M)/Prawo(R)/GL(TL)/65(TC)/BGP(TR)/SL(ML
Wprowadz tekst, nacisnij klawisz ENTER, aby |ysceryseemioionossc orem:
;. . gees br
przejs¢ do nastepnej linii, kres1 prawy dolny punkt tekstu:

kres] wysokos¢ <2.5080>:

kresl kgt cbrotu tekstu <@>:

Aby zakonczy¢ nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie.

Tekst wielowierszowy

Sktada sie z wiekszej ilosci linii tekstu lub akapitéw, zawartych wewnatrz pola tekstowego,
o wymiarach okreslonych przez uzytkownika. Na poczgtku tworzenia tekstu wielowierszowego nalezy
okresli¢ wielkos¢ pola tekstowego poprzez okreslenie przeciwlegtych wierzchotkdw prostokatnego
pola. Tekst wielowierszowy automatycznie dopasowuje sie do obszaru pola tekstowego. Po

okresleniu wielkos$ci pola tekstowego pojawia sie okno dialogowe edytora tekstu. Mozesz w nim
okresli¢ parametry wprowadzanego tekstu.

111



8. Uwagi i etykiety

Aby utworzy¢ tekst wielowierszowy:

i A Standard | Aral v |10 v|B I U0 v o+ |WlBylayer ||z ok | @
Wybierz: Tekst -> Tekst wielo- 1= | = ah &% | @~ | o DOND|= see[0000]Z] O [TO0T]Z
wierszowy, o —— — .
Okresl przeciwlegte wierzchotki ¥ ekSt

pola tekstowego,

Wprowadz tekst,

Aby utworzy¢ akapit nacisnij

klawisz ENTER.

L o wielowierszowy

) Model (Ukiad1 £ Ukzd2 /

Polecenia: MTEXT

Biezacy styl tekstu: “Standard” Wysokos¢ tekstu: 2.5 Opisowy:

kresl pierwszy naronik:

linii(L)/0brét(R)/ Styl(S)/szerokofé(W)/Kelumny(C)]:

Formatowanie tekstu, za pomoca narzedzi edytora tekstu:

kresl przeciwlegly naroinik lub [iysokoé(H)/Wyjustowanie(3)/Odstep

Nie

e Aby zmieni¢ czcionke zaznaczonego tekstu, wybierz rodzaj czcionki z listy rozwijalnej na
pasku formatowania tekstu,

e Aby zmieni¢ rozmiar czcionki zaznaczonego tekstu, wprowadZz zgdang wartos¢ w polu
wysokosci,

e Aby okresli¢ kolor zaznaczonego tekstu, wybierz kolor z listy koloréw,

e Kliknij przycisk OK na pasku formatowania tekstu lub uzyj skrétu klawiszowego CTRL + ENTER.

Formatowanie tekstu

Baskerville Old Face
Bauhaus 93
Bell MT b

10 vIB I U0 v o« &+ |WByLayer ~| |

| sk &a| @~ | of |.[}.DDDD| 2] 2. [1.0000 2] O [1.0000 2

@

Wyréwnanie tekstu wielowierszowego:

Mozesz okresli¢ punkt zamocowania tekstu w specyficznych punktach pola tekstowego takich jak:
gora lewo, géra centrum, géra prawo, Srodek lewo, srodek centrum, Srodek prawo, dét lewo, dét
centrum, dét prawo. Wielowierszowy tekst moze by¢é dowolnie przemieszczany w poziomie i pionie.

Formatowanie tekstu wielowierszowego:

Podczas tworzenia tekstu wielowierszowego, mozesz zmienia¢ parametry (podkreslenie, kursywa,
pogrubienie) zaznaczonego fragmentu tekstu za pomoca narzedzi formatowania tekstu.

Wciecie w tekscie i uzywanie tabulatur:

Mozesz wptywac¢ na wyglad tekstu i tworzyé na przyktad liste korzystajgc tabulatur i wcieé

w tekscie.
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Okreslanie odstepow:

Odstep w tekscie wielowierszowym jest to odlegtos¢ pomiedzy podstawowg a kolejng linig
tekstu. Mozesz klikngé¢ prawym przyciskiem myszy w polu tekstowym i wybraé opcje akapit, aby

okresli¢ zadang odlegtos¢ miedzy liniami.

Tworzenie utamkow:

Zapis utamkowy stosowany jest do oznaczania jednostek tolerancji lub jednostki miar. Do jego

tworzenia stosowane sg znaki specjalne, aby wskazaé ich miejsce w tekscie. Ponizej przedstawiono

znaki specjalne i ich funkcje:

e Slash (/): Tworzy utamek pionowy i oddziela go w linii poziomej,

e Hash (#): Tworzy utamek ukosny i oddziela go po linii ukosnej,

e (Carat (*): Tworzy utamek tolerancji, ktéry jest utamkiem pionowym, nie oddzielonym linig,

Mozesz réwniez uzyc¢ przycisku zapisu utamkowego na pasku narzedziowym.

Formatowanie tekstu

|S!3nda!d 'v'lAiial v|10 V| B I sl ﬁl MBylayer - ||%| ok | @
H~|S|=Es2=22|1=v| B| sh &:| @~ | o/ [00000]Z] = [1.0000| 2] O [1.0000 |5

i__| Al
Y

Y

8.2.Style tekstu

Styl tekstu jest stosowany w obiektach
tekstowych. Skorzystaj ze styli tekstu, aby dowolnie
zmieniaé¢ parametry tekstu. Domyslnie, biezacy styl
ustawiony jest jako STANDARD, mozesz utworzyé
inny styl tekstu, okreslajgc jego parametry wedtug
potrzeb. Styl standardowy charakteryzuje sie
pewnymi wfasciwosciami, ktére zostaty zebrane
w niebieskiej tabeli obok:

Aby utworzy¢ styl tekstu:

e Wybierz: Format -> Styl tekstu...

e Kliknij Nowy, okresl nazwe stylu i kliknij przycisk OK,
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o Okresl wielkos¢ tekstu, wspétczynnik szerokosci i kat pochylenia,
e Z paska rozwijalnego wybierz czcionke, ktdrg chcesz zastosowac,
e Kliknij przycisk Zastosuj, a nastepnie OK.

G st
Biezacy styl tekstu: Standard
Style:
Czcionka -
A A Nazwa czcionki: Styl czcionki: Havbizacy
Standard
| Anal e MNormalny ~ Nowy...
Lizyj Wielkie] czcionki Ay
Rozmiar
[ ] opisowy Wysokosc
Dopasuj orientacje 0.0000 |
tekstu do uktadu
Wszystkie style v
e J Biezgca nazw Stylu
[ odwréceny Wo#cz nnik szerokosci
e |
Wstecz
AaBbCc °
0 |
G
Anuluj Pomoc
Nazwa stylu Nowy_styl_tekstu OK

Anuluj

8.3.Tworzenie linii odniesienia

8.3.1. Linia odniesienia

Jest to linia lub obiekt splajn zakonczony strzatka w punkcie koicowym. Do linii odniesienia
mozna dodac¢ adnotacje w postaci tekstu umieszczonego bezposrednio obok ostatniego punktu.

Aby utworzy¢ linie odniesienia i adnotacje:

e Wybierz: Wymiar -> Linia odniesienia,

e  Okresl punkt poczatkowy,

e  Okresl punkt koricowy odcinka linii odniesienia,

e Wprowadz adnotacje i nacisnij klawisz ENTER, by przejs¢ do nastepnej linii tekstu,

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢.

Standard e
H~| s|=

~v[4  ~[B T UG w ot WByBlock v|m| o[ @
=|=v| & ah Aa| @~ | o [00000] 2] =+ [10000]-3 O [10000 |
B 1=

inia odn|e5|en|a\
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8.3.2. Multilinia odniesienia

Pozwala na dodanie adnotacji do wielu linii odniesienia, aby umiesci¢ dodatkowe informacje na
rysunku. Dodatkowo daje mozliwos¢ uzywania blokédw jako odnosnikéw. Program GstarCAD 2018
udostepnia szereg opcji dla tej komendy, takich jak: dodawanie, usuwanie, dopasowywanie

i grupowanie odniesien. "
|

7 il _{;
N T 3
A,

=834
1IN

8.4.Edycja tekstu

8.4.1. Zmiana tekstu

Kazdy obiekt moze zostal przeniesiony, obrdcony, usuniety i skopiowany. Mozesz zmienic
wiasciwosci tekstu w panelu Wtasciwosci. Istnieje kilka sposobdéw edycji tekstu:

e Za pomocg polecenia DDEDIT,

e Za pomocg polecenia PROPERTIES, aby otworzy¢ palete wtasciwosci, w ktérej mozesz zmienié
istotne ustawienia,

e Zapomoca dwukrotnego klikniecia w tekst przeznaczony do edycji.

Aby zmodyfikowac tekst wielowierszowy:

e Wykonaj polecenie DDEDIT,

e Zaznacz tekst jedno lub wieloliniowy,

e W polu edycji tekstu dokonaj zagdanych zmian i zatwierdz klawiszem ENTER.
Aby zmieni¢ wtasciwosci tekstu:

e Zaznacz obiekt tekstu,

e Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaznaczony obiekt i wybierz opcje Wtasciwosci z menu
skrétow,

e W palecie wtasciwosci, wprowadZz nowy tekst w Zawartosci Tekstu i zmien pozostate
wiasciwosci wedtug potrzeb.
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9. Wymiary i tolerancje

Wymiary wskazujg wartosci miar (takich jak dtugos$¢ czy szerokosc) obiektéw, dystans lub kat
pomiedzy obiektami, odlegto$¢ pomiedzy punktem cechy i okreslonego poczatku. Mozesz utworzyé
rézne typy wymiaréw: liniowy, katowy, promieniowy i s$rednicowy. Wymiary posiadajg kilka
odrebnych elementéw: wymiar, tekst, linie wymiarowa, strzatki i linie pomocnicze.

o Tekst wymiaru: Tekst reprezentujgcy wartosé wymiaru, 1
3
e Linia wymiarowa: Wskazuje kierunek i zakres wymiaru, ‘

28

e  Strzatki: Wyswietlane sg na obu koncach linii wymiarowania, r

e Linie pomocnicze: Okredlajg zakres danego wymiaru.

9.1.Tworzenie wymiaru

Mozesz utworzyé wymiary przez zaznaczenie obiektu do zwymiarowania i okreslenie potozenia
linii wymiarowej lub okreslajac linie pomocnicze dla tego obiektu, a nastepnie linie wymiarowa.

9.1.1. Wymiar poziomy i pionowy

Po zwymiarowaniu obiektu, program automatycznie zatwierdzi poziome i pionowe linie
wymiarowe, w zaleznosci od okreslonych linii pomocniczych lub potozenia zaznaczonego obiektu.
W czasie wymiarowania mozesz okresli¢ czy wymiary sg poziome czy pionowe.

Aby stworzy¢ poziomy lub pionowy wymiar:

o Wybierz: Wymiar -> Liniowy,

e Nacisnij klawisz ENTER i zaznacz obiekt do ’::’
zwymiarowania lub okresl dwa punkty,

Pionowy

e Okresl potozenie linii wymiarowania. Poziomy

133

9.1.2. Tworzenie wymiaréw normalnych B

W wymiarowaniu normalnym, linia wymiarowania jest réwnolegta do linii przechodzacej przez
poczatkowg linie pomocniczg. Jest réwniez rownolegta do powierzchni obiektu, ktéry zostat
okreslony. Program automatycznie utworzy potrzebne linie pomocnicze.

Aby utworzyé wymiar normalny:

o Wybierz: Wymiar -> Normalny,

e Wocisnij klawisz ENTER i zaznacz obiekty do
zwymiarowania lub okresl dwa punkty,

e  Okresl potozenie linii wymiarowania.
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9.1.3.

Tworzenie linii bazowej i kontynuowanie wymiarowania

W obu przypadkach mamy do czynienia z wieloliniowymi wymiarami liniowymi. Bazowe linie

wymiarowania sg miarami gtdwnymi. Kontynuowanie wymiarowania tworzy linie zlokalizowane

koniec przy koncu. Zanim utworzysz linie bazowa lub bedziesz kontynuowat wymiarowanie, utwérz
wymiar linowy lub katowy.

Aby utworzy¢ bazowy liniowy wymiar wybierz:

60

Wymiar -> Baza, 40

Okresl drugg podstawowsa linie pomocniczg, 20 B

Zaznacz nastepnag linie pomocnicza, A

Zaznacz dodatkowe linie pomocnicze, jezeli to konieczne,

Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie.

Aby kontynuowaé wymiarowanie liniowe wybierz:

9.1.4.

Wymiar -> Kontynuuj,

Zaznacz poczatkowy wymiar i zatwierdZ klawiszem 20 _ | 7

ENTER,

Zaznacz nastepng linie pomocniczg i zaznacz istniejgcy
wymiar aby kontynuowag,

Dodaj kolejne wymiary zaznaczajgc kolejne poczatki
linii pomocniczych,

Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie.

Tworzenie obréconego wymiaru

Mozesz utworzy¢ obrécony wymiar okreslajac kat obrotu za pomoca
opcji ROTATED polecenia DIMLINEAR.

9.1.5.
Wymiary kagtowe stosowane sg do zmierzenia miary pomiedzy liniami lub trzema punktami.

Aby utworzy¢ wymiar katowy miedzy dwoma liniami:

Tworzenie wymiaru katowego

Q7°
Wybierz: Wymiar -> Katowy,

Zaznacz jednag z linii,
Zaznacz inng linie,

Okresl potozenie linii wymiarowania.
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Aby zwymiarowac¢ tuk:
[s]
o Wybierz: Wymiar -> Kgtowy, 161

e Zaznacz tuk,

e Okresl potozenie linii wymiarowania.

9.1.6. Tworzenie wymiaru promieniowego

Mozesz stworzy¢ wymiar promieniowy dla okregu lub tuku mierzac ich promieA. Wymiar
promieniowy jest reprezentowany przez linie ze strzatkg wskazujgcg okrag lub tuk.

Aby utworzy¢ wymiar promieniowy:
0/
e Wybierz: Wymiar -> Promien, .
e Zaznacz tuk lub okrag,
e Okresl potozenie linii wymiarowania. .

9.1.7. Wymiar uciety

Jest to wymiar promieniowy. Mozesz okresli¢ centralng pozycje poczatkowego wymiaru, aby
przesung¢ punkt srodkowy okregu lub tuku wewngtrz wymiaru promieniowego. Polecenie
DIMJOGGED jest uzyteczne do utworzenia wymiarow, gdy srodek okregu lub tuku jest zlokalizowany
poza uktadem rysunku i nie moze zostaé wyswietlony w jego pozycji rzeczywiste;j.

Aby utworzy¢ uciety wymiar promieniowy:
e Woybierz: Wymiar -> Uciety,
e  Zaznacz okrag lub tuk,
e Zaznacz punkt srodkowy, Q:LQ
e  Okresl punkt, aby wstawié symbol uciecia.
9.1.8. Tworzenie wymiaru Srednicowego
Mozesz utworzy¢ wymiar Srednicowy dla okregu lub tuku, aby okresli¢ miare ich Srednicy.
Aby utworzy¢ wymiar srednicowy:
e Wybierz: Wymiar -> Srednica,
e Zaznacz tuk lub okrag, @44

o Okresl potozenie linii Srednicy.

118



9. Wymiary i tolerancje

9.1.9. Tworzenie wymiaréw wspétrzednych

Wymiary wspdtrzednych sktadajg sie z linii wymiarowania o wartosciach X lub Y rysowanych
wzdtuz kierunkéw biezgcego LUW.

Aby utworzy¢ wymiar wspotrzednych:

e Wybierz: Wymiar -> Wspétrzedne,

4417,13

4444,19

4470,05
4497,58

e Zaznacz punkt do zwymiarowania

wspotrzednych
p eanych, 1733,84
' ) o . . 172627
o Okresl punkt koncowy linii wymiarowania 1715.97
wspotrzednych. 1706,16

9.1.10. Szybkie wymiarowanie
Pozwala na szybkie zwymiarowanie elementu za pomocg polecenia QDIM.
Aby wykona¢ szybkie wymiarowanie:

o  Wybierz: Wymiar -> Szybki wymiar,

e Zaznacz geometrie do zwymiarowania i zatwierdz klawiszem ENTER,

e W wierszy polecen zostang wyswietlone opcje polecenia QDIM, ktérych mozesz uzy¢.

20 17 18

9.1.11. Wymiarowanie dtugosci tuku

Jest dostepne dla miary dtugosci tuku lub odcinka polilinii. Program GstarCAD tworzy wymiar
dtugosci przez okredlanie potozenia linii pomocniczej bezposrednio po zaznaczeniu tuku.
Wykorzystany zostaje symbol tuku jako wymiar dtugosci tuku, ktéry okreslany jest na podstawie
wymiaru liniowego i katowego.

Aby utworzy¢ wymiar dtugosci tuku: 40
e Wybierz: Wymiar -> Dtugos¢ tuku,
e Zaznacz tuk lub tuk bedacy odcinkiem polilinii,

o Okresl pozycje wymiaru dtugosci tuku.
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9.2.Style wymiarowania

Mozesz kontrolowaé wyglad wymiarowania przez zmiane ustawien, aby pomodc utrzymad

standardy wymiarowania.

9.2.1. Style wymiarowania

Mozesz utworzy¢, zapisac, przywrécic i usungé nazwane style wymiarowania. Style wymiarowania
zapewniajg wiele mozliwosci ustawien kontrolujgcych wyglad wymiarowania. Zmianom podlegaja

nastepujgce ustawienia:

— Linie pomocnicze, linie wymiarowania, strzatki, linie oraz odsuniecie miedzy nimi,

— Pozycjonowanie czesci wymiarowania wzgledem siebie oraz orientacja tekstu wymiarowania,

— Zawartosc i wyglad tekstu wymiarowania oraz wartosci jednostek.

Aby utworzy¢ styl wymiarowania:

e  Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,

Kontynuuj,

Zmien konieczne ustawienia wymiarowania,

e Aby zakonczy¢ kliknij OK.

W oknie dialogowym "Menadzer stylow wymiarowania" kliknij przycisk Nowy,

WprowadZ nazwe nowego stylu i wybierz rodzaj stylu wymiarowania. Nastepnie kliknij

G
Biezgcy styl wymiarowania: ISO-25
Style: Podglad: 1I50-25
Q\ Annotative Ustaw biezgcy
1S0-25 14,11
Standard Nowy...
0 \/\ » Zmien.
G Utwérz nowy styl wymiarowania *
Mazwa nowego stylu:
Rozpocznij z: Anuluj
Lista: i |
Wszystkie style D Opisowy i
Nie wyswietlaj styld Uzyj dla:
Wszystkie wymiary R
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9. Wymiary i tolerancje

Aby zmieni¢ nazwe stylu wymiarowania:
e  Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,
o Zlisty styléw wybierz zgdany styl i wykonaj jedng z czynnosci:
o kliknij dwukrotnie na zgdany styl,
o kliknij prawym przyciskiem myszy na zgdany styl i wybierz Zmien nazwe ,
e WprowadZ nowg nazwe,
e  Kliknij przycisk Zamknij.
Aby usung¢ styl wymiarowania:
o Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,
o Kliknij prawym przyciskiem myszy na styl na liscie i wybierz Usun z menu rozwijalnego,

o Kliknij Zamknij, aby zamkng¢ okno.

(G Menedzer styléw wymiarowania X

Biezgcy styl wymiarowania: 1I50-25
Style: Podglad: Standard

A Annotative ‘ Ustaw biezacy

150-25
Ustaw biezacy *‘ 1.0159 ’+ Nowy...

Zmien nazwe _T— Zmien...

Usun | 11955
[_ .\ a N Nadpisz
| ,.J 7
>\\- U \ >/ Porawnaj...
RO.2045

Lista: Opis

1S0-25 + Dodatkowa precyzja = 2, Dodatkowy
wspd fczynnik stosunku = 25,4000,
Dodatkowa dok tadnosc tolerancji =2,

Wszystkie style

Nie wyswietla] stylow w odnosnikach

Aby wyswietli¢ informacje o biezgcym stylu:
o Woybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,
o W oknie dialogowym kliknij przycisk Poréwnaj,

e W nowym oknie wybierz te same style z listy rozwijalnej. Wszystkie wtasciwosci zostang
wyswietlone,

o Jezeli chcesz poréwnac informacje dwdch roznych styléw wybierz dwa rozne style,

o Kliknij Zamknij, aby zamkng¢ okno dialogowe.
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9. Wymiary i tolerancje

G
G Poréwnaj style wymiarowania K
Porownaj. | Standard v: Ustaw biezacy
z |1S0-25 B2 Nowy.
Zmiefi...
Program gead znalazl 20 roznic: Iy
Opis Zmienna Standard 1S0-25 A e
Dodatkowa dok ladnos¢ tolerancji DIMALTTD 2 3 -
Dodatkowa precyzja DIMALTD 2 3
Dodatkowy wspatczynnik stosunku DIMALTF 254000 0.03%4
Doktadnosé DIMDEC 4 2
Doktadnosc tolerancji DIMTDEC 4 2
Invalid text offset! DIMGAP 0.0900 0.6250
Odstep miedzy linia wymiaru DIMDLI 0.3800 3.7500
Odsuniecie nomoeniczei lini wymiarnwei DIMEXO N0R25 NR250 ¥
ZATTTRIT] J Pomoc
9.2.2. Modyfikacja linii wymiarowania G Zmies sty wymiarowania: Standard
| iniefinii Symbole 1 stzathe Tekst Dopasw Jednost podstswowe Jednostio dodatkows  Tolerancia
. . . .. . Linie wymiarowe
W oknie dialogowym modyfikacji stylu mozesz | . — > -
ustawi¢ kolor, szerokos¢ i grubos¢ linii, poza liniami || asssisi = ki S <
. S . Srerokos —— Byfiack : -
pomocniczymi i liniami bazowymi. g "’]‘" PR
Bredhuens: = || | [ — + Y
E&0*
. . o . Detstepy migdzy nsami bazowyrm 038 2 3 *f ..‘\,
RO.B045— ~
9.2.3. Modyfikacja linii pomocniczych = S
L. . ) . X Linle pomacnicze
Linie pomocnicze posiadaja  nastepujace || P N o
wiasciwosci: kolor, szerokos¢ linii, odlegtos¢ miedzy || =R oty cecaatus otem
. L . . o Flodzz inii 2 ———— ByBlock .
kolejnymi liniami, odsunigcie od poczatkowej linii |~ . ClSmtatiogost ini pomocricayeh
. . . . s . . DHugoss: 1
pomocnicze] 1 widocznos¢. Mozesz ustawi¢ te Pormi [CJPominwym1  []Pom lin wym 2 .

witasciwosci w zaktadce Linie w oknie dialogowym

modyfikacji stylow wymiarowania.
Anuluj Pomog

9.2.4. Wybor strzatek

Mozesz kontrolowaé wyglad i rozmiar strzatek lub | & zmienstyiumisrowanis:standare

hniefirui | Symbole i stizalki| Tekst Dopasy Jednostki podstawowe  Jednoss dodatkowe Tolerancja

potozenie haczykdéw na koncach linii wymiarowania.

Lirsz odniesiens

Strza ki T
. s s . AT S
Mozesz okreslié¢ rozne strzatki dla obu koncow linii. e 3 ——-|1.E|159|-—
Druga ? T 1 /(\
Aby wybra¢ strzatke: SR ' 11955 oS

B Zaminety wyp= Iniony - = * &0 \‘\_
I /y
o Woybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania, e Ro8045—" ! ?
. , . , Znaceniki drodka Symbol lulu
e W menadzerze styldow wybierz styl, ktéry : (® Braod takstom wymiaromym
|09 r> () Nad tekstem wymiarcwym
chcesz zmodyfikowac, S Osakig)
) Wymiat ucigcia promienia
L. . . Przenwanie wymian Kat veigeia 13
e Zmien symbol strzatki w modyfikowanym i P = :
a: teiele kowage
i = Wsps lcnymnik wysokogci uciqeialE)
Styl u, 15 S Wysokost teksts

e Kliknij OK, a nastepnie Zamknij. Co ] .
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9. Wymiary i tolerancje

9.2.5. Dopasowanie stylu tekstu wymiarowania

Gdy nie ma wystarczajgcej ilosci miejsca pomiedzy liniami pomocniczymi, aby wyswietlié¢ tekst
wymiarowania i strzatki, mozesz dopasowac ich rozmieszczenie. Domyslnie, program rozmieszcza te
elementy w najlepszy mozliwy sposéb, w zaleznosci od dostepnej przestrzeni. Mozesz okresli¢ inne
metody dopasowania w zakfadce Dopasowanie,

G Zmien styl wymiarowania: Standard

w oknie dialogowym edytora stylow wymiarowania.

Aby sformatowaé wymiarowanie:

. . . . () Albo tekat albo sizalki ingjlepsze dopasowanie) 1.1955
o Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania, Osweati } . ;
) Tekst s:.lj
() Teksti strza ki T "l

e W Menadzerze styldw wymiarowania
zaznacz style, ktére chcesz zmodyfikowac,

e Kliknij zaktadke Dopasuj,

e Zaznacz zadane opcje,

hriefinn Symbole srzalkl Tekst Dopasy)| Jjednostki podstawowe  Jednossi dodatkowe  Tolerancia

Juzeli brak misjsca. aby umiascic leksti strza lk
gy pamacnicrymi linkams wymiarowyni

Opce dopasowania
—| Lo159 |-._

najpleny preesui pees linie wyrmniarowe:

() Zawsze wstaw tkst migdzy linie wymistows

[C1Pomit stralki jezei nie mieszczs sig Skala elementdw wymian

] Opisowy

e ) Stkaluj wymiary 8o uk ladu

Jazali takst e perstw domysingm po bazenm, wstaw go @) Globalny wsp. skali -
(8 Dok lin wymniarowe] Dopasawanie precyzyjne
() Mad nig wymiarows, z bnig odniesienia [ Wi st takst recznie

(" Mad niq wymiarowa, bez linii odniesienia ] Zawsze rysuj linia migdzy finiami wymemowymi

e Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.

9.2.6. Dopasuj tekst wymiarowania do $rednicy

Mozesz utworzyé rozine
zroznym rozmieszczeniem tekstu
Zaznacz opcje "Zawsze wstaw tekst miedzy linie
wymiarowania" w zaktadce Dopasuj.

Domysélne potozenie
tekstu na zewnatrz

wymiary $rednicy,

Ok Aniduj Pomog

(G Zmien styl wymiarowania: Standard

linig/linii  Symboleistrzatki Tekst Dopasu] Jednostki podstawowe
Opcje dopasowania —
Jezeli brak miejsca, aby umiescic teksti strzatki
migdzy pomocniczymi liniami wymiarowymi,
najpienw przesun poza linie wymiarowe:

wymiarowania.

C}Albo tekst, albo strza tki (najlepsze dopasowanie) 1.1
() Strza tki
() Tekst

() Teksti strzalki

I

(@)Zawsze wstaw tekst miedzy linie wymiarowe:

[ Pomini strza Iki, jezeli nie mieszcza sig Skala

&
Y £ S N
\] / @37 \
J ]\
S )\ )
é TR N~

Zdefiniowane przez uiytkownika
potfozenie linii wymiarowej
wewnatrz okregu, tekst
i strzatki na zewnatrz okregu

Tekst, strzatki i linia
wewnatrz okregu
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9. Wymiary i tolerancje

9.2.7. Wyréwnanie tekstu wymiarowania

Gdy tekst znajduje sie wewnatrz lub na zewnatrz linii pomocniczej, nie daje to efektu wyréwnania

tekstu do linii. Mozesz wybraé, czy tekst ma by¢ wyréwnany do linii czy pozostaé poziomo.

Aby wyréwnac tekst do linii wymiarowania:

o Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,

o W menadzerze styldw zaznacz styl, ktéry chcesz zmodyfikowaé,

o  Kliknij zaktadke Tekst,
e Zaznacz zadane opcje,

e  Kliknij OK a nastepnie Zamknij.

9.2.8. Pozycjonowanie tekstu wymiarowania

pionowo

Pionowe potozenie tekstu jest zalezne od wymiaru.
Mozesz umiesci¢ tekst powyzej, ponizej lub w centrum
linii wymiarowania.

9.2.9. Pozycjonowanie tekstu wymiarowania

poziomo

Pozycja tekstu wzdtuz osi poziomej jest zalezna od
linii pomocniczych. Moze by¢ umieszczony w centrum, na
linii 1 lub 2, nad linig 1 lub 2.

9.2.10. Jednostki wymiarowania

G Zmie styl wymisrowania Standard

limeflni  Symbole i strzath Takst Dopasyj Jednostio podstewowe  Jednoski dodatowe  Tolerancia

Wyglad kst

Syl ekt Standard

Kalor ekt WaEiock

Kolor wypz Inenia [CBrak

Wirsokost leksu L] =

Skala wysakode: ulamka

"1 Bysuj rambe woks | takstu

Polosenis ksl

Picnowe: Cerirum

Pomama: Cantram
Kienunek widok Ol lewej da prraws|

Odsuniacie od line wymiarows| |a0a -

LOLSD =

L1955 N
* /:'I'J;'f“:i
) 60° \
I N\ -
I T -
E0.E045— ¥
Viyttwinanie ket
(@) Poziama
(CiZgodne ¢ linig wymianows
) Norma IS0

Mozesz okresli¢ wyglad i format jednostek wymiarowania. Mozesz ustali¢ jednostki podstawowe

wraz z ich forma i doktadnoscig. Ustawienia te kontrolujg wyswietlanie warto$ci wymiarowania.

Aby zaokragli¢ wymiar:
o  Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,

e W menadzerze styléw zaznacz styl, ktéry
chcesz zmodyfikowag,

e  Woybierz zaktadke Jednostki podstawowe,
e Okresl doktadnos$é zgdanych jednostek,

e  Kliknij OK a nastepnie Zamknij.

124

G Zimien styl wymiarowania: Standard

linse/linii Symbole i sizatks Tekst Dopasy Jednaskipodstawowe Judnostk dadatkows  Tolerancia

Wyrniary liniawe

~| L0159 |-._

Kl

ROBI45—" t

Format jednastek: Deiesiginy
Dok tadnode 10,0000
(i
Fopmatulamkiw 0o
000
Separalor dziesiginy |l oo
Zaokraghenie:
i 000000
Preadrossak, 0000000
0 000000
Przymosiek 0 000
Shals wymsasownnia
Wapé lezynnik skali } =

[ | Zastosy tylka do wyrmiartw w uk |adze
Pomijanis zera

[ wiedacege
Liszha jednosisk nizszega medy

[Kotcowega

Dznaczenis jdnostek nizszego medu

Wymiary kaiowe
Fanmat jednostek Stopnie dziesigine

Dokladnods: o

Pomijanie zera
[CIwiodacega

[IKafcowsge

Aniilig Pamag
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9.2.11. Jednostki dodatkowe

Mozesz utworzy¢ dwa systemy miar jednoczesnie na jednym rysunku. Cecha ta jest pomocna, gdy
chcesz dodac stopy i cale do rysunku korzystajgcego z jednostek metrycznych. Dodatkowe jednostki
zostajg wyswietlane w prostokatnych nawiasach w teks$cie wymiarowania.

G Zmied styl wyrmniarowania: Standard

Aby utworzy¢ jednostki dodatkowe:

lineflinil - Symbale syzatk Tekst Dopasu) gwe  Jadnos ¢ Toleranca
. . . . Wi gdwietl jednostk dodatkaws|
e Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania, PR e——
LS (25861
Eomat jednostek Diziestemy - ""f‘ N

Dok ladnash 000 11955 [30.3T1

e W menadzerze styléw zaznacz styl, ktory

Wspsl, dia wszystkich pednastak =4 2 2 \

chcesz zmodyfikowa, ) RosUeS Re0an
Zaokrggla) odstepy do o =

o Woybierz zaktadke Jednostki dodatkowe,

e  Okresl doktadnos$¢ zadanych jednostek,

Erzedrastak
Pryrosiek:

Pomigania tera
[IWiodgcega
Liczha jednastek ngszego

[CIkoncomago

Folazenis

) Pg waringci podsiawaws)

() Pepae) wanoso podstawows|

g

Denaczenis jgdnastek ntsteqn medu

o  Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.

O, Anuliy Pamog
9.2.12. Wyswietlanie tolerancji brzegowych

Reprezentuje ona warto$é, ktérej miara odlegtosci jest zmienna. Mozesz kontrolowac stopien
doktadnosci potrzebny do przysztego okreslenia tolerancji w procesie produkcji. Wymiary tolerancji
wskazujg najwiekszy i najmniejszy dopuszczalny rozmiar. Tolerancje odchylenia stanowig o dodatnich
i ujemnych wartos$ciach dotgczonych do wartosci wymiarowania. Jezeli tolerancje odchylenia s3
réwne, znaki poprzedzajgce i ich wartosci sg symetryczne. W przeciwnym wypadku, wartos¢ dodatnia
okresla pofozenie powyzej wartosci ujemnej. Pionowe potozenie wartosci tolerancji jest zalezne od
gtodwnego tekstu wymiarowania. Na przyktad, mozesz wyréwnac tolerancje z gérg, srodkiem i dotem
tekstu wymiarowania.

& Zmien styl wymiarowania: Standard X

linigflinii  Symbole istrzatki Tekst Dopasuj Jednostki podstawowe Jednosiki dodatkowe Tolerancja

Format tolerancji
Metoda: Brak

T m—Fa tesraej
Dok tadnosé: g:ﬂ;ﬂl}géka —*— _\/<\
Goma warlost Bazaumia‘zﬂwa R AR ey a/\heus 151331
G X R t\f) & \ >/
Dolna wartos¢ 0 5 ROE045 ER20‘44]—/\“';—!"
Skalowanie wysokosci: :
Potozenie pionowe: Sredni o

Tolerancja jednostek dodatkowych
Dopasowanie tolerancji

Dok ladposc: 0.00
Dopasyj separatory dziesigtne

Dopasuj symbole operacyjne Pomijanie zera

Pomijanie zera stop
Hlarsoe Ostop Korcowego ali
Koricowego Ocali
Al Pormog
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9. Wymiary i tolerancje

9.2.13. Ustawienia skali dla wymiarowania

Ustawienia skali wymiarowania sg zalezne od okre$lonego uktadu i opcji drukowania rysunku.

Skala wymiarowania wptywa na wielkos¢ geometrii wymiarowania powigzanej z obiektami na

rysunku. Poza wielkoscig tekstu i strzatek, skala wymiarowania wptywa réwniez na inne elementy

wymiarowania, takie jak poczatkowe odsuniecie linii konstrukcyjnej. Podczas tworzenia wymiardw,

zaleca sie ustawienie wielkosci zgodnie z aktualnym stylem wydruku. Tolerancja, dfugosé miary,

wspotrzedne i katy nie mogg by¢ zatwierdzone do ogdlnego wspdtczynnika skali. Metody tworzenia

wymiarow w ukfadzie rysunku przedstawione sg ponizej:

Wymiary w przestrzeni modelu do wydruku w przestrzeni modelu. Jezeli chcesz
utworzy¢ wymiary zgodne ze skalg wydruku, ustaw zmienng systemowg DIMSCALE w
wierszu polecen jako odwrotnos¢ zadanej skali wydruku. Na przyktad, jezeli skala
wydruku jest ustawiona na 1/4, nalezy ustawi¢ warto$¢ zmiennej DIMSCALE jako 4

Wymiar w przestrzeni modelu do wydruku w przestrzeni papieru. Jezeli chcesz, aby
utworzone wymiary byty automatycznie skalowane do wyswietlanej przestrzeni papieru
w uktadzie papieru, okresl wartos¢ zmiennej DIMSCALE jako 0. Metoda ta jest uzyteczna
w nastepujacych przypadkach: wymiary na rysunku wymagaja odwotania do innego
rysunku (w przypadku plikdw xref); gdy tworzysz izometryczne wymiary w izometrycznym
widoku 3D. Aby zapobiec wyswietlaniu wymiaréw widocznych na jednej rzutni uktadu
w innej, nalezy utworzy¢ warstwe, na ktérej umieszczane bedg wymiary i zamrozi¢ jg dla
pozostatych rzutni uktadu

Wymiary w przestrzeni réznych uktadéw. Mozesz utworzy¢é wymiary w przestrzeni
papieru, zaznaczajgc obiekty w przestrzeni modelu lub okreslajac potozenie uchwytéw
obiektéw z przestrzeni modelu. Wymiary utworzone w przestrzeni papieru nie wymagajg

dodatkowego skalowania

9.3. Modyfikowanie istniejgcych wymiaréw

Mozesz modyfikowac elementy istniejgcych wymiaréw osobno lub korzystajgc z menadzera

stylow wymiarowania.

9.3.1. Modyfikacja stylu wymiarowania

MOieSZ modyfikowac WSZyStkie G Menedzer stylow wymiarowania X
wtasciwosci istniejgcego obiektu | . misowsns 508
wymiarowania za pomoca styléw | sw= Eodagn 802
. . . , . . , A Annotative Ustaw biezacy
wymiarowania. Mozesz réwniez utworzyc 5025 14,11
Standard Nowy.
zmieniajgc czasowo zmienne systemowe bez :
oniair e vl . .
zmiany biezgcego stylu wymiarowania. ® —
Nadpisz...
Zmiany w biezacym stylu wymiarowania -
Forownaj
powodujg automatyczne zaktualizowanie %@?\
powigzanych z nim wymiardow.
Lista: Opis
Wszystkie style L3825
Nie wyswietiz] styléw w odnosnikack
Zamknij Pomog
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G Zmier styl wymiarowania: 150-25 X
linigflinii  Symboleistzatki Tekst Dopasyj Jednostki pod lednostki dodath Tolerancja
Opcje dopasowania
14,11

Jezeli brak miejsca. aby umiescic teksti strza tki
migdzy pomocniczymi liniami wymiarowymi,
najpien przesur poza linie wymiarowe:

@ Albo tekst, albo strzalki (najlepsze dopasowanie)
(O strzatki
() Tekst

() Teksti strza tki

() Zawsze wstaw tekst migdzy linie wymiarowe

[] Pomin strza 1ki. jezeli nie mieszcza sie Skala elementow wymiaru

[l opisowy

Polozanis fekstn () Skaluj wymiary do ukiadu
1 =

Jezeli tekst nie jestw domyslnym po tozeniu, wstaw go: ® Globalny wsp. skali =
(@ Obok linii wymiarowej Dopasowanie precyzyjne
(") Nad linia wymiarowa, z linia odniesienia [ W staw tekst recznie
() Nad linig wymiarows, bez linii odniesienia [¥]Zawsze rysuj linig migdzy liniami wymiarowymi

Anulj Pomog

9.3.2. Wymiary ukosne

Linie konstrukcyjne tworzone sg pod katem prostym do linii wymiarowania. Mozesz zmieni¢ kat
linii konstrukcyjnych, co wptynie réwniez na powigzane z nimi linie wymiarowania.

Abu utworzy¢ pochyte linie konstrukcyjne:
e Woybierz: Wymiar -> Pochyl,

e Zaznacz wymiar liniowy i zatwierdz
klawiszem ENTER,

e Wprowadz kat pochylenia i zatwierdz
klawiszem ENTER.

Uwaga: Aby wyréwnaé kat pochylenia, jezeli nie znasz doktadnej miary, uzyj uchwytéw aby

wybraé dwa punkty elementu.
9.3.3. Wymiar Sciecia liniowego

Polecenie DIMJOGLINE stuzy do dodawania lub usuwania symbolu uciecia dla wymiaréw
linowych. Domyslnie symbol uciecia wstawiany jest w punkcie srodkowym pomiedzy pierwszg linig
konstrukcyjng a tekstem. Mozesz zmieni¢ jego potozenie wyréwnujac pozycje tekstu wymiarowania
lub okreslajgc nowe potozenie uciecia po ponownym zaznaczeniu wymiaru.

Aby dodac uciecie do wymiaru liniowego:

o Woybierz: Wymiar -> Uciety liniowy,
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e Zaznacz wymiar liniowy, ( Wigolasane
i

e  Okredl punkt wymiaru, aby okredli¢c = @

& Zestawlene powlerzcnil

potozenie symbolu uciecia lub
wecisnij klawisz ENTER, aby wstawic
symbol w punkcie domysinym

9.3.4. Kontrola wymiarow

= Aktualizg

Stuzy do okreslenia czestotliwosci sprawdzania czesSci zwymiarowanej, wartosci wymiarowania

i czesci tolerancji o okreslonym zasiegu. Przeglad przedstawiony jest w formie ramki z wewnetrznym

tekstem, zawierajgcej trzy skrajne rodzaje informacji: oznaczenie kontroli, warto$¢ wymiaru

i szybkos¢ sprawdzania.

Oznaczenie kontroli, jest znakiem zlokalizowanym po
lewej stronie ramki kontroli.

Wartos¢ wymiaru, to wartos¢ sprzed dodania kontroli,
jest potozona w sSrodkowej czesci wymiaru kontrolnego
zawierajgca tolerancje, tekst i warto$é miary.

Szybko$¢ sprawdzania jest wyrazona w procentach,
zlokalizowana po prawej stronie wewnatrz ramki
kontrolnej, zawiera wymagang czestotliwos¢ sprawdzania
czesci, ktéra zostata stworzona.

Aby utworzy¢ kontrole wymiaru:

e Wybierz: Wymiar -> Kontrola,

e W oknie dialogowym kliknij przycisk Wybierz wymiary,

e Zaznacz wymiary, aby dodaé kontrole i zatwierdz

klawiszem ENTER,

G Wymiar sprawdzajacy x
@ Wybierz wymiary Usun sprawdzanie
symbol Etykieta/Szybkos¢ sprawdzania
@okagly (] [Etykieta
Okatony
[v]8zybkosé sprawdzania
() Brak KHH 100%
100% |
Anuluj Pomoc
EXT|42/95%

e Zaznacz symbol ramki i opcje etykietki, aby wprowadzi¢ etykietke w polu tekstowym,

e Zaznacz opcje szybko$¢ sprawdzania, aby wprowadzi¢ warto$é w procentach,

o  Kliknij OK.
Aby usung¢ kontrole wymiaru:

e Wybierz: Wymiar -> Kontrola,

e W oknie dialogowym kliknij przycisk Wybierz wymiary,

e Zaznacz wymiary, ktérych kontrole chcesz usunac i zatwierdzZ klawiszem ENTER,

e Kliknij przycisk Usun sprawdzenie i zatwierdz OK.
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9.3.5. Wyréwnanie odstepdéw wymiaru

Przy tworzeniu réwnolegtych wielolinii wymiarowania

lub wymiaréw katowych, mozesz

wyrownaé odstepy miedzy nimi z wartoscig rdwng domysinej badz okreslonej. Polecenie DIMSPACE

wyroéwnuje przestrzen pomiedzy liniowymi wymiarami réwnolegtymi, wymiarami katowymi lub

zachodzacymi na siebie wymiarami. Polecenie mozesz znalezé wybierajgc: Wymiar -> Obszar

wymiaru.

9.4.Dodawanie tolerancji geometrycznej

Tolerancja geometryczna pokazuje
akceptowalne odchytki, orientacji, potozenia i bicia
elementu. Tolerancje geometryczng dodaje sie
w ramce kontrolnej opisujgcej element. Ramki te
zawierajg wszystkie informacje dotyczgce tolerancji
dla pojedynczego wymiaru. Tolerancje
geometryczne mogg by¢ tworzone z lub bez linii
odniesienia. Tolerancje mozesz utworzy¢ za
pomocy polecenia TOLERANCE lub LEADER. Ramka
kontrolna zawiera dwa lub wiecej elementéw.
Pierwszg cechg jest symbol reprezentujacy
charakterystyke geometryczng, do ktérej zostata

77,94

46,08

40,69

- .

36,77 j

@.505-.525

| & @.005M|A|DW|B]

-

Trzeciorzedny punkt odniesienia

Pasowanie punktu odniesienia
Drugorzedny punkt odniesienia
Podstawowy punkt odniesienia

Pasowania tolerancji

Wartosc tolerancji

Opcjonalny symbol srednicy

Symbol charakterystyki geometrycznej,
w tym przypadku pozycja

zatwierdzona tolerancja, na przyktad potozenie, profil, forma, orientacja lub bicie. Forma tolerancji

ustala prostoliniowos¢, ptaskosé, okrggtosé i walcowos¢; profile kontrolujg linie i powierzchnie.

9.4.1. Okno dialogowe tolerancji geometrycznej

Pozwala okresli¢ symbole i wartosci w ramce kontroli cech.

. Symbol charakterystyki geometrycznej (menu)
. Pole tolerancji (przetgcznik)

. Warto$¢ pola tolerancji

. Pasowanie (menu)

. Punkty odniesienia 1z 3

. Punkty odniesienia 2 z 3

. Symbol prognozowanego pola tolerancji
. Wartos¢ prognozowego pola tolerancji

O 00 N OO U b WN B

. Identyfikator punktu odniesienia
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9.4.2. Symbole tolerancji geometrycznej
Ponizej przedstawiono symbole tolerancji geometrycznej i ich znacznie:

. Pozycja (Potozenie)
. Koncentryczny lub wspétosiowy (Potozenie)
. Symetryczny (Potozenie)
. Rébwnolegty (Orientacja)
. Prostopadty (Orientacja)
. Katowy (Orientacja)

. Cylindryczny (Orientacja)

. Ptaski (Orientacja)

O 00 N O U b WIN B

. Kotowy lub okragty (Forma)
10. Prostoliniowos$¢ (Forma)

11. Profil powierzchni (Profil)
12. Profil linii (Profil)

13. Bicie kotowe (Bicie)

14. Bicie catkowite (Bicie)

9.4.3. Implikacja materialna

W zaleznosci od typu kontrolowania, mozesz doda¢ symbol srednicy przed wartoscig tolerancji
i okresli¢ symbol pasowania. Mozesz zatwierdzi¢ implikacje materialng do cech mogacych réznié sie
wielkoscia.

9.4.4. Punkt odniesienia ramki

Punkt odniesienia zawiera wartosci i symbole modyfikacji. Punkt ten jest teoretycznie doktadnym
odniesieniem geometrycznym, zmierzonym i zweryfikowanym punktu, osi lub ptaszczyzny. Program
zapewnia do trzech liter punktu odniesienia i powigzanych z odpowiednimi symbolami wartosci
tolerancji.

9.4.5. Prognozowane pola tolerancji

Kontrolujg wysokos$é nieruchomej czesci pionowej rozszerzonego obszaru i okreslajg doktadnos$é
tolerancji przez jej pozycjonowanie. Przed ustawieniem symbolu prognozowanego pola tolerancji,
nalezy ustawi¢ wartos¢ wysokosci, aby okresli¢ minimalne pole tolerancji.

9.4.6. Tolerancja ztozona

Sktada sie z dwadch tolerancji zatwierdzonych do tej samej charakterystyki geometrycznej lub cech
o roznych punktach odniesienia. Zanim zostanie utworzony wymiar i dodana do niego tolerancja
ztozona, nalezy okreslic pierwszg linie ramki kontrolnej cechy i wybra¢ ten sam symbol
charakterystyki geometrycznej dla drugiej linii ramki kontroli cechy. Przedziat okreslonego symbolu
geometrycznego jest przedtuzony poza obie linie. Nastepnie mozesz utworzy¢ drugg linie symboli
tolerancji.
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Aby dodac tolerancje geometryczng:

Wybierz: Wymiar -> Tolerancja

W oknie dialogowym, kliknij pierwszy kwadrat w kolumnie symbol i zaznacz symbol do

wstawienia

W kolumnie Tolerancja 1, kliknij pierwszy kwadracik i wstaw symbol srednicy

W polu tekstowym wprowadz pierwszg wartos$¢ tolerancji

Aby dodad implikacje materialng, kliknij na drugi kwadracik i zaznacz symbol do wstawienia
W kolumnie Tolerancja 2, powtdérz kroki od 3 do 5 dodajgc drugg wartos¢ tolerancji

W kolumnie Ident. 1, Ident. 2 i Ident. 3, wprowad? litery punktéw odniesienia

Kliknij kwadracik, aby doda¢ implikacje materialng dla kazdego punktu odniesienia

LNV RW

W polu tekstowym Wysokos¢, wprowadz warto$é wysokosci pola tolerancji

10. Aby wstawi¢ symbol prognozowanego pola tolerancji, kliknij na kwadracik pola tolerancji
11. Dodaj wartosci punktu, w nowym oknie i kliknij przycisk OK

12. Okresdl potozenie ramki cechy w obszarze rysunku

4%05,5
& |75.50]ds.2]a[8]c]
e 46.590 - o3l
[ABc]
~ —{14,300}~—28,500}—~ Eomsm
: L 8=
-~ A
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10. Bloki, atrybuty, odniesienia

10.1. Tworzenie i wstawianie blokéw

Zazwyczaj, bloki sktadajg sie z kilku obiektéw potgczonych w jeden, ktéry po wstawieniu do
rysunku jest traktowany jako pojedynczy obiekt. Bloki pomagajg w lepszej organizacji pracy, szybszym
przegladaniu rysunku oraz zmniejszajg wielkosci pliku.

10.1.1. Tworzenie blokow

Blok moze zawiera¢ widoczne obiekty, takie jak linie, tuki czy okregi oraz niewidoczne, tak zwane
atrybuty. Bloki sg przechowywane jako elementy w pliku rysunku. Mozesz tworzy¢ bloki na kilka
sposobow:

G Definicja bloku

e Potgczyé obiekty, aby utworzyé |[FE=

‘Nuwy_blukl \/‘
definicje bloku A\, bieiacym Punkt bazowy Obiekty Zachowanie
rysu n ku [] Okresl na ekranie [] Okresl na ekranie ["] opisowy
uktadem
] OZ@pam\etaJ .
, . x [0 s
e Utworzy¢ rysunek, a nastepnie § ii\ @ P kesia e ik [ skabgproporcjonains
Y |0 s x
.z . . ! Y [v] Pozwél rozbie
wstawi¢ go jako blok do innego & , gg
£ p 00000 | &4 Nie wybrana obiektéw.
rysunku.
Ustawienia Opis
Jednostki bloku
Milimetry ~
Hiperiacze...
[C] otweérz w edytorze bloku Anuluj Pomog

Aby utworzy¢ blok do wykorzystania wewnatrz biezacego rysunku:
e  Wybierz: Rysuj -> Blok -> Utwérz,
e W oknie dialogowym, wprowadz nazwe bloku,

e Zaznacz pole wyboru Wybierz na ekranie, aby okresli¢ punkt wstawienia klikajagc na
wybrany punkt na rysunku,

e Kliknij przycisk Zaznacz obiekty, aby zaznaczy¢ obiekty, ktére chcesz umiesci¢ w bloku,
a nastepnie nacisnij klawisz ENTER. Zakoncz klikajgc przycisk OK.

Utworz blok

10.1.2. Tworzenie blokdw zagniezdzonych

Mozesz zdefiniowad bloki jako bloki zagniezdzone, aby uprosci¢ ich organizacje w przypadku
ztozonych obiektow. Dzieki temu, mozesz zbudowaé pojedynczy blok z kliku innych blokéw. Zauwaz
jednak, ze bloki odnoszace sie do siebie samych nie mogg by¢ wstawione.
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10.1.3. Plik rysunkowy jako blok

Mozesz stworzyé blok bedacy oddzielnym plikiem rysunku, dzieki czemu bedziesz mégt wstawié
go do dowolnego innego rysunku. Aby zapisa¢ blok jako oddzielny plik rysunku:

e W wierszu polecen, wprowadz? polecenie WBLOCK, G Zapisz blok
rodlowa
() Blok:
() Caly rysunek|

o W obszarze zrédtowym, wybierz jedno z ponizszych:

@ Obiekty:
o Blok: Zapisuje istniejacy blok w osobnym Bz oy Obiekty
|k k £ Wskaz punkt [E:S Wybierz obiekty
IKU rysunku I
p y ! x iD i (@ Zapamietsj
v iD:i () Przekszta ¢ na blok
o Caly rysunek: Zapisuje wszystkie obiekty e |[CEr

M Nie wybrano obiektéw.

jako osobny plik,

Migjsce docelowe

o Obiekty: Zapisuje zaznaczone obiekty jako Reepl il polozenics

|C.\Prugram Files\GstarsoftiNowa nazwa bloku.dwg

nowy rysunek,

Jednostki wstawienia Milimetry

e W obszarze docelowym, podaj nazwe pliku, ktory —
nuluj

chcesz utworzyé i okre$l $ciezke zapisu.

Pomoc

10.1.4. Zmiana punktu bazowego rysunku do uzycia jako blok

Domyslnie, gdy wstawiasz plik rysunku jako blok, program okresla bazowe wspdirzedne
poczatkowe jako (0, 0, 0). Aby okresli¢ inny punkt wstawienia, uzyj polecenia BASE. Nastepnym
razem, blok zostanie wstawiony w nowo okreslonym punkcie wstawienia.

10.1.5. Aktualizacja zmian na rysunku zrédtowym

Plik rysunku wstawiony jako blok do innego réwniez podlega edycji, lecz wstawiony blok nie
zostanie zmieniony po edycji pliku zrédtowego. Jezeli zdarzajg sie zmiany bloku, wraz z plikiem
zrédtowym, nalezy zataczy¢ go jako odnosnik zewnetrzny, a nie jako blok.

10.1.6. Uzycie obiektéw w przestrzeni papieru jako blokéw

Obiekty utworzone w przestrzeni papieru nie sg zawarte w bloku, gdy jest wstawiany do rysunku.
Mozesz przeksztatci¢ obiekty w przestrzeni papieru na bloki lub zapisac je jako osobny plik rysunku
zanim plik rysunku zostanie wstawiony jako blok.

10.1.7. Wstawianie blokéow

Mozesz wstawiaé bloki i inne pliki rysunkdw do biezgcego rysunku. Gdy wstawiasz blok, jest on
traktowany jako zwykty obiekt. Gdy wstawiasz plik rysunku, zostaje dodany do biezgcego rysunku
jako blok. Zmiany dokonane na pliku Zrodtowym bloku nie zostang zaktualizowane w biezgcym
rysunku do momentu ponownego zdefiniowania wstawionego pliku.

Aby wstawic blok:
e  Wybierz: Wstaw -> Blok,

e W oknie dialogowym kliknij na pasek rozwijalny Nazwa,
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e Wybierz nazwe bloku, ktéry chcesz wstawié,

e Mozesz okresli¢ punkt wstawienia, skale i obrét, klikajgc punkty na ekranie lub wprowadzajac
odpowiednie wartosci,

e Kliknij OK.

G Wstaw x

.-/- = .
o %S |Nu~u [Nowy_blok [ Preegiyds; \'1’
Ao \ A
Fr, LY | e
o A Sciezka
{ \
| 1| | -
| |
Y I'd Punkt wstawienia Skala Kt abiot
e i [] Wybiorz na akranie [ lwiybierz na ekranie [IWybierz na akranie
NN S x| Kat
— v 0
Jedmostka bloky
& Jodn Milimetry
[[gkata propore Wapol

Dl i | pon

Aby wstawi¢ caty plik rysunku jako blok:
o Wybierz: Wstaw -> Blok,
o  Kliknij przycisk Przeglgdaj, aby okresli¢ plik, ktéry chcesz wstawié,

e Mozesz okreslic punkt wstawienia, skale i obrot, klikajgc punkty na ekranie lub
wprowadzajgc odpowiednie wartosci,

e Jezeli chcesz wstawic obiekty rysunku jako pojedyncze elementy, zaznacz opcje Rozbij,
o  Kliknij OK.
10.1.8. Modyfikacja zdefiniowanych blokéw

Mozesz ponownie zdefiniowaé wszystkie obiekty blokdw w biezgcym rysunku. Aby to zrobié
utworz nowy blok o tej samej nazwie. Mozesz w ten sposdb zaktualizowac wszystkie bloki. Jezeli blok
zostat wstawiony z oddzielnego pliku rysunku nastgpi aktualizacja i ponowne wstawienie bloku.

Aby ponownie okresli¢ blok wstawiony w biezagcym rysunku:
o Woybierz: Rysuj -> Blok -> Utwoérz,
e W oknie dialogowym, wprowadz nazwe bloku, ktdry chcesz zdefiniowac ponownie,
e Okresl punkt wstawienia bloku w obszarze rysunku,
e Zaznacz obiekty, ktore chcesz dodac do bloku i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Kliknij OK, a nastepnie Ponownie zdefiniuj, by zatwierdzi¢ ponowne zdefiniowanie bloku.
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G
MNazwa
Tawy_blok
Punkt bazawy Obéekty Zachowanie
] Okreél na skransa i 1 [l opisowy
[ wWekas punkt [ Wybiers oblekly

o 1 L)Zapamicts
G Blok - Przedefiniuj bloky

Defracia bioku mostals smeenons. Czy choesz ponownie cdefnamac ?

Ponownis Tdedneg )

Ustawenis Opss
Jednostki bioku

Mématry

Hipestgcze

] Ottwiez w asditorea bloku oK Al Pomec

10.1.9. Usuwanie zdefiniowanych blokéw

Zbyt duza ilos¢ zdefiniowanych blokéw, wptywa na rozmiar
pliku rysunku. Aby zmniejszy¢ jego rozmiar, mozesz usungé
nieuzywane bloki zdefiniowane w rysunku. Wymazanie
zdefiniowanych blokéw usuwa je z rysunku ale mogg pozostac
w tabeli zdefiniowanych blokéw. Polecenie PURGE moze pomodc
w usunieciu niewykorzystywanych blokéw.

10.1.10.  Definiowanie i uzywanie atrybutéw bloku

G Usun

Nazwane obiekty
(@) Pokaz elementy, ktére mozna usunaé
(C) Pokaz elementy, ktérych nie mozna usunac

Elementy nieuzywane w rysunku:

& Style tekstu

.Jlr /5 style wielolinii odniesienia
(D style wizualizacji

& Style wydruku

&, Style wymiarowania

o
55 Nowy_blok

[] Potwierd usuniecie kazdego elamentu

["Jusuri elementy zagniezdzane

Nienazwane obiekty
Usuri geometrig zerowe] diugosci | puste obiekty tekstowe

[ Automatycznie usuri osieroconedane

Usuri Usun wszystkie Zamknij Pomogc

Atrybut jest szczegdlnym obiektem, ktéry mozna zapisa¢ jako czes¢ definicji bloku. Atrybuty
zawierajg dane tekstowe. Mogg by¢ wykorzystywane do Sledzenia czesci liczb i cen. Wartosci

atrybutédw moga by¢ state lub zmienne.
Aby zdefiniowac atrybut:
e  Woybierz: Rysuj -> Blok -> Zdefiniuj atrybut,

e Wprowadz etykiete, monit, domysiny tekst,

o Okresl punkt wstawienia i potozenia atrybutu lub okre$l parametry klikajgc na wybrane

punkty w obszarze rysunku,
e Zaznacz dodatkowe tryby,

e  Okresl styl tekstu,

e Aby dodaé atrybut do rysunku, wykonaj jedno z ponizszych dziatan:

o Kliknij Definiuj, aby dodaé atrybut i zachowa¢ aktywne okno dialogowe,

o Kliknij Definiuj i wyjdz, aby doda¢ atrybut i zamkng¢ okno dialogowe.
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& Definicja atrybutu X
Tryb Atrybut
[ Niewidoczny Etykieta: ‘ |
Stat

sty Monit ‘ |
[Iweryfikowalny
[]Wstepnie ustawiony Domysiny: | ‘ =
[]Zablokuj po tozenie
[wiele linii Opcje tekstu

Wyrownanie: Lewo w
Punkt wstawienia

Styl tekstu: Standard w
[~| Wybierz na ekranie
ey [ lopisowe

2 Wysokosc tekstu: 25 O
0
Obrét o &

0 S

0

Dopasuj ponizej poprzednie| definicji atrybutu

Aby edytowac zdefiniowany atrybut:
e W wierszu polecen wprowadz polecenie DDEDIT lub kliknij dwukrotnie na dany atrybut,
e Zaznacz tekst definiowanego atrybutu do edycji,

e Modyfikuj parametry atrybutu w wyswietlonym oknie dialogowym,

e Kliknij OK. (G Edycja definigji atrybutu X
Etykieta: ‘Okno ‘
Monit ‘80}(12& ‘
Warosé: 90x120)
Anuluj Pomoc

10.1.11.  Modyfikacja atrybutéw bloku

Mozesz skorzysta¢ z menadzera atrybutéw bloku, aby modyfikowac atrybuty. Na przyktad,
mozesz zmodyfikowac nastepujace pozycje:

e Atrybuty blokdw mogg by¢ wyswietlone po modyfikacji,
e Wiasciwosci tekstu, definiujgce jaki tekst atrybutu jest wyswietlany na rysunku,

e  Wiasciwosci definiujgce warstwe, na ktérej znajduje sie atrybut, takie jak: kolor linii,
szerokos$¢ i rodzaj.

Aby edytowac atrybuty zatgczone do bloku:

e W wierszu polecen wprowadz polecenie DDEDIT i wybierz bloki do edycji lub kliknij
dwukrotnie na blok,
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e W oknie dialogowym wyswietlone sg wszystkie atrybuty dodane do zaznaczonego bloku,
e Edytuj wartosci atrybutow wedtug potrzeb. Nastepnie kliknij OK.
10.1.12.  Wyodrebnianie danych z atrybutéw bloku

Wprowadz polecenie EATTEXT, aby rozpoczgc¢ wyodrebnianie atrybutow z blokéw na rysunku,
ktore je posiadajg. Mozesz wyodrebni¢ informacje o bloku, stosujac szybki kreator i wygenerowad
liste zawierajgcg przeglad informacji o atrybutach blokéw. Za pomocg tej funkcji mozesz utworzyé
liste z atrybutami blokow i wyeksportowac jg do zewnetrznego pliku.

Ekstrakcja danych - Rozpocznij (Strona 1z 8) X

Kreator pobiera dane obiektéw z rysunkéw, ktdre mogg byé eksportowane do tabeli lub do pliku zewngtrznego

Wybierz, czy chcesz utworzyé nowe wyodrebnienie danych, uzyj wezesniej z lub edytuj
ekstrakcje:

(@ Utworz nowa ekstrakeji danych

D Uzyj poprzedniej ekstrakeji jako szablon (.dxe lub .blk)

() Edycja istniejacych ekstrakeji danych

10.1.13.  Synchronizacja atrybutow

Polecenie ATTSYNC stuzy do aktualizowania wszystkich wystgpien blokéw zawierajgcych
atrybuty, ktére zostaty zdefiniowane ponownie za pomocg polecenia BLOCK lub BEDIT. Polecenie
ATTSYNC nie wptywa na wartosci przypisane do atrybutdw w istniejgcych blokach.

Uwaga: Polecenie ATTSYNC usuwa wszystkie zmiany formatu lub wtasciwos$ci wprowadzone za
pomocg polecer ATTEDIT i EATTEDIT. Usuwa takze wszystkie dane rozszerzone skojarzone z blokiem
i moze mie¢ wptyw na bloki dynamiczne i bloki utworzone za pomocg aplikacji innych firm.

10.2. Pliki XREF — odnosniki zewnetrzne

Zewnetrzne odnosniki zapewniajg dodatkowe mozliwosci, niedostepne przy wstawianiu
zwyktych blokéw. Gdy dotaczony zostanie zewnetrzny odnosnik, wszystkie zmiany dokonane w pliku
zrédtowym zostajg odswiezone po odswiezeniu biezgcego rysunku. Odnosniki zewnetrzne sa
uzyteczne przy bardzo ztozonych rysunkach. Uzyj zewnetrznych odnosnikéw do koordynowania prac
wykonywanych przez grupe projektantow. Odnosniki zewnetrzne pomagajg rowniez ograniczy¢
wielkos¢ pliku rysunku, gwarantujac jednoczesnie prace na najbardziej aktualnej wersji tworzonego
projektu.
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10.2.1. Zatgczanie zewnetrznego odnosnika

Gdy plik rysunku jest dotgczony do biezgcego rysunku jako plik XREF, kazda zmiana bedzie miata
odzwierciedlenie w biezacym rysunku. Zewnetrzne odniesienia zostajg wstawione do biezgcego

rysunku jako definicje blokéw i uzywane sg jako pojedyncze obiekty, ale mozesz rozréznic¢ je od
zwyktych blokdw.

Aby zataczy¢ zewnetrzny odnosnik:

Wybierz: Wstaw -> Odnosniki...

Kliknij ikone DWG, umieszczong w lewym, gérnym narozniku okna (Dotgcz DWG),

W oknie dialogowym, okresl plik rysunku do zatgczenia i kliknij przycisk Otwérz,

Okresl sposéb wstawienia rysunku:

o Dotaczony: Wstawia kopie rysunku,

o Naktadowy: kopiuje warstwy rysunku na rysunek gtéwny,

Zaznacz dodatkowe wtasciwosci, a nastepnie kliknij OK,

Jezeli wybrates$ opcje: ,,Wybierz na ekranie” dla wybranych wtasciwosci, okresl je kolejno

kliknieciami myszy w obszarze rysunku.

G Dolgcz odnodnik
Narwa Parter_padklad

Padglad

“y

Bregiada)

Typ adnosnika

® Dolaczony

(I Nakdadkawy

Pokat szczagdly

Typ tcsatki

Pelna dcletka

p 1 o
v [0
Kat ohroty
Z | [CIwybier na ekranie
| Skata prop: Kat
Punkt wstzmenia
[ Wytierz ra ekranie Jednostka blckn
x [om
B o Milir
y (000
Wspal: 1
z [om
st | o

10.2.2. Kontrola wtasciwosci odnosnikow warstw

R-z-3
Oelnisslenia do plikdw . (i |
Nazes odn..  Stan Rozmrear
& orowirg Otwarty
BR ‘Parer_podidad  wozyaey 141 KB
< >
ElE

Nazwa od.. Farter_podidad ~
Stan wezytany

Ropmiar 141 KB

T Tamacawans -

Mozesz kontrolowaé widoczno$é, kolor, typ linii i inne wiasciwosci warstw odnosnikow i okresli¢

te zmiany jako czasowe lub state. Jezeli zmienna systemowa VISRETAIN ma ustawiong wartos¢ O,
zmiany zostajg zastosowane tylko w biezgcym rysunku. Kontroli podlega tez zmienna XDWGFADECTL.
Dodatkowo mozesz kontrolowa¢ warstwy bezposrednio z poziomu menadzera warstw.

10.2.3. Przycinanie granic pliku XREF

Mozesz kontrolowa¢ kiedy program ma wyswietla¢ przyciete granice pliku XREF bezposrednio za
pomocg zmiennej XCLIPFRAME. Mozesz réwniez przycigé wyswietlany plik wybierajac opcje z paska
menu: Modyfikuj -> Przytnij -> Odnos$nik lub uzy¢ polecenia Tnij (CLIP).
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[=

odyfikuj

Okno

Aplikage  Pomoc
Wiasciwosci

Uzgodnij wiasciwosci

Zmien na JakWarstwa

Obiekt 2
Przytnij >

Skala obiektu opisowego »

RN

Obraz
Odnasnik

Rzutnia

& Wymaz

o
o

Kopiuj
Lustro
Odsun

&

EE=

Szyk )
Usun powielone obiekty
Uklad przez sciezke

oo Ml

+
oOr
+

Przesun

Obroét

Skala
Swobodna skala
Rozciagnij
Przediuz
Dopasuj
Uporzadkuj

O+

BTN PEE

10.2.4. Osadzenie i nachodzenie odnos$nikéw zewnetrznych

Pliki XREF mogg by¢ osadzone w innym pliku XREF i zatgczone do biezgcego rysunku. W procesie

zatgczania mozesz zaznaczy¢ punkt wstawienia, wspotczynnik skalowania i kat obrotu odnosnika.

10.2.5. Powigzanie pliku XREF z rysunkiem

Aby przekaza¢ kopie rysunku zawierajgcego
odnosniki zewnetrzne do innego uzytkownika, nalezy
zapewni¢ dostep do wszystkich plikéw XREF.
Powigzanie plikéw XREF powoduje, ze stajg sie statym
elementem rysunku, ktory jest podobny do
wstawionego oddzielnie rysunku jako blok. Mozesz
powigza¢ zewnetrzny odnos$nik klikajgc prawym

przyciskiem myszy na zaznaczony plik XREF.

10.2.6. Odswiezanie plikow XREF

B Atrybu

Nazwa odn... Stan

& Drawingt

:-m

Rozmiar
Otwarty

Otworz

Dolacz...

Usun z pamieci

Wezytaj ponownie

Odlacz

Ustal...

G Ustal odnosniki X
Typ ustalenia
Ustal T
®u Anuluj
) wistaw

Nazwa od...
Stan
Rozmiar

TYp

Atrybuty ~
wezytany

340 KB

Zamocowanie v

Mozesz ods$wiezy¢ zewnetrzne odnosniki, klikajac przycisk Odswiez na gérze okna dialogowego

odnosnikéw zewnetrznych.

10.3. Plik DGN jako podktad

GstarCAD 2018 pozwala na wykorzystywanie plikéw DGN jako podktaddw na rysunku. Za pomoca
polecern DGNIMPORT, DGNATTACH, DGNADJUST, DGNMAPING, itp. mozesz importowac i zatgczaé

pliki DGN (format natywny programu Microstation).
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| @xrm-

Data modyfiac) Typ
07122017 1838 Prik DGM

Zngpdd il
Lt polozenie.

| G Wyhier piik odnosienia
o S w Microatation
0Ny & .
P S e
2 @ & =l Fodklad.dgn
3 4 o
|
<
Harwn pliis
Bk typis

10.4. Plik DWF jako podktad

W programie GstarCAD mozesz uzy¢ rowniez pliku DWF jako podktadu

10.5. Plik PDF jako podktad

Dzieki programowi GstarCAD mozesz wykorzystac plik PDF jako podktad w swoim rysunku.

& Dutges pesdiiadarce PDE

Hazwa Farer_podkdad-Ukiad]

Tugrincs g i wocu] 850 £ ks POF

Typ stk Skl

Palna Seiazha

Furiki wsbmnren

[Iwytsarzna ekrame

Pk sztaeqety

% |

Podk adasis POF

Kelor
Watse
Fodtzajbesi

Erslaye

R Mot (i i A

Po wstawieniu pliku PDF, jako podktadu otrzymanego w programie CAD, kursor jest przyciggany

do elementéw sie na nim znajdujacych, wykrywajac punkty lokalizacji. Mozesz réwniez regulowad

takie parametry wyswietlania podktadu, jak: kontrast, nasycenie i kolory. W tym celu skorzystaj

z palety narzedazi.

10.6. Przycinanie podktadow

Mozesz ograniczaé wielko$¢ wyswietlanego
podktadu, a tym samym ukrywaé¢ zbedne
elementy. Podktady DGN, DWF, PDF, obrazy,
bloki oraz rzutnie mogg by¢ przyciete ramka
ograniczajacy, ktéra moze by¢ dowolng polilinig
(prostokatem lub wielokatem) i byé w kazdym
czasie edytowana. Przyciecie tych obiektow nie
prowadzi do ich edycji — zmienia sie jedynie
sposoéb ich wyswietlania.
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10.7. Edycja pliku odniesienia

Polecenie REFEDIT pozwala na edycje odniesien do blokéw bezposrednio w tworzonym rysunku.
Uzytkownik ma dostep do tej funkcji réwniez z paska narzedzi w ukfadzie Klasycznym oraz ze wstgzki
w ukfadzie Wstgzkowym. W panelu Edytuj odniesienie mozesz wybrac takie opcje jak zapianie lub
odrzucenie zmian, dodanie lub usuniecie z zestawu roboczego, mozliwa jest edycja odnosnika
bezposrednio w tworzonym rysunku.

G Edycgja odniesienia X i Powtorz REFEDIT
: Ostatnie wprowadzenia bd ‘
Identyfikuj odniesienie Ustawienia i :I 4 Edytuj odnosnik lokalnie

MNazwa odniesienia Podglad Otworz odnosnik

Sl Parier_podkiad] | B Przytnij odnosnik

[=-+& Parter_podklad|bik-sys Odnoséniki...

. LI Parter_podklad|BIK-W

=168 Parter_podklad|bik-sys

. ©.IB Parter_podklad|BIK-W
£3 Parter_podklad|biksys

Wymaz
Lustro
Przesuri
| & Kopiuj wybrane
1! Skala
Obrot
i Porzadek rysowania >
! @ Przednia tnaca Tak/Nie
@ Automatycznie zaznaczaj wszystkie obiekty zagniezdzone ! °% Dodaj wybrane

< >

Sciezk: C \Users\Dell\Desktop\GstarCad\Parter_podklad.dwg

() Monituj o zaznaczenie obiektéw zagniezdzonych Odznacz wszystkie
Scal powierzchnie
Anuluj Pomoc Wybierz podobne
¥ Szybki wybor...
Kalkulator
€ Znajdz..

=z Wiasciwosc

Wybrane z listy pliki odniesienia s3 tymczasowo otwierane w przestrzeni roboczej i sg3 mozliwe do
edycji. Wyodrebnione obiekty s3 nazywane zestawem roboczym, ktéry nastepnie moze by¢ zapisany
w celu edycji plikdw odniesienia lub definicji bloku.

Okno dialogowe Edycja odniesienia

Karta ldentyfikuj odniesienie:

Pomaga w identyfikacji obiektow do edyc;ji.

Nazwa odniesienia:

Wyswietla odniesienie wybrane do edycji lokalnej i wszelkie odniesienia zagniezdzone
w wybranym odniesieniu. W przypadku jesli lista zawiera wiecej niz jedno odniesienie wybierz z listy
obiekt, ktory chcesz poddad edycji — tylko jeden obiekt moze by¢ edytowany w jednym czasie.

Podglad:

Wyswietla podglad zaznaczonego odniesienia, takiego jakie zostato zapisane w ostatnim rysunku.
Sciezka:

Okresla lokalizacje wybranego odniesienia, jesli wybrano blok nie jest wyswietlana Sciezka.

Automatycznie zaznaczaj wszystkie obiekty zagniezdzone:

Ustala, czy obiekty zagniezdzone sg automatycznie umieszczane w sesji edycji odniesienia.
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Monituj o zaznaczenie obiektéw zagniezdzonych:

Ustala, czy obiekty zagniezdzone muszg by¢ wybierane z osobna w sesji edycji odniesienia.

Karta Ustawienia

Utwdrz unikatowe nazwy warstw, stylow i blokéw:

Ustala, czy warstwy i inne nazwane obiekty wyciggniete z odniesienia sg unikatowo zmienione.
Jesli jest wybrana, nazwane obiekty w odnosnikach sg zmieniane (do nazw dochodzi przedrostek
S#S), podobnie jak przy ustalaniu odnos$nikéw. Jesli nie jest wybrana, nazwy warstw i innych
nazwanych obiektow pozostajg takie same jak w rysunku odniesienia. Nazwane obiekty, ktdre nie sg
zmieniane, przyjmujg wtasciwosci obiektéw o tej samej nazwie w biezgcym rysunku gtéwnym.

Wyswietl definicje atrybutdw do edycji:

Ustala, czy wszystkie definicje atrybutéw zmiennych w odniesieniach do blokdw sg wyciggniete
i wyswietlone podczas edycji odniesienia. Jesli ta opcja jest wybrana, atrybuty (oprdcz statych) staja
sie niewidoczne, a definicje atrybutow s dostepne do edycji razem z wybrang geometrig
odniesienia. W przypadku zapisania zmian w odniesieniu do bloku atrybuty oryginalnego odniesienia
pozostang niezmienione. Nowe lub zmienione definicje atrybutéow wptywajg tylko na nastepne
wstawienia bloku, atrybuty w istniejgcych wstawieniach bloku pozostajg niezmienne. Opcja ta nie ma
wptywu na odnosniki i odniesienia do blokow bez definicji.

. . (& Edycja odniesienia
Blokuj obiekty poza zestawem roboczym: ¥

Identyfikuj odniesieni

Blokuje wszystkie obiekty niebedace
[] Twérz unikalng warstwe, styl i nazwy blokdw

w zestawie  roboczym.  Zapobiega to
Wyswietl definicje atrybutow do edycji
przypadkowemu wybraniu i poddaniu edycji - e -
. ; , . [] Blokuj obiekty poza zestawem roboczym
obiektéw z rysunku gtéwnego podczas edycji
odniesienia. Zachowanie zablokowanych
obiektéw jest podobne do zachowania
obiektéw w zamknietej warstwie. Prdba
edycji zablokowanych obiektéw spowoduje

ich odfiltrowanie ze zbioru wskazan.

142



11. Kreskowanie i obrazy rastrowe

11. Kreskowanie i obrazy rastrowe
11.1. Kreskowanie
11.1.1. Okreslanie granicy kreskowania

Aby utworzyé kreskowanie, nalezy zdefiniowac jego granice przez zaznaczenie obiektéw, ktére
majg zostac zakreskowane lub wybranie punktu wewnatrz zagdanego obiektu. Granice kreskowania
mogg sktadac sie z potgczenia wielu obiektéw, takich jak linie, tuki, okregi i polilinie tworzace
zamkniety obszar.

11.1.2. Kontrola kreskowania wyspowego

Mozesz okresli¢ opcje kreskowania obiektow na skrajnej granicy jako normalng, skrajng i ignoruij.
Kreskowanie normalne jest domyslnym wzorem, mozesz zobaczy¢ efekt wybrania roznych typdéw
kreskowania w obszarze wyspowy, w zaktadce kreskowania i oknie dialogowym gradientu.

Normalny: W?z6r kreskowania od

Obwadne

Tomiwase #  Dodaj Wakaz punky

zewnetrznej granicy do $rodka. Proces
kreskowania zostanie zakonczony, gdy st
napotkany zostanie wewnetrzny punkt

przejscia, a kontynuowany dopdki drugi 3
wewnetrzny punkt przejscia sie nie pojawi. k_«

Skrajny: Kreskowanie z najbardziej
zewnetrznej warstwy, zachowuje puste
wnetrze ograniczone granica.

Zignoruj: Zakreskowuje jedynie obiekty : - . .
zewn etrz ne. . || [ wiasciwodel driedniczons
Aniiky Pamet
NORMALNY ZEWNETRZNY ZIGNORUI

Aby zaznaczy¢ obiekty do zakreskowania:
o Woybierz: Rysuj -> Kreskuj,

e W oknie dialogowym zaznacz opcje wykrywanie wysp i wybierz jeden z typédw: Normalny,
Skrajny, Zignoruj,

e Aby zachowac¢ wszystkie nowe obiekty, ktére zostaty utworzone na granic kreskowania,
zaznacz opcje Zachowaj obwiednie,

o Kliknij Wybierz obiekty z opcji obwiedni,
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e Na rysunku, kliknij na obiekty do indywidualnego kreskowania i zatwierdZ klawiszem
ENTER,

e W oknie dialogowym kliknij przycisk OK.
Zaznaczanie obszaru do kreskowania:
o Woybierz: Rysuj -> Kreskuj,

e W oknie dialogowym zaznacz opcje wykrywanie wysp i wybierz jeden z typow: Normalny,
Skrajny, Zignoruj,

e Aby zachowaé wszystkie nowe obiekty, ktére zostaty uzyte do ustalenia granic
kreskowania, zaznacz opcje Zachowaj obwiednie,

o  Kliknij Wskaz punkty z opcji obwiedni,

e Na rysunku, kliknij wewnatrz zamknietego obwodu. Jezeli potrzebne jest zaznaczenie
wiecej granic, kontynuuj wybieranie punktow na rysunku,

e Aby zakonczy¢ nacisnij klawisz ENTER, a nastepnie kliknij przycisk OK.
11.1.3. Woybieranie i definiowanie wzoréw kreskowania

Wzor kreskowania sktada sie z powtarzajgcego sie wzoru linii, skoséw i punktéw. Mozesz
zaznaczy¢ wzor kreskowania z zestawu predefiniowanych wzoréw lub zdefiniowaé wiasny wzor.
Najczesciej stosowany wzér bedzie dostepny jako domysiny przy nastepnym dodawaniu
kreskowania. Program wspiera predefiniowane standardowe wzory kreskowania, ktore sag
przechowywane w plikach ICAD.pat i ICADISO.pat.

Aby okresli¢ predefiniowany wzér kreskowania:
o Whybierz: Rysuj -> Kreskuj,

e W oknie dialogowym, kliknij

zaktadke Kreskowanie,

e 7 rozwijalnej listy typu wybierz
opcje wstepnie zdefiniowane, sf' )

o Wprowadz wspodtczynnik skali,
jako procent wartosci domysinej,

Poczalek kreskowania
0 Lizy) bie

o Wprowadz kat - domyslnie, kat

%

jest zgodny z ruchem wskazéwek
zegara,

e Wprowadz szeroko$¢ pidra 1SO.
Dostepne tylko dla zaznaczonego wzoru ISO,

oAby skopiowaé wtasciwosci z istniejgcego wzoru, wybierz Wtasciwosci dziedziczone,
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oAby skojarzyé wzor kreskowania z granicami obiektéw, zaznacz odpowiednig opcje.

Skojarzone kreskowanie jest automatycznie aktualizowane, gdy przesunieta zostanie

jedna z granic,

e Aby kontynuowac, dodaj kreskowanie przez zaznaczenie obiektéw, okreslenie punktow

zaznaczonego obszaru lub granice, ktére majg by¢ zakreskowane.
Aby okresli¢ wzor kreskowania zdefiniowany przez uzytkownika:
o Woybierz: Rysuj -> Kreskuj,
e W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kreskowanie,
e Zrozwijalnej listy typu wybierz opcje Uzytkownika,

e Ustaw odstepy linii dla wzoru,

oAby skopiowaé wtasciwosci z istniejgcego wzoru, wybierz Wiasciwosci dziedziczone,

e Aby skojarzyé wzor kreskowania z granicami obiektéw, zaznacz odpowiednig opcje.

Skojarzone kreskowanie jest automatycznie aktualizowane, gdy przesunieta zostanie

jedna z granic,

e Aby kontynuowa¢, dodaj kreskowanie przez zaznaczenie obiektéw, okreslenie punktow

zaznaczonego obszaru lub granice, ktére majg by¢ zakreskowane.

Aby uzy¢ predefiniowanej biblioteki wzoréw:

[ ] Wyb|erz. RySuJ -> KreskuJ , G Kreskowanie i wypetnienie
Kreskowanie Gradient
. . . .. Typiwzor
e W oknie dialogowym, Kkliknij zaktadke - TS
Kreskowanie, waer foo o
Kolor. B 2
IANGLE
n H 1 1 1 =Bk IANSI3T
e Z rozwijalnej listy typu wybierz opcje Probk o
H H |ANSI33
Wstepnie zdefiniowany, e
Kati skala lansias
At |ANSI36
e Aby zaznaczy¢ predefiniowany wzér, wykonaj 0 psez
1 19 EAie Na krzyz |AR-B816 apieru
jedng z ponizszych czynnosci: i ;
|AR-B88
. . . |AR-BRELM
o Wybierz zagdang nazwe wzoru z listy, ARBRSTO

|AR-CONC
[AR-HBONE
(@) Uzyj biezacego poczanp pargt

() Okreglony poczatek [AR-RROOF

Poczatek kreskowania

o Kliknij na grafike reprezentujaca

. s 5| " . IAR-RSHKE
quany wzor, - lAR-SAND
Domysinie do grapx2BRIKC
bL [2X2BRIKS
e Aby kontynuowaé, dodaj kreskowanie przez T e E

IAPPIAN2
IAPPIANRN
IASPHALT
BOARD

zaznaczenie obiektéw, okreslenie punktéw

Obwiednie

[+ Dodaj: Wskaz punkty

"#  Dodaj Wybierz obiekty

Opcje
[Jopisowe
[“1Zespolone
[Jutw. eddz. kreskowania

Porzadek wyswietiania

Wyslij poza obwiednie =
Warstwa

uzyj biezacych ~
Przezroczystosé:

Okres| wartosé v
N |

[#  Wiasciwosci dziedziczone

Anuluj Pomoe

zaznaczonego obszaru lub granice, ktére majg B0ARDW v

byc¢ zakreskowane.
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Karta Gradient

Porzadek rysowania: Ustala porzadek wyswietlania

dla kreskowania lub wypetnienia, mozesz umiescic¢

kreskowanie lub wypetnienie za wszystkimi
obiektami, przed wszystkimi obiektami, przed
obwiednig  kreskowania lub za obwiednig

kreskowania.

Warstwa: kreskowania do

Przypisuje nowe
okreslonych warstw, nadpisujgc warstwe biezgca.
Wybierz Uzyj biezgcych, aby zastosowac biezgcy

warstwe.

Przezroczysto$¢: Ustala poziom przezroczystosci
dla nowych obiektéw kreskowania lub gradientu
nadpisujgc biezgce ustawienia przezroczystosci.
Wybierz Uzyj biezacych, aby zastosowac biezgce
ustawienia przeZzroczystosci.

11.1.4. Kreskowanie na spéd

G Kreskowanie i wypetnienie

Kreskowanie | Gradient

Kolor
() Jeden kolor

Orientacja

[Wysrodk.

Podglad

(@ Dwa kolory

OK

Obwiednie

L_‘t‘ Dodaj: Wskaz punkty

“#|  Dodaj Wybierz obiekty

QOpcje

[l opisowe
[¥]Zespolone

|:| Utw. oddz. kreskowania

Porzadek wyswietlania

| Wyslij poza obwiednie £

Warstwa:

uzyj biezgcych ~

'Erzezroczystos‘r‘:'

| Okreslwartosé v

D ‘W lasciwosci dziedziczone

Anuluj Pomoc

Aby wypetnienie lub kreskowanie nie zastonito elementéw tekstowych, opiséw lub innych
obiektéw w biezgcym rysunku mozesz uzy¢ polecenia HATCHTOBACK, ktére powoduje przesuniecie
kreskowania pod wszystkie obiekty znajdujgce sie na rysunku.

HATCH RS
S HATCH
§ HATCHEDIT

11.2. Praca z plikami rastrowymi

Mozesz przegladac¢ i manipulowac plikami rastrowymi w obszarze modelu i arkusza.

HATCHGENERATEBOUNDARY
HATCHSETRBOUNDARY
HATCHSETORIGIN

11.2.1. Dotaczanie, skalowanie, odtgczanie obrazéw rastrowych

Plik rastrowy sktada sie z prostokatnej siatki matych kwadratow i pikseli. Plik rastrowy moze by¢
kopiowany, przesuwany lub przycinany, tak jak standardowy obiekt na rysunku. Mozesz réwniez
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11. Kreskowanie i obrazy rastrowe

regulowaé kontrast, przezroczysto$é, jakosc
obrazu i widoczno$¢ ramki. Dodatkowo,
wykryty format rastrowy wstawianego pliku,
zalezny jest od jego zawartosci, a nie od
istniejgcej nazwy. Tabela obok zawiera
wspierane formaty plikéw.

11.2.2. Dotaczanie obrazu rastrowego

Uzyj polecenia IMAGEATTACH, aby zaznaczy¢ i dotaczy¢ plik rastrowy lub plik graficzny. Plik

graficzny moze by¢ wstawiony jako blok, przyciety i edytowany.

Aby dotaczy¢ plik rastrowy: & Dolgcz chvex
e | (R  Brsgedsl |

o Woybierz: Wstaw -> Odniesienie do | reuise Typ scistl Skals

obrazu rastrowego, Paina dcetka =

Punkt wstawienia

e Okresl plik, ktéry ma zosta¢ dofgczony Elwytiorzna shresia ot

i kllknlj OK, x 0 []Wybierz na skranie

r 0 S

e W oknie dialogowym wprowad? £

parametry pofozenia pliku lub zaznacz | weysipmiskaizacyny

opcje wybierz na ekranie i kliknij OK, Lt

Znnjd
o Okresl punkt wstawienia,
Pakat | [ ] Pomog

e Okresl skale.

11.2.3. Skala obrazu rastrowego

Mozesz okreslic wspodtczynnik skali w oknie dialogowym,
w przeciwnym razie wielko$¢ rysunku bedzie zgodna z jego
oryginalnym rozmiarem.

11.2.4. Odtaczanie obrazu rastrowego

Plik rastrowy moze zostac odfgczony od rysunku, gdy przestaje byc
potrzebny. Odfaczenie pliku nie ma wptywu na zawarto$é¢ pliku
zrédtowego.

11.2.5. Modyfikacja i zarzadzanie obrazami rastrowymi

L=

Mozesz okresli¢ wtasciwosci pliku rastrowego, takie jak wyswietlanie i przyciecie granic. Mozesz

przegladad i manipulowac dotgczonymi plikami oraz zmieniaé zapisang $ciezke do pliku. Za pomoca
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11. Kreskowanie i obrazy rastrowe

polecenia IMAGEFRAME mozesz wtaczaé i wylgczaé granice
w biezgcym widoku zmieniajgc wartosci na 0 (wytaczone) lub 1
(wtaczone).

Aby witaczy¢ lub wytgczy¢ ramki dla wszystkich obrazéw:

e Wybierz: Modyfikuj -> Obiekt -> Obraz -> Obramowanie,

e Ustaw jeden z nastepujgcych  przetacznikow
obramowania jako wigczony lub wytaczony:

o Wprowadz wartos¢ 1, aby moc wyswietli¢
i wydrukowaé wszystkie ramki dla wszystkich
obrazéw na rysunku,

o Wprowadz wartos¢ 0, aby ukryé wszystkie T, (Tt {05757 R
ramki.

Polecenia: IMAGEFRAME
Podaj nowg wartos¢ dla IMAGEFRAME <1>: @
Regeneracja modelu.

Aby przyciag¢ obraz do ksztaltu wyznaczonego przez
prostokat lub wielokat:

e  Wybierz: Modyfikuj -> Obiekt -> Obraz,
e Zaznacz krawedzie obrazu, ktdry chcesz przycig¢,
e W wierszu polecen wprowadz N (nowa granica), aby utworzy¢ granice do przyciecia,
e Jezeli wybrates czworokat:
o Okresl pierwszy wierzchotek,
o Okresl przeciwlegty wierzchotek,
o Jezeli wybrates wielokat:

o Zaznacz punkty wierzchotkéw wielokata i zatwierdz klawiszem ENTER.

QUGERTST Okno  Aplikace  Pomoc

=2 Wlasciwosci

4 Uzgodnij whasciwosci = [ — I =i |

Z 4 EgE i

B Zmien na JakWarstwa o A (ov| @ = ke I @
Obiekt > || Tekst py o || Wstaw o5 Qr

Praymij > __ {)braz Codew

TR | oo |

Rzutnia

Uzgodnij

Bylayer ]
Bylayer ]

Skala obiektu opisowego >

Wymaz
Kopiuj o
Lustro

Odsuni

Szyk >
Usuri powielone obiekty

Uklad przez sciezke

e?

=

[

e Ul

+
s

Przesun

Obrot

Skala

i Swobodna skala
Rozciagnij
Przedhuz

(o

BT
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11. Kreskowanie i obrazy rastrowe

11.2.6. Zmiana jasnosci, kontrastu i zaciemnienia obrazu rastrowego

Uzyj polecenia IMAGEADJUST, aby wyregulowac parametry wyswietlanego obrazu. Zmiany te
nie majg wptywu na zrédtowy plik obrazu, ale wptywajg na jakos¢ drukowanych obiektéw.

& Dopasuj obraz *
Jasnosé Detal
Jasnosé Jasniej
Kontrast
Niska . Wysoka IE| — L A —
- ‘ b
Zaciemnienie q ’ T’E*-E'
Jasnodé . Jasnosé Ijl - s P
Resetuj | 0K I ‘ Anuluj | ‘ Pomoc |

11.2.7. Poprawa szybkosci wyswietlania obrazéw rastrowych

Mozesz wyregulowac szybkos¢ wyswietlania za pomocg ustawien jakosci obraz rastrowego
zmienng IMAGEQUALITY. Mozesz wybrac jakos¢ Wysokag lub Roboczg. Robocza jako$¢ powoduje
gorsze wyswietlanie obrazu, ale moze korzystnie wptyngé na szybkos¢ pracy programu.
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12. Uktad wydruk i publikowanie rysunkéw

12. Uktad, wydruk i publikowanie rysunkow

12.1. Tworzenie uktadow rysunkéw z wieloma widokami

12.1.1. Przeglad uktadu

Uktad reprezentuje strone przygotowang do wydruku, na ktdrej znajduje sie jeden lub wiecej
widokéw pochodzacych z obszaru modelu. Program GstarCAD zapewnia dwa rodzaje srodowisk
pracy: obszar Modelu i obszar Uktadu.

Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami, aby przygotowac rysunek do wydruku:
e Utworz rysunek w zaktadce Modelu,

e Utwodrz nowy Uktad. Mozesz skorzystac z istniejgcych juz: Uktad 1, Uktad 2 lub utworzyé
nowy,

e Utwdrz co najmniej jedng rzutnie w zaktadce Uktadu. Uzyj rzutni, aby utatwié kontrole nad
fragmentami wydrukdw rysunku i okreslaniu skali,

e Okresl dodatkowe ustawienia Uktadu, takie jak skala, obszar wydruku, tabele stylu wydruku,
e  Wydrukuj przygotowany rysunek.

Mozesz klikngé prawym przyciskiem myszy na zaktadke Uktadu i zaznaczy¢ opcje Nowy Uktad, aby
utworzyé nowy uktad lub importowadé szablon. Opcje dostepne z listy skrétéw:

Nowy uklad L 5‘ .
E s W

Z szablonu... &
Usun

&

g

Zmien nazwe - 1
Przenies lub kopiuj... 3

Wybierz wszystkie ukiady

Uaktywnij poprzedni uklad
Uaktywnij karte Model
Menedzer ustawien strony...
Drukuj...

Eksportuj podkiad do modelu...
Definiuj Rzutnie z Modelu...

- — Ukryj na kartach trybu ukladu
| Model j Uklaarromree

12.1.2. Praca w przestrzeni modelu i przestrzeni papieru

Przestrzern modelu jest zwykle wykorzystywana do tworzenia i edycji rysunku. Przestrzen papieru
przeznaczona jest do przygotowania wydruku.

Przestrzen modelu jest obszarem, w ktéorym mozesz utworzyé dwu lub tréjwymiarowe obiekty.
Zawartosc¢ przestrzeni papieru reprezentuje kartke papieru, na ktérej zostanie wydrukowany rysunek.
W tym obszarze roboczym, mozesz stworzy¢ i zaaranzowac rozne widoki narysowanego modelu, co
pozwala na wydrukowanie na przykfad detalu rysunku. Mozesz okresli¢ istotne ustawienia wydruku
z poziomu zakfadki Uktadu. Przestrzed papieru zapewnia dostep, do kazdej opcji dostepnej
w zaktadce Uktadu, umozliwia utworzenie rzutni i pozwala na zmiane ustawien strony, takich jak
rozmiar papieru, orientacje i potozenie. Zmiany te mogg zostac zapisane dla wszystkich Uktaddw.
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12. Uktad wydruk i publikowanie rysunkéw

Mozesz zapisa¢ i nazwaé ustawienia strony i zatwierdzi¢ je dla innych Uktadéw podczas zmiany

ustawien strony. Ponadto, mozesz utworzy¢ nowy Uktad, korzystajac z istniejgcych plikoéw szablondw

(w formacie DWT lub DWG).

Kliknij na zaktadke Model, aby zobaczy¢ i edytowac obiekty w przestrzeni modelu.

12.1.3. Okreslenie ustawien uktadu

Po utworzeniu rysunku w zaktadce Model,

mozesz przefacza¢ sie miedzy zaktadkami Konfiguracie strony

. .7 Biezace ustawienia strony:  <Brak>
Uktadu iustawi¢ uktad wydruku. Poprzez
klikniecie prawym przyciskiem myszy na (

zaktadke Ukftadu, mozesz
Uktad,

otworzy¢ menadzer ustawienia strony.

importowa¢ szablony z

utworzyé nowy
pliku

G Menedzer ustawien strony

@ Biezacy ukiad Uktadl

lub

Ploter.
Rozmiar wydruku:
Polozenie

Opis

Nazwa urzgdzenia:

[ Wyswietl przy tworzeniu nowego uk tadu

Szczegoty wybranych ustawien strony

<Brak>
<Brak>
210.00 x 297.00 Milimetry (Poziomo)

Nie mozna zastosowad

Uk tad nie zostanie wydrukowany, dopdki nie zostanie wybrana

konfiguracja plotera.

Pomog

12.1.4. Zaznaczanie rozmiaru papieru dla Uktadu

Rozmiar papieru odnosi sie do rysunku. Gdy otworzysz okno dialogowe wydruku w zakfadce

Uktadu, mozesz przydzieli¢ rodzaj papieru z listy rozwijalnej pola tekstowego rozmiar papieru.

Rozmiar papieru posiada podglad szkicu wraz z wielkosciami i jednostkami. Dostepne rodzaje papieru

zalezg od biezgcych ustawien. Aby wyeksportowac obraz rastrowy, nalezy okresli¢ wyjsciowy rozmiar

w pikselach. Rozmiar papieru moze zostaé spersonalizowany w edytorze konfiguracji drukarki.

12.1.5. Ustalenie orientacji uktadu

Orientacja rysunku jest podzielona
na pozioma i pionowa. Decyduje ona
o orientacji

drukowanego rysunku na

papierze. Po okresleniu orientacji
rysunku, mozesz wybrac czy rysunek ma
zosta¢ wydrukowany normalnie, czy
odwrdcony. Zmiany  wprowadzone
w oknie dialogowym ustawien strony
zostajg w dalszym ciggu zapisane dla
uktadow. Niektére ustawienia strony
moga

dostosowane

zostac zastgpione przez

pdziniej ustawienia
wydruku, lecz nie zostang zapisane do
momentu klikniecia przycisku Zatwierdz.

& Ustawienia strony - Uldad1
Ustawiwria syony

MNazwa =Hraks

Dnskarkajploter

Nagwa Brak

Plotar: Brak

Polotenia Niwt moina zastosowat

Opis Uk lad nie zostanie wydnikowsny, dopdki nie zostanie

wybrana konBguracia plotara

Roamiar papien

1S0,_A4_{210.00_x_297.00_MM)

Obszar wydniky

Cowydnkowae

Lk lad

Didsumigrie wydrs (poczgiek na obszaree drukowsnia)

X (o0 Milmetry

¥ 000 Milimetry
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Skala wydruku

Skala: 11
1.0000 Milimetry
1.0000 jedn

[} k] srerokads linil

Tab, stylowwydrky (preyp, prsakdw)
Brak =
[C1Pokaz styls wydniku
Opcje mulni ciemowane]
Jak wyswiafiono

Jajposd Ogdine

Opeje wydnibku

[ Wydrnsk 7 premzroczysiodciq
[] Do) 2 stylarmi wyedro
[] Drukuj obszar papsens na karicy

[ Ukkryj obiekty w obszarze papien

Orientacia rysunku

) Pionows :
) Pozioma "]

[ Deubj odwrocomy




12. Uktad wydruk i publikowanie rysunkéw

12.1.6. Regulowanie odsuniecia wydruku w Ukfadzie

Mozesz odsungc¢ geometrie na papierze, wprowadzajgc dodatnie lub ujemne wartosci X i Y

w polach odsuniecia wydruku. Zmieniajgc orientacje wydruku mozesz zmieni¢ pozycje rysunku na

papierze. Poczgtkowe potozenie wydruku okreslone jest przez lewy dolny wierzchotek obszaru

wydruku, z odsunieciem o wartosci 0 dla powigzanych kierunkéw X i Y. Zaznacz srodek papieru, jezeli

okreslony obszar wydruku jest tylko fragmentem catego uktadu.

W\

oA

| 1O

Wydruk z poczatkiem w (0,0)

12.1.7.

Wydruk z poczatkiem w (101,0)

Ustawienia obszaru wydruku z uktadu

Mozesz ustawi¢ obszar wydruku w oknie dialogowym wydruku. Gdy utworzony zostaje nowy

uktad, domysine obszar wydruku jest ograniczony prostokatng ramka. Aby zmieni¢ obszar wydruku

skorzystaj z:

o Uktad: Wydrukuj wszystkie elementy nalezgce do ukfadu,

e Okno: Okresl obszar wydruku
za pomocg prostokatnej ramki,
zostang wydrukowane jedynie
obiekty sie
W zaznaczonym obszarze,

znajdujace

e Zakres: Wydrukowany zostanie
fragment biezgcej przestrzeni
rysunku, ktéra zawiera obiekty,

e Ekran: Wydrukowana zostanie
zawartos$¢ biezgcego widoku.

G Drukuj-Mode

Uistawiania strony

Harwa <Braks

Drukarkaiploter
Nagws OWG Ta POF ped
Phater HaalhenPDF
Palozense P
Opis. POF Print Driver of GreatStar Tech

Flozmiar papien:

10 44 (257 00 x 210,00 MM

Obsrarwydrika

O WY LW

Aimary [ Centri wygdnik

Milmetry

¥

Podglad
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Dodaj,

W hadcwosel

Liczba kapi

I:zaoak na obszarze drukowanial

Sheala wyroku
[ Dopasuj do arkusza
Shata Usytiownida

1.0000 Midimetry

BI3 | jadn

Zastasuj do ukladk oK Anuduj

Tab. stylow wydruku [przyp. pisakiw)

Birak

Opeje Rutni ciansowans]

Wydruk Jak wywiatiano

Jakodt Dgblne

Opeje wydrnihu
[l onkujwie

[Clwydruk 2 prezroczystodes

[] Drukuy 22 stylam wydnseu

[1Ze makiam wydrku

[l Zapisz amiany w ukiadzie
Onentacja rysunku

() Pianowa

@ Paziomo

[ Drukis odwracany

Pamac

G



12. Uktad wydruk i publikowanie rysunkéw

12.1.8. Ustawienia wydruku i szerokosci linii

Mozesz okresli¢c skale drukowanego rysunku. Zazwyczaj obiekty w przestrzeni modelu sg

wyswietlane zgodnie ze skalg ustawiong dla rzutni uktadu. Aby wydrukowaé obiekty z przestrzeni

modelu w skali okreslonej w uktadzie, nalezy ustawi¢ skale jako 1:1. Nawet, gdy skala wydruku uktadu

jest ustawiona, istnieje mozliwo$é okreslenia szerokosci linii. Skalowanie szerokosci linii nie ma nic

wspolnego ze skalg wydruku. Jest gtownie stosowne dla linii, z ktérych skfadajg sie drukowane

obiekty.

12.1.9. Przesuwanie i kopiowanie uktadow

Za pomocg klikniecia prawym
przyciskiem myszy, mozesz przesungc
lub Uktad. W oknie

dialogowym, wybierz nowe potozenie

skopiowad

biezgcego ukfadu, aby go przesungd.
Mozesz tez utworzy¢ kopie uktadu.
Zauwaz, ze zaktadka modelu nie moze

by¢ przesunieta lub skopiowana.

12.1.10.

MNowy ukdad

Z szablonu..

Usun

Zmien nazwe

Przenies lub kopiul_
Wybierz wszystkie uklady

Uaktywnij poprzedni ukiad

'y Definiyj Rzutnie 7 Modelu

! Ukryj na kartach trybu ukdadu
UldS8T ZTRISeE L ORI

Model

Tworzenie uktadu za pomocg szablonu

(& Przenies lub kopiuj

Przenies lub skopiuj wybrane uldady

Przed uklad;

Uklad]

Uktad2

Uklad3

{przesufi na koniec)

[l uewdrz kopie

X

=1

Ay

Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaktadke Ukfadu i zaznacz opcje szablondéw, aby wczytac

plik DWG lub DWT i uzy¢ go jako szablonu nowego Ukfadu. Szablony Uktadéw moga by¢

zaimportowane do biezgcego projektu z dowolnego zewnetrznego rysunku DWG.

Nowy uktad
Z szablonu...
Usun

Zmien nazwe

Przenies lub kopiuj..
Wybierz wszystkie uktady
Uaktywnij poprzedni uklad

N Menedzer ustawien strony...

Druku...
Eksportuj podkiad do modelu...
J Definiuj Rzutnig z Modelu...

Ukryj na kartach trybu uktadu

G Wybierz szablon z pliku

Swkajw. | Tempiats

0 Nazwa
=" SheetSets
Ligead.dwt

B geadiso.dmt

Mazwa pllku i
Blikitypu Standardowy szablan(” dwd)

Ustal potozenie Inajpis phik...

e

Data modyfikacji  Typ
20.11.2017 17:39
20.11.2017 17:39
2011.201717:39

Folder plikaw
Plik DWT
Plik OWT

Rozmiar

29KB
29KB

Aniduj

% Model T URiad T £ UKiaqZ £ URiEaa3

12.1.11.

Tworzenie i modyfikacja rzutni uktadu

W zaktadce Ukfadu, nalezy utworzy¢ przynajmniej jedng rzutnie uktadu, aby zobaczy¢

narysowany model. Kazda rzutnia ukfadu jest tworzona oddzielnie, mozesz jg dowolnie przesuwag,

kopiowac lub usungé. Kazda zmiana, ktérej dokonasz w jednej rzutni jest widoczna na pozostatych.

Przyblizanie i przesuwanie widoku jest widoczne dla kazdej rzutni osobno.
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12. Uktad wydruk i publikowanie rysunkéw

Tworzenie rzutni uktadu:

e W wierszu polecen wprowadz polecenie MVIEW,

e Wprowadz? F (dopasuj) lub inng z mozliwych opcji,

e Wybierz aranzacje rzutni, wprowadzajgc H (dla widoku poziomego) lub V (dla widoku
pionowego),

e Skorzystaj z jednej z ponizszych mozliwosci:

e e e e e e g )

ez ¥ |

o Aby wypetni¢ biezgcy obszar graficzny
rzutni wprowadz F,

oAby dopasowac rzutnie do prostokatnej
granicy, okresl wierzchotki prostokata.

Mozesz utworzyé pojedynczg rzutnie lub podzieli¢

obszar graficzny na wiele rzutni utozonych w dowolnym

miejscu w obszarze arkusza.

.//

Aby zmodyfikowaé wtasciwosci uktadu:

Wiasciwosa

e Kliknij na granice rzutni, ktérej witasciwosci chcesz |Ruma
: 2
ZmOdyfIkOWBC, |Kolor .ByLayer
Warstwa 0
) L. L, N . ‘Rodzajlmu Ey_La_yer
e Wybierz palete wtasciwosci z menu opcji Narzedzia -> Palety Skala rodzau ini R
L. L. . . L. L. St)_!lmfydruku :BYCOLOR
-> Witasciwosci lub MOdyfIKUJ -> WfaSC|WOSC|, :stmkusc linii ByLayer
Przezmczystnsc 'ByLayer
‘Hlperlqcze -
e W palecie wfasciwosci, zaznacz skale standardows,
X centrum 3285
a nastepnie zaznacz nowg skale zlisty. Skala ta zostanie Yeewmm 975
Z centrum D
zatwierdzona do rzutni. Wysokase 150 3666
Szerokosc 226 BD41

iW%qczona Tak

Przyclety
Wyswweﬂame zablokowane

‘Ska\a opisu 11 ]
Skala standardowa 1:100 ~

‘Skata niestandardowa
Wiaczanie i wytaczanie rzutni: ol

'Sty Styl wwzualny

e Kliknij na zgdang zaktadke Uktadu, Dotaczona do widoku arkus |
o Wprowadz polecenie MVIEW i potwierdZ klawiszem ENTER,

e  Okresl czy rzutnia ma by¢ wtaczona czy wytgczona,

e Zaznacz krawedz rzutni, ktdrg chcesz wigczy¢ lub wytgczyc.

Nadprsama wlasciwosci wa..

Wydruk cieniowany

Nle
Nle

Skaluj. aby dopasowac
Niestandardowe

Mozesz réwniez wytgczyé wyswietlanie obiektéw poprzez wybranie w oknie Wtasciwosci rzutni

opcji ,NIE” zlokalizowanej obok polecenia , Wtgczona”.
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Tworzenie nie prostokatnej rzutni:

Uzyj opcji obiektéow i wielokgtéw dostepnych w poleceniu MVIEW,
aby utworzy¢ nieregularng rzutnie. Zaznacz opcje obiektu, aby
przeksztatcic obiekty utworzone w przestrzeni papieru w rzutnie.
Wybranie opcji rysowania wielokagtéw, powoduje automatyczne
zamkniecie wprowadzanej polilinii.

12.2. Wydruk rysunku

Po zakonczeniu rysowania, mozesz wykona¢ wydruk lub zapisa¢ go do pliku.
12.2.1. Ustawienia wydruku

Tworzenie rysunku w duzej czesci odbywa sie w zaktadce modelu. W dowolnym momencie
mozesz wydrukowac rysunek, aby zobaczy jak wyglagda on na papierze. W prosty sposdb mozesz
wydrukowac rysunek i okresli¢ wtasne parametry wydruku.

Aby rozpocza¢ wydruk:
e  Wybierz: Plik -> Drukuj lub skorzystaj ze skrétu klawiszowego CTRL + P,

e  Wybierz drukarke i okre$l istotne parametry, a nastepnie kliknij OK.

12.2.2. Ustawienia rozmiaru papieru

Mozesz wybraé rozmiar papieru z listy rozwijalnej w polu tekstowym rozmiaru papieru. Aby méc
wybrac rozmiar papieru, najpierw nalezy okresli¢ drukarke.

G Drukuj-Model b
Ustawienia strony Tab. stylow wydruku (przyp. pisakéw)
Nazwa <Brak> v Dodaj. Brak v &
Drukarka/ploter QOpcje rzutni cieniowanej
Nazwa DWG To PDF pe3 ~ Wilasciwosci Wydruk Jak wyswietlono ~
Ploter; HaoChenPDF Jakosc Qgédlne v
Potozenie: Plik 100
Opis: PDF Print Driver of GreatStar Tech
Opcje wydruku
Drukuj do pliku ] Drukujwtie
Drukuj szerokos¢ i
Rozmiar papieru Liczba kopii smebaselioat
Wydruk z przezroczystosci
1S0 full bleed A4 (297.00 x 210.00 MM) b 1 £ Liwy i i 3
DrukuJ ze stylami wydruku
Obszar wydruku Skala wydruku Drukuj obszar papieru na kofcu
Lo wydrukowac: [ Dopastij do arkusza Ukryj obiekty w obszarze papieru
Ekran v Skala ) ) ) [[]Ze znakiem wydruku
Zaplszzm\anywukladzle
Odsuniecie wydruku (poczatek na obszarze drukowania) |‘\ 0000 Milimetry - R
X (2185 Milimetry  [] Centruj wydrnuk |50 0000 Sk (O Pionowe "
= bhe @Pﬂzmmm
5331 ilimet REaRismakaat X
S Y. Skaluj szerokosé linii [ IDidkijutwoctony
Podglad... Zastosuj do uktadu Anuluj Pomoc «
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12.2.3. Pozycja rysunku na papierze
Mozesz wyregulowac potozenie rysunku na papierze zanim rozpoczniesz wydruk.
Aby okresli¢ poczatkowy obszar wydruku:
e Jezeli to konieczne, kliknij na zgdang zaktadke Uktadu lub Modelu,
o  Woybierz: Plik -> Drukuj lub skorzystaj ze skrétu klawiszowego CTRL + P,
e Wykonaj jedng z czynnosci w obszarze odsuniecia wydruku:
o Zaznacz centrum, aby ustawié obszar wydruku na srodku kartki papieru,

oAby okresli¢ poczatek obszaru wydruku, wprowadz wspétrzedne Xi Y,

e Zaznacz OK, a nastepnie kliknij Zatwierdz dla uktadu.

Druku) obszar papieru na koncu

Obszarwydruku Skala wydruku
Cowydrukowac: [ ]1Dopasuj do arkusza Ukryj obiekty w obszarze papien
Ekran e Skala: 7% = []Ze znakiem wydruku
[v] Zapisz zmiany w uk fadzie
ieci i 1.0000 ili =
Odsuniecie wydruku (poczatek na obszarze drukowania) | M|I|metry ~ Onis gz wyinks
x 2185 Milimetry  [/] Centruj wydruk |§D.DDDD jedn () Pionowo "
—— S 7 (@) Poziomo
= B3 lime N e )
¥ B Skaluj szerokos¢ linii [ | Bikijammicany
Podglad... I Zastosuj do uktadu Il 0K | Anuluj Pomoc «

[]Ze znakiem wydruku

12.2.4. Ustawienia orientacji rysunku
[] Zapisz zmiany w uk tadzie

£

Orientacja rysunku okresla rowniez orientacje przy TR ETET
wydruku. Mozesz tez okresli¢, czy rysunek ma zostad (O Pionowo N
H (@ Poziomo
wydrukowany odwrotnie. _
[ Drukuj odwrécony

12.2.5. Ustawienia skali wydruku

Skala wydruku moze zosta¢ okreslona bezposrednio w oknie dialogowym wydruku w polu skali
wydruku. Mozesz tez sam wprowadzi¢ wartos¢ skali lub wybraé¢ dopasowanie rysunku do rozmiaru
papieru, wtedy skala zostanie dobrana automatycznie tak, aby wypetni¢ catg dostepng przestrzen
papieru. Skala i jednostki wydruku muszg zosta¢ okre$lone przed wydrukiem.

Aby automatycznie okresli¢ skale rysunku do wydruku:
o Jezeli to konieczne, kliknij na zgdang zaktadke Uktadu lub Modelu,

e Wybierz: Plik -> Drukuj,

e Wybierz opcje dopasowania do rysunku z obszaru skali, aby skala rysunku automatycznie

dopasowata sie do rozmiaru papieru.
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Skala wydruku Drukuj obszar papieru na koncu

Dopasuj do arkusza Ukryj obiekty w obszarze papieru
Skala: Usyikonmieg [1Ze znakiem wydruku
Zap\szzmwanyw uk fadzie

1.0000 Milimef V= = z
ks ol i Orientacja rysunku
ale
42 6023 OP\onowo .

(@ Poziomo
Skaluj szerokosé linii [ IBnkirehirscany

Zastosuj do ukladu Anuluj Pomoc «

12.2.6. Ustawienia opcji wydruku

W palecie wydruku sg dostepne nastepujgce opcje: Opcje wydruku
] Drukujw tle
e Drukuj w tle: Proces wydruku zostanie wykonany w tle, e i
[CWydruk z prezroczystoscig
Drukuj ze stylami wydruku

e Drukuj szerokos¢ linii: Drukuje szerokos¢ linii przydzielonych do Diih A e

Oblektéw | wa rStW, DUNH obiekty w obszarze papieru
Ze znakiem wydruku

o . . . , [~ Zapisz zmiany w uk tadzie
e Drukuj ze stylami wydruku: Drukowanie zgodnie z okreslonym

Orientacja rysunku

stylem wydruku, OPionawo

(@) Poziomo
] Drukuj odwrécony

| Anuluj Pomoc «

e Drukuj obszar papieru na koncu: Drukowana jest najpierw
geometria z obszaru modelu,

e Ukryj obiekty w obszarze papieru: Pominiete zostajg obiekty umieszczone za innymi
obiektami. Opcja dostepna jedynie w zaktadkach Ukfadu,

e Ze znakiem wydruku: W okreslonym narozniku rysunku zostaje wydrukowany
informacyjny znak wydruku,

e Zapisz zmiany w Ukiadzie: Wszystkie zmiany wprowadzone w oknie dialogowym
drukowania zostang zapisane dla Uktadu.

12.2.7. Okreslenie obszaru wydruku

Mozesz okresli¢ fragment rysunku do wydruku, jezeli to konieczne kliknij zaktadke Ukfadu lub
Modelu.

° Wybierz: Plik -> Drukuj, Obszar wydruku
Co wydrukowac:

e W obszarze wydruku, wybierz jedng z ponizszych opcji:
o Ekran: Wyswietlony zostanie biezgcy widok,

o Granice: Zostanie wydrukowany obszar zawierajacy sie
w okreslonych granicach wydruku,

o Limity/Uktad: Wydrukowana zostanie zawartos¢ Podgiad.
zgodnie z okreslonymi limitami w drukowalnym -
obszarze,

o Okno: Wydrukowany zostanie fragment rysunku okreslony przez uzytkownika.
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12.2.8. Podglad wydruku

Podglad pozwala sprawdzié jak rysunek bedzie wygladat na papierze, przed rozpoczeciem
drukowania.

Aby zobaczy¢ podglad rysunku: Cowydrukowac:

e Kliknij na zZadang zaktadke Uktadu lub Modelu,

lczatek na obszarze drukowania)

limetry  [/] Centruj wydruk

e Whybierz: Plik > Podglad wydruku , Er

v 4494 Milimetry

e Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Podglad ..

oAby wydrukowaé, kliknij przycisk Drukuj,
o Nacisnij klawisz ESC, aby zakonczy¢ podglad wydruku.
12.2.9. Korzystanie ze stylow wydruku

Style wydruku pomagajg w kontroli wygladu rysunku. Style wydruku przechowywane s3
w plikach zapisanych na dysku, skorzystaj z nich, aby wyeliminowaé potrzebe ponownego
konfigurowania ustawien przy kazdym nowym wydruku. Istniejg dwa rodzaje stylow:

X
e Tabele stylow zaleinych od koloru (CTB): Zawierajg zestaw
stylow wydruku bazujgcych na kazdym z 255 indekséw  Iabstylowwydruku(prayp. pisakew)
koloréw dostepnych na rysunku. Mogg by¢ zmienne, Brak (=
niezaleznie od koloru, o123
DWF Virtual Pens.ctb
Fill Patterns.ctb =
o Tabele stylow nazwanych (STB): Zawierajg zestaw stylow  joc=i<® =

Grayscale.cth
monochrome.cth
Screening 100%.ctb
Screening 25%.cth
Screening 50%.ctb
Screening 75%.cth
MNowy.

Otwarz...

Aby przdeie"é tabele Styléw: | [Wydnik z przezroczystoscia

wydruku okreslonych przez uzytkownika.

o

o  Kliknij na zgdang zaktadke Uktadu lub Modelu,

e Wybierz: Plik -> Drukuj,

e W tabelach styléw wydruku, zaznacz jedng z ponizszych tabel styldw:
o Brak: Nie zostanie zatwierdzona zadna tabela stylu,
o Monochrome: wszystkie linie zostang wydrukowane na czarno,
o Nowy: Tworzy nowa tabele styléw wydruku,

o Woybierz Zapisz zmiany i kliknij Zastosuj dla uktadu.

Aby zmodyfikowac tabele stylow wydruku:

e Wybierz: Plik -> Drukuj,
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G Edytor tabeli styléw wydruku - gcad.ctb

0géine Formularz

, . .. , W lasciwasci

e W tabelach styléw, kliknij na tabele styléw, % oo
ktérg chcesz edytowa¢ i kliknij przycisk Wytbwnanie:  [Wigez v
edytora tabel styléw wydruku, Skabizantct [
Numer pisaka: ‘Aulmﬂ.:
. .o s o 7 Numer pisaka EP————
o Kliknij na zaktadke Ogdlne, mozesz wykonac e e
nastepujace czynnosci: mespoie © 2
Rodzaj lini EUZWmdza}ulmunblektu ~
o Wprowadz nowy opis stylu wydruku, Scapnele O s
v SzerokosSE it | 3y szerokasci linil obisk
. . Stylzakoficzer Uzyj stylu zakoriczenia ob

o Zaznacz opcje Zastosuj globalny Syipelseret
. . o, Lo Izyj stylu po taczenia obie
wspotczynnik skali dla rodzajéw linii I Pewp—— m

nie-ISO, :

Edycja szerokoscilinii.. Zapisz jako...

o Wprowadz wspodtczynnik skali, ktory
ma zostaé zastosowany, Dot o1 Lenhey

. . . Anuluj Pomog
e Kliknij na zaktadke Formularza, mozesz
wykonaé nastepujgce czynnosci:

o Dokonaj zmiany w stylach wydruku zaleznych od koloru, poprzez zaznaczenie
odpowiedniej opcji na liscie wydruku i okreslenie koloru, typu linii lub szerokosci
linii. Zmiany zostang zapisane automatycznie dla zaznaczonego stylu,

o Dokonaj zmian w nazwanych stylach wydruku, wybierajgc odpowiednig opcje
z listy wydruku i okreslajgc kolor, typ linii lub szeroko$ci linii. Zmiany zostang
zapisane automatycznie dla zaznaczonego stylu,

o Dodaj nowy styl wydruku, wprowadz jego nazwe i okresl zgdane parametry,

o Usun dowolny styl wydruku, wybierajac go z listy i klikajgc Usun styl,

o  Kliknij OK.
12.2.10.  Drukowanie plikdw do innych formatow

Pliki wydruku majg rozne formaty. Mozesz utworzy¢ plik wydruku w kazdym formacie

dzieki unikalnemu sterownikowi wirtualnej drukarki.

G Drukuj-Model

Ustawienia sirany

Tab styléwwydniku [pryp. pisakéw)

azwa <Hrak» Dioday gead city I
Dirukarkajpioter Opeje rzutm cieniowane]
Nagwa DWG To PDF pc3 v | W lagomosdci Wydruk Jak wyswietiono
Duefault Windows System Printer pc3
Ploter DWFE ePlotpcd Jakose Ogéine
DWFx ePiod (XOS Camoatible) ped
Polozenie: D'WG To POF pe
PublishToWeb 3
Cpis PublishToWeb PNG pe3
Diodaj Platter DOpeje wydiky
Zangdrania Ploteram [ Eorabess w e
Rozmiar papjen: Liezba kopii
[CIWydrik z prezroczystoscig

150 full blead A4 (237.00 x 210,00 MM}

Obszarwydniku Skala wydniku

Co wydrnzkowad [ | Dopasy do arkusza

i Skala 1:50
Ddsunigeie wydnk (poczatek na ohsrare diukowsns) 10000 : Milimetry
x |2 Milimeny  [] Centru) wydmk 50,0000 i&dn
y 57 Milimeary
Podglad . Zastosuj do ykiladu
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12.2.11.  Publikowanie rysunku
Mozesz opublikowad utworzony
rysunek, wysytajagc  go do drukarki

okreslonej w ustawieniach strony, aby go
wydrukowac lub zapisa¢ do pliku. Mozesz
skorzystad tez z opcji publikowania. W oknie
dialogowym publikowania znajdujg sie
nastepujace opcje:

1) Przycisk wczytywania
Powoduje wyswietlenie okna
dialogowego, za pomocg ktérego
mozesz wybraé plik DSD lub BP3 do

wczytania

listy arkuszy:

2) Przycisk zapisu: Powoduje wyswietlenie
okna dialogowego pozwalajgcego na

zapisanie listy arkuszy

3) Lista arkuszy: Wyswietla zawartosé

aktualnie wczytanego pliku

4) Publikuj do: Okresla sposdb publikacji listy

arkuszy

5) Automatyczne wczytanie  wszystkich
otwieranych rysunkéw: Gdy opcja jest
zaznaczona, wszystkie otwarte dokumenty

zostajg automatycznie dodane do listy

6) Przycisk dodania arkusza: Pozwala na

dodanie nowego arkusza do listy

7) Przycisk usuwania arkusza: Pozwala na

usuniecie arkusza z listy

8) Przycisk przesuniecia arkusza w gore listy:
Pozwala na okreslenie miejsca arkusza na
liscie

9) Przycisk przesuniecia arkusza w dét listy:
Pozwala na okreslenie miejsca arkusza na

liscie

10) Przycisk podgladu: Otwiera podglad
rysunku, w taki sam sposéb jak podglad
wydruku rysunku

11) Nazwa arkusza: taczy nazwe rysunku,
z nazwa uktadu, oddzielajac je myslnikiem

12) 3D DWF: Wyswietla nazwe ustawienia
strony dla arkusza. Mozesz zmienié

G Opubiikyj *
tidiiass 3 !

Brak

oputtikgw

Piater nazwany w ustaw h axony

[] Autamatycanie wezyiu| wszysikle abwatis skl 5

6 7 89 10

(il = il @

Naz =11 3powr 2 us

& [5F

[} [

G.

= o Siak blgdow
i " Brak blgdéw

Dpubhkug wynik

arkusza
Liessakope 16 Clpatac maxwyui | § & 19
| G =
: ot 20 1521
Doktadpese |7
[]Pozskoniczen oz wzegladarce P P

ustawienia strony klikajac na ich nazwe
i zaznaczajgc inne ustawienia z listy

13) Stan: Okresla stan wczytanych arkuszy

14) Pokaz lub ukryj szczegéty: Pozwala na

ukrycie szczegbtowych informacji
o arkuszu
15) Opcje publikowania: Otwiera okno

dialogowe opcji publikowania

16) Liczba kopii: Pozwala na okreslenie liczby
kopii do opublikowania

17) Doktadnos¢: Pozwala na okreslenie
doktadnosci
18) Dodaj znak wydruku umieszczony

w jednym z naroznikéw rysunku: Dodaje
okreslony znak wodny

19) Przycisk ustawien wydruku: Otwiera okno
dialogowe ustawien wydruku

20) Publikuj w tle: Pozwala na publikowanie
w tle zaznaczonych arkuszy

21) Przesytanie arkuszy w  odwrotne;j
kolejnosci: Odwraca kolejno$¢ przesytania
arkuszy

22) Po zakonczeniu otwérz w przegladarce:
Po zakonczeniu publikacji, pliki zostang
wyswietlone w przegladarce
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

W programie GstarCAD, mozesz tworzy¢ i edytowaé bloki dynamiczne. Odnosniki do bloku
dynamicznego zawierajg uchwyty lub wtasciwosci pozwalajace na ich edycje. Zmiany nimi wywotane
bedg wyswietlane na rysunku po ich wykorzystaniu. Bloki dynamiczne pozwalajg na zmiane ksztattu,
wielkosci lub konfiguracje wstawionego bloku, zamiast wstawiania wielu statycznych, pojedynczych
blokow.

Niektére bloki dynamiczne sg zdefiniowane w taki sposdb, ze geometria w bloku moze by¢
edytowana tylko w obrebie niektérych wielkos$ci okreslonych w definicji bloku. Uchwyty, pozwalajg
na dokonywanie zmian tylko w zakresie zdefiniowanym w ustawieniach bloku. Jezeli wartosé
zmienianego parametru przekroczy zakres wartosci dopuszczalnych, zostanie automatycznie
zaokraglona do najblizszej prawidtowe;j.

13.1. Edytor blokéw dynamicznych

Aby otworzy¢ edytor blokdw dynamicznych uzyj polecenia BEDIT lub klikajgc dwukrotnie lewym
przyciskiem myszy na blok nie zawierajacy atrybutdw. Interfejs wstgzkowy edycji blokéw
przedstawiono ponizej. Niebieskie strzatki dotyczg parametrow, a zdétte btyskawice symbolizujg
operacje. Jesli korzystasz z interfejsu klasycznego skorzystaj z rozwijalnego paska narzedzi.

G D= EE S . - = -|wsgzkowy g s GstarCAD 2018 Professional - [Drawing1.dwg]

Piik Edyga Widok Wstaw Format Narzedzia Rysuj Tekst Wymiar Modyfikyj Okno Aplikage Pomoc Express

Narzedzia glowne Wstaw Opis 3D Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura Application Pomoc Express Edytor bloku

%% 5| e JUVE f rom[tesdeuss] gy o 3
< ) P & b i xg g ap Jog Fog Fag qog o

| P B L0 Ly N opoem|eoeERERE| - o~

apisz efiniuj Regan || Parametry + peracje g e Ao T stan amknij

blok atrybut @ % B E g widocznosci edytor bloku

Narzgdza Zestawy parametrow

Drawingl.dwg X

Rozciggania

Odlegtosc
X

bl oo lecenia: “Anuluj*
Ll -1 cenia: =Anuluf*
fPolecenia: “Anuluj®

lPolecenia:

1635.5325. 2906466, 0
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

13.1.1. Panele edytora blokéw dynamicznych

Skorzystaj z ponizszych narzedzi, aby tworzyé, edytowac i modyfikowac bloki dynamiczne

e Zarzadzaj e Narzedzia
W tym miejscu mozesz zapisac bloki, tworzy¢ Zdefiniuj, edytuj lub zaktualizuj atrybuty
kopie oraz edytowac kolejne bloki dynamiczne bloku
A o
=) s
Zapisz Zdefiniuj Regan
blok atrybut

Zarzadza| Marzedzia

e Parametry e Operacje
Ten panel pozwala na dodanie parametréw W tym panelu mozesz dodaé akcje modelu
do bloku dynamicznego dynamicznego
LT 7 ram
Pt . L : 14 45 [l
YE 4 Operace =i
oo L=
| Operage |
e Zestawy parametrow e Widocznos¢
W tym panelu mozesz dodawac zestawy Ten panel stuzy do ustawien zwigzanych
parametréw z widocznoscia
AR AL AT R LT S R = % 0k
W% 45 Sp IM IE I oI o = :
A e T H stan
' widocznosc

e Zamknij edytor blokéw
Zamyka edytor blokédw dynamicznych

X

Zamknij
edytor bloku

13.1.2. Parametry

Zmieniaj wtasciwosci blokéw dynamicznych przez okreslenie ich pozycji, odlegtosci i kata. Mozesz
dodawaé parametry do blokéw dynamicznych w edytorze blokéw. Parametry pozycji, odlegtosci
i kata geometrii sg réwniez okreslane w referencjach bloku. Gdy dodasz parametr do definicji bloku
dynamicznego, parametr ten okresli jedng lub wiecej wtasciwosci bloku.

Definicja bloku dynamicznego musi zawiera¢ co najmniej jeden parametr. Gdy parametr zostanie
dodany, kluczowe punkty bloku automatycznie zostang powigzane odpowiednimi uchwytami.
Konieczne jest dodanie operacji do definicji bloku i powigzanie jej z parametrem.
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Parametry definiujg i zawierajg wartosci, ktdre wptywajg na zachowanie blokdw dynamicznych na
rysunku. Niektdore parametry mogg miec staty zbiér wartosci, wartosci minimalne i maksymalne lub
przyrost wartosci. Na przyktad, liniowy parametr uzywany w obiekcie bloku moze mie¢ nastepujacy
zbiér wartosci: 10, 20, 30 i 40. Gdy odniesienie do bloku jest wstawione do rysunku, mozesz zmieniaé
parametr tylko w obrebie tych wartosci. Dodanie nowego zbioru wartosci pozwoli na wprowadzanie

innych wartosci.
e Parametr Punktowy 7
Definiuje potozenie X i Y na rysunku. Moze

by¢ powigzany z operacjg przesuwania lub
rozciggania

e Parametr Biegunowy +,-

Pokazuje odlegtos¢ pomiedzy dwoma
zakotwiczonymi punktami i warto$¢ kata.
Mozesz uzy¢ obydwu uchwytéow i palety

wiasciwosci, aby zmienié¢ wartosci odlegtosci
i kata. Moze by¢ powigzany z przesuwaniem,
rozcigganiem, skalg lub operacjami szyku

e Parametr Obrotu

Okresla kat. Kat obrotu moze by¢ dowolng
wartoscig, okreslonym zakresem lub ustalong
wartoscig

e Parametr Odwracania =

Powoduje odwrdcenie obiektdw. Mozesz
powigzac ten parametr z operacjg odwrdcenia

e Parametr Przegladania

Parametr przegladania pozwala na
okreslenie lub ustawienie, czy oceniang wartos¢
z listy lub tabel mozna zdefiniowaé. Moze zostac
powigzany z odpowiednim uchwytem w bloku.
Kliknij na uchwyt odnos$nika do bloku, aby
wyswietli¢ liste dostepnych wartosci

e Parametr Liniowy i [

Pokazuje odlegtos¢ pomiedzy dwoma
zakotwiczonymi  punktami. Ogranicza ruch
uchwytu do zadanego kata. Moze by¢ powigzany
z przesuwaniem, rozcigganiem, skalg lub
operacjami szyku

e Parametr XY it

Pokazuje odlegtosci X i Y z punktu bazowego
parametru. Moze by¢é powigzany zoperacjg
przesuwania, rozciggania, skalg lub operacjami
szyku

e Parametr Dopasowania i=

Pokazuje odlegtosci X i Y z punktu bazowego
parametru oraz kat. Parametr wyrdwnania
zawsze zostaje zastosowany do catego bloku
i wymaga powigzanej z tym operacji. Pozwala na
automatyczny obrét bloku wokét punktu, aby
wyréwnaé do innego obiektu na rysunku

e Parametr Widocznos‘vlzl

Kontroluje widoczno$¢ bloku na rysunku.
Parametr ten zawsze zostaje zastosowany do
catego bloku i wymaga powigzania
z odpowiednig operacjg. Kliknij uchwyty na
rysunku, aby wyswietli¢ liste stanu widocznosci
dostepnych dla odno$nika bloku

e Parametr Punkt bazowy 5
Definiuje punkt bazowy odnosnika bloku
dynamicznego, powigzany z jego geometrig. Nie

mozna go powigzaé z zadng operacjg lecz moze
naleze¢ do zestawu wybranych operacji
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13.1.3. Operacje

Definiujg w jaki sposdb zmienia sie geometria odnosnika bloku dynamicznego podczas zmiany

jego wthasciwosci na rysunku.

e Przesun +&

Operacja ta powoduje przesuniecie
wszystkich zaznaczonych obiektéw o okreslong
odlegtosé i kat w wybranym kierunku

e Rozciagnij [57

Operacja rozciggania powoduje przesuniecie
oraz rozciggniecie obiektu o okreslong odlegtosc
w okreslonym miejscu. Moze zosta¢ powigzana
z punktem lub parametrem liniowym,
biegunowym czy XY

e Obrét (%

Operacja obrotu zawsze powigzana jest
z parametrem obrotu. Zaznaczony obiekt moze
by¢ obracany dowolnie za pomocay
odpowiedniego uchwytu lub z poziomu palety
wtasciwosci

iy

L4 Szyk oo

Operacja szyku powigzana jest
z parametrami liniowymi, biegunowymi i XY.
Kopiuje i ustawia w szyku zaznaczone obiekty

e Skala O

Operacje skali mozna potaczy¢ z parametrem
liniowym, biegunowym i XY. Mozesz zmieniac
wartosci i wtasciwosci za pomocg odpowiednich
uchwytow lub z poziomu palety wiasciwosci

e Rozciagnij biegunowo [}

Rozciggniecie biegunowe obraca, przesuwa
i rozcigga obiekt o okreslony kat i odlegtos¢, gdy
kluczowy punkt powigzanego parametru
biegunowego zostaje zmieniony za pomoca
powigzanego uchwytu lub palety wtasciwosci.
Rozcigganie biegunowe moze by¢ zastosowane
jedynie dla parametru biegunowego

o Odwréé [
Operacja odwrd¢ jest zawsze powigzana

z parametrem odwrdcenia powoduje odbicie
obiektu wzgledem danej osi

e Przegladanie E]

Operacja przegladania moze  zostaé
powigzana wytgcznie z parametrem przegladania

13.1.4. Podstawowe kroki do utworzenia definicji bloku dynamicznego

W celu uzyskania definicji bloku dynamicznego, poprawienia wydajnosci edycji bloku i unikniecia

powtarzajgcych sie modyfikacji, mozna utworzy¢ blok dynamiczny wykonujgc nastepujace kroki:

Krok 1: Planowanie

Istotng rzeczg przed utworzeniem bloku dynamicznego jest jego zaplanowanie. Zaplanuj wyglad,

rysowanie oraz wymagane parametry i operacje, ktére sg potrzebne do osiggniecia zagdanego efektu
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

Krok 2: Rysowanie figury geometrycznej
Rysowanie bloku moze odbywac sie zaréwno w obszarze modelu jak i w edytorze bloku
Krok 3: Dodawanie parametrow i operacji

Jest to kluczowy krok w tworzeniu bloku dynamicznego. Podczas edycji parametréw i operacji
nalezy zwréci¢ uwage nie tylko na osiggniecie zamierzonego efektu, lecz rowniez na czytelnosé
i wygode pdzniejszych modyfikacji. Umie$é znaczniki operacji i parametréw w odpowiednim miejscu,
znaczniki operacji umieszczaj blisko powigzanego parametru. Jezeli parametréw i operacji jest wiecej,
nadaj im odpowiednie nazwy, aby tatwo je odszukac i edytowac w pdzniejszym czasie.

Krok 4: Sprawdzenie bloku dynamicznego

Zapisanie i opuszczenie edytora rozpoczyna test utworzonego bloku dynamicznego w celu
sprawdzenia czy osiggniety zostanie okreslony przez uzytkownika efekt.

13.2. Przyktady tworzenia blokdw dynamicznych

W kolejnych punktach przedstawiono kilka przyktadéw tworzenie blokéw dynamicznych

13.2.1. Parametr punktu bazowego

Wiekszo$é parametréw daje efekty dopiero, gdy zostang do nich przyporzadkowane odpowiednie
operacje, mimo to istnieje kilka wyjatkow - jednym z nich jest parametr punktu bazowego.

° Deﬁnicja blokU' D Uktad Widok Zarzadzaj Eksport
’ =S FE R VS S
' _ ' o RS 8 ﬁ_mem 5 5 3
Zdefiniuj blok i narysuj okrag w edytorze bloku, jak na |"=™ M@ Operade g & H
rysunku obok.
e Dodaj punkt bazowy:
Kliknij na parametr punktu bazowego, znajdujacy sie
w panelu parametrow. Wstaw go w punkcie srodka okregu
otozenie1

zgodnie z informacjami w wierszu polecen.
e  Wstaw blok:

Zapisz i opus¢ edytor bloku, wstaw blok w obszarze modelu. Punkt bazowy staje sie punktem
wstawienia bloku. Pamietaj, ze jezeli okreslisz punkt wstawienia za pomocy okna dialogowego
definicji bloku, a nastepnie dodasz parametr punktu bazowego, ten drugi bedzie domysinym
punktem wstawienia.
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13.2.2. Widocznos¢

Skorzystaj z funkcji parametru widocznos¢, aby kontrolowaé wyswietlanie i ukrywanie pewnych

widokdéw bloku dynamicznego.

e Przygotowanie widoku:

Przygotujmy trzy widoki samochodéw i zdefiniujmy jako blok.

e Dodawanie parametru widocznosci:

Wybierz z menu parametr widocznosci i umies¢ w dogodnym

miejscu obok pierwszego samochodu.

/I

e Edycja stanu widocznosci:

Y
N/ Widocznosci1

Kliknij dwukrotnie na niebieski tekst widocznosci, aby otworzy¢ okno dialogowe. Mozesz w nim
zmieni¢ nazwe, utworzy¢ nowy badz usungc¢ stan widocznosci. W celu kontroli widocznosci widoku
samochodéw z przyktadu, utwdrzmy dla nich nowy stan widocznosci, jak przedstawiono na rysunku.

G Stany widocznosci *

Stany widocznosci:

Samochaéd 1 Uslaw biezacy
Samochod 2
¥ Samochdd 3

Zmief nazwe

Przesun w gore

Przesunw dél

0K Anuluj Pomoc

Kliknij na nastepujacy przycisk, tak jak na rysunku
i wybierz stan widocznosci: Samochdéd 1 z rozwijalnego
menu.

Kliknij przycisk Zamien na Niewidoczny w panelu
narzedzi widocznosci, zaznacz na ekranie Samochdd 2
i Samochdd 3, aby staty sie niewidoczne. Nacisnij klawisz
ENTER, aby potwierdzié. Postgp analogicznie w przypadku
pozostatych dwdch standw widocznosci  ukrywajac
poszczegdlne samochody.
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

e Przesuwanie i regulowanie:
Po zakoniczeniu edycji stanéw widocznosci, przesunn samochody jeden na drugi, tak jak na rysunku

ponizej.

e

g , = 5 . .
e = =N \,/ Widocznosci1
==CNY [ —
==1 60 | )=

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:
Wstaw edytowany blok dynamiczny do rysunku, zaznacz blok dynamiczny i kliknij na uchwyt
parametru widocznosci, wybierz jedng z opcji z listy menu rozwijalnego. Zmiany stanu widocznosci

bloku dynamicznego zostang zmienione automatycznie

Samochod 1
v | Samochad 2
Samochod 3

13.2.3. Dopasowanie
automatycznego wyréwnania boku

Parametr ten pozwala na wykorzystanie funkcji
dynamicznego do wskazywanego obiektu, ta funkcja moze pomdc zaoszczedzié czas poswiecany na

reczne obracanie bloku.

e Dodawanie parametru wyréwnania do symbolu chropowatosci:

Narysuj symbol chropowatosci w edytorze bloku. Zaznacz ikone parametru wyréwnania.
Nastepnie okresl potozenie i orientacje wyrédwnania, program wyswietli kropkowang linie wskazujgca

orientacje wyréwnania.

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Wstaw symbol chropowatosci w dowolnym miejscu, nastepnie ztap za symbol dopasowania
i przesun blok w miejsce docelowe. Symbol chropowatosci zostanie automatycznie obrdécony

i dopasowany do wskazywanej linii.
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—X |7/ . ]

Wskazéwka: Gdy uzywasz bloku symbolu chropowatosci, symbol moze zosta¢ wstawiony
w odpowiednim miejscu lecz po ztej stronie linii. Mozemy dodaé funkcje Odwrécenia, aby otrzymac
wtasciwie usytuowang etykiete.

13.2.4. Odwrdéc
e Dodawanie parametru obrotu:

Kliknij na przycisk parametru Odwracania, aby doda¢ parametr. Postepuj zgodnie z informacjami
zawartymi w wierszu polecen: okredl linie odbicia oraz potozenie etykiety.

¥
Ogdwrocony Status1

e Dodawanie operacji odwracania:

Kliknij na przycisk operacji odwrdcenia, nastepnie wskaz parametr odwracania i umies¢ etykiete.

Odwracanial
wrocony Status1

o Test bloku dynamicznego

Wstaw blok w obszarze rysowania i sprawdz dziatanie przycisku odwracania.

e -
. - 1

. ;

e 1
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e Edycja bloku

Aby symbol chropowatosci dziatat poprawnie nalezy dodaé¢ réwniez parametr odwracania
symbolu w pionie. Mozna tego dokonac postepujac analogicznie jak z opisanym wczesniej
parametrem. Mozesz rowniez zmieni¢ nazwy operacji i parametrow, aby uporzadkowac¢ blok
dynamiczny. Nazwy parametréw i operacji mozna ustali¢ w trakcie ich tworzenia oraz pdziniej
wykorzystujgc do tego okno Wtasciwosci.

% Operacja odbicia w pionie

Qdbicie w pionie

% Odwracanial

der;’ncon_y_ Status1

o Test bloku dynamicznego

Wstaw ponownie blok dynamiczny i sprawdz dziatanie dodanej operacji.

13.2.5. Ruch punktu
e Narysuj rysunek:

Narysuj rysunek i zdefiniuj go jako blok.

v

e Dodaj parametr punktu:

Kliknij na parametr punku znajdujacy sie w pasku narzedziowym, zdefiniuj potozenie parametru
zaleznie od informacji w wierszu polecen.

e Dodaj operacje ruchu:

Kliknij przycisk operacji ruchu na panelu operacji, dopasuj parametr i obiekt do operacji
i zdefiniuj potozenie. Potozenie etykiety operacji nie wptywa na efekt dziatania bloku dynamicznego,
jednak, aby zachowad wygode i estetyke, sprobuj wstawic jg blisko powigzanego parametru.
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% Przesun

F— ~
[%—4Pomzenie1

e Sprawdz blok dynamiczny:

Wstaw blok dynamiczny, przeciggnij niebieski uchwyt i przesuri odpowiednio w prawag strone, tak
jak pokazano na rysunku. Upewnij sie, ze tryb ORTO nie jest aktywny. Wpust moze zostac przesuniety
w dowolnym kierunku, poniewaz kierunek parametru punktu jest losowy.

21384333 <0°}

13.2.6. Ruch liniowy

Poniewaz wpust pozwala jedynie na umiejscowienie go na linii centralnej, wystarczajacy bedzie
ruch w pfaszczyznie poziomej. Skorzystamy z liniowego parametru, aby okresli¢ kierunek ruchu
wpustu na linii centralnej watu.

e Rysowanie:

Narysuj nastepujacy rysunek i zdefiniuj go jako blok.

o Dodawanie parametru liniowego:

Wprowadzanie parametru liniowego jest podobne do dodawania wymiaru. Okres$l dwa punkty
definiujgce parametr liniowy podobnie jak na kolejnym rysunku.

170
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Odlegtosc1

F— =<
¥
\

o Dodawanie operacji ruchu:

Wybierz operacje Przesun i wskaz punkt, przy pomocy ktérego bedzie pdiniej mozliwe
przesuwanie wpustu. Nastepnie zapisz blok i opu$é edytor bloku dynamicznego.

Odlegtosct

Ll P

R Okresl punkt parametru do skojarzenia z operacja lub podaj

[716.2488,-58.3912)
punkt Poczatkowy(T) | Drugi punkt(S) {
L

o Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Zaznacz blok dynamiczny i przeciagnij odpowiedni uchwyt parametru. Nie ma znaczenia w jaki
sposéb przesuwa sie kursor, ruch wpustu jest ograniczony linig centralng watu. Dzieki temu wpust
mozna przesuwac jedynie zgodnie z kierunkiem okreslonego parametru liniowego.

= B

Okredl polodenie punktu lub

[1009.1011 <324

13.2.7. Liczba uchwytéw

W edytorze bloku, zaznacz parametr liniowy, w panelu Wtasciwosci zmien liczbe uchwytéw na

wartos¢ 1. Zapisz i opusé edytor bloku. Mozesz zauwazy¢ teraz, m
ze jeden uchwyt zniknat. W rzeczywistosci, po zmianie liczby Lokalizacja bazy Punkt poczatkowy

, . , A Pokaz wlasciwosci Tak
uchwytéw z 2 na 1 zniknat uchwyt, ktéry byt wprowadzony jako Operacie laficuchowe | Nie
Liczba uchwytow 2

pierwszy podczas tworzenia parametru liniowego.
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13.2.8. Kat przesuniecia

Otwérz edytor bloku, w oknie Wiasciwosci

. . . . Mnoznik odlegtosc
operacji wybierz kat odsuniecia z przedziatu od 0°do 115
30°, zapisz i opus¢ edytor blokow.

Zaznacz blok dynamiczny i przesun prawy uchwyt. Zauwaz, ze mozesz poruszac sie jedynie
w zakresie do 30°. Kierunek operacji moze zosta¢ zmieniony zaleznie od ustawien odsuniecia kata.

Okresl polozenie punktu lub

587.7942 <325°)

Baza(B) | Cofaj{U) | Zakoncz(()

13.2.9. Rozciagniecie liniowe

Podczas projektowania mechanicznego, czesto wystepuje potrzeba zmiany potozenia, a takze

wymiaru wpustu. Istnieje mozliwos¢ dodania funkcji liniowego rozciggniecia dla wpustu
umieszczonego w wale.

o Dodawanie parametru liniowego:

Do definicji bloku dodaj parametr liniowy postepujgc podobnie jak opisano w poprzednim
punkcie. Pozostaw tylko jeden uchwyt parametru liniowego.

Qdlegtosc

v

| L]

o Dodawanie operacji rozciggania:

Kliknij na przycisk operacji rozciggania
w panelu operacji, zdefiniuj prawy uchwyt jako r
kluczowy parametr punktu. Zdefiniuj ramke
rozciggania — elementy, ktére zostang przeciete
przez ramke bedg rozciggane, natomiast
elementy zawarte w ramce bedg przesuwane.
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Nastepnie wybierz elementy, na ktére bedzie dziata¢ ramka rozciggania i umies¢ symbol operacji.
Zauwaz, ze na ponizszym rysunku w niebieskiej ramce nie znalazt sie w catosci tuk z lewej strony
otworu — nie bedzie na niego dziatata ramka rozciggania. Mozliwe jest rdwniez wybranie trzech
elementow (dwie linie poziome i prawy tuk) poprzez pojedyncze klikniecia na te obiekty.

B Okres! przeciwiegly naroznik: [l

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Opus¢ edytor bloku, przeciggnij uchwyt rozciggania wpustu.

13.2.10.  Zestaw wartosci parametru

Dla projektowania mechanicznego, czesto wymagane jest rozciggniecie wpustu do pewnej
dtugosci. W tym przyktadzie pokazemy w jaki sposdb wykonywac precyzyjne rozcigganie.

Wybierz parametr liniowy w edytorze bloku. W oknie wtasciwosci rozwin liste ,Typ odlegtosci”.

Domyslnie wybrana jest opcja ,,Brak”, mozesz rowniez wybraé:

Zestaw wartosci

, . L. Typ odleglosci
wartosci o podana wartosc przyrostu, [Minimum odleglosci

| Maksimum od-leg. losci

e Przyrost: pozwala na nieskonczone zwiekszanie

Brak

e Lista: pozwala na zdefiniowanie dozwolonych

wartosci pewnej wtaéciwosci (odlegto$é, kat). Lolyizna tazy _ Punkt poczatkowy
Pokaz wlasciwosci Tak
L. 3 , L. L. , Operacje tancuchowe | Nie
W tym miejscu mozesz rowniez zdefiniowac |Liczba uchwytow E

maksymalng i minimalng wartos¢.

Wybierz opcje Lista i kliknij w przycisk z trzema
kropkami — spowoduje to otwarcie okna, w ktérym,

| Typ odleglosci Lista

Przyrost
Lista

Lista wartosci odleglosci 20

mozesz zdefiniowa¢ liste dozwolonych wartosci

parametru liniowego.

Dodaj kilka wartosci do listy i zamknij edytor bloku dynamicznego
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QOdleglosci do dodania
‘35] | | Dodaj
15 Usun
20
25
30
e Sprawdzenie bloku dynamicznego:
Wstaw edytowany blok dynamiczny i sprébuj rozciggnaé
wpust. Teraz mozliwe jest rozciggniecie tylko o zdefiniowana
wczesniej warto$c, ktora jest oznaczona pionowymi kreskami. = G g

7T
=
_fﬂ
I;p

Okresl potozenie punktu lub §10.7353 <348

Baza(B) | Cofaj(U) | Zakoncz(X)

13.2.11.  Rozcigganie symetryczne

Do jednego parametru mozesz przypisa¢ kilka operacji. W tym wypadku konieczne jest
przypisanie dwdch operacji rozciggania do jednego parametru liniowego. Kazda z operacji jest
przypisana do innego uchwytu. W ten sposdb mozesz wykonaé obustronne rozcigganie otworu
dwoma niezaleznymi uchwytami.

Aby rozciaganie byto symetryczne po obu stronach Ll
Lokalizacja bazy Punkt poczatkowy 2

wpustu nalezy w oknie Wiasciwosci parametru Pokaz wlasciwosci F’Llnktioczitkoﬁ '
Operacje lancuchowe Punkt symetrii |

liniowego zmieni¢ Lokalizacje bazy na Punkt symetrii.

| Liczba uchwvtow 12

{G—_ﬁ\_\al_ - - B
a

Okresl polozenie punktu lub §6.2521<307°

Baza(B) | Cofaj(U) | Zakoncz({X)

13.2.12. Mnoznik odlegtosci

Do przyktadu wykorzystamy wat — przy rozcigganiu lewej czesci watu wpust pozostaje w biezgcym
potozeniu. Naszym celem jest taka konstrukcja bloku, aby wpust znajdowat sie zawsze posrodku
czesci watu o najmniejszej Srednicy. Do tego celu wykorzystamy wtasnie mnoznik odlegtosci.

o Dodaj parametr liniowy i operacje rozciggania dla czesci watu o najmniejszej srednicy, ukryj
prawy uchwyt. Obiekty oznaczone grubszg linig to obiekty, na ktdre dziata ramka rozciggania,
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Cdleglogdt

i Rozdagania

[20Y

e Dodaj operacje przesuwania dla wpustu, wykorzystujac juz utworzony parametr liniowy,

Odlegtosé

% Rozciagania

— e —

R Okresl przeciwlegty naroznik: .

Nadpisania
Mnoznik odlegtos¢

e Zmodyfikuj mnoinik odlegtosci operacji:

Zaznacz operacje ruchu i zmien domysing

wartoéé z 1 na 0.5 we Wtasciwosciach mnoznika Iipeesmigca

odlegtosci. Zapisz i opus¢ edytor bloku,

e Sprawdz blok dynamiczny: Przeciggnij uchwyt rozciggania w lewg strone — czes¢ watu
o mniejszej Srednicy zostata rozciggnieta. Przesuniety zostaje rowniez wpust, ale tylko
o potowe tej odlegtosci — dzieki czemu jest on w dalszym ciggu na srodku czesci watu
0 najmniejszej Srednicy.

N +—i
|ORTO:56.06 < 180°] B

13.2.13.  Operacje faiicuchowe

Jezeli chcesz wykonac jednoczesnie rozcigganie lewej cze$ci watu o najmniejszej Srednicy, tak aby
srodek wpustu znajdowat sie zawsze w tej samej odlegtosci od korca watu mozesz skorzystac
z operacji tancuchowych. Rozcigganie watu bedzie powodowato automatyczne przesuwanie wpustu.
Dodatkowe parametry rozciggania bedg pozwalaty na symetryczne wydtuzanie wpustu.
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

W celu wykonania bloku dynamicznego postepuj wedtug ponizszych krokéw.
e Dodaj parametry i operacje rozciggania dla wpustu:

Do definicji watu dodaj parametr liniowy z dwoma uchwytami. Do uchwytéw przypisz operacje
rozciggania prawej i lewej czesci wpustu. Dodatkowo zmien lokalizacje bazy parametru liniowego na
Punkt symetrii. Do tej pory blok powinien wyglada¢ jak ponize;j.

Cdleghosd ] —

% Rozeiagania % Rozciggania
e e

o Dodaj parametr liniowy dla lewej czesci watu

Dodaj parametr liniowy z jednym uchwytem z lewej strony watu. Do parametru przypisz
operacje, pogrubione linie wskazujg elementy poddane operacji rozciggania.

Boeoeeemenemeeeens Cellegiosd —
% Rozciagania % Rozcigganial
< <t
,,,,,,,,,,,,,,,, -
Crllegiose? -

. Razciagania2

Uwaga: Podczas zaznaczania elementéw (po narysowaniu ramki rozciggania) nalezy réwniez
zaznaczy¢ parametr liniowy Odlegtos$¢l.

Sprawdz dziatanie bloku: rozcigganie lewej cze$ci watu nie powoduje przesuniecia wpustu.

—— e —

Biegun: 19.7726 < 180°
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

e Zaznacz opcje Operacje taricuchowe dla parametru liniowego

Zaznacz parametr liniowy Odlegfo$é2 i w oknie

Wiasciwosci wybierz TAK dla Operacji taicuchowych. tokalatis bacy | Punkt symetrii
Pokaz wlasciwosci Tak
Operacje tancuchowe Tak w
Liczba uchwytdw 2

e Sprawdz dziatanie bloku dynamicznego

Rozcigganie lewej strony watu powoduje przesuniecie srodka wpustu. Niezaleznie mozna zmienic
rozmiar wpustu przesuwajgc odpowiednie uchwyty.

l\ Okresl polozenie punktu lub §14.5676<218°

Baza(B) | Cofaj(U) | Zakoricz(X)

13.2.14.  Operacja skali

Operacja skali moze zosta¢ dopasowana do parametru liniowego, biegunowego i XY, aby osiggng¢
rozne efekty dynamiczne.

Skala liniowa
e Utworz blok

Zdefiniuj elementy i przeksztat¢ je na blok.

e Dodaj parametr liniowy:

Dodaj parametr liniowy za pomocg edytora bloku. Wstaw punkt poczatkowy w srodku okregu,
okresl liczbe uchwytow jako 1.

o Dodaj operacje skali:

Kliknij ikone skali w panelu operacji, wybierz parametr dla
operacji i zaznacz wszystkie elementy bloku.

Odlegtoscé1
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

e Sprawdz blok dynamiczny:

Opus¢ edytor bloku i wstaw blok dynamiczny, nastepnie przeciggnij trojkatny uchwyt. Obiekt

zostanie przeskalowany.

Skala biegunowa

Podczas przesuwania uchwytu skali na lewo od srodka okregu, mozesz zaobserwowac, ze blok nie
otrzymuje odpowiedniej skali — w tym wypadku $rodek okregu to punkt koncowy parametru

liniowego (punkt bazowy), ktérego nie mozna przekroczyc.
Aby rozwigzaé¢ ten problem mozesz zmienié parametr
liniowy na bazowy, pozostate operacje wedtug
wczesniejszych instrukcji.

Opus$¢ edytor bloku i przeciggnij uchwyt otworu
rewizyjnego ponownie. Zauwaz, ze po zmianie parametru
na biegunowy, mozesz przeciggngé skale bloku
dynamicznego w dowolnym kierunku.

13.2.15. Parametr XY

W tym punkcie zostang objasnione zasady dziatania parametru XY

¢ Rysowanie elementéw bloku:

Narysuj prosty blok ztozony z prostokata i okregu umieszczonego wewnatrz. Ten prosty blok

postuzy do wyjasnienia w jaki sposdéb uzywac parametru XY.
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

o Dodawanie parametru XY:

Otworz edytor bloku, dodaj parametr XY.
Dodawanie parametru odbywa sie podobnie
jak w przypadku parametru liniowego. Wybierz
pierwszy punkt parametru w lewym dolnym X Y Odleglosé 1
wierzchotku prostokata jako punkt bazowy, # Zoom
drugi punkt okre$l w prawym gérnym

wierzchotku i zmienn liczbe uchwytéw na

wartos¢ 1. Nastepnie dodaj operacje skali. ‘ X Odlegiosc !

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Po opuszczeniu edytora bloku, przeciggnij uchwyt prawego gérnego wierzchotka prostokata.
Mozesz zobaczyé, ze caty blok dynamiczny jest skalowany wraz z przesunieciem uchwytu. tatwo
zauwazyé, ze skala okregu i prostokgta zmienia sie wraz z punktem bazowym parametru XY.

e Modyfikacja punktu bazowego operacji:

Aby zmodyfikowa¢ punkt bazowy operacji

Typ skali | Skala XY

przejdz do edytora, zaznacz operacje skali i zmien Typbazowego  pPREEM =

domyélna OpCje "Zaleiny“ na "Niezaleinyl'_ | Odsunigcie X bazowego Zalezn :
Odsunigcie Y bazowego E?‘E‘EZGEEZW

Okresl nowa pozycje bazowa: Kliknij przycisk —BeaEais _
Typ skali |Skala xy
oznaczony na rysunku czerwong ramka i kliknij T baabweds e— —
w punkt $rodkowy okregu. Nastepnie opus¢ edytor Bl 6|
Yb : :
bloku i przeskaluj blok dynamiczny. Te dziatania iciasiiis o

prowadzg do zmiany punktu wzgledem, ktorego skalowany jest blok dynamiczny.

Okresl potozenie punktu lub J138.9372<297)

Baza(B) | Cofaj(U) | Zakoncz(X)
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

o Typ skali:

We wtasciwosciach operacji skali znajduje sie opcja typdw skali. Domyslna wartos¢ ustawiona jest
na "Skala XY". Jezeli ja wybierzesz blok dynamiczny zostanie przeskalowany zawsze, gdy uchwyt
zostanie przesuniety wzdtuz osi X lub Y. Jezeli wybierzesz "Skale X", skalowanie bedzie sie odbywato
tylko przy ruchu uchwytu wzdtuz osi X, analogicznie w przypadku wartosci "Skala Y"

Nadpisania

Skala XY e

Skala XY

| Typ bazowego
X bazowego
Y bazowego

13.2.16.  Obroét

W tym miejscu, objasnione zostanie korzystanie z parametru i operacji obrotu. Dodanie funkgcji
dynamicznego obrotu do symbolu indeksu widoku (system angielski), jest czesto uzywane
w rysunkach architektonicznych.

e Narysuj rysunek:

Narysuj symbol widoku i okresl jako blok, taki jak na rysunku obok. n
o Dodaj parametr obrotu: W

Wybierz srodek okregu jako pierwszy punkt parametru, program okresli go jako domysiny punkt
obrotu, ustaw typ kata jako "przyrost" i zdefiniuj jego wartosé na 15 stopni.

e Dodaj operacje obrotu:

Kliknij przycisk operacji obrotu w panelu operacji, dopasuj éthobmm

parametr, obiekt i pozycje dla operacji i zaznacz caty symbol jako
obiekt operacji.

e Sprawdz blok dynamiczny: ‘o R

Okresl potoZenie punktu lub §391.9756<341°

Baza(B) |Cofaj(U) | Zakoncz({X)
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

13.2.17.  Rozcigganie biegunowe
Funkcje tg mozna wykorzysta¢ do narysowania symbolu przekroju.
e Narysuj, zastosuj odbicie lustrzane i zdefiniuj jako blok:

Narysuj lewa strone symbolu, a nastepnie zastosuj polecenie Lustro, aby dokonczyé¢ prawg
strone. Dodaj tekst jako atrybut (aby méc go edytowaé w dowolnej chwili) i zapisz catos¢ jako blok.

e Dodaj operacje i parametr dla atrybutu tekstu:

Dadaj parametr punktu i operacje ruchu do tekstu i zmien opcje operacji tanicuchowej na "Tak".
Zostanie uzyta w nastepnym kroku do utworzenia operacji taricuchowej dla operacji rozciggniecia
biegunowego. Y

Przesun

A é_/gmuzmm

e Dodaj parametr biegunowy i operacje:

Dodaj parametr biegunowy, ktérego pierwszym punktem powinien by¢ punkt centralny symbolu
przekroju. Punkt ten bedzie centrum parametru biegunowego.

Dodaj operacje rozciggania, jako uchwyt do rozciggania wybierz ten zlokalizowany po prawej
stronie symbolu przekroju. Narysuj ramke rozciggania i wybierz elementy, na ktdre bedzie dziatata
operacja rozciggania — pamietaj, aby zaznaczy¢ réwniez parametr Potozeniel.

Odiegiodd

é_/—éﬁe«‘wenieé
# Przesun

- Raozciagania bisgunowago

Nastepnym krokiem jest wybér elementu tylko do obracania, wybierz odcinek oznaczony
czerwong ramkg na powyzszym rysunku. Wykonaj te same operacje dla lewej czesci symbolu
rozciggania, mozesz dodatkowo poukrywaé nieuzywane uchwyty — poprawi to czytelnos¢ bloku
dynamicznego.

Odlegtoscé2 . Odlegtosén

— o — -

@_X%‘%

Potozenie2 A olozenie1
% F’rzesmv % Przesun

% Rozciggania biegunowego% Rozciggania biegunowego
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

e Sprawdz blok dynamiczny:

Mozesz teraz stosowac do oznaczania przekroju utworzony blok dynamiczny. Mozesz obracac
ramiona i dostosowywac ich dtugosc.

13.2.18.  Szyk

Dla funkcji szyku bloku dynamicznego, nalezy uzy¢ operacji szyku. Operacja szyku moze by¢
powigzana z takimi parametrami jak: liniowy, biegunowy, XY.

Szyk liniowy
¢ Narysuj obiekt:

Narysuj tabele listy czesci i zdefiniuj jg jako blok.

Nr Nazwa llosé Materiaty Norma Uwagi

e Dodaj parametr liniowy i operacje szyku

Po dodaniu operacji szyku, mozesz przeciggngé dwa uchwyty parametru, aby utworzyc¢ szyk listy.
Oczywiscie celem jest rozwijanie gérnego wiersza pustych komérek, a nie wiersza dolnego. Aby
unikng¢ pomytek nalezy ukry¢ dolny uchwyt parametru liniowego, tak jak na rysunku ponizej.

Odleglosc1

Y A Y % Szyk

Nr Qazwa llosé Materiaty Norma Uwagi *

&

W trakcie wstawiania operacji szyku musisz okresli¢ odstep miedzy wierszami, mozesz go okresli¢
wprowadzajgc na klawiaturze wysokos¢ wierszy lub klikajgc w dwa punkty definiujgce jego wysokosc.
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

e Sprawdz blok dynamiczny:

Wstaw blok dynamiczny, przeciggnij prawy gorny uchwyt w gore. Spowoduje to automatyczne
dodanie nowych wierszy do tabeli, tak jak na rysunku. Zauwaz, ze uchwyt moze réwniez przyjmowac
wartosci posrednie. Warto by w tym przyktadzie skorzysta¢ z opcji Przyrostu zlokalizowanej we
Wtasciwosciach parametru liniowego i zada¢ wartos$¢ przyrostu réwng wysokosci wiersza.

Biegun: 40.265 < 90°
Ny Nazwa finsd Matoraly Morma Liwag
5}

Szyk XY
W poréwnaniu do szyku liniowego, szyk ten posiada {Y Odleglose
dwa prostopadte do siebie kierunki. ‘ # Szyk

X Odlegtosé1 '
S | o s

Szyk biegunowy

Szyk biegunowy mozesz wykorzysta¢ np. do A
narysowania ptotu, jak na rysunku obok: a1

Mozesz rowniez potaczyc parametr

biegunowy z operacjg rozciggania poziomej czesci

.
ptotu:
g -
~
- Rozclagania
B
) WIIX % Szyk
4

Ccllagiodd = =] @] Okredl potozenie punkiu lub [1226.1975<352°

Baza(B) | Cofaj(U) | Zakoncz(X)
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14. Wymiana danych miedzy aplikacjami

14. Wymiana danych pomiedzy aplikacjami

14.1. Wsparcie srodowiska .NET Framework

Srodowisko .NET umozliwia programowanie aplikacji, naktadek, bibliotek oraz innych dodatkéw
dostepnych réwniez dla innych jezykdw programowania, takich jak: VB.NET, C#, C++ itp. Uzytkownik
otrzymuje mozliwos¢ automatyzacji niektdrych zadan, takich jak tworzenie i edycja obiektéw
przechowywanych w bazach danych rysunkéw lub zmiany zawartosci personalizowanych plikow.

14.2. Przechowywanie danych w chmurze

Wspotprace pomiedzy réznymi branzami oraz etapami projektéw umozliwia przechowywanie
plikdw rysunkow projektu w chmurze oraz ich synchronizowanie.

G e - '!‘?'Eazkow '! 7

MNarzedzia gtowne Wstaw Opis 3D Uktad Widol Zarzadzaj

! s {“\ c’“"\ (“\ (f\‘\
iy CEY e Y i s
= rg\ rg\ f =]
Ustawienal Pobierz Zataduj Zataduj biezacy || Kopia zapasowa Przywracanie
Chmury Rysunki Rysunek konfiguraci  konfiguragji

Eksport Application

Rysunki Konfiguraga

Synchronizacja plikéw rysunkowych

Po zatozeniu konta otrzymasz mozliwos¢ do przeglgdania, pobierania i udostepniania danych
poprzez chmure. Dla zwiekszenia przejrzystosci projektu mozesz tworzy¢ katalogi i sortowac pliki.
Wszystkie niezbedne czynnos$ci w zakresie zarzadzania danymi w chmurze mozesz wykonywac¢ za
pomocg komputera stacjonarnego, tabletu lub innego urzgdzenia mobilnego.

Personalizacja ustawien synchronizacji

Mozesz dostosowal niektére ustawienia programu zgodnie z biezgcymi potrzebami. Oprécz
przechowywania ich na dysku lokalnym mozesz zapisywac je w chmurze, aby szybko pobracd je i uzy¢
na innym urzadzeniu.

14.2.1. Ustawienia chmury

Za pomocy okna dialogowego Opcje, w zaktadce Ustawienia synchronizacji przechowywania
danych w Chmurze znajdziesz odpowiednie opcje konfiguracji.

W tym oknie mozesz wybraé jeden z dostepnych serweréw chmury oraz sprawdzi¢ informacje
o posiadanym koncie. Dodatkowo mozesz kontrolowaé wielkos¢ uzytej przestrzeni na dysku oraz ilos¢
miejsca, ktére pozostato Ci jeszcze do wykorzystania.

Ustawienia przenoszenia rysunku: w tym miejscu masz mozliwos¢ zmiany domyslnej $ciezki
pobierania plikdw z chmury oraz zaznaczenia opcji automatycznego przestania pliku w momencie
zapisu.

Autoryzacja: za pomocg tego przycisku mozesz zalogowaé sie do wybranego serwera uzywajgc
danych swojego konta.
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14. Wymiana danych miedzy aplikacjami

G opdje X
Biezacy profil <<Nienazwany profil>> L Biezacy rysunek Drawingd.dwg
Parametry uzytkownika Rysuj Zbiorwskazan Profl L i izacji pi y danychw Chmurze gD
Dropbox - Autoryzacja zadania dostepu do interfejsu API - Zaloguj sie
e sk oz R -
S =2

Mobile Client

Nazwa:

Uzywana przestrzei:OM

Wolna przestrzef:  OM

Zaloguj sie na konto Dropbox, aby polgczy¢ z aplikacjg SZGStarCAD

Ustawienia przenoszenia rysunku

Zalogu] za
Okres| folder pobierania: G loguj sie za pomoca Google

lub
C:\Users\Dell\Documents\Gst| | .

[] Przeslij automatycznie po zapisaniu zmian w pliku

[ nie woyswietlaj komunikatu, gdy plik zostaje powielony

Nie parnigtasz hasta?

oK

14.2.2. Wysytanie rysunkéw do serwera chmury

Aby umiesci¢ swoj rysunek w chmurze kliknij przycisk Zataduj Rysunek znajdujgcy sie w zaktadce
Chmura, a nastepnie wybierz plik rysunku, ktory chcesz wystaé.

Rysunki

Po wystaniu pliku pojawi sie okno dialogowe, w ktérym mozesz stworzy¢ nowy folder dla swojego
rysunku.

O pomysinym zapisaniu pliku w chmurze zostaniesz 3 w E
Lk ing s L ) 13:16
powiadomiony komunikatem wyswietlanym przez
ikone znajdujaca sie w zasobniku systemu Windows. Zadanie zostato ukoriczone.

14.2.3. Pobieranie rysunkow z serwera chmury

Aby pobrac¢ plik z serwera, kliknij na przycisk Pobierz,
znajdujacy sie w zaktadce Chmura. System Windows wyswietli
okno dialogowe. Mozesz w nim wybrac¢ plik, ktéry ma zostaé

& &

) Rysunki Rysunek
pobrany na dysk lokalny. Ponownie po pomysinym pobraniu B =
. . . . . dysunk
pliku zostaniesz powiadomiony komunikatem systemowym.
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14. Wymiana danych miedzy aplikacjami

14.2.4. Wysytanie biezgcego rysunku do serwera chmury '
- &
Podczas nanoszenia zmian w biezagcym rysunku mozesz =y i
acym ry Ustawienal Pobierz Zatadyj
zapisywac te zmiany rowniez w kopii pliku znajdujgcego sie w Chmury Rysunki Rysunek

chmurze. W tym celu skorzystaj z przycisku Zataduj biezgcy
rysunek.

Po zakonczeniu edycji pliku mozesz zaznaczy¢ opcje Przeslij automatycznie po zapisaniu zmian
w pliku znajdujacej sie w oknie dialogowym Opcji chmury.

W nowo wyswietlonym oknie dialogowym wybierz folder,  Ustawienia przenoszenia rysunku
w ktdrym ma zostaé zapisany rysunek. Po zakonczeniu pracy Okresl folder pobierania:

mozesz odznaczy¢ opcje Przeslij automatycznie po zapisaniu |C:\Users\DeII\Documents\Gst

zmian w pliku znajdujgcej sie w oknie dialogowym opgji

| []Przedlij automatycznie po zapisaniu zmian w pliku

chmury - jedli nie chcesz aby wszystkie zmiany byty
. . [ Inie wyswietlaj komunikatu, gdy plik zostaje powielom
automatycznie zapisywane w chmurze.

14.2.5. Tworzenie i przywracanie kopii zapasowej konfiguracji

Mozesz wykonaé kopie zapasowa @ é% @

ustawien rysunku oraz programu klikajgc
Ustawienai Pobierz Zataduj Zataduj biezgcy ||Kopia zapasowa|Przywracanie

prZyCiSk Kopia zapasowa konﬁguracjir Chmury Rysunki Rysunek konfiguragi | konfiguragii

znajdujacy sie w zaktadce Chmura. E— Konfiguracja

Wszystkie spersonalizowane ustawienia mogg by¢ przechowywane na dysku lokalnym lub

w chmurze. Zapis w chmurze pozwala na fatwe odzyskanie lub pobranie ustawien na inne urzadzenie.

Mozesz rowniez szybko przywréci¢ ustawienia klikajac przycisk |G ronfiguracia kopii zapasowe] i praywracania %
Przywracanie konfiguracji. Nalezy potwierdzi¢ wykonanie Iokalacia'danych

ope racji k||kajac przycisk Tak. (@ Wykonaj kopie zapasowa konfiguracii na dysku lokalnymi
() wykonaj kopie zapasowd na dysku w Chmurze

Kenfiguracje
br racanie konfiguracji % Opcje Dostosuj interfejs uzytkownika(™.cuix
Plik alias{gcad. Plik obstugi drukarki
gead.pgp g

Biezaca konfiguracja zostanie zastgpiona,
zalecane jest uprzednie zapisanie biezacej
konfiguracji. Kontynuowac przywracanie
konfiguracji?

Paleta kreskowania(*.pat) Palety narzedzi
Flik szablonu (=.dwt)
[] Czcionki i ksztatty(*.shx) [ Typ linii(*.lin)

Plik odwzorowania czcionek{gcad.fmp)

Tk || Ne Al

14.3. Polecenie Copylink

Za pomocg polecenia COPYLINK, Uzytkownik moze skopiowaé biezgcy widok rysunku, a
nastepnie wstawi¢ go do innego rysunku jako obiekt OLE.
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15. Bezpieczenstwo

15. Bezpieczenstwo

15.1. Bezpieczenstwo

Komenda SECURITY (Bezpieczenstwo) pomaga ustali¢

monitorowania bezpieczenstwa systemu,

lub usuwal biezgce certyfikaty zaufanego

poziom
przegladac
wydawcy. Nienazwane pliki wykonywalne mogg byc

wczytywane bez ostrzezen (nie zalecane).

15.2. Opcje bezpieczenstwa dla polecenia Zapisz jako

Uzytkownik moze zabezpieczyé wybrane pliki rysunkédw hastem. Nadanie hasta jest mozliwe

(G Bezpieczerstwo

Zaufani wydawcy

Najbardzie] bezpieczne ustawienie - Pliki wykonywalne sg
(O wezytywane tylko z zaufanych lokalizacji. Pozosta le pliki
wykonywalne bedg ignorowane

Wysoki poziom bezpieczenstwa - tylko podpisane makra
(O pochodzace z zaufanych lokalizacji bedg wykonywane. Maki
niepodpisane zostang automatycznie wy fgczone.

O Sredni poziom bezpieczeristwa - mozliwy jestwybdr potenciz
niebezpiecznych makr.

Najmniej bezpieczne ustawienie (niezalecane). Nie jestes ch
O przed potencjalnie niebezpiecznymi makrami. Uzywaj tej opc

podczas dziatajgcego oprogramowania antywirusowego luk

|jestes pewien bezpieczenstwa otwieranych dokumentow.

Anuluj

w momencie zapisu pliku — tylko osoba znajaca hasto bedzie mogta otworzy¢ rysunek.

G Zapisz rysunek jako X
Zapiszw. | GstarCad v‘ Qe Er
Nazwa . Data modyfikaji Tvp Podiad:
Ustawienia_pgp 21.11.2017 22:23 Folder plikow
G Dom_powierzechnie.dwg 10.10.2017 12:42 Plik DWG
G Parter_podklad.dwg 07.12.2017 19:18 Plik DWG
E} G Podklad_dblbcdwg 04.10.2017 10:30 Plik DWG
G Ramka_rysunkowa.dwg 26.09.2017 14:54 Plik DWG
G Ramka_rysunkowa_A2.dwg 01.10.2017 23:.27 Plik DWG
\ v
{ Opcje...
=

G Opge bezpieczenstwa

@ Haslo

Podpis cyfrowy

Haslo umozliwiajace otwarcie tego rysunku:

| [ Szyfruj wiasciwosei rysunku

<
Biezacy typ szyfrowania:

Nazwa pliku: Schematy rev vb.dwg

Zapiszjako typ AutoCAD 2018 Rysunek(* dwg)

(G Potwierd? hasto it

Wprowadz has fo ponownie, aby otworzyc ten rysunek:

Microsoft Base Cryptographic Provider v1.0

Opcje zaawansowane..

Anuluj

Pomoc

Ostrzezenie: Hasta nie mozna przywrocic w przypadku jego
utraty. Przed dodaniem has ta nalezy stworzyc jego kopie
zapasows pliku, niezabezpieczong hastem.

Anulyj
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16. Innowacyjne rozwigzania

16.1. Linia pod katem

Podczas rysowania linii istnieje mozliwo$¢ wybrania opcji A (Kat), ktéra pozwala na szybkie jej
wprowadzenie pod zadanym katem, bez koniecznosci stosowania $ledzenia biegunowego lub linii
konstrukcyjnych. Mozesz wprowadzi¢ kat bezposrednio w odniesieniu do osi X, jak réwniez wybraé
opcje R (Odniesienie), aby rozpoczaé¢ od znanego kata na podstawie innej linii lub tez wprowadzié kat
przyjmujac jako poczatek kat uprzednio wprowadzonej linii.

Przyktad 1:

Aby narysowac linie oznaczong kolorem czerwonym wykonaj nastepujace kroki:

Wywotaj polecenie rysowania linii,
e Okresl punkt poczatkowy,

e Okre$l kolejny punkt Ilub [Kat(A)/Dtugosé(L)
/Cofnij(U)]: a, ¥

C

e Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>: 35 — program Lix
obierze os$ X jako odniesienie,

e Dtugosc linii: 500.
Przyktad 2:
Aby narysowac linie oznaczong kolorem czerwonym wykonaj nastepujace kroki:

e Wywotaj polecenie rysowania linii,

e Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)]: a,

o Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>:,

e Wybierz obiekt liniowy: (Linie odniesienia),

o Okresl kat (38) i dtugos¢ (500) linii.
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Przyktad 3:

Aby narysowac linie oznaczong kolorem czerwonym wykonaj nastepujace kroki:
e Wywotaj polecenie rysowania linii,
e Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosc(L)
/Cofnij(U)]: L,

e Okresl dtugosc: 300 i kliknij dowolny punkt ,

e Okres$l kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L)
/Cofnij(U)] (aby narysowac druga linie): a,

e Okresl kat [Odniesienie(R)/odniesienie do Poprzedniego(P)/uwzgledniony kat(l)] <0>: p
(mozesz tu wykorzysta¢ ,odniesienie do Poprzedniego”, co spowoduje przyjecie
przedtuzenia poprzedniej linii jako odniesienia),

e Okresl kat: 127,
e Dtugosc linii: 500,
e Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)] (aby narysowad trzecig linie): a,

e Okre$l kat [Odniesienie(R)/odniesienie do Poprzedniego(P)/uwzgledniony kat(l)] <0>:
i (uzyj opcji ,uwzgledniony kat”),

o  Okresl kat: 37,

e Dtugosc linii: 400.

16.2. Polilinia pod katem

Opcja rysowania pod katem wystepuje réwniez w poleceniu rysowania polilinii, dziata ona
podobnie jak opisane w punkcie 16.1. rysowanie linii pod katem. Do dyspozycji sg podobnie jak
wczesniej trzy opcje wprowadzania polilinii pod katem:

- bezposrednie wprowadzenie kata liczgc od osi X,

- odniesienie od poprzedniego elementu oraz,

- kat zawarty,

W systemach CAD wiele obiektow sktada sie z polilinii np. prostokat, wielobok, pierscien — te
funkcje sg zlokalizowane na rozwijalnej liscie rysowania polilinii.
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16.3. Obrécony prOStOkat NEECLRER-LG O Wstaw  Opis 3D Uklad
. D . @ f/n = ¥ | &?Wymaz 50 Rozbij [ Operac

. L . . & ¥ & odaur [} P 4

Do listy zawierajacej polilinie zostata dodana funkcja Rotated iz Okrag tuk g | 5 0% [ Rozdagrij dbLus
- . Oy

| - - 3 2% Przesun OPrzekrec o Kop

Rectangle (Obrdcony prostokat). Dziatanie tej funkcji jest podobne l.,,_; —_— T zoniena)
do rysowania linii pod katem. Pozwala na okres$lenie nachylenia

|
5 E Prostokat L m
podstawy prostokata oraz jej dtugosci, a nastepnie wysokosci. i
<>’ Rotated Rectan '
<> Rotated Rectangle (RECTANG)
Wielobok

Przyk’rad 1: Created an oblique
' rectangle by specifying

: (D T two corners and height
Aby narysowal prostokat obrécony o zadany kat wykonaj [

i Drawingl.dwg X

1 (@ ) Pierscien

nastepujgce kroki: .

e Wywoftaj polecenie rysowania prostokata np. przy pomocy polecenia RECTANG lub
skorzystaj ze wstazki, nastepnie wybierz z wiersza polecen opcje O (Pochylenie). Mozesz
rowniez od razu wybrac ze wstgzki funkcje Rotated Rectangle (Obrdcony prostokat),

o Okresl pierwszy punkt,

e Okredl nastgpny punkt lub [Kat(A)]: a (wybierz
opcje wprowadzania kata),
, o 127°
o Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>:20,

e Wprowadz szerokos¢ prostokata: 800,

o Wprowadz wysokos¢ prostokata: 350.

Przyktad 2:
Aby narysowac obrécony prostokat z uwzglednieniem linii odniesienia wykonaj kolejne kroki:

e Wywofaj polecenie rysowania prostokata np. przy pomocy polecenia RECTANG lub
skorzystaj ze wstazki, nastepnie wybierz z wiersza polecen opcje O (Pochylenie). Mozesz
rowniez od razu wybrac ze wstazki funkcje Rotated Rectangle (Obrécony prostokat),

o Okresl pierwszy punkt,

o Okresl nastepny punkt lub [Kat(A)]: a (wybierz
opcje wprowadzania kata),

o Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>:r,

e Wybierz obiekt liniowy: (wybierz linie
odniesienia),

o Okresl kat: 20,

e Wprowadz szerokos$¢ prostokata: 800,

o Wprowadz wysokos$¢ prostokata: 350.
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16.4. Okrag koncentryczny

W trakcie tworzenia okregdw mozesz skorzystaé z opcji C (Koncentrycznie). Mozesz utworzy¢
kilka okregdw o réznym promieniu w trakcie trwania jednego polecenia. Opcja znacznie ufatwia
tworzenie okregdw, ktdre swodj punkt centralny majg w srodku innych okregdw.

Aby narysowac okrag koncentryczny wykonaj nastepujace kroki:

e Wywoftaj polecenie rysowania okregu np. przy pomocy
polecenia CIRCLE, z wiersza polecen wybierz
C (koncentrycznie) lub skorzystaj ze wstazki i wybierz
Okrag koncentryczny,

e Okresl punkt srodka okregu,

e Okreél promieri okregu lub [Srednica(D)] <400>: 100,

e Okresl promien okregu lub [Srednice(D)/Cofnij(U)] <100>: 200,
e Okreél promieri okregu lub [Srednice(D)/Cofnij(U)] <200>: 300.

16.5. Rozszerzenie funkcji kopiowania

Do funkcji COPY dodano opcje: miara(E), podziat(l), sciezka(P). Opcje te pozwalajg na tatwe
wykonanie czynnosci zwigzanych z wykanczaniem rysunku.

e ZmiErz(E): pozwala na skopiowanie obiektdw przesunietych o tg sama odlegtos¢ i w tym
samym kierunku.

Aby zrealizowac zadanie wybierz polecenie Kopiuj, zaznacz elementy do skopiowania i zatwierdz
wybodr. Nastepnie wprowadz E (Zmierz) do wiersza polecen. Okresl przesuniecie klikajgc na ekranie
lub wpisujgc wartos¢, nastepnie okresl ilos¢ kopii obiektu.

100 100
100
X X x X X x X X x X x x
X X % X X x X %X x X X x
X X x X X X X X x X X x
J J J J

e Podzial(I): polecenie pozwala na rozmieszczenie obiektdw na okreslonej dtugosci.

Wybierz polecenie Kopiuj, wybierz obiekty i zatwierdz wybdr, wpisz w wierszu polecen
I (Podziat), okresl odlegtos¢ na jakiej majg zostaé rozmieszczone obiekty oraz podaj ich ilosé.

100
33,33 33,33 33,33
I T 1
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e Sciezka(P): Opcja pozwala na rozmieszczenie obiektéw wzdtuz éciezki, podobnie jak szyk
wzdtuz $ciezki — obiekty nie sg jednak ze sobg zwigzane, czyli zachowuja sie tak jak szyk
wzdtuz Sciezki rozbity przy pomocy polecenia EXPLODE.

Wybierz obiekty do skopiowania wzdtuz sciezki i okresl sciezke. Mozesz teraz wybraé polecenia
Zmierz lub Podziel, w ponizszym przyktadzie uzyto polecenia Podziel i zastosowano 6 elementéw.

16.6. Rozszerzenie funkcji obrotu

Opcja Wiele(M) pozwala na kopiowanie obracanych obiektéw mozesz réwniez tworzyé szyk
biegunowy przy pomocy tej funkcji.

Podczas wykonywania polecenia ROTATE opcja Wiele(M) pozwala na okreslenie kilku wartosci
kata obrotu dla obracanych obiektdw, obiekty te zostajg automatycznie kopiowane w trakcie
obracania.

Aby uzyska¢ efekt jak na rysunku obok:
e Wykonaj polecenie ROTATE,
o Woybierz obiekt,

e  Okresl punkt bazowy (wybierz punkt Srodkowy
okregdéw koncentrycznych),

e Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Kopiuj(C)/
Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M,

o Okresl wartos¢ miary kata obrotu jako 45,
e  Okresl wartos¢ miary drugiego kata obrotu jako 90,
e Okresl wartos¢ miary trzeciego kata obrotu jako 135.

W przypadku kiedy odlegtos¢ miedzy obiektami jest stata mozesz zastosowac polecenie
W srodku(B) lub Wypetnij(F). Opcje te mogg zastgpi¢ polecenie tworzenia szyku.

Aby uzyska¢ efekt jak na kolejnym rysunku:
e Wykonaj polecenie ROTATE,
o  Woybierz obiekt (wybierz punkt Srodkowy okregdw koncentrycznych),

e Okresl punkt bazowy,
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Wybierz kat obrotu, lub: [Kopiuj(C)/Wiele(M)/
Odniesienie(R)]: M,

Wybierz kat obrotu, lub: [Pomiedzy(B)/
Wypetnij(F))]: B,

Okresl wartosé miary kata obrotu jako 30,

Okresl catkowitg liczbe elementéw jako 5.

Aby uzyskac efekt jak na rysunku obok:

Wykonaj polecenie ROTATE,

Okresl punkt bazowy (wybierz punkt sSrodkowy
okregow koncentrycznych),

Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Kopiuj(C)/
Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M,

Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Pomiedzy(B)/
Wypetnij(F))]: F,

Okresl warto$é miary kata dla wypetnienia jako
360,

Okresl catkowita liczbe elementdéw jako 12.

16.7. Lupa

Polecenie MAGNIFER pozwala na powiekszanie okreslonego obszaru rysunku w czasie

rzeczywistym, bez koniecznosci wywotywania polecenia ZOOM. Lupa pomaga zaoszczedzi¢ czas

podczas przegladania detali duzych rysunkow.

Zanim wykonasz polecenie MAGNIFER mozesz

okreslic stosowne opcje. W tym celu kliknij prawym
przyciskiem myszy na ikone lupy znajdujacej sie na

4 Model 4 Uklad1 4 Uklad2 /

12

v

Aktywny
Uzyj ikony

=

pasku stanu i z menu kontekstowego wybierze FEENETHI T LEN E'
e L

Ustawienia. W oknie dialogowym ustawien znajduje sie

klika opcji do wyboru:

Wiacz Magnifer za pomoca przycisku przewijania: Jezeli opcja ta jest zaznaczona
polecenie MAGNIFER jest wywotywane za pomocg przycisku przewijania myszy lub za

pomocg skrétu Ctri+E,

Styl powiekszania:

o Region: Kursor myszy moze poruszac sie wytacznie w obszarze powiekszenia,
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o Okno: Kursor myszy moze przemieszczac sie w obszarze catego rysunku, zostaje

powiekszone cate okno rysunku,

Ksztatt powiekszenia: Pozwala na zmiane obszaru powiekszania na kwadrat lub okrag,

e Rozmiar powiekszenia: Pozwala na wybdr rozmiaru obszaru powiekszenia,

o Kontrola wygaszenia:

Pozwala na okreslenie wspdtczynnika wygaszenia obszaru

znajdujgcego sie poza obszarem powiekszenia,

e Wspdtczynnik powiekszenia: Pozwala na okreslenie wspotczynnika powiekszenia.

G Ustawienia rysunkowe

Skokisiatka Sledzenie biegunowe Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier | 4| *

Pt

[ ]W iacz Magnifier za pomoca przycisku przewijania:

Styl powiekszenia

(@ Region

() Okno

& |
| 128 |

iBD

|

Opgje...

Wspd tczynnik powiekszenia:

Rozmiar powigkszenia{Pdl-szer):

Kontrola wygaszenia:

Ksztalt powigkszenia

() Kwadrat

@Okrag

Anuluj

Pomoc

16.8. Kody QR

Kody QR (ang. Quick response

zamieszczania dodatkowych informaciji,

code), to rodzaj kodu kreskowego, uzywany do tatwego
ktéore moga zosta¢ odczytane za pomocg urzadzen

mobilnych. W poréwnaniu do tradycyjnego kodu kreskowego, kod QR moze przechowywaé duzo

wiecej informacji. Aby wywota¢ okno dialogowe Kreator kodéw 2D uzyj polecenia QRCODE.

Dostepne sg nastepujgce opcje:

e Wprowadzi tekst: Pozwala na wprowadzenie tekstu, ktéry ma zosta¢ zakodowany za

pomoca kodu (dtugosc tekstu jest ograniczona do 500 znakdw),

e Wybierz obiekt: Pozwala na wybranie z obszaru rysunku obiektu, ktéry ma zostaé

zakodowany za pomocg kodu, dostepne opcje to: Tekst, Blok oraz Kod 2D,
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e Dane domyslne: Mozesz okresli¢ | G Kreator kodéw 2D x
domyslne  dane,  ktére  zostanad | e ekt
automatycznie dodane W polu | [cearcan

wprowadzania tekstu, Sl

e Nazwa rysunku: Jesli opcja jest
zaznaczona, w oknie wprowadzania
teksu wyswietli sie nazwa rysunku,

. . o Juz wprowadzone:27/500 Wyczysé dane
o Datai czas: Jesli opcja jest zaznaczona, | ier obiert N
w oknie wprowadzania teksu wyswietli PRI A
’ ) ) Tekst(T) Blok(K) Kod 2D(0) Wersja:
sie data i aktualna godzina, 2 Y
' Poziom
Dane domysine btedu: L (79%) 5
e Nazwa -> Dodaj/Edytuj; Mozesz | [lNezwarysuniu() —[]pataicas (D) Yot e 3
zdefiniowa¢ czgsto uzywane elementy, | Newa| | ocodeesuis) om
gdy zajdzu.a potrzeba' wstav'\{lenla! Obrac: | o] wiekost: [kl |
jednego z nich skorzystaj z rozwijalnej
||Sty Kopiuj kod kreskowy (R) |Zapisz obraz (5) Wyjscie (E)
7’

e Obraz: Pozwala na dodanie do kodu QR pliku obrazu (np. logo firmy) w formacie
IPG/BMP/PNG/TIF/TGA itp.,

e Parametry kodu QR: Mozesz okresli¢ parametry generowania kodu QR, takie jak:

o Wersja: Okresl wersje kodu, od najmniejszej do najwiekszej, zgodnie
z przyrostem ilosci tekstu,

o Poziom btedu: Okresl doktadnos¢ generowanego kodu QR,
o Kod: Wybierz rodzaj kodu, program GstarCAD wspiera kod: Code93,

o Skala: Okresl skale drukowania kodu. Mozesz dostosowa¢ skale za pomoca skal
dostepnych na liscie, lub powigzac¢ skale kodu QR z biezgcg skalg wydruku.
Dodatkowo jesli wygenerujesz kod QR w postaci bloku, jego skala bedzie skalg
bloku pozwalajgc wydrukowaé kod QR zapewniajgc odpowiednig skale w réznych
skalach wydruku,

e Kopiuj kod kreskowy: Kopiuje kod kreskowy z biezgcego rysunku,

e Zapisz obraz: Zapisuje kod QR jako obraz, co pozwala na wklejenie wygenerowanego
kodu do innego dokumentu,

e Wstaw: Wstawia wygenerowany kod QR do rysunku jako blok,
e Anuluj: Anuluje wprowadzone zmiany.
16.9. Kody kreskowe

Kody kreskowe sg powszechnie stosowang metodga zapisywania i przekazywania informacji. Moga
by¢ rowniez stosowane do zapisywania dodatkowych informacji w projekcie typu CAD. Pozwalajg na
zapisywanie informacji na temat stworzonego obiektu, rysunku czy projektu. Mozesz wywotaé
kreator kodow kreskowych poleceniem BARCODE.
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G Kreator kodow kreskowych X

Parametry kodu kreskowego Podglad

Szerokoéc’:|30— =

Wysokose: !Z =

Skala: |*17 = o = GstarCAD

Wikt iz | [l Wyswietiane dane Wprowadzenie danych

Kod: Coded3 v (GstarCAD Ziarno (R)
Wybierz (F) Skopiuj kod kreskowy (C) 'Zapisz obraz (S) Wyjscie (E)

Parametry tworzenia kodu kreskowego:
e Szerokos¢: Okresla szerokos¢ generowanego kodu,
o  Wysokos¢: Okresla wysokosé generowanego kodu,

e Skala: Okresla skale drukowania kodu. Mozesz dostosowacé skale za pomocg skal
dostepnych na liscie lub powigzaé skale kodu kreskowego z biezgcg skalg wydruku,

e Kod: System kodu kreskowego, obecnie wspierany jest rowniez Code93,

e Wyswietlane dane: Okresla czy dane majg by¢ wyswietlane pod wygenerowanym kodem
kreskowym,

o  Wielkos¢: Okresla wysokos¢ wyswietlanego tekstu, gdy opcja wyswietlania danych jest
zaznaczona,

e Podglad: Wyswietla podglad generowanego kodu kreskowego,

e Ziarno: Pozwala na wygenerowanie kodu za pomocg algorytmu losowego,
o Dtugosé: Okresla dtugosé generowanego kodu kreskowego,

e  Wybierz: Pozwala na wybranie tekstu lub kodu kreskowego,

e Zapisz obraz: Zapisuje kodu kreskowy jako obraz, co pozwala na wklejenie
wygenerowanego kodu do innego dokumentu,

e Wstaw: Wstawia wygenerowany kod kreskowy do rysunku, jako blok,
e Anuluj: Anuluje wprowadzone zmiany.

16.10. Rysowanie symetryczne

Niezaleznie od tego, czy wykonujemy rysunki architektoniczne czy mechaniczne, w kazdej branzy
mamy do czynienia z elementami symetrycznymi. Tradycyjng metodg wykonywania symetrycznych
ksztattow jest wykonanie jednej czesci obiektu i uzyskanie drugiej przy pomocy polecenia Lustro.
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W programie GstarCAD 2018 wystepuje mozliwos¢ rysowania symetrycznych elementéw przy
pomocy funkcji ,,Rysowanie symetryczne”. W trakcie rysowania jednej czesci obiektu druga jest na
biezgco wprowadzana. DomysIng osig symetrii jest 0$ X, jednak Uzytkownik moze wybrac rowniez o$
Y lub dowolng zdefiniowang za pomoca zwyktej linii.

& Ustawienia rysunkowe x
Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier Rysowanie symetryczne

[“]W lacz rysowanie symetryczne

Wybierz osie symetrii
@0sx Qosy () Uzytkownika Wskaz 0s

Y Wspierane obiekty

[~ Linia [“Palilinia
[] Okrag []Elipsa
X77777777777777 mestukqt DLUk

[[wielobok [Prosta

[CPéiprosts [Isplain

Wybierz wszystko

w Wyczysc wszystko

Opcje... Anuluj Pomoc

Uzytkownik moze szybko wtgczyé lub wytgczy¢ opcje
rysowania  symetrycznego  wykorzystujagc  ikone
polecenia zlokalizowang na pasku stanu. Klikajac

prawym przyciskiem myszy mozemy wybrac¢ polecenie
Ustawienia i otworzy¢ okno dialogowe z ustawieniami rysowania symetrycznego.

Funkcje dostepne w oknie dialogowym Ustawien rysunkowych dla Rysowania symetrycznego:

e Wigcz rysowanie symetryczne: Jesli opcja jest zaznaczona uruchomiona jest funkcja

Rysowania symetrycznego,

o Woybierz o$ symetrii: Mozesz wybraé os$ X, Y lub dowolng inng klikajac w przycisk Wskaz
0$. Przyktadowo jesli zostanie wybrana os$ X obiekty bedg sie zachowywaty tak jak gdyby
zostaty odbite lustrem wzgledem poziomej osi X.

Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier Rysowanie symetryczne

W lgcz rysowanie symetryczne

Wybierz osie symetrii

Qozx Qosy @ Usytkowriika

Na pasku stanu mozesz réwniez klikng¢ w ikone Wybierz osie symetrii. Jest to szybsza metoda

wyboru dowolnej osi do rysowania symetrycznego.

197



16. Innowacyjne rozwigzania

e Wspierane obiekty: Rysowanie symetryczne wspiera linie, okregi, prostokaty, wieloboki,
potproste, polilinie, elipsy, tuki, proste i splajny.

16.11. Obrysowanie obiektow

Wstaw Opis 3D Uktad Widok Zarzadza)

Polecenie OUTLINE (Obrys) pozwala stworzy¢ na ° ¥ | &Wymaz G Rozbij [ Operage logiczne 55 ¥ = ¥
_d) ¥ || E=0dsun [ Rozdagnij b Lustra 7 w4+ +

1z =

biezgcej warstwie zamkniety polilinie, ktéra obrysowuje : :
1| +8» Preasiia ) Przekred 3 Kopiyj + ¥ 0. ¥

l kieskaviznia Zmiana v

L—F[ WS gl.dwg X' MZLVPORT.dwg

Dla przyktadu mozesz uzy¢ funkcji Obrys, aby szybko l E[ Obwiedn T
wygenerowac obrys parteru budynku, obrys taki moze =
| 5 ooy

[ — |
wykorzystany do oznaczenia obiektu na mapie. | ' Obrys (OUTLINE)
Layer | Tworzy obrys
zamknietego wykresu

zaznaczone obiekty.

pdzniej zosta¢ uzyty do obliczenia powierzchni lub

—— J—I—
- -

Obrys

16.12. Zestawienie powierzchni

Zamkniety obszar lub obiekt moze zostaé opisany numerem porzgdkowym i jego powierzchnig,
wartosci te mogg by¢ automatycznie zestawione w tabeli, ktéra nastepnie moze zostac
wyeksportowana do pliku tekstowego lub innej tabeli. Wartosci w tabeli sg automatycznie
aktualizowane w momencie zmiany numeru porzadkowego lub powierzchni obszaru.

Aby wygenerowac zestawienie powierzchni postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

e Kliknij w zaktadke , Express”, a nastepnie w Zestawienie powierzchni, zostanie wywotane
okno dialogowe ,Zestawienie powierzchni”,

e Kliknij w ikonke obok ,Punkt bazowy”, aby wskazywaé punkty wewnatrz zamknietych
obszaréw lub w ikonke obok , Wybierz obiekt”, aby wskazywaé zamkniete obiekty,
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16. Innowacyjne rozwigzania

o Jesli zostata zaznaczona opcja ,Stwdrz tabele” konieczne bedzie wpierw okreslenie

potozenia tabeli,

e Po wybraniu punktu potozenia tabeli mozesz (w zaleznosci od wybranej opcji) wskazywaé
punkty wewnatrz zamknietych obszaréw lub bezposrednio zamkniete obiekty. Nastgpi

automatyczna generacja tabeli zawierajgcej numery porzgdkowe zamknietych obszaréow
oraz powierzchni tych obszaréw.

G Zestawienie powierzchni X
B Granice Zapisz
]| Funit bazowy [Ptk wyséclovey
| wyblerz obiek C:\Users\Dall\Documents\Drawingl, bt
Ustawienia tekstu Ustawienia tabeli
(@ Powierzchnia () Humer [~ stwerz tabele
Fraypisz numer
Syl tekstu: Standard ~ S e
ekl B Styl tabel: Standard
Polozenie teketu: Centrum ~ Tytut: ‘ Zestawienie po
Liczba poczatkoia: | 3 Pierveszy nagiwek: | Humer
2 i Drugi nagtdwek: ‘ Obszar
Frzedrostek pow.: |
Prayrostek pow.: |u Zamiana jednostek
Jednostka z: Cale kwadratowe
Frzedrostek |
% Jednostka na: Metry kwadratowe
Prayroctek numeru: |
Wspélczynnik: | 1550.0031); |1 ‘
Anuluj Zamiana jednostek
Zestawienie powierzchni
Numer Obszar
it 1 4.5832m2
2 8.9071 m2
Suma powierzchni 13.4903 m2

16.13. Automatyczne warstwy

Program GstarCAD jest wyposazony w funkcje
Warstwy automatyczne. Ta funkcja daje Ci mozliwosé
powigzania danego typu obiektu z warstwg, na ktdrej
powinien sie znalez¢ po wprowadzeniu tego obiektu w
obszarze rysowania. Program automatycznie zmienia
warstwe od rodzaju
wprowadzanego obiektu. Jesli taka warstwa nie
zostata jeszcze zdefiniowana w menadzerze warstw
funkcja umiesci jg tam automatycznie.

biezagcg  w zaleznosci

Okno dialogowe Warstwy automatyczne mozesz
wywotaé za pomocg polecenia AUTOLAYER. W tym
oknie dostepne sg nastepujace funkcje:

G Warstwy automatyczne

P 4 [“W Iacz automatyczne warstwy:
Polecenie Warstwa Kolor Rodzaj linii Szerok...
line
dimlinear Wymiary liniowe . Fiol.. Continuous —Dom..
dimradius Opis promieni .Zisl, Continuous —Dom
Zapisz ustawienia Wezytaj ustawienia Wyczysé
Anuluj Pomoc

e Lista— w tym miejscu wyswietlane sg definicje warstw automatycznych,
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16. Innowacyjne rozwigzania

e Przycisk Dodaj warstwe — pozwala do aktualnej listy dodac kolejg definicje warstwy
automatycznej,

e Przycisk Usun warstwe — usuwa z aktualnej listy definicje warstwy automatycznej,

e Wigcz automatyczne warstwy — jesli zaznaczone — uruchomiona jest funkcja
automatycznych warstw,

e Zapisz/Wczytaj ustawienia — pozwala na zapisanie/wczytanie ustawien z zewnetrznego
pliku tekstowego,

e Wyczys¢ — usuwa wszystkie ustawienia warstw automatycznych.
Uwaga: Biezace ustawienia wptywajg tylko na biezacy rysunek.

16.14. Przyrost atrybutu

Funkcja Attribute Increment (Przyrost atrybutu) pozwala na zwiekszanie wartosci atrybutéw
znajdujgcych sie wewnatrz blokéw o tych samych nazwach. Mozesz zdecydowa¢ wedtug jakiej reguty
P Al A @

A Al b S J.ﬁ-»ﬁg Sl

i L Lo Zmien Kopiowanie Sumowanie Tekst || Przerwanig Przyrost
ich po’rozenle WZgIedem siebie. DOSteP do tekst przyrostowe tekstu Statystyk na linii bloku

funkcji mozesz rowniez uzyskac bezposrednio ze

wstazki, klikajagc w zaktadke EXPRESS.

maja by¢ zwiekszane atrybuty, np.

uwzgledniajac kolejno$é tworzenia blokéw lub

Bloki ~

Okno dialogowe Przyrost wartosci atrybutdw zawiera nastepujace funkcje:

e Przyrost automatyczny — wybranie tej opcji |
powoduje zwiekszenie atrybutéw '
wszystkich blokéw o tej samej nazwie. Tak
dtugo jak opcja jest zaznaczona, kopiowanie
i wstawianie nowych blokéw bedzie
skutkowato  nadaniem im  kolejnych

wartosci atrybutow,

e Wybrane bloki - jesli opcja jest zaznaczona
Uzytkownik ma mozliwos¢ recznego wyboru
blokéw, ktérych atrybuty majg zostac

zmienione, jezeli na rysunku nie zostaty

G Preyrost wartosci atrybuttw *

zdefiniowane zadne bloki z atrybutami lub

Faramstry

e wskas blok lok; | Tegirce -
Uzytkownik wskaze blok bez atrybutu, kmj . @t Ovodas s
program wyswietli komunikat: ,Wybrany S e R
blok nie ma atrybutéw”, FM o
Satu: Kibe|nos¢ rysawan
e Blok — jest to lista zawierajgca wszystkie i
8 wybrane biok () Prayrost mutomatyczny

definicje blokéw zawierajgcych atrybuty
w biezgcym rysunku,
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e Atrybuty - lista zawierajgca atrybuty, ktore posiada blok. W tym miejscu Uzytkownik ma
mozliwo$é wyboru atrybutu, ktéry ma zostaé zmieniony. Jezeli blok posiada tylko jeden
atrybut — zostanie on wybrany automatycznie,

e Parametry:
o Przyrost — wartos¢ atrybutu zostaje zwiekszona o wartos¢ przyrostu,

o Dodaj porcje — pozwala na dodanie do wybranych atrybutéw blokéw pewnej
wartosci liczbowej lub kolejnej litery,

e Metoda - dostepne sg trzy metody zwiekszania atrybutdéw: Kazda liczba, Pierwszy
numer, Ostatni numer lub znak. Domysing opcjg jest Ostatni numer lub znak,

e Przyrost — domysina warto$é to 1, mozna jg dowolnie modyfikowaé,

e Sortuj — okresla metode sortowania blokdw z atrybutami, dostepne opcje to: Kolejnosé
rysowania, Wybierz kolejnoé¢, Od lewej do prawej, Od géry do dotu, Sciezka krzywe;j.
DomyéInie wybrana jest opcja Kolejno$¢ rysowania. Jeéli zostata zaznaczona opcja Sciezka
krzywej, program poprosi o wskazanie krzywej, moze nig by¢ zaréwno krzywa jak
i polilinia, ktora przecina wybrany blok. Sortowanie odbywa sie od punktu, ktéry znajduje
sie najblizej punktu wstawienia atrybutu bloku na krzywej,

e  Odwrdcé — odwraca kolejnos¢ przyrostu atrybutéw.

16.15. Definiowanie rzutni w obszarze modelu

Przy pomocy plecenia M2LVPORT mozesz zdefiniowaé rzutnie uktadu i okresli¢ jej skale

% By &

Wiasciwosc Cdnosnik  Pale
narze

bezposrednio w obszarze modelu.

Aby skorzystac¢ z funkcji postepuj zgodnie z ponizszg
instrukcja:

Paldg

Model rzutni

e Wprowadz polecenie ~ M2LVPORT  lub /s | Reutnia ukiadu (M2LVPORT)

e Tworzy rzutnie przez
okreslenie okna w
Widok, a nastepnie polecenie Rzutnia ukiadu, obszarze modelu oraz
ustalenie skali.

skorzystaj ze wstazki klikajac w zakfadke

e Otwarte zostanie okno dialogowe Nowa rzutnia uktadu z obszaru modelu, w ktérym
mozesz wybraé sposdb wprowadzania rzutni:

o Okno - pozwala na zdefiniowanie prostokatnego okna rzutni,
o Wyswietl — umieszcza w rzutni biezgcy widok modelu,

o Zakres — tworzy rzutnie o takiej wielkosci, aby znalazty sie na niej wszystkie
widoczne obiekty na rysunku,
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G Nowa rzutnia uktadu z obszaru modelu K
Lista skal
e Woybierz skale tworzonej rzutni, nastepnie opcje Okno T
i okresl dwa punkty definiujgce prostokatng rzutnie s
w obszarze modelu lub arkusza. Jesli rzutnia zostata EE
zdefiniowana  wobszarze modelu —  zostanie .
wyswietlone okno dialogowe z listag dostepnych arkuszy i
— nalezy wybra¢ arkusz w ktéorym ma zostaé i
umieszczona rzutnia. Jesli wybrano definicje rzutni ?31011
bezposrednio w obszarze arkusza — rzutnia zostanie s i e =g -
wstawiona do arkusza, w ktérym jest aktualnie e E—
tworzona, A

o Okresl punkt wstawienia rzutni — mozesz tego dokonac klikajgc w odpowiedni punkt lub
wprowadzajgc konkretne wspdtrzedne przy pomocy klawiatury i wiersza polecen.

16.16. Swobodna skala G| DEEE 8 m -~ |wstaiony |

Rl \Wstaw Opis 3D  Uklad Widok  Zarzadzsj  Eksport  Chmura  Application  Pomoc

. s ¥ | & Wymaz {31 Rozbi IFO erage logiczne EE'%" LZ é? & gﬂ“ % Z -g
Polecenie FREESCALE (Swobodna -~ -2 &/ o i e 8 2oz

@ ¥ | Eodsun [14R b Lustro 7w + ]
Linia Polilinia Okrag kuk = surt [\ Rozdiagni dbLustro P~ ¥+~ W#as’:iwn;’ci‘ e "
g P |

Ji
A
A
4
i
i
iy

H H - - - & Przesun (D Przekrec °3 Kopiuj 7 ¥ [ s
skala) pozwala na skalowanie obiektu e s 5 S g
Skala
(lub grupy obiektéw) przy pomocy [ NEEEER oo ~ b
e = 3 1 I:I_ Swobodna skala |
trzech metod: S P e - I Swobodna skala (FREESCALE)
L1 | swobodna st
Kolor W GyLayer " Obiekt moze byc
|Warswa 0 | skalowany
Rodzaj linii ByLayer nieproporcjonalnie,
Skala typy linii| 1 skalowany z

dopasowaniem do

S kos¢ linii| g i
| Szerokosc linit prostokatnej obwiedni

ByLayer
Przezroczyst.. BylLayer

- | lub na podstawie
{rubosc 0 ! dopasowania dwoch
o st
Materia b BwLaver
e Skala nieproporcjonalna - pozwala

uzytkownikowi na  skalowanie  dowolnych
obiektéw niezaleznie wzgledem osi X i Y — nie -
wystepuje juz koniecznos¢ tworzenia blokéw,

ktore oferowaty takg mozliwosé,

e ProstSkala(R) — pozwala na skalowanie obiektu na podstawie dopasowania do

prostokatnej ramki. Ramka nie musi by¢ rysowana — wystarczy okreslenie przekatnej przy
pomocy dwdch punktéw,

o DowolnaSkala(F) — skaluje obiekty w wyniku
dopasowania do czworokatnej obwiedni — pozwala / \

na uzyskanie rdéznoksztattnych, zdeformowanych k / ->
obiektow.
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