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Rozdziat 1 GstarCAD 2021- Wprowadzenie i instalacja

1. Wprowadzenie oraz instalacja programu GstarCAD 2021

1.1. GstarCAD 2021 Wprowadzenie

GstarCAD 2021 optymalizuje funkcje 3D poprzez dodanie serii nowych polecen. Inne nowe funkcje, takie jak Szybki
wymiar, niestandardowe ustawienia importu/eksportu i chmura punktéw, znacznie poprawiajg wydajnosc
uzytkownika w zakresie uzyskiwania danych wymiarowych, przesytania ustawien uzytkownika i danych chmury
punktow widokowych. Ponadto, znaczne ulepszenia palety narzedzi i edytora Mtext utatwia wykonywanie zadan i

usprawnig proces projektowania.

1.2. Wymagania sprzetowe

Przed instalacjg nalezy sprawdzi¢, czy komputer spetnia wymagania programu GstarCAD:

OS (System Operacyjny)
Windows 7(32-bit, 64-bit)
Windows 8(32-bit, 64-bit)
Windows 10(32-bit, 64-bit)

CPU (Procesor)
Procesor 1GHZ lub szybszy, 32-bit(x86) lub 64-bit(x64)

RAM
Dla GstarCAD 32-bit- 1GB (zalecane 3GB lub wiecej)

Dla GstarCAD 64-bit- 2GB (zalecane 4GB lub wiecej)

Ekran

1024 * 768 VGA obstugujacy tryb True Color (co najmniej)

Dysk twardy

1GB wolnej przestrzeni na dysku (zalecane 3GB lub wiecej)

1.3. GstarCAD 2021 Instalacja

Kreator instalacji GstarCAD 2021 poprowadzi uzytkownika do petnej i udanej instalacji oprogramowania w

systemie operacyjnym.

Aby zainstalowac¢ GstarCAD 2021, nalezy postepowa¢ zgodnie z ponizszymi krokami:

1. Kliknij dwukrotnie pobrany plik instalacyjny, a pojawi sie okno dialogowe instalacji GstarCAD, kliknij Tak, aby

kontynuowac.
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Innstalator programu GstarCAD jest gotowy, czy choesz
kontynuowad?

Tak Mige

2. Nastepnie pojawi sie okno dialogowe Kreator instalacji GstarCAD.

GstarCAD 2021

Install to: | C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2021 {c) options

System Requirements | About Activation License  [_] Agree to User License Agreement Install

3. Kliknij przycisk Przegladaj E wybierz $ciezke docelowg, w ktdrej Kreator zainstaluje pliki, a nastepnie
kliknij przycisk Opcje.
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GstarcAD 2021

Zgadzam sig na
Vymagania systemowe | Aktywada licendi - informage postanowieni licencyjne

4. W oknie dialogowym Kreator instalacji GstarCAD > Opcje uzytkownicy mogg wybraé lub usungc zaznaczenie
funkcji w zaleznosci od potrzeb. Jesli chcesz przejrze¢ lub zmienic¢ ktéres z ustawien instalacji, po prostu kliknij

przycisk Wstecz, aby potwierdzi¢ sciezke.

GstarcAD 2021

Select the features you want to install Wybierz elementy, ktdre
chcesz zainstalowac.

/| EXPRESS TOOLS

GstarCAD Express Tools zawiera biblioteki narzedzi pracy
zaprojektowanych tak, aby zwigkszy¢ mozliwosc projektowania.

Po instalagi VBA,Srodowisko VBA moze bycC dostarczone do
wtornego rozwoju, przez interfejs VBA w programie GstarCAD.
(Nie jest dostepne w wersji 64 bitowej.)

| IFC Beta

By installing this model, you are able to import and export standard
IFC files, then you can view and operate the 3D models .

Zainstaluj w: | C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2021 | &

. Zgadzam sig na postanowienia licencyjne Instaluj
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5. Kliknij Umowe licencyjng uzytkownika, pojawi sie Umowa licencyjna oprogramowania Gstarsoft, musisz wybrac
opcje Akceptuj warunki umowy licencyjnej, aby kontynuowac po przeczytaniu Umowy licencyjnej uzytkownika, a

nastepnie kliknij przycisk Dalej.

GstarcAD 2021

Gstarsoft Software License Agreement A

Gstarsoft Co.,Ltd. (“Gstarsoft”) licenses the software to you only upon the condition that you accept all of the terms in this
SOFTWARE LICENSE AGREEMENT.

ATTENTION:

Read the terms and conditions of this license agreement carefully. Use of the software is subject to the Gstarsoft™ s terms set forth
below. Use of the software also indicates your acceptance of the license terms. If you do not accept the license terms, you should select
"Cancel” to quit the install. Within 30 days of trial using or before the license code is provided from your purchase, return the software,
the software package and all other items in the package to the location where you acquired it for a full refund. If the software ins bundled
with another product, you may return the entire unused product for a full refund.

COPYRIGHTS AND TRADEMARKS:

GstarCAD is developed by Gstarsoft Co.,Ltd., protected by the copyright law and international treaties as described in the license
agreement. The source code of the GstarCAD program is copyrighted by Gstarsoft Co.Ltd..

1. GRANT OF LICENSE

1.1 License Grant

Gstarsoft grants you the non-exclusive, non-sub licensable, limited license to Use one license of the Software Product on a single
computer, subject to the terms and conditions of this License Agreement. The "Use" means installing, loading, running or displaying the
software. You are unable to modify the software or disable any licensing or the control features.

1.2 Stand-alone Version

You may Install and Access a copy of the Software on an individual Computer, which may not be connected to a network in a manner
that allows more than one user to Access, upload, operate, view or otherwise create or use a copy of the Software. You may not Install v

@  Akceptuje warunki licengi ==
O Nie akceptuje warunkdw licendi i —

6. Potem trzeba tylko poczekad kilka minut na ogdlny postep.

GstarcAD 2021

Elastyczne licencjonowanie

(W

Wieczysta licencja lub subskrypcja,

az do podjecia decyzji

Instalacja programu GstarCAD i Pomocy...

Wymagania Sprzetowe | Aktywada licendi - informage
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7. Nastepnie pojawi sie okno wyboru obszaru roboczego. Wybierz swoj ulubiony obszar roboczy i kliknij przycisk

Zakoricz, aby wyjs¢ z kreatora. Kreator GstarCAD z powodzeniem zainstalowat program GstarCAD 2021.

GstarcAD 2021

Wybierz swdj ulubiony obszar roboczy:

@® Rysowanie 2D © GstarCAD Klasyczny

Zakoncz
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2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2021

2.1. Interfejs uzytkownika

Praca w srodowisku GstarCAD 2021 moze sprawiac przyjemnos¢ na rézne sposoby. Mozesz wyswietlac i zmieniac
uktad elementdw, takich jak paski narzedzi, wyswietla¢ pasek polecen, przetgczac sie miedzy obszarami
roboczymi, zmienia¢ motywy interfejsu i wigczac pasek stanu. Pasek narzedzi i pasek polecen mozna takze

przesuwac w dowolnym miejscu ekranu lub zadokowac.

GstarCAD 2021 Professional - [DrawingL.dwg] -g X

ication  Help Coliaboration Appearance~ _ & X

'

Insert

#EL oL+ B= v T4

2.1.1.  Pasek szybkiego dostepu

Wyswietla czesto uzywane narzedzia,takie jak: Nowy, Otwdrz, Zapisz, Cofnij, Odtworz, Zapisz jako, Drukuj,

Podglad wydruku, Pomoc. Mozesz réwniez spersonalizowac ten pasek (doda¢ wiecej polecert metodg "przeciagnij

i upusc") lub wybra¢ miejsce wyswietlania (nad lub pod wstgzka).
Customize Quick Access Toolbar
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2.1.2.  Obszar roboczy

2.1.2.1. Zmiana obszaru roboczego

Przetaczanie miedzy obszarami roboczymi (rysowanie 2D i GstarCAD Classic). Co wiecej, GstarCAD 2021 oferuje
wiele motywdw kolorystycznych, takich jak GstarCAD, Lightblue, Blue, Black, Sliver i Aqua, mozesz wybrac swoj
ulubiony motyw kolorystyczny bezposrednio.

T EERE

Home Insert Annotatic 2

2.1.2.2.  Polecenie Workspace

Polecenie WORKSPACE pozwala na tworzenie, modyfikowanie i zapisywanie biezacych przestrzeni roboczych.

Mozesz dostosowac wstege GstarCAD lub klasyczng przestrzen robocza do potrzeb srodowiska interfejsu.

Obszary robocze to zestawy menu, paskow narzedzi, palet i paneli sterowania wstega, ktdre sg pogrupowane i
zorganizowane tak, aby mozna byto pracowa¢ w niestandardowym, zorientowanym na zadania $srodowisku
rysunkowym. Podczas korzystania z obszaru roboczego wyswietlane sg tylko te menu, paski narzedzi i palety,
ktdre sg istotne dla danego zadania. Ponadto obszar roboczy moze automatycznie wyswietlaé wstazke, specjalng
palete z panelami sterowania specyficznymi dla danego zadania. Istnieje mozliwos¢ tatwego przetgczania
pomiedzy obszarami roboczymi. W programie GstarCAD sg juz zdefiniowane nastepujgce obszary robocze oparte

na zadaniach: Szkicowanie 2D i GstarCAD Classic.

GStarCAD 2021 Professional - [DrawingL.dwg]

Help  E

Enter workspace option

setCurrent | SAveas | Edit | Rename | Delete 1)

UstawObecny: Ustawia aktualny obszar roboczy.

Zapisz: Zapisuje aktualna konfiguracje interfejsu jako przestrzen robocza.

GStarCAD 2021 Professional - [DrawingL.dwg]

10

Enter workspace option

setCurrent | SAveas | Edit | Rename | Delete 40
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Edytuj: Otwiera okno dialogowe Dostosuj interfejs uzytkownika, zaktadka Dostosuj, w ktérej mozna wprowadzaé

zmiany w obszarze roboczym.

| 5 Customize User Interface (m] x ‘

2 Elements Customization ) Workspace Customization == Transfer

Customization List: 3 Properties F3
| Al Customization Fles v BB Bk
| [=-6G 6caD ~| [EGeneral |
| - Quick Access Toolbars Name GLAD
Il £ Ribbon Display Name GstarAD
Filename C:\Userstin 10%ppD aka\Roaming\Getarsalt\G
Shortcut Menus ‘
[[E] Keyboard Shortcuts |
{5 Double Click Actions
{5 Mouse Buttans
| @ Legacy
-]y Partial Customization Files
& EXPRESS |
7 Quick Access Toolbars
{5 Ribbon
B Toolbars
Menus
L v
Command List: A
&l Commands - | &l =] =
Command Sauce ~
0 EXPRESS
L* 3Paint GCAD
30 Adjust Cip Planes GCAD
30 Adjust Distance GCAD
& 30 Hign GCAD
30 furay GCAD
T+ 3D Constrained Orhit GCeD
2 3D Confinuous Orbit GCAD
30 Fiy GCAD
3 3D Free Oibit GCAD
olo 30 Miror GCAD Command
A, 3D Move GCAD
F 30 Oibit GCAD
€ 3D Osnap Settings... GCAD
&F 30 Pan BCAD .

sty | [€] |

ZmieriNazwe: Zmienia nazwe obszaru roboczego.

5 Ustawienia obszaru roboczego x
Usun: Usun obszar roboczy.
Obszar roboczy
Wprowadzi Obszar Roboczy, aby zmienié nazwe z Wgj Obszar Roboczy = | Watgzkowy ~
7ko vy | ¢ Menu wyswietlania i kolejnosci
L. . . o stazkowy Przenies do gary
Ustawienia: Otwiera okno dialogowe Ustawienia obszaru roboczego, [ Kasyozny

, . - . L, . . . Przenies w dat
ktdre steruje wyswietlaniem, kolejnoscig menu i zapisywaniem

ustawien obszaru roboczego.

Podczas przetaczania obszam roboczego
(®) Nie zapisuj zmian w cbszarze roboczym

() Automatycznie zapisz zmiany w obszarze roboczym

Anulyj Pomoc

2.1.3. Pasek menu

Pozwala on na wywotywanie polecen zamiast uruchamiania ich za pomoca wiersza polecen. Znajdziesz na nim
nastepujace zaktadki: Plik, Edytuj, Widok, Wstaw, Format, Narzedzia, Rysuj, Tekst, Wymiar, Modyfikuj, Okno,

Pomoc i Express.

11
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=R L Drafting ] GstarCAD 2021 Professional

File  Edit ) Insert Format Tools Draw Text Dimension Modify Wi Application  Help

Home Insert otation 3D Surface Mesh Layout A Manage rt Cloud Application

m T a2

) SN

L

Drawingl.dwg

Mozesz uzy¢ kazdg z opcji z paska menu znajdujgcego sie w gornej czesci obszaru rysunku. Wybierz jedng z

ponizszych metod korzystania z menu:

e  Kliknij nazwe wybranego menu znajdujaca sie na pasku menu aby wybrac, lub
rozwinga¢ liste dostepnych opcji lub

e Wcisnij przycisk Alt oraz litere podkreslong w nazwie menu, aby otworzy¢
odpowiednie okno zawierajace liste dostepnych pozycji i wybierz z niego
odpowiednig opcje. Naprzyktad do edycji pliku rysunku uzyj kombinacji <Alt+E>,

aby wyswietli¢ menu Edytuj.

OPERTIES
TEXT
TXT2MTXT

Menu Skrotéw pozwala na szybki dostep do okreslonych polecen. Menu Skrétow zostaje wyswietlone poprzez
klikniecie prawym przyciskiem myszy na obiekt, pasek stanu, zaktadke Model lub Uktad. Jego zawartos¢ zalezy od

elementu, ktérego dotyczy.

12
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2.1.3.2. Personalizacja skrétéw

Najszybszg drogg wywotywania polecen jest
spersonalizowanie skrétow. Polecenie CUSTACC pozwala
uzytkownikowi na dostosowanie, usuwanie lub edycje
istniejgcych skrétow. Aby uzyskac dostep do tego polecenia
rozwin menu Narzedzia, z dostepnych opcji wybierz

Dostosuj, a nastepnie Dostosowuje skroty(A)...

Spowoduje to wyswietlenie okna edycji skrotow. Zawiera
ono liste zdefiniowanych skrétow, ktérg mozna tatwo

zarzadzad za pomoca przyciskdw Nowy, Zmien oraz Usun.

Jesli chcesz utworzyé nowy skrét, kliknij przycisk Nowy, aby
wyswietli¢ okno personalizacji. Nastepnie mozesz wyszukaé
odpowiednie polecenie lub wybrac je bezposrednio z listy
dostepnych polecen. Na przyktad, wprowadz w

wyszukiwarce fraze Wiersz polecen,

5 Dostosowanie skroto

MNazwa

= Centum projekto. ..

Cofnij
CTRL4H

{ Drukuj. ...

.. Hiperfgcze. ..
Historia bryty
Kalkulator
Kopiuj do schowka

Przycisk
CTRL+2
CTRL+Z
CTRL+H
CTRL+R
CTRL+P
CTRL+H
SHIFT+H5
CTRL+3
CTRL+C

5 Zestaw skrotéw

Polecenie:

Drukugj...

Zestaw skrétdw

EHIFT+D

Anuluj

Zrédto
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD
GCAD

>

Mowy...

Zmien

oK Anuluj

a nastepnie wybierz z listy Zgdane polecenie. Zwrd¢ uwage, ze po zaznaczeniu wybranego polecenia zostajg

wyswietlane jego wtasciwosci w prawej czesci okna. Po wybraniu danej opcji kliknij przycisk

OK.

Zostanie wyswietlone okno Zestawu skrotéw. Mozesz w nim wprowadzi¢ wybrang przez siebie kombinacje

klawiszy np.: SHIFT + D, tworzgc skroty mozesz rowniez wykorzystac klawisze klawiatury numerycznej. Jesli chcesz

usungc¢ utworzony skroét skorzystaj z przycisku Usun zlokalizowanego w oknie dostosowywania skrotéw.

2.14. Wstgika

Wstazka sktada sie z paneli, utozonych w zaktadkach wedtug okreslajacych funkcje etykiet. Narzedzia i elementy

sterujgce w kazdym panelu sg rowniez dostepne w paskach narzedzi oraz odpowiednich oknach dialogowych

(polecenia lub miniatury), utatwiajac do nich dostep.

Panel: W panelach wy$wietlane sg najbardziej uzyteczne narzedzia.

Niektére miniatury posiadajg przycisk rozszerzajgcy, pozwalajacy na

pokazanie pozostatych dostepnych funkcji. Dodatkowo wiekszos¢ paneli w zaktadce "Narzedzia gtéwne" posiada

panel rozwijalny, dajgcy mozliwos¢ pokazania pozostatych powigzanych z nimi polecen.

13



Rozdziat 2 Uruchamianie programu

Panel rozwijalny: Znajduje sie on w dolnej czesci panelu. Po kliknieciu na niego wyswietlone zostajg dodatkowe

dostepne polecenia.

Przycisk rozwijania opcji narzedzia: Niektére
miniatury posiadajg dodatkowy przycisk rozszerzajacy.

Po kliknieciu na niego wyswietlone zostang wszystkie powigzane z danym narzedziem opcje.

2.1.5. Wyglad

Program GstarCAD pozwala na zarzgdzanie schematami kolorystycznymi oraz wyswietlanymi elementami

interfejsu.

GstarCAD 2021 Professional - [DrawingL.dwg]

] Draw Order
[ Insert
[[]Layout

[ Moy

] Modiy 1
[ Properties
[FlLsyer

[ Style
[C]OSNAP

[ Refedit

[] Referenc
[T]Render

[ Modeling
[]Solid Edting
[~ Standard Annotation S

m

i X
0K Help -

#HLBODXA =

2.1.6.  Obszar rysunku - Model

Obszar, w ktorym wykonywane sg rysunki wyswietlany jest w oknie rysunku

14




Rozdziat 2 Uruchamianie programu

2.1.7.  Paski narzedzi

Paski narzedzi zawierajg przyciski bezposrednio wykonujace polecenia. Gdy najedziesz kursorem na znajdujacy

sie na pasku narzedzi przycisk, wyswietlona zostanie nazwa danego polecenia.

GstarCAD 2021 Pr

Standardowy pasek narzedzi znajdujacy sie w gornej czesci obszaru rysunku zawiera powszechnie uzywane
polecenia, takie jak: Kopiuj, Drukuj, Zoom oraz standardowe polecenia znane z innych programéw (Nowy,
Otworz, Zapisz...). Interfejs klasyczny programu GstarCAD 2021 domysinie wyswietla kilka standardowo

ustawionych paskow narzedzi:

- Rysuj

- Porzadek rysowania

- Zmiana

- Witasciwosci

- Warstwa
- Styl
- Standard

2.1.7.1. Wyswietlanie i ukrywanie paskéw narzedzi

W programie GstarCAD 2021 znajduje sie wiele paskow narzedzi. Aby interfejs byt bardziej przejrzysty mozesz
zarzadzad ich wyswietlaniem zaréwno podczas pracy w interfejsie Klasycznym, jak i Wstgzkowym. Ponadto mozesz
dowolnie zmieniac ich potozenie oraz dokowac w wybranych miejscach. Aby okresli¢, ktére paski narzedzi majg by¢

widoczne nalezy:

- wywotaé polecenie TOOLBAR wpisujac je w wierszu polecen lub wybraé¢ opcje Paski narzedzi z menu
rozwijalnego Wyglad, znajdujgcego sie w prawym gdérnym rogu interfejsu programu. Wyswietlone zostanie okno

dialogowe.

- wybraé, ktére z paskdw narzedzi majg by¢ wyswietlane, a ktére ukryte. W tym celu nalezy zaznaczy¢ lub

odznaczy¢ wybrane paski.
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5 Pasek narzedzi > I

Vymiar A~
e

[]Porzadek rysowania

= Wstaw

[JUkiad

Zmiana

[ Zmiana Il

[JwWiasciwosci

[CJwarstwa

[1Odnies

[ Rendenj

[IModelowanie

[] Edycia bryt

[1Standardowy opis v

Aby uwolni¢ poziomo zadokowany pasek narzedzi, kliknij i
przytrzymaj jego lewag krawedz, a nastepnie przeciggnij w

wybrane miejsce na ekranie.

Aby uwolni¢ pionowo zadokowany pasek, kliknij i przytrzymaj jego gérna krawedz, a nastepnie

przeciggnij w wybrane miejsce.

2.1.7.2. Wywolywanie polecenia za pomoca paskéw narzedzi

Aby wywotac polecenie kliknij na 7 50 -~ B oo M HEE D E
reprezentujgcy je przycisk na pasku Revision Cloud (REVCLOUD) |
narzedzi.

2.1.8. Lokalny uktad wspétrzednych (UCS-LUW)

Ikona wskazujgca orientacje rysunku w przestrzeni dwuwymiarowej:

Y

M 4 » W ‘Model Aayoutl /layout2 i+

16
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2.19. Zaktadki Model i Uktad

Kliknij na wybrang zaktadke, aby przetaczy¢ widok pomiedzy obszarem roboczym a uktadem do druku.

I/a

S . | e a8 " - H !
| g S Irs Nazwa Projektu

Jakub Wojciechowski

41412020

2.1.10. Okno polecen

Pasek polecen jest miejscem, w ktdrym mozesz wprowadzac polecenia oraz przeglagda¢ powiadomienia i inne
komunikaty wyswietlane przez program. Mozesz w tatwy sposéb przenies¢ pasek polecen za pomocg metody
"ztap i przeciagnij".

Gdy pasek polecen jest uwolniony, mozesz rozciggng¢ okno, aby zwiekszy¢ liczbe wyswietlanych w nim linijek.

Mozesz rowniez zadokowad pasek polecert w gérnej lub dolnej czesci okna rysunku.

th/0Oblique]:

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/Oblique]:

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]:

| Command :

2.1.10.1. Wprowadzanie polecen w Wierszu Polecen

Wprowad? polecenie wpisujac je w wierszu polecen i zatwierdz wciskajac klawisz ENTER lub SPACJA, badz kliknij
prawym przyciskiem myszy. Niektére polecenia posiadajg dodatkowo skrécong nazwe.

2.1.10.2. Okreslanie Opcji polecen

Po wywotaniu polecenia wyswietlone zostajg dodatkowe opcje zawarte w poleceniu lub okno dialogowe. Aby
wybra¢ dang opcje, wprowadz jedng z dostepnych w nawiasach nazw opcji (wielkos¢ liter nie ma znaczenia).

Nastepnie wcisnij klawisz ENTER lub SPACIA.
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Polecenia: _circle

Okresl punkt srodka okregu lub [ /Ter/tuk(A) Miele(M)/Koncentrycznie(C)]:

Okreil promieri okregu lub [Srednica(D)]:

2.1.10.3. Wykonywanie, powtarzanie i anulowanie polecen

Aby wykona¢ polecenie wcisnij klawisz ENTER lub SPACJA, badz kliknij prawym przyciskiem myszy. Jezeli chcesz
powtdrzy¢ ostatnie polecenie ponownie wcisnij klawisz ENTER lub SPACJA. Aby anulowac¢ wprowadzone polecenie

uzyj klawisza ESC.

5 Ustawienia rysunkowe *

2.1.10.4. Zagnieidianie polecenia Skok i siatka  Sledzenie biegunowe Lokalizacia  Wprowadzanie dynamiczne  Szyl 4 | *

Sledzenie lokalizacii wzal. obiektu (F11)

Tryby lokalizacii wzgledem obiektu

Aby uzy¢ polecenia wewnatrz wywotanego juz wczesniej 0 EAPunkt kodcomy  [IRéwnoleglodé TrE—
polecenia wprowadz apostrof przed nazwa nowego polecenia. & [Pkt ymeti T [1Baza Wyczysé wszystkie
) [“ICentrum b [ Prostopadtosé
Na przyktad, aby wtgczy¢ Lokalizacje obiektu podczas rysowania OgeoneticCenter 35 ClSpeany
okregu wprowadz polecenie: g CPunkt % [ Najblizszy
& [ Kwadrant = [ Pozomy
b

circle-> Okresl punkt srodka okregu lub [Punktprzeciecia o [] Distance from Endpoint

[ Przediuzenie = [ Divide Segments

1) Totrack from an Osnap point, pause over the point while in a
%  command. Atracking vector appears when you move the cursor. To
stop tracking. pause over the point again.

[3P/2P/Ttr/tuk(A)/Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]: 'osnap

W oknie dialogowym Ustawienia rysunkowe zaznacz Centrum,

nastepnie zamknij okno dialogowe, aby kontynuowac

Opcie... Anuluj Pomoc

wykonywanie polecenia.

ka okregu lub [3P/2P/Ttr/tuk(A)/Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]: osnap

ka okregu lub [3P/2P/Ttr/
(oncentrycznie(C)]

Zmienne systemowe majg wptyw na
sposob dziatania niektérych polecen. Na
przyktad, polecenie GRIDMODE stuzy do ac wa wartoi¢ GRIDMODE

sterowania widocznoscig siatki (wt=1; Polecenia:

wyt=0).
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2.1.10.6. Korzystanie z Okna Historii Powiadomien

Okno historii powiadomient zawiera historig | & gedmotdstone
wprowadzonych polecen i komunikatow,
ntrycznie(c)]:

wprowadzonych i wyswietlonych w czasie biezgcej
sesji programu. Aby wyswietli¢ okno wcisnij klawisz
F2. Mozesz przewija¢ zawartos$¢ za pomoca strzatek

Goéra (1) i D6t (L) na klawiaturze lub rozciggngé

ncentrycznie(€)]: *Anuluj*

okno, aby zwiekszy¢ pole widzenia.

2.1.10.7. Przetaczanie Okien Dialogowych i Wiersza

Polecen

Jesli wprowadzisz polecenie LINETYPE w wierszu polecen spowoduje ono wyswietlenie okna dialogowego
menadzera typdw linii. Wprowadzajgc polecenie-LINETYPE, w wierszu polecen zostang wyswietlone odpowiednie
opcje polecenia LINETYPE. Zmienne systemowe wyrdznione ponizej rowniez wptywajg na sposéb wyswietlania

okien dialogowych:

- ATTDIA pozwala okresli¢, czy polecenie INSERT korzysta z okna dialogowego podczas wprowadzania

wartosci atrybutu,

- EXPERT okresla, czy majg bys wyswietlane niektdre ostrzegawcze okna dialogowe,

- FILEDIA kontroluje wyswietlanie okna dialogowe uzywanych wraz z poleceniami odczytu i zapisu plikdw. Na
przyktad, jezeli FILEDIA ma wartos$¢ 1, polecenie OPEN spowoduje wyswietlenie okna dialogowego wyboru plikow.
Jezeli polecenie FILEDIA posiada wartos¢ 0, powiadomienia dotyczgce otwierania pliku zostang wyswietlone w
wierszu polecen. Nawet gdy ustawisz wartos$¢ polecenia FILEDIA na 0, mozesz otworzy¢ okno dialogowe wyboru

plikéw poprzez wprowadzenie znaku tyldy (~) w pierwszym wierszu po wprowadzeniu polecenia OPEN.

2.1.10.8. Wprowadzanie dynamiczne

Okno dynamicznego wprowadzania jest niezadokowanym oknem
pojawiajgcym sie obok kursora. Pozwala ono na szybkie i wygodne

wprowadzanie polecen lub zmiennych systemowych w sposéb

P | Ttr| fuk({4) | Wiele(M

dynamiczny i wyswietla dodatkowe informacje. Gdy tryb DYN jest .
aktywny, obok kursora wyswietlane jest rozwijalne menu. Podczas _m
CAL
wpisywania polecenia wyswietlana zostaje lista polecen, ktére zblizone CALCDIST
sa do wprowadzanej przez uzytkownika nazwy. Dodatkowo wyéwietlane CALCINPUT
CAMERADISPLAY
sg rowniez ikony przypisane do CAMERAHEIGHT v

polecen, co pozwala na tatwiejsze rozpoznawanie polecen i ich funkcji. Co
wiecej wprowadzanie dynamiczne wyswietla wszystkie opcje dostepne dla wprowadzonego polecenia i pozwala

na wybieranie ich na kilka sposobow.
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2.1.11. Pasek Stanu

Wyswietla informacje takie jak biezace wspdtrzedne kursora, Snap, Siatka, Tryb Orto, Sledzenie biegunowe i
pozostate ustawienia. W dodatku pasek stanu pozwala na szybki dostep do wielu funkcji. Klikajgc na zawartosé
paska mozesz dokonywaé zmian, klikniecie prawym przyciskiem myszy powoduje wyswietlenie krotkiego menu

zawierajgcego wiecej dostepnych opcji. Domysinie pasek stanu wyglada jak ponizej:

Skok(Fg)

Siatka(F7)

ORTO(F8)

BIEGUNOWY(F10)

OBIEKT(F3)

SLEDZENIE(F11)

SZEROKOSC

DYN(F12)

Ustawienia symetrycznego rysowania,
Wybierz symetryczne osie
Ustawienia autoratycznych warstw
MAGCTRL

Model/Papier

Widoeznosé opiséw

Autoskala

Przesroczystosé

Szybkie Whasciwosci

Wybieranie Selektywne

<

Wsp6hzedne(F6)
Stan przelacznikéw

R T T N e N N e S S R Y

~

Sterowanie obszarami roboczymi

Blokowanie ekranu

Wyéwietl izolacje

ncentrycznie(C)]: *Ar (Wybano=c

AN N N

Wyezysé ekran(Ctrl+0)

Ustawienia zasobnika.

lkony na pasku stanu mogg by¢ wyswietlane rowniez w formie przyciskdw tekstowych, aby zmieni¢ wyswietlanie

kliknij prawym przyciskiem myszy na zawartos¢ paska stanu i odznacz opcje Uzyj ikony.

>LOT
221 przeciwlegty naroznik:

SKOK SIATKA ORTO [BIEGUN OBIEKT SLEDZENIE SZEROKOSC DVN SYMDRAW PICKAXIS AUTOLAYER MAGNIFIER MODEL A 11+ AY

2.1.12. Paleta Wtasciwosci

Program GstarCAD pozwala na zmiane wartoSci oraz wtasciwosci obiektéw. Paleta Wiasciwosci zawiera
wszystkie wiasciwosci zaznaczonego obiektu. Gdy zaznaczysz kilka obiektéw jednoczesnie, w palecie wtasciwosci
znajdg sie gtdwne witasciwosci zaznaczonych elementow. Gdy zaden element na rysunku nie jest zaznaczony, paleta
wiasciwosci wyswietla ogdlne whasciwosci biezgcej warstwy. Wihasciwosé Widok dostarcza informacji odnosnie LUW.

Domysinie podwadjne klikniecie na obiekt

O[g003]48] "
R3 "—“" 719 :
16 3\,, 07x3 /_J_ Pl
% W [ il / \
] % + }
o
|| = = N
| N —— 20
77@ i 37 2 35 M22x1,5-6g
. ous /16 55
x| 60 100
1
195
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2.1.13. Szybkie Wtasciwosci

Szybkie wtasciwosci to zbior wtasciwosci obiektow

wyswietlanych za pomocg Palety Wtasciwosci. GstarCAD

2021 jest w stanie dostosowac swoje wtasne Szybkie

witasciwosci, mozesz zdecydowac sie na pokazanie

preferowanego typu obiektu z wybranymi wtasciwosciami

obiektu, aby zaoszczedzi¢ ograniczong przestrzen

rysunkowg. Mozesz ustawi¢ wtasciwosci obiektéw, ktore

maja by¢ wyswietlane w szybkich wtasciwosciach z CUI.

2.2.

W GstarCAD 2021 istniejg rézne elementy sSrodowiska pracy, ktére mozna dostosowac do wtasnych potrzeb.

2.2.1.

Dostosowywanie srodowiska pracy

Ustawienia opcji interfejsu

W oknie dialogowym Opcje mozesz zmieni¢ wiele ustawien wptywajgcych na interfejs i srodowisko pracy. Mozna

je wywotac poleceniem OPTIONS.

5 Opcje

Biezacy profil: <<Nienazwany profil >

Elementy okna
Temat wygladu: | GstarCAD w

[ Pakaz pasek menu Paokaz pliki zak!adek

w Wyswiet| pasek stanu — Wyswietl paski przewijania
rysunku O w oknie rysunku
[ Uzyj duzych prayciskéw dia paskéw narzedzi

Pokaz etykiety narzedzi

Kolory.... Czcionki...

Opcje ponownego generowania uktadu
() Panownie genenyj przy zmianie ukladdw
() Buforuj karte modelu i ostatni uktadu
(®) Buforuj karte modelu i wszystkie uklady
Elementy uktadu
Wyswiet! karty ukladu i modelu
Wyswietl obszar dukowania
Wyswiet tho papieru

Wyswiet| cien papieru
[ Pakaz Menedzera ustaw. stron dla nowych ukladéw
Twarz rzutnie w nowych ukladach

ﬁ Biezacy rysunek: Rysunek 1.dwg

Plik Ekran  Otwdrzizapisz Drukowanie i Publikowanie Parametry uzytkownika Rysuj  Zbidr wskazarn  Profil | !

Rozdzielczosé wyswietlania

Ly [1000 | Gladkoss tukui ckregu

E Segmerfq‘I polilinii w krzywej

ﬁ Gladkoéé obiektu renderowanego
ﬁ Warstwice na powierzchnie

Wydajnosc wyswietlania
[ Nowy fragment i zoom z obrazami rastrowymi | OLE
ﬁ Zaznacz tylko ramke obrazu rastrowego
ﬁ Zastosy) pelne wypelnienie
ﬁ [] Pokaz tylko ramke obwiedni tekstu
[] Rysuj faktyczne sytwetki w brytach i na powierzchniach

Rozmiar krzyza nitkowego
i

Kontrola wygaszenia
Wyswietlany odnognik

|

Edycja lokalna i reprezentacje opisowe

o

Zastosuj Pomoc

3

21



Rozdziat 2 Uruchamianie programu

2.2.2. Ustawienia zmieniajgce interfejs

Opcja Automatyczny zapis znajduje sie w zaktadce Otworz i Zapisz. Pozwala na okreslenie czasu, po jakim ma

nastepowac automatyczne zapisanie zmian w otwartym pliku. Aby skorzystaé z tej opcji, zaznacz opcje i okresl

interwat zapisu (w minutach).

Zachowaj zgodnosé rozmiaru rysunku

Ustawienia miniaturki podgladu...

IEI Procentowy przyrost zapisu

Zachowaj wizualng wiemosé dla obiektow opisowych

5 Opde
Biezacy profil: <<Nienazwany profil=> n Biezacy rysunek: Szkolenie.dwg
Plik: Ekran Otwérzizapisz  Drukowanie i Publikowanie Parametry uzytkownika Rysuj  Zhiérwskazan  Profi
Zapis pliku Ctwarcie pliku
Zapisz jako: EI Liczba ostatnio uzywanych plikéw
AutaCAD 2018 Rysunek(".dwg) ~

[] Pokaz w tytule petng sciezke dostepu
Menu aplikacji

EI Liczba ostatnio uzywanych plikéw

[ stata wenfikacja CRC
[ Usywai pliku dziennika

svE Rozzzerzenie plikéw tymczasowych

Opcje bezpieczenstwa. ..

Wyswietl informacje o podpisach cyfrowych

Odnosniki
Wezytaj na 2adanie odnosniki:
Srodki ochrony pliku
Uaktywnij ~
Automatyczny zapis
Lt o e a [ Zachowaj zmiany warstw odnosnikéw
E— . . . .
Tworz kopie zapasowa przy kaizdym zapisie a Pazwél innym uzytkownikom na edycie

odnosnikéw biezgcego rysunku

Wezytaj lub usun Aplikacie Grs

Grafiki zastepcze obiektdw niestandardowych:

Pokazuj grafiki zastepcze

Zastosuj Pomoc

Anuluj

4

Kolory... znajduje sie w zaktadce Ekran i pozwala na okreslenie koloréw tta uzywanych w zaktadce Model i Uktad, a

takze koloréw uzywanych w powiadomieniach czy kolorze kursora. Czcionka w zaktadce Ekran pozwala zmienic

style czcionek uzywanych w oknach programu. Zmiany tekstu nie dotycza zmian tekstu na rysunku.

Sciezka wyszukiwania... znajduje sie w zaktadce Plik. Pozwala na okreélenie
Sciezki, pod jakg majg by¢ wyszukiwane pliki pomocnicze rysunku, takie

jak czcionki tekstu, rysunki, typy linii czy wzory kreskowania.

5 Opcje

Biezgcy profil:
Plik Ekran

Blementy okna
Temat wygladu:

[]Pokaz pasek menu

Wyswietl pasek stanu
rysunku

[ Uzyj duzych przyciskdw
Poliaz etykiety narzedzi

<<Mienazwany profil=:

Ctwoarz i zapisz

GstarCAD
Pokaz pliki zakladek
O

5 Opcje

Biezacy profil:

<<Nienazwany profil>>

Otworz i zapisz

Drukowanie i Publikowanie

Sciezki wyszukiwania, nazwy plikéw i polozenie plikéw:

Drukowanie i Publikowanie

L

Whyswietl paski przewijania
w oknie rysunku
dla paskdw narzedzi

Kalary ...

Czcionki...

O OO o OO e O o OO e OO O OO OO O o OO OO e OO O e OO O

-0 Pliki dostosowywania

Sciezka wyszukiwania plikéw pomocniczych

E Mazwy plikdw pomocy i innych
E Mazwy plikdw edytora tekstu, stownika i czcionek

H

H

H

H

H

H

- E Seiedka plilku pomocniczego drukarki
]% Polozenie pliku automatycznego zapisu
- % Polozenie palety kolordw

- % Import lokalizacii pliku PDF

H- E Ustawienia szablonu
- % Poloienia plikéw palet narzedzi

- % Polozenia plikéw palet autorskich

]% Polozenie pliku dziennika

]% Polozenie tymczasowego pliku rysunku
J% Polozenie tymczasowego pliku odnognika
JF& Sciefka wyszukiwania wzordw tekstur

a Biezac

Parametr

% Sciezka wyszukiwania pomocniczych plikéw roboczych

E Plik. wydruku, program buforowania i nazwy sekcji ‘prolog’
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2.2.3.  Zapisywanie i Przywracanie Profili

Aby ufatwi¢ prace w programie mozesz tworzy¢ profile dla réznych uzytkownikdw czy projektow, a nastepnie
udostepniac je poprzez ich importowanie i eksportowanie. Domysinie biezgce ustawienia sg przechowywane w

profilu Domyslny. Biezaca nazwa profilu oraz nazwa biezgcego rysunku sg wyswietlane w oknie dialogowym opcji.
5
Biezacy profil: <<Mienazwany profil>> &) Biezacy rysunsk: Szkolenie dwg

Ekran Otworzizapisz Drukowanie i Publkowanie  Parametry uzytkownika Rysuj  Zhidrwskazan Frofil  Ustawie * | *

Dostepne profile:

Ustaw biezacy
5 Dodaj profil ® Dodaj do listy...
Nazwa profilu: Zmieri nazwe
Nowy Profi | Usura
Opis
Eksportyj...

Nowe ustawienia|

Importyj...

Resetyj

Zastosuj i zamknij Anuluj

QK Anuluj Zastosuj Pomoc

Mazwa pliku Neowy profil

Zapisz jako typ: Plik konfiguracyjny(® ARG)

Program GstarCAD 2021 przechowuje informacje o profilach w rejestrze systemowym, w postaci pliku
tekstowego (plik ARG).

Jesli chcesz zapisac zmiany w profilu podczas trwania sesji programu i chciatbys je zachowaé, musisz skorzystac z
opcji eksportowania profilu. Jezeli wyeksportowany plik bedzie miat taka sama nazwe jak uzywany przez Ciebie
profil, program GstarCAD zaktualizuje plik ARG wprowadzajgc do niego zmiany ustawien z wyeksportowanego

pliku. Mozesz réwniez ponownie zaimportowac plik, aby recznie dokona¢ aktualizacji ustawien profilu.

2.2.3.1. Polecenie MOVEBAK

Nowe polecenie MOVEBAK zmienia folder docelowy dla plikdw do tworzenia kopii zapasowych (BAK). Po
okresleniu sciezki, pliki BAK rysunku sg umieszczane w tej Sciezce po kazdej operacji zapisu.

Nowa wartos¢ dla MOVEBAK, lub . dla zadnego <>:
Wprowad? a . (kropka) dla zadnego lub wpisz nazwe folderu.

Jesli wprowadzisz "...", nazwa folderu MOVEBAK zostanie usunieta, a nowe pliki BAK zostang utworzone w
oryginalnym folderze.
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2.3.

Personalizacja interfejsu uzytkownika

W oknie dialogowym Dostosuj interfejs uzytkownika mozesz po prostu przeciggng¢ wybrane polecenie z listy

polecen w miejsce, ktore bedzie dla Ciebie najbardziej wygodne, na przyktad do jednego z paneli wstazki czy paska

narzedzi widocznego w prawej gérnej czesci okna dialogowego interfejsu uzytkownika.

5 Customize User Interface

& J

| & Elements Custonization |%} ‘Workspace Customization | = Transfer

Customization List:

[A\I Customization Files

B Panel Preview

=-{F] Panels
Bﬂ] Annotate - Text

Panel Dialog Box Launcher
& Row1l
¢ @O Muttiline Text
- [ (] Sub-Panel1
| O Automatic Text Numbering |

.8 <SLIDEOUT>
-[3] Annotate - Dimensigns
3] Annotate -
(3] Annotate - Tablg
-] Annotate -
-(3] Annotate - Affnatation Scaling

B8

A*
It

Properties

BT kA
L A E G R

Reset Defaults

E Display
Name

& Appearance

- Button Style

Command Lisk

B Command
Command Mame
Drescription
Command Display Name

[a1Commands  / | auto
7
Commad Source
ED Arrange Framg Automatically EXPRESS
AutoConstr. GCaD
— Automatic Text Numbering GCAD
= FUromanc T et Humbenng EXPRESS
Paint Cloud Auto Update GCAD
Surface Auto Trimming GCap

Macio
Tags
O Access
KepTip
Taaltip Title
Bl Advanced

Automatic: Text Numbering

Snallafithout Test

Automatic: Text Numbering

Automatic Text Numbering

“CC_TCOUNT

Automatic: Text Numbering

Krétkie wprowadzenie do okna dialogowego Dostosuj interfejs uzytkownika (CUI):

Okno dialogowe CUI: Zawartos¢ tego okna zostata podzielona i umieszczona w trzech zaktadkach:

Dostosowywanie elementow, Dostosowywanie przestrzeni roboczej i Transfer. Najbardziej interesujaca jest

pierwsza zaktadka, w ktorej mozemy dokonywac personalizacji metoda "przeciggnij i upusé".

G Customize User Interface =ElEr=
& Elements Customization |y Warkspace Customizsiion | == Transfer
Customization List: B Ed
1 CuomitonFies =58
= &1 Panels =
=@ B
-0 Multiine Text
= (] Sub-Panel 1
1 Automatic Text Numbering
= <supEoUT>
=& Annotate - Dimensions
= 1 Annotate - Leaders Propesties A
= &1 Annctate - Table —_—= -
=81 Annotate - Markup =S Reset Defaks
= &} Annotate - Annotation Scaling  Displap -
5 &1 Block Editar - Manage Nare: Automatis Tet Husmbeing E|
& &1 Block Editor - Toals I Appoaance
1 &1 Block Editor - Parameters il Bution Siyle SmalwihouTent
 Command
Command List: 2 Command Name Automatis Tet Hubering
T ——] al &l Aulomati: Ted Husrb
= = Q@0 Smum atomate Text Humbering
Commard Sauce. E Macso “CC_TCOUNT
[ EXFRESS — Tao
12 3Pt BCAD  Access
o e
=T GCAD Tookp Tie Automatic Teat Hubering
D oy BCAD B Advanced
- 30 Corshiained Ot BLAD Element ID
[T —— LD Element D
BCAD o il
3 D Fres Datit GCAD. mages.
510 30 Mo BCD
A Do BCAD.
1+ 30 0mk GCAD
€ 3D Dansp Seftings. GLAD
5 D Pan S0
. N1 Bk ren =
Joply o concd | ()

>

A

| »
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Menu kontekstowe: Jest to menu dostepne dla wielu elementdw interfejsu, wyswietlajgce sie po kliknieciu prawego

przycisku myszy. przyktad pokazano ponizej:

Lista kamond: A
Wazystie palecenis v q@g
Polecanie 2rodio A
& Wycayse serie EXPRESS
a EXPRESS
! 3 punkty GEAD
3D Swudwo. GCAD

7 Aldualizacis wszy Nowa komenda
Aktuslizug

|0 Akhualizu Zmien nazwe F2
15 Aduslizy oy bl Yo
& Aktualizy pola =

Aktuslizuy wdok

W Aktualizu) wymiar fowel
Abduslizuf kgcza di Kopiuj
Aktualizuj bacza o
Alias polecenia Znajdz.

Ansliza krzywizny Zastap.

Analiza opcji

Analiza robocee) Edytuj obraz przycisku..
Analiza zebry
Anuluj GCAD v

Wyszukiwanie polecen: Wystepuje kilka sposobdw na szybkie wyszukanie potrzebnego polecenia.

Nie musisz przegladac catej listy polecen.

4 5¢

| 2 3
Command List: A
All Commands ¥l | | @
Command Source A
0 EXPRESS
45 EXPRESS
[T Add Bias EXPRESS
7. Add Column EXPRESS
“.c Add Row EXPRESS
Adjust Character EXPRESS
& Align Tool EXPRESS
Angular EXPRESS
|22 Arc-Aligned Text EXPRESS
|45 Area Sum EXPRESS
8 Arrange Frame Automatically EXPRESS
“, Arrange Tool EXPRESS
7A Attach | sadser tn Snnatation FXPRFCS

1- Filtr polecen ze wzgledu na kategorie: Kliknij przycisk strzatki, aby rozwingé liste
kategorii, nastepnie wybierz z niej zagdang kategorie. Dzieki temu wyswietlone zostana

tylko polecenia z nig zwigzane.

2- Filtrowanie za pomoca stéw kluczowych: Wprowad? wybrang nazwe, aby

wyswietli¢ na liscie tylko te elementy, ktére sg z nig powigzane. Na przyktad

wprowadz stowo Linia, spowoduje to wyswietlenie na liscie tylko komend zawierajgcych w nazwie ,,linia”.

Command List:

All Commands

GCAD Commands
EXPRESSCommand
Custamn Commands
Contral Elements
File

Edit

Wiew

Ingert

Format

Tonls

Drraw

Dimenzion

todify
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3- Czyszczenie polecen: Jezeli wprowadzisz stowo

kluczowe, ikona @ zostanie automatycznie zmieniona

na . Po kliknieciu na nig biezacy filtr zostanie

anulowany.

Command List: F
All Camnatids V| |di“1'3”3i‘3m ‘
Cammand Source i~
péZ. change dimension test EXPRESS
constraint settings, dimensional GCAD
dimenion GCAD N
A dimension edit GCAD
dimension precision GCAD
Wiy dimension text edit GCAD
Wy dimension update EXPRESS
"ﬁ dimension, align text, angle GCAD
! dimensian, align text. center GCAD
:EE:' dimension, align text, left GCAD
dimension, align text, lhome GCAD
,HY“ dimenszion, align text, right GCAD
’9 dimension, aligned GCAD ~

4- Znajdz i zamien: W zaktadce ZnajdZ wpisz polecenie, ktére chcesz znalez¢ i kliknij Znajdz Dalej, polecenie,

ktore wyszukates zostanie doktadnie ustawione. W zaktadce Zamier mozna zastapi¢ jedno polecenie innym, ale

sugerujemy nie zmienia¢ standardowej nazwy i opisu polecenia.

Command List:

[AII Commands

Command
I Replace Block

=7 Replace Block
-~ ResetAray
o2 Reset Aray
.. Reset &ray
Reset Block
Reset Dim Text Valu
Reset Dim Text Valu
Reset Mapping Coordf| (¥ Ignore case
1% Restore Config Restrict Search to:
.. Restore Viewports
Reverse Main Customization File{gcad.cuix)
Reverse Direction

Revision cloud

Search string found in command ‘Revision Cloud’ property
‘Command Name' at position 0.(1/2)

Find Selected Command

Reverse Direction
Revision Cloud

5- Stwérz nowe polecenie: Jesli zajdzie potrzeba, aby dodac inne polecenia do listy polecen, mozna uzy¢ do tego

polecenia ,Stwdrz nowe polecenie”.

Properties

»

E Command
I ame:
Dezcription
Command Display Mame
M acro
Tags
B Advanced
Element 1D
B Images
Small image

Large image

Array

ARRAY
“CC_amay

RCDATA_16_ARRRAY
RCDATA_16_ARRRAY
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Odswiezanie i resetowanie:

Jezeli wszystkie operacje zwigzane z personalizacjg zostaty
zakoniczone, ale ich efekt nie jest zgodny z oczekiwaniami,
opcje Odswiez i Resetuj pomogg przywréci¢ domysine
ustawienia. Od$wiez pozwala na przywrdocenie kopii zapasowej
ustawien, kliknij przycisk Zatwierdz, dane sprzed modyfikacji
zostang zapisane jako kopia zapasowa i zostang wykorzystane
w przypadku potrzeby przywrdcenia ustawien. Resetuj

powoduje przywrdcenie ustawien do stanu domysinego

2.4. Import, eksport i migracja ustawien uzytkownika

Wszystkie pliki dostosowywania

v 58

=R

E-E P

Zmien nazwe F2
Odswiez
Resetuj

Znajdz...

- Dwuklik
- Przyciski myszy
é- @ Legacy
‘ Czesciowe dostosowanie plikow
[=-Em EXPRESS
- Pasek narzedzi szybkiego dostepu

. — - IR

GstarCAD 2021 obstuguje import i eksport ustawient aktualnej wersji, jak réwniez import ustawien starej wersji,

co pozwala uzytkownikom unikngé powtarzania tych samych ustawien podczas instalacji oprogramowania.

Uzytkownicy mogg rowniez importowac palety narzedzi z programu AutoCAD

Life at a glance

GstarCAD 2020

2.4.1. Ustawienia importu i eksportu biezacej wersji

€, Migrate Custom Settings X

One or mare earfler version GstarCAD are found on you system, you can select one
1o migrate settings to current version.

Migraton settings from:

Gstarcap 2019
Settings will be migrated:

[“options [4] Customize User Interface (*.cut
[ Anas tie(gead.pgp) [ printer support fle
[ atch pattern(*.pat) [4 ool palettes
[Aremplate file (*.dwt) [/ Line type(*.lin)
[“Fonts and shapes(*.shx) [] Hidden Messages Settings
[l Foat mapping file(gcad.fmp)

¥ you don't want to migrate settings now, you can access this dialog box later
through the Windows Start men.

T | o

Mozesz importowac i eksportowac ustawienia aktualnej wersji w menu WINDOWS Start bez uruchamiania

programu GstarCAD, co czyni obstuge wygodniejszg i prostsza. A import zapisanych, wyeksportowanych ustawien

po ponownym zainstalowaniu oprogramowania lub zainstalowaniu na innych komputerach zaoszczedzi mndstwo

Czasu.
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Life at a glance

Q

Microsoft Store

Solitaire

= S

Microsoft Edge

OneNote for Wind...

Chaoyang Qu

Sketc

Import GstarCAD
2021 Settings

Export GstarCAD
2021 Settings

Migrate From a
Previous Release

GstarCAD 2020

GstarCAD 2021

AutoCAD Tool
Palettes Import Tool

Ustawienia eksportu aktualnej wersji: Otwdrz menu startowe okien, znajdz swojg pozycje Gstarsoft i kliknij

"Eksportuj ustawienia aktualnej wersji", wybierz lokalizacje, w ktdrej chcesz zapisa¢ plik ".cfgbak" i zapisz go.

Export Custom Settings *
« * 4 |E » ThisPC » Documents » v o Search Documents
Organize ¥ New folder = @O
v B This PC A Name : Date modified Type Size L]
B 3D Objects Camtasia Studio 9 File folder
B Deskt Custom Office Templates 3 10:3 File folder
rop Downloads 11:04 File folder
> [l Documents FastViewCloudService 1115:28 File
& Downloads GstarCAD Cloud File folder
D Music GstarCAD GDN File folder
& Pictures GstarCAD Sheet Sets File folder
B Videos Inventor Server for AutoCAD 2019 File fold
. MiWiF I 11:34 File fold
4 Local Disk (C:) WiFi_Upload e
Tencent Files 0:29 File folder v
= Equipment (D) |, N
File pame: 'g:ud‘:fgbak v
Save as type: File(*.cighak) v
~ Hide Folders Cancel

Import ustawien aktualnej wersji: Otwdrz menu startowe okna, znajdz pozycje Gstarsoft i kliknij "Importuj

ustawienia aktualnej wersji", znajdz plik ".cfgbak" i otwodrz go.

Search

Date modified Type
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
CFGBAK File

Import Custom Settings
4 [E 5 ThisPC > Documents >
Organize »  New folder
) Name -
[ This PC
Camtasia Studio
B 3D Objects X
Custom Office Templates
B Desktop Downloads
] Documents FastViewCloudService
& Downloads GstarCAD Cloud
D Music GstarCAD GDN
&) Pictures GstarCAD Sheet Sets
Inventor Server for AutoCAD 2019
B videos
MiWiFi_Upload
‘s Local Disk (C:) )
Tencent Files
= Equipment (D:) WeChat Files
== Document (E) | ] gead2021.cfgbak
FEvr— <
File name: | gcad2021.ctgbak

v| File(*.cfgbak)

Open

Documents

o @

Size

~

10,465k
>

Cancel
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Eksportowane ustawienia obejmuja::

>

YV V V VYV V V V V

2.4.2.

Opcje: Lokalizacje plikow, Opcje wyswietlania, Preferencje uzytkownika, Ustawienia szkicowania, Ustawienia

wyboru i inne ustawienia niestandardowe

Niestandardowy interfejs uzytkownika: Obszar roboczy, paski narzedzi, dostosowywanie wstqzki, polecenia,

dostosowywanie klawiatury i przyciskdw myszy
Plik skrotéw klawiszowych (gacd.pgp)

Plik obstugi drukarki

W?zory kreskowania (*.pat)

Palety narzedi

Szablony (*.dwt)

Czcionki i ksztatty (*.shx)

Typy linii (*.lin)

Plik do mapowania czcionek (gacd.fmp)

Migracja z poprzednie] wersji

GstarCAD 2021 dodaje funkcje "Migracja z poprzedniej wersji" w pozycjach menu WINDOWS Start, ktéra umozliwia

uzytkownikom migracje wybranych ustawien starych wersji bezposrednio do nowej wersji po instalacji, bez

koniecznosci recznego kopiowania i konfiguracji w tym samym jezyku. Najstarszg wersja, ktéra moze zostac

zmigrowana jest GstarCAD 2016.

Ustawienia migracji:

>

YV V VYV V V V V V

Opcje: Lokalizacje plikdw, Opcje wyswietlania,
Preferencje uzytkownika, Ustawienia szkicowania,
Ustawienia wyboru i inne ustawienia
niestandardowe

Niestandardowy interfejs uzytkownika: Obszar
roboczy, paski narzedzi, dostosowywanie wstgzki,
polecenia, dostosowywanie klawiatury i
przyciskow myszy

Plik skrétéw klawiszowych (gacd.pgp)

Plik obstugi drukarki

Wzory kreskowania (*.pat)

Palety narzedi

Szablony (*.dwt)

Czcionki i ksztatty (*.shx)

Typy linii (*.lin)

Plik do mapowania czcionek (gacd.fmp)

Uwaga:

>

£ Migracja ustawien niestandardowych X

W systemiz znajduje sie jedna lub wiscej wezesnigjszych wersji GstarCAD, moina
wybrac jedng z nich, aby przeniesc ustawienia do biezacej wersii..

Przenies ustawienia z:
GstarCAD 2020 v

Ustawienia zostang przeniesione:

) Ustawienia interfejsu
Opge uzytkownika (. cuix)
Plik z poleceniami(gcad. pap) Plik obstugi drukarki
Kreskowanial*. pat) Pakiet narzedzi
Plik szablonu {*.dwt) Typy linii (*.lin)

ExaeRE AR yE ] Ustawienia ukrytych wiadomosd

Plik do mapowania
czaonek{gcad. fmp)

Jesli nie choesz migrowad ustawien teraz, mozesz uzyskad dostep do tego okna
dialogowego pdZniej poprzez menu Start systemu Windows.

Anuluj Pomoc

Po migracji ze starszej wersji odpowiednie ustawienia biezgcej wersji zostang nadpisane i nie bedg mogty

zostac przywrécone.
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»  Po migracji ze starszej wersji, nowe funkcjonalnosci, ktore obstuguje tylko aktualna wersja, zostang

przywrocone do stanu domysinego.

2.43. Import palety narzedzi AutoCAD

W menu Start WINDOWS mozna fatwo importowac niestandardowe palety narzedzi programu AutoCAD. W
przypadku zainstalowania programu AutoCAD na komputerze PC wystarczy zaimportowac plik ze sciezki w opcjach
programu AutoCAD. W przypadku koniecznosci zaimportowania niestandardowych palet narzedzi AutoCAD z

innego urzgdzenia $ciezka moze znajdowac sie w dowolnym miejscu, ale folder musi zawiera¢ plik AcTpCatalog.atc.

—@ Tool Palettes File Locations.

e e C\Users\OVS\AppData\RoaminglAutodesk\AutoCAD 2019\R23.0\enu\support, ToolPalette

Przed zaimportowaniem palet narzedzi programu AutoCAD nalezy doktadnie zapozna¢ sie z ponizszymi
uwagami:

1. Domysine bloki programu AutoCAD nie mogg by¢ bezposrednio importowane do programu GstarCAD. Aby
zaimportowac¢ domysine bloki programu AutoCAD do programu GstarCAD, nalezy przeciggnac je do rysunku z
palet narzedzi i dodac¢ z powrotem do palet narzedzi w programie AutoCAD, a nastepnie zapisac rysunek i
zaimportowac.

2. Zaimportowany plik jest tylko blokiem i poleceniem, wzorem kreskowania, Zrédtem swiatta, wigzaniem, tabelg i
innymi obiektami, ktore nie byty jeszcze obstugiwane.

3. Jesli w importowanym bloku dynamicznym brakuje punktu uchwytu, prawdopodobnie jest to rezultat
nieprawidtowego dziafania bloku dynamicznego.

4. Wszystkie kwalifikujgce sie Sciezki GstarCAD zostang wykryte jako pierwsze podczas bezposredniego
importowania pliku do GstarCAD, cate Palety narzedzi w GstarCAD zostang nadpisane.

5. Kolejnos¢ listy narzedzi w Paletach narzedzi po imporcie moze by¢ inna niz w programie AutoCAD. Powodem
jest fakt, ze program AutoCAD obstuguje plik rejestrujgcy kolejnos¢ narzedzi w folderze Palety narzedzi, ale
program GstarCAD tego nie robi.

6. Jesli zrédtowa lokalizacja rysunku DWG zostanie zmieniona przed zaimportowaniem niestandardowych palet
narzedzi programu AutoCAD i jego narzedzi, blok(y) zaimportowane do palet w programie GstarCAD nie bedg

mogty by¢ uzywane bez odpowiedniej, oryginalnie zapisanej sciezki rysunkowej DWG.
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2.5. Palety narzedzi

Palety narzedzi sg paskami podzielonymi na zaktadki, elementy dodane do palety narzedzi

nazywane sg narzedziami. Mozesz doda¢ nowe narzedzie przeciggajgc obiekt do palety. W

g
E
E
&

programie GstarCAD bloki oraz odnosniki zewnetrzne (tzw. XREF-y) réwniez mogg by¢
przeciggane do palety narzedzi. Nowe narzedzie wstawione do palety ma te same

wiasciwosci jakie obiekt miat w obszarze rysunku. Mozesz rowniez tworzyc, edytowag,
zmienia¢ nazwy oraz personalizowac panele palety klikajgc na nig prawym przyciskiem
myszy. Aby wyswietli¢ palete narzedzi wcisnij klawisz CTRL+3 lub wprowadz polecenie

TOOLPALETTES.

Do gory

W dot

Opcje widoku...

Block Reference

Color ByLayer 3 4 3
et 0 ] : Mowa paleta

Linetype CONTINUQUS

Usun pasek

Zmien nazwe paska

2.6. Centrum Projektowania

Za pomoca Centrum Projektowania mozesz organizowa¢ dostep do rysunkow, styldw tekstu oraz innych

elementéw:

= 7]
& - @ EoEBEE E-

Lista folderdw Ed s & = ~

- Przegladaj zawartos¢ rysunku bezposrednio na swoim komputerze lub za pomoca dysku sieciowego,
- Przegladaj tabele definicji okreslonych obiektéw, a nastepnie wstaw, zatgcz, kopiuj i wklejaj
definicje w biezgcym rysunku,
- Tworz skréty do rysunkdw oraz folderdow, aby mie¢ do nich szybki dostep,
- Dodaj zawartos¢ taka jak pliki XREF lub bloki do rysunku,
- Przeciaggaj rysunki, bloki do palety narzedzi, aby mie¢ do nich wygodny dostep

Zaktadka Katalog pozwala na dostep oraz przegladanie katalogéw systemu Windows.

Zaktadka Otworz rysunki wyswietla liste otwartych rysunkow. Jesli klikniesz na plik rysunku, a nastepnie w jedna z

tabel definicji, mozesz zatadowad zawarto$¢ do obszaru zawartosci.

Zaktadka Historia- zostanie wyswietlona lista uprzednio otwartych plikéw. Po dwukrotnym kliknieciu pliku rysunku

z listy, mozna zatadowac zawartos¢ do obszaru zawartosci.

Ulubione- jezeli posiadasz zawartos¢, do ktérej potrzebujesz szybkiego dostepu, centrum projektowania jest
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rozwigzaniem pozwalajagcym na szybkie ich wyszukiwanie. Gdy zaznaczysz jakikolwiek typ zawartosci, mozesz
klikng¢ prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybra¢ Dodaj do ulubionych. W folderze ulubionych
mozesz zapisac skroty do zawartosci z lokalnego dysku twardego lub dysku sieciowego. Zrédtowy plik lub folder
nie zostanie przeniesiony, ale wszystkie skroty utworzone w ten sposéb bedg przechowywane w folderze

Ulubione.
2.7. Czyszczenie ekranu

Jesli chcesz zmaksymalizowad przestrzen rysunku, wystarczy nacisngé CTRL+0 lub wybrac ikone Wyczysc ekran
znajdujacy sie w prawym rogu paska stanu. Po wykonaniu tego polecenia paski narzedzi oraz zadokowane okna (z
wyjatkiem gtéwnego menu, wiersza polecen oraz pasek stanu) zostang automatycznie ukryte. Ta funkcja

zapewnia wiekszg czytelnos¢, pozwalajgc na wieksze uwydatnienie szczegotow.

2.8. Zablokowanie Interfejsu uzytkownika

Blokada Ul blokuje potozenie i rozmiar paskdéw narzedzi i okien dokowalnych, takich jak palety wtasciwosci,
centrum projektowania itp. Aby odblokowac je tymczasowo, przytrzymaj klawisz CTRL. Ustawienia blokady zostang

zapisane jako kod bitowy, o wartosciach:

0 Paski narzedzi i okna nie sg zablokowane

1 Dokowalne paski narzedzi sg blokowane

2 Dokowalne lub zakotwiczone okna sg zablokowane
4 Ptywajace paski narzedzi sg zablokowane

8 Ptywajace okna zablokowane
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3. Tworzenie, Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzgdzanie rysunkami

3.1 Tworzenie rysunku

3.1.1. Tworzenie nowego rysunku korzystajgc z ustawiert domysinych

5 Utwérz nowy rysunek *
Gdy zmienna systemowa polecenia FILEDIA i STARTUP ma wartosc

b | t L,
1, wprowadzajgc polecenie NEW (nowy) w wierszu polecen (= || D | i

wywotasz startowe okno dialogowe. Mozesz z niego wybrac

Ustawienia stand:

Lstawienia standardowe

tworzenie nowego rysunku za pomocg wzorow Ustawienia O Calowe{stopy i cale)

domysline, Szablon lub Kreator. @ Metryczne

Mozesz zdecydowac jakie jednostki majg zostaé uzyte na rysunku, b =01
Wiersz Info

im periame lub metryczne. Wykorzystuje standardowe ustawienia metryczne.

Dla jednostek imperialnych domysine wartoSci granicy wynoszg

12 x 9 cali. Anulj

Dla jednostek metrycznych domysine wartosci granicy wynoszg 429 x 297 milimetréw.

3.1.2. Tworzenie nowego rysunku korzystajac z Kreatora

Ze startowego okna dialogowego wybierz ikone Uzyj kreatora. W zaktadce dostepne sg dwie opcje do wyboru:
Ustawienie zaawansowe:

Za pomoca tej opcji mozesz ustali¢ jednostki miar, doktadnos¢ wyswietlania jednostek oraz granice siatki.
Dodatkowo pozwala ona na okreslenie ustawien kata takie jak miara, doktadnos¢, kierunek oraz zwrot korzystajac
|G Advanced setup

Units

z pliku gcadiso.dwt.

Enterthe area you want to represent using
Full scale units. Example: to draw in an

Angular area 12x 9 meters, enter 12 under Width and 9 under
Length.

Angle Measure Vidth

Andle Direction : A NN
> Aea \ Length:
% 297

Angular

Angle Measure

[ —

ges ;
| —
- \ ar
s Angular ~ . = Angle Direction -
p = s ; x A
B Angle Measure > Notth s S
; s E%g
270

Back | [ MNet | [ Cancel
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5 Utwérz nowy rysunek X
Ustawienie szybkie: =0 | A Uzyj kreatora
Wiybierz kreator:
Za pomoca tej opcji mozesz okresli¢ jednostki miary, doktadnos¢ et

Ustawienia szybkie
wyswietlania jednostek oraz granice siatki z wykorzystaniem

pliku gcadiso.dwt

Opis kreatora

Ustawia jednostki. kat kat srodka, kierunek kata i obszar dla nowego rysunku.
Na podstawie goadiso.dwt szablonu.

ok

3.1.3. Tworzenie nowego rysunku korzystajac z szablonéw

Gdy zachodzi potrzeba utworzenia kilku rysunkéw  [Eemmemes

<« GstarCAD » R19 » en-WW » Template »

o tych samych ustawieniach mozesz utworzy¢

Organize »  New folder

szablon, ktéry pozwoli na ich tworzenie bez LT : F——
. L. . . L, . B Desktop || SheetSets 2018/8/2215:21
koniecznosci wprowadzania recznie ustawien. Plik & Downlosds B oo wta21501
% Dropbox & geadiso 2018/8/2215:1
szablonu przechowuje informacje takie jak rodzaje SR
jednostek i ich doktadno$¢, bloki tytutowe, i e ST
. . . > & Homegroup
granice, nazwy warstw, ustawienia SNAP =
a8 Computer
i H H H » & Local Disk (C2)
(Przycigganie), GRID (Siatka) i ORTO (Tryb orto), e
granice siatki, style wymiarowania, style tekstu eme e '
Fil name -
oraz typy linii

Dodatkowo gdy zmienna systemowa polecenia FILEDIA ma wartos¢ 1 a polecenia STARTUP O, wprowadzenie
polecenia NEW powoduje wywotanie okna dialogowego szablondéw. Mozesz za jego pomocg wybrac zagdany plik

szablonu lub szablon domysiny klikajgc na przycisk strzatki obok przyciskuOtworz.

3.2. Otwieranie rysunku

3.2.1. Otwieranie rysunku

Mozesz otworzy¢ rysunek w formacie DWG CSLEE e dRE eEEm s
(Drawing file), DXF (Drawing Exchange Format) i
DWT

(Drawing Template). Dodatkowo mozesz

sprawdzic rysunek, ktéry moze by¢ uszkodzony.
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Aby otworzy¢ istniejgcy rysunek wybierz: Plik-> Otwérz lub wprowad? polecenie OPEN (Otwodrz) w wierszu

polecen, badzZ skorzystaj ze skrétu CTRL + O.

(5 Select Files
- W oknie dialogowym wybierz format pliku, Lockin: ), DWG v GEIET preview v
Kt h t , T <] | Name = Date modified Type ek
ory cncesz otworzyc. ot &)3D Sample 2014/1/7 14:26 DWG File
a helicopter 2019/8/1211:05 DWG File
a helicopterl 2019/8/1211:05 DWG File
. . . . h &) Housing sample 2013/5/613:39 DWG File
- WyblerZ folder Zzawilerajqcy p||k, & Test sample 2018/3/26 14:07 DWG File
! 1
>
- wybierz plik rysunku. Skorzystaj z przycisku
|
Otworz lub dwukrotnie kliknij na plik L
al G ,
.. =3 tandard (" dws
lewym przyciskiem myszy, aby go “w ... 8oy - —r
raving Tenpltel
= | Fies of type: Drawing("dwg) 7] [ Cencel |

otworzy¢.

3.2.2.  Otwieranie wielu rysunkéw

Mozesz otworzy¢ wiele rysunkdw jednoczesdnie. Istnieje kilka metod przetgczania sie pomiedzy nimi:

- przetacz sie pomiedzy rysunkami klikajgc na ich zaktadki na pasku systemu Windows lub korzystajgc ze skrotu

CTRL + Tab,mozesz zmieni¢ styl wyswietlania na Kaskadowo, Sgsiadujgce pionowo, Sgsiadujgce poziomo, z menu

Okno
R&E BB & & v 2Dafting 2

GstarCAD 2020 Professional - [Drawingl.dwg]

File Edit View |Insert Format Tools Draw Text Dimension M i Application Help Express Collaboration(G)

Home Insert Annotation 3D Layout View Manage :ollaboratlon

Lo i N i EIE «
ol -\ - 3 i .
» O % 7/

3.3. Zapisywanie rysunku

3.3.1.  Zapisywanie rysunku

Mozesz zapisa¢ nowo utworzony rysunek lub zmiany dokonane na istniejgcym juz rysunku. Mozesz rowniez
skorzystac z opcji automatycznego zapisywania i tworzenia kopii zapasowej lub zapisywac tylko zaznaczone
obiekty. W dodatku mozesz zapisa¢ rysunek w formacie DXF lub w formacie szablonu DWT. Jezeli utworzytes

nowy rysunek za pomoca pliku szablonu, nie zostanie on nadpisany ani zastgpiony.
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Aby zapisac rysunek wybierz: Plik-> Zapisz lub wprowadz polecenie SAVE (Zapisz) w wierszu polecen lub
skorzystaj ze skrotu CTRL + S.
Blik

Edyga Widok Wstaw Format Marzedzia Rysuj Tekst Wymiar Modyfikuy O

. H'::.'.,

CTRL+N

CTRL+0O
v arkuszy(E)...

CTRL+S
SHIFT+CTRL+S

Uwaga: Gdy zapisujesz rysunek po raz pierwszy, programu wywota okno dialogowe zapisu pliku.
Za jego pomoca wybierz miejsce na dysku, w ktorym plik ma zostac zapisany.

. . 5 Opqe
3.3.2.  Automatyczne zapisywanie rysunku
Biezacy profil: <<Mienazwary profil>> i
Plitc Ekran || Otwérz i zapisz  Drukowanie i Publikowanie
Mozesz okredli¢ kiedy rysunek ma by¢ automatycznie zapisywany. Pozwala Z;:'s D"k:
pisz jako:
to na zminimalizowanie ryzyka utraty danych. LLEEHD AN B D) i

[ Zachowaj wizualng wiemosé dla obisktéw opisowych
[+*] Zachowaj zgodnosé: rozmian rysunku

Ustawienia miniaturki podgladu...

E Procentowy przyrost zapisu

Srodki ochrony pliku

Jezeli wigczysz opcje automatycznego zapisu, twdj rysunek bedzie zapisywat

sie automatycznie w okreslonych odstepach czasu. Domyslinie system bedzie

zapisywat plik o nazwie nazwapliku.svS, jako tymczasowy plik zapisu. Nazwa EAAtomatyczny zapie
Liczba minut migdzy zapisami
pliku zalezy od nazwy biezgcego rysunku ] Twérz kopie zapasowa pray kazdym zapisie
[ stala wenyfikacja CRC

[ Uzywaj pliku dziennika

svE R

ie plikdw
Opcje bezpieczenstwa

[#] Wyswietl informacje o podpisach cyfrowych
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3.3.3.  Zapisywanie czesci rysunku & Zapisz ok *
Zrodtowa
Blok:
- . , . O Caly rysunek
Uzyj polecenia BLOCK lub WBLOCK, aby utworzyé nowy rysunek ztozony z ® Obiekty
Punkt bazowy Obiekty
czesci istniejgcego juz rysunku. Mozesz zaznaczy¢ elementy na rysunku lub I35 | Wk purk 5| isberscbikty %
zdefiniowa¢ blok na rysunku i zapisa¢ jako nowy rysunek. Opis réwniez moze xp ] 82@’“‘@'5{ -
= P nabio
z ¢ zapisany jako nowy rysunek. @i
ostac zapisany jako howy rysune P ] 2 N vy stiiton

Migjsce docelowe

Mazwa pliu i polozenie

C:\Users\Nowa nazwa bloku.dwa] ~

Jednostki wstawienia: | Milimetry ~

ks | ponae

3.3.4.  Zapisywanie réznych typow rysunkow.

Wybierz format pliku w oknie dialogowym zapisywania plikdw. Program GstarCAD pozwala na zapisanie pliku

DWG we wszystkich dostepnych wersjach, w formacie wymiany DXF lub w formacie szablonu DWT.

AutoCAD 2018 Rysunek{”.dwg)

AtoCAD 2013(LT2013) Rysunek(* dwa)
AutoCAD 20TLT2010) Rysunek(® dwag)
wybierz: Plik-> Zapisz jako lub ﬂggig mﬂm %:E:gﬂg:g;
AutoCAD 2000LT2000) Rysunek(®.dwag)
wprowadz polecenie SAVEAS w wierszu polecen ﬂggig E;:jhlggf;?;}dgiﬁ??ﬂﬂdwg}
lub uzyj skrotu SHIFT + CTRL + S. AutoCAD RysunekSzablon(® dwt)

AutoCAD 2018 DXF( def)

AutoCAD 201 3(LT20713) DXF (" .duf)
AutoCAD 20MTLT2010) DXF{" duf)
AutoCAD Z007(LT2007) DXF(" ddf)
AutoCAD Z004(LT2004) DXF(".duf)

Nazwa pliku: AutoCAD 2000LT2000) DxF(" dxf)
AutoCAD R127LT2 DEF dief)

Zapisz jako typ: AutoCAD 2018 Rysunek(®.dwg)

Aby zapisa¢ rysunek i okresli¢ jego format,

3.3.5. Konwerter plikéw DWG

Komenda DWGCONVERT pozwala na szybka konwersje jednego lub wielu plikdw rysunku do wybranego formatu
DWG. Otrzymany plik moze zastgpi¢ stary, zostac zapisany w wybranej lokalizacji lub tez zapisany jako
samorozpakowujgcy sie plik EXE lub zwykte archiwum w formacie ZIP w przypadku konwersji wiekszej ilosci

plikdw rysunku.

gsto convert
3POLIDEPORTIVG PLANTAS dwg
V] gl 43956_estructurales dwg

W] el 54515_001.dwg
VIl 1344463999 dwg
Wiug) 1344464123 dwg
VIl 1344465690 dwg
141 Area Table cwg
¥/l ARQUITECTURACO| G Convertion Setup
14 arquitectura defintivo

Included 11fie(s). 7.49 MB

Convert to 2010 n-place)

View Repart Close
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Aby przeprowadzi¢ konwersje plikéw DWG
postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:
- wybierz kolejno: Plik-> Konwerter DWG,

- na dole okna dialogowego wybierz Dodaj

liste...

- w oknie ,,Wybierz plik” odszukaj folder
zawierajacy pliki graficzne DWG do -

konwersji,

- wskaz nazwe pliku i wybierz Otworz,

- w oknie dialogowym Konwerter DWG wybierz Ustawienia konwersji..., wybierz Nowy jesli chcesz utworzyé nowe

ustawienia konwersji lub Modyfikuj jesli chcesz modyfikowac juz istniejgce ustawienia konwersji, nastepnie kliknij

Zamknij,

- w oknie dialogowym Konwerter DWG wybierz Konwertuj,

- jesli zostata wybrana opcja inna niz ,Na miejscu (zamien pliki)” nastgpi otwarcie okna dialogowego, w ktérym

nalezy wskaza¢ miejsce zapisu nowych plikdw i zatwierdzi¢ przyciskiem Zamknij.

3.3.6.  Korzystanie z kopii zapasowe]j

Gdy opcja automatycznego tworzenia kopii zapasowej jest witgczona, program GstarCAD tworzy plik kopii

zapasowej o nazwie biezgcego rysunku oraz rozszerzeniu .bak zawierajgcy poprzednig wersje biezgcego rysunku.

3.3.7. Zmniejszenie czasu wymaganego do zapisywania rysunku

W celu zmniejszenia czasu potrzebnego na zapis pliku mozesz
ustawi¢ procentowe zapisywanie przyrostu pliku. Opcja ta
znajduje sie w zaktadce Otwodrz i zapisz w oknie dialogowym Opcje,
mozesz réwniez zmieni¢ wartos$¢ jej zmiennej systemowej za
pomocg polecenia ISAVEPERCENT. Przyrostowe zapisywanie
rysunku powoduje zapisywanie jedynie zmian wprowadzonych na
rysunku. Plik rysunku bedzie zawierat procentowg ilosc¢
potencjalnie nieuzywanej przestrzeni, gdy opcja jest w uzyciu.
Procentowy wzrost po kazdym przyrostowym zapisie bedzie
nastepowat az do osiggniecia maksymalnej wartosci ustawionej
przez uzytkownika, po osiggnieciu tej wartosci zostanie

przeprowadzony petny zapis pliku.

G Opgje
Biezacy profil: <<Nienazwany profil>>
Plik  Ekran Drukowanie i Publikowanie Para
Zapis pliku
Zapisz jako:
AutoCAD 2018 Rysunek(*.dwg) v

[¥]Zachowaj wizualng wigrnos¢ dia obiektéw opisowych
[¥]Zachowaj zgodnosé rozmiaru rysunku

Ustawienia miniaturki podgladu...

[50 | Procentowy przyrostzapisu

Srodki ochrony pliku
[“] Automatyczny zapis

90 Liczba minut migdzy zapisami
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3.4, Przywracanie rysunku

3.4.1. Przywrdc uszkodzony plik

Mozesz przywrocic¢ czes$¢ lub catosé danych zapisanych w pliku kopii zapasowej lub uzy¢ odpowiednich polecen,
aby poprawic btedy jesli rysunek jest uszkodzony. Plik rysunku moze ulec uszkodzeniu poprzez btagd dysku
twardego, utraty zasilania czy przez btad systemu. Zaleca sie tworzenie kopii zapasowych waznych plikéw. W
zaktadce Otwarz i zapisz w oknie dialogowym opcji, mozesz okresli¢ czy plik kopii zapasowej zostanie utworzony
podczas dokonywania zapisu i automatycznie aktualizowany w okreslonym odstepie czasu. Gdy dokonasz zapisu
pliku dodatkowo tworzony jest plik o tej samej nazwie i rozszerzeniu .bak. Jest on aktualizowany za kazdym razem,
gdy wykonasz polecenie SAVE lub SAVE AS. Mozesz uzy¢ polecenia RECOVER, aby sprawdzi¢ i dokona¢ préby

otworzenia uszkodzonego pliku rysunku. Nastepnie wywotaj polecenie AUDIT, aby znalez¢ i poprawic¢ btedy

Aby otworzy¢ uszkodzony plik, wybierz kolejno:

Plik-> Narzedzia rysunkowe-> Napraw lub wpisz polecenie RECOVER w wierszu polecen

(G setect Fites ]
Lockin Drawing and picture >~ 0F>@
; Name Date Type Size Tags =
i 2015 drawings 2014/11/28 ... File folder
&)1-UBICACIONPOL.. 2011/3/201.. ICADDraw..  1906KB
EZ-FUNTA GENER. 2011/3/201... 1CAD Draw. 2191 KB
< & 3D casa de playa33.. 2014/6/510.. ICAD Draw... 2127K8
* & 3d chancado 2012/9/261.. ICADDraw..  60829KB
&30 IRRIGATIONM... 2014/1/714.. ICADDraw..  4509KB
& 3D MODEL SAMPLE  2015/1/271...  ICAD Draw... 1375KB s Bnd Fe...
" +. gKD MODEL SAMPL... 2015/4/141.. ICAD Draw... 1413KB
{30 model 3015/1/28 1. ICAD Drower 72K tpate
a 3D model_recover 2015/4/141... ICAD Draw... 686 KB
- & 3d rendering 2012/4/511., ICAD Draw... 40KB
ﬁ 30D SYNC HOUSE Fl... 2012/9/191... ICAD Draw... 680 KB
& 3D VILLE SAVOYE 2014/4/148...  ICAD Draw... 1144 KB
- a kL 2014/7/113... ICAD Draw... 5478 KB
& & 3uPerkaldsh 2007/7/196.. ICADDraw..  5682KB
ﬁ 3-POLIDEPORTIVO.. 2011/3/201.. ICAD Draw... 1734 KB v
Fie game 30 model - [open |+
Flescftpe: [DawngCowg) v [come

W oknie dialogowym wybierz typ pliku, jaki chcesz naprawic, nastepnie otwdrz folder zawierajgcy zadany plik,
zaznacz go i nacisnij przycisk Otwarz lub kliknij na niego dwukrotnie lewym przyciskiem myszy, aby go otworzy¢.Aby
sprawdzi¢ btedy rysunku, wykonaj kolejno:

Plik-> Narzedzia rysunkowe-> Test

Lub wprowadz polecenie AUDIT w wierszu polecen.
Woisz Y (tak) lub N (nie), aby okresli¢ czy btedy majg by¢
automatycznie wyszukiwane przez program GstarCAD, a

nastepnie wcisnij klawisz ENTER
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3.4.2. Menadzer przywracania rysunkéw

Jezeli program GstarCAD zostanie zamkniety z powodu problemdw sprzetowych, utraty zasilania lub problemdéw z

systemem operacyjnym, jest zdolny do otworzenia ponownie pliku za pomoca kopii zapasowej. Przy ponownym

uruchomieniu programu po nieprawidtowym zamknieciu zostanie wyswietlony menadzer naprawy rysunku, w

ktérym znajdziesz wszystkie dostepne pliki kopii zapasowych utworzone automatycznie.
Mozesz otworzy¢ dowolny plik klikajgc na niego dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. Jezeli
ktérykolwiek z plikdw jest uszkodzony, program podejmie prébe przywrdcenia go przy uzyciu
kopii zapasowej. Jezeli program zostanie niespodziewanie zamkniety, rysunek zostanie
odtworzony z nastepujgcych typow plikdw:

- pliki odzyskane po btednym zamknieciu programu (DWG)

- tymczasowe pliki zapisu (svS)

- pliki kopii zapasowej (BAK)

- pliki Zrédtowe rysunku (DWG)

3.5. Zarzadzanie rysunkami

Drawing Recovery Manager

Skip to automatic save file local

=5 BLOCKS2
BLOCKS 2.1 5938.5v5
gl BLOCKS 2.dwg

File NameBLODKE 3

\Assosews Pl BLOCKS 2_1_S3385vE
Lt Save Time: 2013 yaar § mosn 5 oy 105752

|03 File: BLOCKE Zang
st Save Time: 2013 yaar 2 mor 25 day 131:17

Preview:

Menadzer zestawu arkuszy programu GstarCAD pozwala na zarzadzanie wszystkimi arkuszami projektu. Menadzer

jest pomocny podczas prac projektowych pozwalajgc na tworzenie arkuszy, drukowanie oraz publikowanie.

LAYOUTS SHEET SET MANAGER
Zestaw arkuszy przedstawiony jest w postacie zestawdw arkuszy E __________ SAMPLE SHEET SET
. L . =" 1 SHEET A
z kliku  plikow rysunkowych, a kazdy arkusz 2 SHEET 8
. . . R 3 SHEETC
w zestawie  reprezentuje  Ukfad zawarty w pliku A o T e
' I ) e e g
rysunkowym. Funkcjonalnos¢ zestawow arkuszy \\

pozwala na fatwe importowanie Uktaddw
z rysunkéw. Dzieki temu masz mozliwos¢ otwierania '

rysunkéw z potozenia gtéwnego podczas edytowania ich
=D,
przy uzyciu tradycyjnych narzedzi.

3.5.1. Kontrola ustawien arkuszy

Otworz Menadzera zestawu arkuszy, aby utworzy¢ nowy zestaw arkuszy, otworzyc istniejgcy lub przetaczac sie

pomiedzy otworzonymi zestawami arkuszy. Mozesz do tego uzy¢ komendy SHEETSET.
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‘ Menadzer zestawu arkuszy X

Nowy zestaw arkuszy...
Otworz..

Widok drzewka:

Morteud ] (DS wyswietla zawartosé
e | listy arkuszy.
& Ogoine

B Architzktoniceny

S T Szczegoly i podglad:

8 xtroms s wpoof St Cotgpns wyswietla opisowe

sl it / m_fo_rmacle lub miniature
gl biezaco zaznaczonego
b elementu z drizewka.

Nazwa ik 2. Rzut poddasza.dwg

Lokalizacja: CAUsers\Dedl\ Documenis\GstanC AD|
Sheet Sets

Romiad pliku: {32974 bytes)h

[Qstatrua zagesanc: 2017-11-22 WK1938

| Ontainio edylowane proez Dell

|Rvurml¥irlum 360 % 240
W widoku drzewka mozesz wykonac nastepujgce czynnosci:

klikng¢ prawym przyciskiem myszy, aby uzyska¢ dostep do menu kontekstowego, zawierajgcego
operacje powigzane z zaznaczonym elementem,

klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na element. Jest to standardowy sposéb otwierania
rysunku z listy arkuszy. Mozesz rowniez klikng¢ dwukrotnie na drzewko, aby rozwing¢ liste elementow,

klikng¢ na jeden lub wiecej elementdw, aby je zaznaczy¢ w celu ich otworzenia, publikacji lub

przeniesienia,

przesungc kursor na pojedynczy element, aby wyswietli¢ jego opis lub miniature,

=

przeciggac elementy w obszarze drzewka, aby zmienic kolejnosc¢ ich utozenia.

3.5.2. Podstawowe informacje o Menadzerze zestawu arkuszy

Aby otworzy¢ okno Menadzera zestawu arkuszy przejdz do zaktadki Widok, nastepnie z panelu Palety wybierz

Menadzer zestawu arkuszy.

Mozesz rowniez uzy¢ do tego komendy SHEETSET.

GstarCAD 2020 Professional - [Drawing1.dwg]

Application Pomaoc

HEETSET)
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Tworzenie zestawu arkuszy

Gdy menadzer jest uruchomiony, kliknij na menu
rozwijalne w gornej czesci okna i wybierz opcje Nowy
zestaw arkuszy. Wyswietlone zostanie okno kreatora,

pozwalajgce utworzy¢ nowy zestaw arkuszy w 4 krokach:

Poczatek: Krok pierwszy, zawiera dwie opcje
tworzenia zestawu: Przyktadowy zestaw arkuszy -
pozwala na utworzenie zestawu arkuszy za pomoca

dostepnych szablonow.

Utworz zestaw arkuszy - Poczatek

» Poczatek
Szczegoty zestawu
Utwérz zestaw arkuszy uzywajac
Wybierz Uktgdy

Potwierdz O Przyktadowy zestaw arkuszy

Istniejgce rysunki- pozwala na uzycie istniejgcych rysunkdw do utworzenia zestawu arkuszy.

Sheet Set Details

Szczegoty zestawu: Mozesz wprowadzic¢ tu podstawowe informacje dotyczgce zestawu takie jak nazwa, opis czy

potozenie pliku.

Utworz zestaw arkuszy - Szczegoty zestawu arkuszy

Poczatek Nazwa nowego zestawu arkuszy:

X

¥ szczegdly zestawu

Wybierz Uktady
Opis (dodatkowo):
Potwierdz

Przechowuj dane zestawu arkuszy (.dst) w:

C:\Users\Dell\Documents\GstarCAD Sheet Sets

Whasciwosci zestawu arkuszy

Uwaga: Dane zestawu arkuszy powinny by¢ przechowywane w katalogu,
do ktérego dostep moga uzyskac wszyscy uzytkownicy.

<o

Wybierz Uktady: Uktady moga zosta¢ dodane

Poczatek

do zestawu arkuszy poprzez pliki rysunkowe, | szczegsly zestau

) . P Wybierz Uktady
ktére bedg wymagane w zestawie. Po e

zaznaczeniu potrzebnych Uktaddéw w obszarze

wyboru, kliknij przycisk Dalej, aby potwierdzic.

Utworz zestaw arkuszy - Wybor Uktadéw

Zaznacz folder zawierajacy rysunki. Uktady z rysunkéw mogg zosta¢ dodane do
tego zestawu arkuszy.

Przegladaj... Opcje importu...

GstarCad
Parter_podklad.dwg

Zaimportowany_ Ramka_A2
Schematy rev v5.dwg

< Wstecz Dalej > Anuluj
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Potwierdz: Ostatni krok, zawiera
Begin Sheet Set Preview:
odsumowanie w ostaci list :
P P ¥ Shest SeLDetls S New Sheet Set (1) 2
Uktaddéw, ktére zostaty dodane do Choose Layouts ;t““ﬁ:"“;ﬁh“:d'e‘m"’ |
ayou landie a =
e . ) » Confirm
zestawu. Po kliknieciu przycisku Dalej :t:ﬁi:‘::‘::"d'e“a’
. ical C P
nowy Uktad zostanie dodany do ﬂZﬁZﬁEﬁi;ﬁ;ﬂff b
7 Layout3 Top Plate

zestawu arkuszy.

Importowanie Uktadéw do menadzera zestawu arkuszy

Aby dodac nowy arkusz z istniejgcego Uktadu rysunku, kliknij prawym
przyciskiem myszy na nazwe zestawu arkuszy i wybierz opcje Importuj
Uktad jako arkusz. Zostanie wyswietlone nowe okno, pozwoli ono na

wybranie pliku rysunku, z ktérego ma zosta¢ zaimportowany Uktad.

Wskazowka: Jezeli w wyswietlonym oknie jeden z Uktadow jest

odznaczony, oznacza to ze jest juz dodany do zestawu arkuszy lub

Nowy zestaw alku...‘ ‘ © H@, b

9 8 Layout10 Chain Block Support

Menadzer zestawu arkuszy X

w |

£ Nowy zestaw arkuszy (2)
o

K 2 - ke
K] 3 - Zair
K 4 - Ukke

Otworz
Otworz tylko doodczytu

Nowy arkusz...
Importuj Ukiad jako arkusz ...

Zmien nazwe & numeruj ponownie...

. . , . Usun arkusz
Uktad ten nie moze zosta¢ zaimportowany do zestawu. b
eTransmit...
G Import Layouts a: Sheets — Wihasciwosci...
Select drawing files containing layouts:
Browse for Drawings....
Alayout can belong to oniy one sheet set. If a layout already belongs to a sheet set, you
must create a copy of the layout to import it.
Drawing Name Layout Name Status
7] valve L.dwg Layoutl Available for import.
] valve 1.dwg Layoutz Available for import
[ Prefix sheet tites with file name.
Nowy zestaw arku..| | © H@ v 8 &
& Nowy zestaw arkuszy (2)
Zarzadzanie zestawem arkuszy -g g :
o . &1 2- Arh Otworz
Przesuwanie i usuwanie arkuszy z _EJ3-7a  Otwérztylko doodczytu zestawu
. =B 4- UK . Ly Ly
Po dodaniu arkuszy do zestawu ML mozesz zmienia¢ kolejnos¢
Importuj Ukiad jako arkusz ...
ich wyswietlania poprzez przecigganie iR e v B U PoTomie ich na liscie. Aby usung¢
T . | Usun arkusz | .
arkusz z zestawu, kliknij na niego prawym przyciskiem myszy
Publikuj >
i z wySwietlonego menu eTransmit... kontekstowego wybierz
opcje Usun arkusz. b cealliheh
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Rename & Renumber Sheet i il Q

Zmiana nazwy oraz numeracji arkuszy Number: Sheet tte:

3 Layout2 Lock Handle Gear

Aby zmieni¢ nazwe oraz numer arkusza lub podzestawu,

Layout name: Layout2 Lock Handle Gear

kliknij prawym przyciskiem myszy na wybrany arkusz i Fie name:  ARM LOCK HANDLE.dng
wybierz opcje Zmien nazwe i numeruj ponownie. W Folder path: = F:\GSTARCAD\PRODUCT LINE\PLATFORM\GSTARCAD 15\l about sheet sel
wyswietlonym oknie mozesz wprowadzi¢ numer arkusza, e e e e b '
. [[Jsheet tite [T]sheet title
jego nazwe lub nazwe Uktadu. ‘ Prefix with sheet number Prefix with sheet number

[ <previous | [ nmext> | [ ok ][ concel | [ hep |

Dodawanie informacji o projekcie w zestawie arkuszy
Aby dodac dodatkowe informacje do zestawu arkuszy takie jak nazwa projektu, numer i opis, kliknij prawym
przyciskiem myszy na nazwe zestawu arkuszy i wybierz opcje Wtasciwosci. W nowym oknie dialogowym mozesz
zaktualizowac informacje dotyczgce projektu. Wskazéwka: Informacje o projekcie mogg zostac¢ uzyte w postaci

obiektdw, takich jak pola.

| G Wiasciwosci arkusza X
Arkusz
0ol
Nowr ade] [Qlive ]| Tytu! srhissza Uklad2
Arkusze e B Numer arkusza 4
£ Nowy zestaw arkuszy {2) Opss
£11- Usdadt Zawane w pubiikacy Tak
- Przewdywary uk lad Uk lad2(C \Users\DelfDeskiop\GstarC
- Arusz 1,
t]l % a Sl Znakaziono uklad Uk |ad2(C\Users\DellDesktop\GstarC.
N i Zestaw anuszy Nowy zestaw arkuszy (2)
. Owarz tylko doodczytu Numer wersi
Data warsy
Nowy arkusz...
og—"—— e 8
iai 20 BTN - Kategoria
Zmied nazwe & numeryj ponownie...
Usun arkusz
Publiku) 3y
eTransmit..
Wihasciwoscl.,
Opcie zmiany nazwy
Zmiwn nazw ukdacu aby dopasawné: Zmied naawe plas rysunku aby
Iyt arkusea Iyt ankusea
Braedrogtek 2 m ook, Preeceosiel L nymerem orkues
[ R

Tworzenie podzbioru arkuszy w menadzerze zestawu arkuszy
Tworzenie podzbioréw jest dobrg metoda organizowania i wyszukiwania elementéw

w duzych zestawach arkuszy. Aby utworzy¢ podzbidr, kliknij prawym przyciskiem

-

-&J 1 - Layout3 Arm Lock Hz Close Sheet Set
K] 2 - Layoutl Handle Shaft

myszy na zestaw arkuszy i z menu kontekstowego wybierz opcje Nowy Podzbidr.

K] 3 - Layout2 Lock Handle New Sheet..
W oknie dialogowym Wtasciwosci Podzbioru znajdujg sie podstawowe wtasciwosci ~KJ 4 - Layoutl Arm Pin
- 5 - Layoutl Vertical C Pr Import Layout as Sheet...
arkusza. & 6 - Layout2 Bushing
£ 7 - Layout3 Top Plate Resave All Sheets

-] 8 - Layoutl0 Chain BlocK
-iJ] 9 - Layoutl6 Channel An .
Kliknij przycisk OK. Nowy podzbiér zostanie dodany do zestawu. K010~ Layoutts Small Cpy  €Transmit

- 11 - Layout6 Bearing Su Transmittal Setups...
-] 12 - Layout8 Short Chan =
-] 13 - Layoutl3 Lock Hand Lopetes

Wskazéwka: Aby przesung¢ nowy podzbidor wystarczy przeciggna¢ go w wybrane K7 14 - Lavouts Bearina Suoort Assemt I

Publish

miejsce na liscie elementéw zestawu.
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o

Subset Name New Subset (1)

Create Folder Hierarchy No

Publish Sheets in Subset Publish by Sheet ‘Include for Publish’ Sett...
New Sheet Location C:\Users\ovs\Documents\GstarCAD She...
Sheet Creation Template Arch D{C:\Users‘\ovs\AppData‘\Local\Gs...
Prompt for Template No

j Publikowanie zestawy arkuszy
Menadzer zestawu arkuszy umozliwia tatwe publikowanie catych zestawdw lub wybranych arkuszy. Istniejg dwie

metody wydruku: przestanie plikéw bezposrednio do drukarki lub publikowanie za pomocg okna dialogowego.

Publikowanie i drukowanie na drukarce/do pliku

Menadzer zestawu arkuszy X

Nowyzestawarku...‘ 02 v 8y

Klikajac prawym przyciskiem myszy na

zestaw arkuszy, mozesz wybra¢ z menu

s O

kontekstowego opcje Publikuj, a nastepnie Q’ﬂ°¥"{’fjii;‘“1’a”‘uszy @
Publikuj do plotera. . Otwérz

Otworz tylko doodczytu

Nowy arkusz...

Importuj Uklad jako arkusz ...
Metoda ta jest uzywana do drukowania i it nevee S eI porkamic.

Usun arkusz
publikowania rysunkdw, gdy w ustawieniach o N T
drukowania strony wybrana jest opcja Uktad. efransmit.. Publikuj do DWFx

. L Wiasciwosci... Publikuj do PDF

Zestawy arkuszy mogg by¢ rowniez Publikuj do Ploter

. . Publikuj uzywajac Page zastapionych ustawien
spakowane i udostepnione poprzez
Zawarte w publikacji

Edytuj podzbidr i ustawienia publikowania arkusza...
eTransmit. Publikuj w odwréconej kolejnosci

Wydruk zawieraznak wodny

Wydruk znaku wodnego - Ustawienia...

Mozesz rowniez uzy¢é ustawien strony

zapisanych w pliku rysunku dla konkretnego Zarzadzaj ustawieniami strony...
Publikowanie zestawu arkuszy Opdje ...

arkusza lub catego Okno dialogowe publikowania ...

zestawu. Aby wyswietli¢ okno dialogowe, kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe zestawu arkuszy i z menu
kontekstowego wybierz opcje Publikuj.

Okno dialogowe publikowania pozwala na wybranie sposobu publikacji dokumentu. Mozesz wybra¢ publikowanie
bezposrednio do drukarki lub pliku DWF, DWFx czy PDF. Zaznaczajgc opcje Opcje publikowania zestawdw arkuszy,

pozwalasz na automatyczng zmiane informacji takich jak katalog zapisu oraz nazwy.

Wskazdwka: Jedng z najwazniejszych opcji i najczesciej modyfikowang jest Typ. Plik wielu arkuszy zawiera peten

zestaw arkuszy w pojedynczym pliku, a plik pojedynczego arkusza zawiera tylko jeden arkusz na plik.
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4. Kontrola ustawier widoku

4.1. Przerysowywanie i od$wiezanie rysunku

Podczas pracy nad rysunkiem, niektére elementy mogg pozostac na rysunku po zakonczeniu polecenia. Aby je

usungc skorzystaj z opcji odswiezania lub przerysowywania.

Aby przerysowac¢ (odswiezy¢) biezace okno rysunku wybierz:
Widok-> Przerysuj

lub wprowadz komende REDRAW w wierszu polecen.

Aby zregenerowac biezgce okno wybierz:

Widok > Regen
v WstaZkowy
Plik Edyca Widok Wstaw Format Marzedzia ysuj  Tekst  Wymiar Mod
Ekspo

= (1] Zakres «

Nfragm

E Globalny

Informacje o elementach rysunku przechowywane sg w bazie danych jako zmienne wartosci, zapewniajgce wysoki
poziom doktadnosci. Czasami rysunek musi zosta¢ przeliczony ponownie lub zregenerowany, aby umozliwi¢ bazie

danych dostosowanie tych wartosci do wspdtrzednych na rysunku.

46



Rozdziat 4 Kontrola Ustawien Widoku

4.2. Powiekszanie widoku (Zoom)

Aby powiekszy¢ fragment rysunku wprowadz polecenie ZOOM w wierszu polecen. Mozesz zmienic¢ stopien
powiekszenia w dowolnym momencie. Gdy narzedzia powiekszania sg aktywne, kursor spetnia role "szkta
powiekszajgcego". Zmniejsz stopien powiekszenia aby oddali¢ rysunek lub zwieksz, aby go powiekszy¢.

» Wstazkowy

Plik Edycja  Widok Wstaw Format Marzedzia Rysuj Tekst Wymiar Modyfikuj

Marzedzia ghowne ¢ Przerysuj Widok Zarzadzaj Eksport

Rzutnie

Uwaga: Jesli pracujesz na rzutni Uktadu i nie mozesz wykonac przyblizenia, rzutnia moze by¢ zablokowana.
Uniemozliwia to rowniez na zmiane wyswietlanej w niej przestrzeni z Modelu. Aby zmodyfikowaé¢ widok

wyswietlany w rzutni nalezy jg uprzednio odblokowac.

4.2.1. Metody przyblizania

Istnieje klika metod zmiany zakresu widoku wyswietlanego na ekranie:
- utworzenie okna, okreslajgcego ktory fragment ma zostac powiekszony,
- przyblizanie w czasie rzeczywistym, dostepne na pasku narzedziowym,

- za pomocag rolki myszy.
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4.2.2. Powiekszanie zaznaczonego obszaru

Mozesz okresli¢ prostokatny obszar, ktory ma zosta¢ powiekszony. W tym celu okresl przeciwlegte wierzchotki

prostokata, w ktérym obraz ma zosta¢ powiekszony.

Aby powiekszy¢ wybrany obszar wybierz:

Widok -> Powieksz -> Okno

lub wprowadZz komende ZOOM w wierszu polecen. Nastepnie okresl pierwszy wierzchotek obszaru oraz

przeciwlegty wierzchotek obszaru.

view R R T

& Redraw ut View Manage Export  Help Express
Regen DRAWING. dwg

% Regen Al

Zoom

Export  Help

Realtime
Pan

Orbit

Previous
Window
Dynamic

Scale

Viewports
X Named Views,

3D Views

() Hide
Visual Styles
Render

Center

Object

Display
= Toolbars..

L LH PRRPOE P

e T e o o e 5
4.2.3. Przyblizanie w czasie rzeczywistym = i view o epor e pors

Regen

5 RegenAll 1
Zoom »| @& Realtime
Pan " @ Pprevious
Orbit '@, window
.s . . . . Viewports b | @ Dynamic /
Przyblizanie w czasie rzeczywistym pozwala na dynamiczng Slias e £
. . . e &
zmiane zakresu widoku poprzez przesuwanie myszg w gore i w = “F
A ileai feld . . .z Render a
dot. Klikajgc prawym przyciskiem myszy mozesz wyswietli¢ menu pty @
[E Toolbars. &,

kontekstowe zawierajgce dodatkowe opcje widoku.

Aby przyblizy¢ widok w czasie rzeczywistym wybierz:

Widok -> Powieksz -> Szybki
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4.2.4. Powrdd do poprzedniego widoku rysunku

Po zmianie zakresu wyswietlanego widoku istnieje mozliwos$¢ powrotu do poprzedniego widoku.
Aby wréci¢ do poprzedniego widoku wybierz:
Widok-> Powigksz-> Poprzedni.

Program umozliwia cofniecie sie o maksymalnie 25 poprzednio wybranych zakreséw widokow.

4.2.5. Powiekszanie do okreslonej skali

Mozesz zwiekszy¢ lub zmniejszy¢é powiekszenie okreslajagc doktadng wartos¢ skali, powigzanej z catkowitym
rozmiarem rysunku lub zwigzanej z biezgco wyswietlanym oknem. Gdy zmienisz wspotczynnik przyblizenia, srodek

wyswietlanego fragmentu rysunku nadal pozostanie na Srodku ekranu.

Aby powiekszy¢ do okreslonej skali w biezgco wyswietlanym oknie wybierz:

Widok-> Powieksz-> Skala lub wprowadZ komende ZOOM w wierszu polecen, a nastepnie wprowadz

wspotczynnik przyblizenia i zatwierdz klawiszem ENTER.

File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help Express

view IR
& Redraw

Regen
T3 Regen Al

Zoom 3

Draw Dimension Modify Window Help Express

Annotation 3D Layout

'OUTBYPATH SAMPLE.dwg  x MECHANICAL DRAWING.dwg

Manage

but
DRAWING, dwg

View  Manage  Export  Help  Express

Realtime
Pan 3
Orbit >

Previous
Window
Dynamic

Scale

Viewports »
[F Named Views..
3D Views »

(7 Hide

Visual Styles »

Center
Object
In

Render 3 Out

All
Extents

Display »
= Toolbars...

28 00 PBRPROE O

W < » n " Model {Layoutl {LayoutZ

P or [Uispl
first point as displacement>:
mmand: ZOOM

pecty comer of window, enter a seale factor (X or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Bxtents/Previous/ Scale/Window.Object] <real time>: SCALE
[Enter a scale factor (nX ornXP): 3

4.2.6. Wyswietlanie catego rysunku

700M Extents (Zakres) - opcja ta powoduje wyswietlenie wszystkich elementéw na rysunku, w mozliwie
najwiekszym powiekszeniu. Mogg by¢ rowniez wyswietlane obiekty na wytgczonych warstwach, ale nie zawartych
na warstwach zamrozonych.

ZOOM All (Wszystko) - opcja ta pozwala na wyswietlenie wszystkich obiektéw w zakresie podanym przez
uzytkownika i zakresie rysunku. Uzyj opcji "powieksz wszystka", aby wyswietli¢ caty rysunek, lub opcji "powieksz

zakres", aby wyswietli¢ wszystkie elementy rysunku w jak najwiekszym powiekszeniu.
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4.3. Widok i opcja PAN

Mozesz przewing¢ zakres widoku w dowolnym kierunku za pomocg polecenia PAN. Pozwala ono na
przesuniecie widoku w kierunku poziomym, pionowym i po przekatnej. Zakres powiekszenia oraz orientacja w

przestrzeni nie ulega zmianie. Aby przesung¢ widok skorzystaj z ponizszych metod:

e do precyzyjnego okreslenia przesuniecia, wyznacz dwa punkty okreslajagce wielkos¢ i kierunek
przesuniecia. Pierwszy punkt jest jednoczesnie poczatkowym punktem przesuniecia, drugi natomiast

okresla przemieszczenie wzgledem punktu poczatkowego,
e aby przesungé widok w czasie rzeczywistym, uzyj opcji Szybki z paska narzedziowego,

e wcisnij i przytrzymaj rolke myszy, aby przesuwac obraz.

[ W A =N = Wistazkowy

Plik Edyga @ Widok ‘Wstaw Format Marzedzia Bysuj Tekst  Wymiar Moy

Marzedzia ghowne Z Przerysuj Widok Zarzadzaj Ekspo
@ Lo1E oL

fs Regen wszystko

y fragment

Aby przesuna¢ widok w czasie rzeczywistym, wybierz:

Widok-> Nowy fragment-> Szybki lub uzyj komendy PAN w wierszu polecen, a nastepnie przesun kursor w
wybranym kierunku, by przesung¢ widok. Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER, ESC lub wybierz

Zakoncz z menu kontekstowego.
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Przesuwanie widoku uzywajac rolki myszy:
Wecisnij i przytrzymaj rolke myszy, a nastepnie przesun kursor w wybranymkierunku. Za kontrole tej cechy
odpowiada zmienna systemowa MBUTTONPAN.

4.4, Wyswietlanie wielu widokdw w obszarze modelu

Gdy rozpoczynasz nowy rysunek, wyswietlany jest on w pojedynczym oknie. Mozesz wyswietli¢ go w drugim
oknie lub zamieni¢ jedno okno na kilka okien z réznymi widokami. Ponadto mozesz otworzyc¢ i wyswietla¢ wiele

rysunkéw niezaleznie.

4.4.1. Ustawianie rzutni w obszarze Modelu

Rzutnie utworzone w obszarze Modelu catkowicie wypetniajg obszar i nie naktadajg sie na siebie. Gdy dokonasz
zmiany w jednej z nich, pozostate zostang zaktualizowane automatycznie. Mozesz wykonywac nastepujgce operacje

na rzutniach w obszarze Modelu:

e ustawi¢ opcje SNAP, Siatka, LUW, PAN,
Powiekszenie i przywraca¢ nazwane
widoki,

e  zapisac orientacje LUW osobno dla kazde;j
rzutni,

e gdy polecenie jest wykonywane, mozesz

rysowac z jednej rzutni do drugiej,

e nazwac przygotowana rzutnie, aby uzyc jej O MNazwane uklady rzutni...
ponownie pdzniej lub wstawi¢ do zaktadki e . o T T——

Uktadu, ; 1 rzutnia
y 2 rzutnie
e podczas pracy w srodowisku 3D, ustawic :

rzutnie

rzutnie pozwalajgce na wyswietlanie

okreslonych widokow modeli 3D.

4.4.2. Pracaz wielowa widokami jednego rysunku

Program GstarCAD pozwala na otworzenie i prace z wieloma widokami jednego rysunku w tym samym czasie.
Po podzieleniu pojedynczego okna widoku na kilka okien widoku, mozesz sterowac wyswietlanym obrazem kazdego
z okien osobno. Na przyktad, powiekszy¢ lub przesung¢ fragment rysunku w jednym oknie widoku, bez zmian w
pozostatych. Podczas rysowania w jednym oknie widoku, wszystkie zmiany natychmiast sg widoczne w pozostatych.

Oczywiscie mozesz przetgczac sie miedzy oknami w dowolnym czasie.
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Aby utworzy¢ wiele widokéw wybierz:

Widok-> Rzutnie lub wywotaj komende VPORTS w wierszu polecen, nastepnie w menu rzutni wybierz ich liczbe:

1, 2, 3 lub 4. Wprowadz opcje "h" jesli chcesz ustawic orientacje poziomg lub "v" jezeli chcesz ustawi¢ orientacje

pionowa.

Aby potgczy¢ dwie rzutnie wybierz:

Widok-> Rzutnie-> Dotgcz lub wywotaj komende VPORTS w wierszu polecen, nastepnie kliknij na okno widoku,

ktéry chcesz zachowaé, aby je zaznaczyé. Kliknij na okno widoku, ktére ma zosta¢ potgczone z poprzednio

Zaznaczonym.

Aby przywrdci¢ nazwang konfiguracje okna:

Wprowad?Z polecenie -VPORTS, a nastepnie wprowadz RESTORE. WprowadZz nazwe widoku, ktéry ma zostac

przywrdcony.
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4.4.2.1. VPSCALE

Polecenie VPSCALE (skala rzutni) informuje o rzeczywistej skali aktualnej rzutni wybranego uktadu.

1. Mozesz otworzy¢ ostatni rysunek z uktadami lub utworzyé nowa rzutnie na przestrzeni uktadu z

pozadang skalg wedtug formatu papi

eru.
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2. Wopisz polecenie VPSCALE w wierszu polecen, a nastepnie wybierz krawed? rzutni.

3. W wierszu polecen zostanie wyswietlona wtasciwa skala rzutni zgodnie z jednostkowg miara, z ktéra

pracujesz.

4. Zauwaz, ze pasek stanu pokazuje wiasciwa skale wybranej rzutni tylko w przestrzeni uktadu.

Dopasuj

. 1:1
A
12

1:4

15

1:8
k 1:10
1:16
1:20
1:30
1:40
u 1:50
1:100
Ukdad1 /U 21
41
a1
10:1

e ul

G0

utni.*Anuluj* 100:1
Miestandardowy...

| Ukryj skale Xref

4.4.3. Praca na wielu rysunkach

Za pomoca wielo-dokumentowego interfejsu, mozesz otworzy¢ i pracowac na wielu plikach rysunkowych
jednoczesnie. Mozesz kopiowaé, wkleja¢ lub wycinaé zawartos¢ jednego rysunku do drugiego. Kazdy z rysunkéw
wyswietlany jest w niezaleznym oknie rysunkowym. Dzieki temu mozesz wyswietla¢ dwa lub wiecej rysunkéw

obok siebie, tatwo kopiowac zawartos¢ poszczegdlnych rysunkéw. Ponadto w menu Okno mozesz wybrac jeden z

Close All

B Cascade
] Tile Horizontally

IANICAL DRAS
& MECHANICAL DRAWING.dwy 0 e Vericaty

pH Fh

3 Amngekcons

&I OVERLAPPING SELECTION dwg

- kaskadowo
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1€ ¢+ w \Model (Layoutl Layout2
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444, Menadzer widoku

Za pomocg menadzera widoku mozesz utworzyé, ustawi¢ jako domysiny, zaktualizowa¢ warstwy, edytowac

granice lub usuwac nazwane widoki i szybko przetgczac sie pomiedzy widokami. Jest réwniez pomocny w uniknieciu

wykonywania niepotrzebnych operacji dopasowywania widokow. Menadzer widokéw moze zosta¢ wywotany za

pomocag komendy VIEW.
(]

Biezgcy widok :Biezaca

Widoki
Qe | Y
@ Widoki modeli Py 10169
; B Widoki uktaddw Nowy .. |
(] Widoki wstepnie ustawione Y centrum %9 |
Z centrum 0 Aktualizuj warstwy
kosc 1495
Wysokosé Edytuj Granice
Szerokosc 3511
Usun
£ >
oK Anuluj Zastosuj Pomoc

4.5. Okreslanie widoku 3D

Mozesz ustawi¢ widok 3D, ktory pozwoli na fatwiejsze sprawdzenie efektow pracy nad tworzonym modelem 3D.

W tym celu nalezy okresli¢ nowy punkt obserwacji.

4.5.1. Ustawienia kierunku widoku

W tréjwymiarowym rysunku mozesz ustali¢ doktadny kierunek
widoku. Kierunek widoku ustala pozycje, z ktérej widoczny bedzie
rysunek. Gdy przegladasz rysunek z potozenia domysinego, punkt
obserwacji ma wspdtrzedne (0, 0, 1), wyswietlany jest widok z gory.
Mozesz zmienié¢ kierunek widoku, aby otrzymacé obraz rysunku z

innej perspektywy.

Aby ustawi¢ nowy kierunek widoku, wybierz:

Widok-> Widoki 3D-> Wstepnie ustawione punkty obserwacjilub
wprowadz komende DDVPOINT w wierszu polecen.

Nastepnie ustaw kat obserwacji, bezwzgledny dla GUW i powigzany
z LUW. Zatwierdz klikajgc przycisk OK.

5 Wstepnie ustawione punkty obserwacji x

Ustal katy obserwaci

(®) Wzgledem GUW () Wzaledem LUW

od: od:

DsX: 270.0 Plaszczyzna XY:

Ustal widok planu

Anuluj Pomoc
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Aby wyswietli¢ nowy widok dla biezgcego rysunku, wybierz:
Widok > Widoki 3D > Plan lub uzyj komendy PLAN w wierszu polecen

Nastepnie wybierz jedng z trzech opcji: Biezgcy LUW, Globalny LUW lub Nazwany LUW.

Current UCS
World UCS
Named UCS

@ Viewpoint Prisets ==

.ﬂﬁ. ot g decies
ol 8 foon w3 i 03
N

&;.?n’m‘ o el .«n Wowa 00
w“_@[/?? [ Sl o P o

e [ e | e

45.2. Widok izometryczny

Aby uzyskac realistyczny efekt mozesz okresli¢ perspektywe widoku swojego modelu. Po prostu wybierz jeden

z predefiniowanych widokéw. Widoki te reprezentujg powszechnie uzywane ustawienia, takie jak rzuty i rzuty

izometryczne. (G De S . ~ = - |Wstazkowy B - GstarCAD 2018 Pr

Plik Edyca WIS Wstaw Format Narzedzia Rysuj Tekst Wymiar Modyfikuj Okno Aplikage Pomoc Express

Narzedzia giéwne  [RZRNF S AV] ] Chmura Application Pomoc
o 4 Orbita og r{ egen LBy @ © O \E‘ ,[l ‘
&5 Regen wszystko LI - jles
&, Zakres ¥ 9 9 . )
Nfragm Powieksz > lobalny i Model =) Nazwany Przywr6¢ Rzutnia | W
- szkieletowy 2D uktadu
[ Novoaco JRN : |
Nawigadja Orbita S Style wizualizagji Model rzutni
[Wiasciwosci . X0
Wyczys¢ ekran CTRL+0
Nic ni b
| IC!EWY rano v Rzutnie >
B2 Nazwane widoki...
[ - Widoki 3D > Wstepnie ustawione punkty obserwagji...
>
Pokaz obiektéw opisowych > Plan
= Goéra
& Ukryj = 4
) @ Dot
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‘Pneuocz...}B}{La) . ¢ 7 Lewa
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Wyswiet > @ prsy
|Material |ByLay & Paski narzedzi... M Wstecz
| Wyswietia. ymy... | & lzometryczny SW
Styl wydruku & Izometryczny SE
LSMV‘,'LVE’ |BYCOLOR | @ Izometryczny NE
€ Izometryczny NW

| X centrum |-142.8376

N

|Y centrum |-43.3809
Zcentum |0
| Wysokos¢ |281.0136
|Szerokos¢ |727.8209
Rozme |
| Skala opisu 1:1
[Wiikone .|
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4.53. Widok ziometryczny w rysunku 3D

Korzystajac z izometrycznego skoku mozesz narysowac obiekt 2D, wygladajgcy jak bryta 3D. Ustawiajac

izometryczny skok w oknie dialogowym ustawien rysunkowych mozesz tatwo wyréwnac obiekty wzdtuz jednego z

trzech rzutéw izometrycznych.

& Ustawienia rysunkowe *
Skok isiatka $ledzenie biegunowe Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier [ ¢
[]skok (F9) [siaka (F7)
Skok Style siatki
Wyswiell siatkg przerywang w:
Odsiep X:
P2 |:| Przestizen modelu 2D
Odstep Y: 0 | [DEdytorbloku
[JArkusz/Uklad
Rowne odstepy XiY =
Odstepy siatki
Typ skoku Qdstgp X: 8.660254037¢
2 5
(@) Skok w siatce Odstep Y
() Skok prostokatny Glowna linia co: [5 =
®Skok izometryczny Zachowanie sialki
Siatka adaptacyjna
W tacz podziat pod odstgpami siatki
[]Wyswietlaj siatkg wychodzaca poza granice
) [CIw tacz dynamiczne LUW
J
Opgje... Anuluj Pomoc

45.4, Ustawienie siatki i skoku

Przez wyréwnanie wzdtuz trzech podstawowych osi, rysunek izometryczny wyglada pozornie jak obraz 3D. Gdy
kat skoku ustawiony jest na 0, osie rzutu izometrycznego majg odpowiednio 30, 90 i 150 stopni. Mozesz pracowac
na kazdym z trzech podstawowych rzutdw, z ktérych kazdy ogranicza para powigzanych osi.

Lewa: Lewy rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi 0 90 i 150 stopniach. Skok i uchwyty wyréwnujg do linii
pod katem 90 i 150 stopni.
Gora: Goérny rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi o 30 i 150 stopniach. Skok i uchwyty wyréwnujg do linii
pod katem 30 i 150 stopni.

Prawa: Prawy rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi 0 90 i 30 stopniach. Skok i uchwyty wyréwnuja do linii

pod katem 90 i 30 stopni.
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5 Ustawienia rysunkowe

9 0 o Skok i sigtka  Sledzenie biegunowe  Lokalizacia Wprowadzanie dynamiczne Szl * | *
i A
/N Gora [ Skok (F9) Siatka (F7)
Skok Style siatki
10 Wyswietl siatke przenywang w:
Ry - [[] Przestrzer modelu 2D
S Odstep [ Edytor bloku
[ Akusz/Uktad
Réwne odstepy Xi Y
~ Odstepy siatki k
Typ skoku Ddsiep X:
(®) Skok w siatce Odstep ¥
~_ (®) Skok prostokatny Gléwna linia co 5 =
P rawa P ’/ = \\Lewa O Skok izometrycany Zachowanie siatki
N T .\ [~] Siatka adaptacyina
L ~ . = o
- | 150

[[] Wiacz podziat pod odstepami siatki

Dodatkowo za pomoca polecenia ISOPLANE mozesz przetgczac [ Mydwista] st wychodzaca poza

; Ds’::::dynami:zne Luw
rzuty izometryczne. Ponadto weciskajac klawisz F5 lub uzywajac skrotu

COpcje oK Anuluj Pomoc

CTRL+E mozesz okreslic jeden z trzech rzutéw izometrycznych,

wynikajgcych z dziatania trybu ORTO powodujgcego wyréwnanie kursora do odpowiedniej osi izometrycznej.

Na przyktad, gdy tryb ORTO jest wtgczony, mozesz wyréwnac okreslone punkty wzdtuz ptaszczyzny na ktérej
pracujesz. Dlatego, mozesz rysowac na gérnym rzucie a nastepnie przetgczy¢ sie na rzut z lewej aby rysowac z innej

strony, a nastepnie przetaczyc sie na rzut z prawej, aby zakoriczy¢ rysowanie.

4.5.5. Dynamiczna zmiana widoku 3D

Mozesz dowolnie zmienia¢ wyswietlany widok za pomocg myszy, korzystajagc z polecenia 3DORBIT. Gdy
polecenie jest aktywne mozesz réwniez przesuwac i przybliza¢ zakres widoku oraz kontynuowac prace nad
projektem. Program GstarCAD wspiera szereg opcji widoku orbitowego.

Gdy Orbita 3D jest aktywna, mozna wykonywac operacje przesuwania lub powiekszania. Gdy Orbita 3D jest
aktywna, nie mozna modyfikowac obiektéw. GstarCAD obstuguje wiecej opcji orbity, takich jak Wolna Orbita,
Ciagta Orbita 3D, Orbita wzdtuz osi X, Orbita wzdtuz osi Y, Orbita wzdtuz osi Z i Centrum Orbity 3D. Dodatkowo
uzytkownicy mogg tworzy¢ dwie nowe siatki za pomocg polecen DISH i DOME. Aby zamkng¢ Orbite 3D, wcisnij

Enter, ESC lub wybierz Exit z menu skrotow.
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Text Din y ication  Help

Manage

Lol b

4.5.6.  Ukrywanie linii lub cieniowania obiektéw 3D

Ukrywanie linii w rysunkach 3D pozwala na wytgczenie wyswietlania (czeSciowego lub catkowitego) elementéw
zlokalizowanych "z tytu" lub wygenerowanie odpowiedniego ich cieniowania. Uzyj polecenia HIDE, aby usungc
ukryte linie w celu sprawdzenia wyswietlanych powierzchni. Dzieki ukryciu linii z tta rysunek staje sie bardziej

czytelny. Nie mozna modyfikowa¢ ukrytych linii ani renderowac widoku.

Format N j a j e Pomaoc

3D Nidok i aj Eksport Chmura Application Pomoc
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4.5.7. Dodawanie prostego cieniowa do obiektéw 3D

Mimo, ze ukryte linie pomagajg zwiekszy¢ czytelnos¢ wyswietlanego projektu, dajgc bardziej realistyczny obraz

modelu, mozesz modyfikowac zacieniowanie obiektéw. Gdy zacieniowany obiekt zostaje zaznaczony, szkielet i

uchwyty pojawiajg sie i mogg zostac uzyte do modyfikacji obiektu.

4.5.8. Ptaszczyzna przekroju

Polecenie SECTIONPLANE pozwala wykonac obiekt, ktory zachowuje sie jak ptaszczyzna tnaca obiekty 3D.

Otrzymana ptaszczyzna tngca moze by¢ przesuwana bezposrednio w obszarze modelu, co daje mozliwos¢ analizy

obiektu 3D. Otrzymane przekroje mogga by¢ zapisane jako bloki 2D lub 3D.

G Ustawienia przekroju

Plaszczyzna przekroju
% wybierz ptaszezyzng
A\ (Nee wybrano obieitu plaszczyzny przekroju)

Przekrd) 20 / ustawienia tworzenia elewachi bloku
Ustavienia twiorzenia bioky przekroju 30
Ustawienia przekroju na biezaco

uaktywni) przeksé) na blezaco

Obwiednia przecigcia

Kolor | @Kolor8

Rodzajhns | ———  Contauous
'Skalarod.. |1
Szerokos.. | Default

[Pokaz | Tak

Kreskowa_ | Wstepnie oLD ]
A i) i
Skalakie... |1

[Odstep |1

[Kolor | [@Kolor8

Rodzalhu —eee CoNBOUOUS
|Skalarod..|1

Default

|Pokaz | Nie

Zagtosu) ustavlenia do Urszysthich wybranych obiektow przekroju

:: l Basutu) Muhlj
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4.6. Render

Rendering polega na wygenerowaniu obrazu 2D, bazujgcego na scenie 3D. Powoduje zacieniowanie geometrii
sceny zgodnie z okreslonymi ustawieniami swiatta,
rodzajem materiatdéw przypisanych do obiektow
czy ustawien srodowiska. Scene stworzong w
GstarCAD 2021 mozemy wyrenderowac uzywajac

zewnetrznego silnika renderujacego Artisan.

Aplikacja umozliwia btyskawiczne generowanie

realistycznych wizualizacji wszelkich projektéw 3D

wykonanych w $rodowisku programu GstarCAD.

Aby utatwi¢ tworzenie zaawansowanych renderdw, Artisan zostat wyposazony w intuicyjny interfejs
uzytkownika — wiekszo$¢ operacji wykonuje sie za pomocg techniki przeciggnij i upus¢. Dodatkowo do dyspozycji
uzytkownikow oddano liczny zestaw predefiniowanych materiatéw, scen oraz ustawien swiatta. Istnieje rowniez

mozliwos¢ stworzenia wtasnych materiatéw.

A L
for GstarCADJS
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46.1. Swiatto

Mozesz dodac¢ punkty Swiatta, reflektory lub Swiatto odlegte i ustawi¢ potozenie oraz witasciwosci

fotometryczne kazdego z nich.

Punkt Swiatta: Daje efekt promieniowania we wszystkich kierunkach, nie pozwala na nakierowanie padajgcego

Swiatta na konkretny obiekt.

Reflektor: Pozwala na stworzenie Swiatfa kierunkowego, padajgcego na okreslone obiekty w scenie.

Swiatto odlegte: Symuluje efekt $wiatta stonecznego, moze by¢ wykorzystane w celu pokazania w jaki sposéb

padajg cienie poszczegdlnych obiektow na otoczenie.

Lista $wiatta: Wyswietla liste rodzajéw oraz nazw efektédw $wietlnych, uzywanych w obszarze Modelu. Swiatta

odlegte nie pojawiajg sie w obszarze Modelu jako obiekty.

Format  Narzedzi ] Wymi Modyfikuj

4.6.2. Materiaty

Aby otrzymac bardziej realistyczny efekt, mozesz okresli¢ materiaty dla kazdego
ze stworzonych obiektow. W procesie renderowania rodzaj materiatu dostarcza
informacje w jaki sposdb dany obiekt odbija lub przepuszcza swiatto. Dodatkowo
rodzaj materiatu moze symulowac¢ odpowiednig teksture, nieréwnosci, odbicia

czy zatamania.

Chmura

HO

ifMateriat

Global  Metal

Qf

Kolor:

Szablon: Realistyczny

I ] Jak Obiekt

Eeess

Polysk:

Ind. Przezroczyst |

Przepuszczalnos |

Auto-lluminacja: |

|:| Tekstura
Tekstura

Utwdrz nowy materia t

Wybierz Obraz
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5. Narzedzia precyzyine i wtasciwosci rysunkow

5.1. Ustawienia jednostek, katow i skali

Okresl jednostki miary, z ktérych chcesz korzystaé na rysunku oraz ich format.

5.1.1.  Ustawienia formatu jednostek 5
Dlugosgci Kat
Mozesz wybra¢ jeden z formatéw, w jakim beda Typ: Tvp:
o . ) . dziesigtry w Dziesietne Stopnie L
wyswietlane  jednostki:  naukowy, dziesietny, — —
Dokladnosc: Dokladnosc:
inzynierski, architektoniczny i zapis utamkowy. Aby | pp i 0 —

ustawi¢ format architektoniczny dla jednostek W

calowych mozesz oznaczy¢ jednostke stopy poprzez
. . ) ) o Skala wstawiania
symbol (), na przyktad 7,2'3. Nie ma koniecznosci Jednostki do skalowania wstawianej zawartosci:

okreslania cali znakiem ("). Mozesz ustawic¢ typ oraz Milimetr o
doktadno$¢ jednostek za pomocy kreatora szybkich Praykladowy wyglad

ustawien, zaawansowanego kreatora lub za pomoca 135:152I}D
c v

okna dialogowego ustawien jednostek. Ustawienia
Dswietlenie

jednostek wptywajg na wspdtrzedne, odsuniecie oraz
Jednostki sluzgce do okreslania natezenia oswistlenia:

odlegtosci na rysunku oraz sposdb ich wyswietlania.

Migdzynarodowa W
Aby wyswietli¢ okno dialogowe ustawien oK Anuii Fowot_ Pomog
jednostek, wybierz:
Format-> Jednostki 5 Zwrot
, . , Zwrot kata
lub wprowadz komende UNITS w wierszu polecen. @ Wachod 0
. , () Pélnoc 50
5.1.2.  Ustawienia kgtéw O Zachéd 180
() Pohudnie 270
Mozesz okresli¢ potozenia kata O oraz kierunek dodatni dla miary kata: zgodny lub O inny Wskaz/wpisz
przeciwny do ruchu wskazéwek zegara. Ponadto mozesz wybrac format wyswietlania 0,
miary kata. Ao

Okreslanie jednostek miary kata i doktadnosci:
Wybierz jedng z nastepujgcych jednostek: grad, radian, jednostka geodezyjna lub stopnie, minuty, sekundy.
Okresl poczatek miary kata:

Wschod, zachdd, pdtnoc, potudnie. Na przyktad aby wprowadzi¢ wspétrzedne w odniesieniu do biezgcych
wspotrzednych dla wtasciwosci linii o wartosci 54 stdp, dtugosci 7 cali z orientacjg 60 stopni na pétnoc, 12 minut i

6 sekund na wschod, wprowadz @54'7”<n60d12'6"e.
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5.1.3.  Ustawienia wspétczynnika skali Skala Wsp. skali Wys. tekstu
Program pozwala na wykonywanie rysunku w dowolnej 116" = 10" 192 24"
skali, bez okreslania specjalnej skali w trakcie pracy. Wartosc 1/8" = 10" 96 1"
skali mozesz dowolnie okresli¢ podczas wydruku. Wartos¢ skali
wptywa bezpoérednio na niektére elementy drukowanego 3/18" = 10" 64 8"
rysunku, takie jak tekst, strzatki czy typy linii. Na przyktad,
) . i . iy Lo 1/4" = 1-0" 48 6"
drukujac tekst, nalezy okresli¢ jego wielkos¢ w odniesieniu do
skali w jakiej nastepnie bedzie drukowany rysunek, aby jego 3/8" = 10" 32 4"
wielkos¢ byta poprawna.
1/2" = 1-0" 24 3
Po okresleniu skali zakonczonego rysunku, mozesz obliczy¢ 34" = {0 16 o0
wskaznik skali dla tego rysunku jako stosunek jednostki na
rysunku do aktualnej jednostki skali reprezentowany przez obie 1 =1-0" 12 1.5"
jednostki na rysunku.
11/2" = 1-0" 8 i
Tabela obok, reprezentuje niektére ze standardowych skal 3 = 100 A 05
architektonicznych i inzynierskich oraz odpowiadajgce im '
wysokosci tekstu wymagane do stworzenia tekstu o wysokosci 1" =10 120 15"
1/8 cala na wydrukowanym rysunku. - 240 30"
.I\/Io.zesz. wyk,or.zystac wymienione wspotczynniki ?kal do T 360 45
zatozenia wielkosci rysunku, tak aby pasowat do okreslonego
formatu papieru, na ktorym bedzie drukowany rysunek. 1" = 4Q' 480 60"
Wielkos$¢ rysunku jest kontrolowana przez okredlone granice
rysunku. Aby je przeliczy¢ dla okres$lonego formatu papieru, 1" =50 Rysuj | Tekst . Wymior
nalezy pomnozy¢ wymiary papieru przez wskaznik skali. 1" = g0’
1" =100
5.2. Granice rysunku

Mozesz okresli¢ granice rysunku, ktére bedg niewidoczne na rysunku.
Granice rysunku stosowane sg, aby nie przekroczy¢ rozmiaru papieru na
jakim pozniej bedzie drukowany rysunek w okreslonej skali. Na przyktad, aby
wydrukowac rysunek w skali 1/8” = 1’-0” (o wskazniku skali 96) na arkuszu
papieru o wymiarach 36 x 24 cali, nalezy ustawic granice rysunku jako 3,264 en wielolinii odniesienia
jednostki szerokosci i 2,112 jednostki wysokosci, ktére pozwolg na dodanie
margineséw w odlegtosci 1 cal od krawedzi papieru.

Aby okresli¢ granice rysunku, wybierz:

;:r'l'liEI"l

Format-> Granice rysunku lub wprowadz komende LIMITS w wierszu polecen.
Nastepnie okresl wspétrzedne x i y: prawy gérny i lewy dolny

naroznik granicy rysunku. Mozesz réwniez okresli¢ granice

rysunku poprzez zaznaczenie punktéw na rysunku.
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5.3. Siatka i skok siatki

Siatka w programie GstarCAD 2021 jest prostokatng ptaszczyzna, ztozong z matych i gtdwnych linii
rozciggnietg na obszarze rysunku. Wyswietlana siatka i uzywanie skoku siatki poprawia wydajnos¢ odswiezania.
Gdy skok jest wtgczony, kursor przylega i przeskakuje pomiedzy niewidzialnymi kratkami siatki. Ustawienia siatki i
skoku sg efektywnymi narzedziami, poprawiajgcymi doktadnosé pracy

5 Ustawienia rysunkowe *

Skok i siatka  Sledzenie biegunowe  Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne  Szyl * | *

[ 5kok (F3) [ Siatka (F7)
Skok Style siathi
10 Wyswietl siatke przerywana w:
B o] [ Przestrzesi modslu 2D
Odstep ' [] Edytor bloku
[ Akusz/Uktad
Réwne odstepy Xi Y
Odstepy siatki
Typ skoku Odstep X
(®) Skok w sigtce Odstep Y
(®) Skok prostokatry Gléwna linia co: 3 =
O Skok izometryczny Zachowanie siatki
Siatka adaptacyjna
Y []Wtacz podzial pod odstepami siatki
Wyswietlaj siatke wychodzaca poza
granice
[1Wiacz dynamiczne LUW
>< Opcje... Anulyj Pomoc

' Aktywny
granice p reni elu: oae
v Uiyj ik
olny naroinik lub ON T ILen Anuluj*

Ustawienia... |

#l oo 2 v A

Dodatkowo ruch kursora mozna ograniczy¢ do poruszania sie wytacznie po kierunkach prostopadtych lub
automatycznie wyswietla¢ na ekranie linie pomocnicze o okreslonym przyroscie kata biegunowego.

Mozesz okresli¢ odstepy siatki i skoku w zaktadce Siatka i skok w oknie dialogowym ustawien rysunkowych.
Rozstaw siatki nie musi odpowiadac odstepom skoku. Szeroki rozstaw siatki moze by¢ uzywana jako odniesienie
przy bliskim rozstawie siatki, co pomaga doktadniej okreslac¢ punkty.

5.4. Tryb Lokalizacja — przycigganie charakterystycznych punktéw

Tryb  Lokalizacja pozwala na szybkie wybranie
szczegblnych  punktéw  geometrycznych  narysowanych
obiektéw bez koniecznosci znania ich  doktadnych
wspoétrzednych. Mozesz zaznaczy¢ punkt koricowy linii lub tuku,
Srodek okregu, punkt przeciecia dwéch dowolnych elementow

lub jakikolwiek szczegdlny punkt figury geometrycznej. Tryb
Lokalizacja jest tez pomocny przy tworzeniu obiektéw takich

jak styczne czy prostopadte do juz istniejgcych elementow.

Ukiad2 4l

[T RIEZEE SZEROKOSC BN SYMDRAW PICKAXIS AUTOLAYER MAGNIFIER
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5.4.1.

Ustawienia lokalizacji

Mozesz ustawi¢ opcje lokalizacji wzgledem obiektu za pomocg nastepujgcych metod:

e Wybierz: Narzedzia-> Ustawienia rysunkowe, w zaktadce Lokalizacja zaznacz zgdane opcje lokalizacji,

e  Na pasku narzedziowym lokalizacji, kliknij jedng z

opcji,

e Na pasku stanu, kliknij prawym przyciskiem myszy
na przycisk trybu Skoku i z menu rozwijalnego
wybierz Ustawienia,

e Naci$nij i przytrzymaj klawisz SHIFT podczas
klikania prawym przyciskiem myszy w dowolnym
miejscu, w obrebie okna rysunku aby wyswietli¢
menu skrotéw lokalizacji i wybraé zgdang opcje.

5 Ustawienia rysunkowe

X

Skok i siatka  Sledzenic biegunowe  Lokalizacia  Wprowadzanie dynamiczne  Szyl * | *

Lokalizacja wzgl. obigktu (F3)
Tryby lokalizacii wzgledem obiektu

Sledzenie lokalizacj wzgl. obicktu (F11)

Dodatkowo, mozesz skorzysta¢ z opcji Distance form
Endpoint. (Odlegtos¢ od punktu koricowego). Pozwala ona na

!
g

COpcje...

=[] Przediuzenie

O Punkt korcowy & [ Réwnaleglosé Wybierz wszystho
2 [ Punkt symetrii 0y [Baza Wyezysc wezystkie
] Centrum b [ Prostopadioss

[[] Geometric Center 7 [Stycany

o] [ Punkt = [ Naijblizszy

& [ Kwadrart | [ Pozomy

Y Punkt przeciecia o [ Distance from Endpoint  [100

<+ [ Divide Segments

To track from an Osnap point, pause over the point while in a
command. Atracking vector appears when you move the cursor. To
stop tracking, pause overthe point again.

Anuluj Pomoc

skok o pewng odlegtosc od kazdego z punktéw koricowych obiektdw takich jak: linie, tuki, elipsy oraz inne wielolinie.

Dopodki kursor znajduje sie nad punktem koricowym danego obiektu, dopoty wyswietlany jest zielony uchwyt wraz

z informacjg o doktadnej odlegtosci.

=

P Okresl pierw. oy punkt:

Ustalona w Ustawieniach
odleglo$¢ od punktu
koncowego

X

Inng z przydatnych opcji jest Divide Segments (Podziel na segmenty). Dzieki niej obiekty, takie

jak: linie, tuki, elipsy oraz inne wielolinie mogg zosta¢ podzielone na segmenty. Najpierw musisz

wygenerowac punkty podziatu obiektdw. Teraz, tak dfugo jak kursor bedzie znajdowat sie nad

obiektem, wyswietlane bedg zielone uchwyty wraz z informacja o doktadnej odlegtosci.

Splajn podzielony
na 5 segmentow o rownej dlugosci
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5.4.2. Narzedzia AutoSnap

AutoSnap (Automatyczne przycigganie) jest to narzedzie umozliwiajgce wizualng pomoc w lokalizacji
obiektéw, aby utatwic lokalizowanie podstawowych punktéw geometrycznych obiektoéw. Gdy opcja Skoku
dowolnego obiektu jest wtgczona, program wyswietla znacznik i podpowiedz, gdy kursor znajduje sie nad
znacznikiem. AutoSnap wtgcza sie automatycznie, gdy Skok obiektu jest wigczony. Domyslinie, ustawienia opcji
AutoSnap w oknie dialogowym "Opcje". AutoSnap zawiera nastepujace narzedzia:

e Znacznik - uchwyty obiektu wyswietlane sg, gdy kursor jest w bliskiej odlegtosci obiektu. Ksztatt
znacznika zalezy od rodzaju uchwytu,

e  Przyciaganie - przyciaga i blokuje kursor na najblizszym wykrytym uchwycie. Efekt jest zblizony do skoku
siatki,

e  Etykieta narzedzi AutoSnap - wyswietla informacje, ktéra czes¢ obiektu jest lokalizowana,

e Celownik Auto Snap - otacza standardowy celownik kursora i okresla przestrzen, w ktérej kursor
automatycznie wykrywa uchwyty obiektéw. Mozesz wigczyé, wytgczyé lub okresli¢ powierzchnie
wyswietlanego obszaru celownika.

5 Opcje x

Biezacy profil: <eMienazwany profil=: ﬁ Biezacy rysunek: Rysunek 1 .dwg

Plikc Ekran Otwdrzizapisz  Drukowanie i Publikowanie  Parametry uzytkownika | Pysui | Zhidr wskazan  Profi |4 | *

|stawienia Autosnap lstawienia Auto Track
Znacznik Wyswietl bisgunowy wektor Sledzenia
Przyciaganie Whswietl petnoekranowy wektor sledzenia

| WWiyswiet] it dzi AutoTrack
[+] Wyswiet etykiste narzedzi AutoSnap EsE s T

] Wyswietl celownik AutoSnap Wybér punktu odniesienia

(®) Automatyczry
() Shift, aby wybraé

Kolory...

Rozmiar znacznika AutoSnap Rozmiar celownika

Opcie lokalizacji wzgledem obigktu

lgnomnj kreskowania

[] Zignomnj wymiar przediuzenia lini

Anuluj Zastosyj Pomoc
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5.4.3. Wybdr selektywny

Za pomocg nowej zmiennej systemowej SELECTIONCYCLING mozna szybko wybiera¢ naktadajgce sie na siebie lub
zbiezne obiekty w biezgcym rysunku, jak rowniez ustawia¢ opcje cyklu wyboru.

Aktywny
Uzyj ikony

Lstawienia...

Ustawienia Wyboru Selektywnego znajduja sie na pasku stanu. Kliknij przycisk prawym przyciskiem myszy, aby
okresli¢ ustawienia rowerowe wyboru. Ustawienia te kontrolujg, czy po najechaniu kursorem lub wybraniu
naktadajgcego sie na siebie obiektu wyswietlany jest identyfikator lub okno dialogowe Wybor.

5 Ustawienia rysunkowe x
Szybkie wlasciwosci  Magnifier  Fysowanie symetryczne  Wybieranie selektywne |1 | »
Zezwil na wybieranie selektywne
Wybieranie selektywne
Wyswietl okno listy wybierania selektywnego
(®) Zalezne od kursora
Kwadrant GL ~

(O Statyczny

Pokaz pasek tytulu

Opcie... Anuluj Pomoc

Zezwdl na wybieranie selektywne: Wtgcza/wytgcza funkcje wyboru selektywnego. Opcje te mozna réwniez ustawic
za pomoca zmiennej systemowej SELECTIONCYCLING.

Wyswietl okno listy wybierania selektywnego: Wyswietla okno listy wyboru cyklu. Zalezne od kursora: Przesuwa
pole listy wzgledem pozycji kursora w zaleznosci od kwadrantu (lewy gorny, prawy gorny, prawy dolny, lewy dolny),
odlegtosci w pikselach lub tylko statycznie.

Pokaz pasek tytutu: Aby zaoszczedzi¢ miejsce na ekranie, wytgcz pasek tytutu.

Aby wybrac naktadajgce sie na siebie obiekty, upewnij sie, ze zaznaczenie Cykl zaznaczenia na pasku stanu jest
wtgczony. Podczas najezdzania kursorem nad obiektami pojawi sie ikona wskazujgca, ze do zaznaczenia jest
dostepnych wiele obiektéw. Kliknij, aby zobaczy¢ liste dostepnych obiektow, a nastepnie kliknij na liscie, aby wybrac
zadany obiekt.

DORMITORIOPRINCIPAL WAL AL | Y (Do o O T L T T Lot

[T s E NEE -[510

DORMITORIO PRINCIPA
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5.5.

Automatyczne $ledzenie zawiera sledzenie biegunowe oraz sledzenie uchwytow. b
Mozesz je wiaczyc lub wytaczy¢ klikajac na przyciski im odpowiadajace zlokalizowane
na pasku stanu. Gdy biegunowe $ledzenie jest wtgczone kursor porusza sie wzdtuz
okreslonego kata. Gdy sledzenie uchwytow jest wigczone kursor porusza sie wzdtuz

Uzywanie $ledzenia biegunowego i sledzenia uchwytow

Sciezki opartej na punkcie, w ktérym znajduje sie uchwyt.

5.5.1. Sledzenie biegunowe

Gdy $ledzenie biegunowe jest wtgczone, prowadnice wyswietlane sg na ekranie
automatycznie zgodnie z przyrostem kata, jaki zostat okreslony. Na przyktad, gdy
narysowana zostanie linia z wtgczonym sledzenie biegunowym, ktérego wartos¢ kata
ustawiona jest na 65 stopni, linie pomocnicze zostang wyswietlone z przyrostem 65

stopni.

Aby aktywowa¢ sledzenie biegunowe i okresli¢ przyrost kata:

Wykonaj jedno z ponizszych:

- wybierz: Narzedzia-> Ustawienia rysunkowe z menu gtéwnego,

- na pasku narzedziowym Lokalizacja, kliknij przycisk ustawien lokalizacji,
- wprowadz DSETTINGS w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER.

o Przejdz do zaktadki Sledzenie biegunowe,

o Zaznacz pole wyboru opcji

Marzedzia

Sledzenie biegunowe,

o Wykonaj jedna z ponizszych
czynnosci,  aby  okresli¢
przyrost kata biegunowego:

o zaznacz kat z listy rozwijalnej
Przyrost kata,

o zaznacz pole Dodatkowe katy

i kliknij Nowy, aby
zdefiniowac przyrost kata,
o Kliknij OK.

Uwaga: Aby szybko wtgczyc¢ lub
wytgczy¢ Sledzenie biegunowe,
naciénij ikone Sledzenie biegunowe na

pasku stanu lub wcisnij klawisz F10.

Modyfikuj

Aby rysowac obiekty korzystajac ze $ledzenia biegunowego:

Wiacz opcje Sledzenie biegunowe i wywofaj
jedno z polecen rysowania, takich jak ARC (tuk),
CIRCLE (Okrag) lub LINE (Linia). Mozesz rownie
skorzysta¢  ze przy
stosowaniu polecent edycyjnych, takich jak COPY i

Sledzenia  biegu-nowego

MOVE, aby skopiowac lub przesungc element.

Przesuwanie kursora okreslajgcego kolejne

punkty  elementu, powoduje wyswietlanie

przerywanej linii pomocniczej, pojawiajacej sie przy
okreslonych przez uzytkownika katach. Okreslone
punkty, widoczne linii

podczas wysSwietlania

potwierdzajg kat $ledzenia biegunowego.

G Ustawienia rysunkowe X
Skok isiatka Sledzenie bi Wprowad: d fier §4|*
Sledzenie biegunowe (F10)
Ustawienia kata biegunowego Ustawienia sledzenia lokalizacji
Przyrostkata: (@ Sledz tylko ortogonalnie
G Ustawienia rysunkowe
45 —
30 Skokiisiatka Sledzenie bieg Lokalizacja Wp dzanie dy ifier [ 4
225
18 Sledzenie biegunowe (F10)
1
13 Ustawienia kata biegunowego Ustawienia $ledzenia lokalizacji
5 Przyrostkata: (@ Sledz tylko ortogonalnie
O Sledz uzywajac wszystkich ustawier
Tl Dodatiows kay katéw biegunowych
Nowy
375 : .
Usur Pomiar kata biegunowego
(@ Bezwzgledne
(O Wzgledem ostatniego segmentu
Opgje...
Opgje... 0K Anuluj Pomoc

dad1 4 Ukiad2 48

IBIEGUNEOBIEKTigLEDZENIE [0\ SYMDRAW PICKAXIS AUTOLAYER
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5.5.2.  Sledzenie uchwytéw — punktdw charakterystycznych

Sledzenie uchwytéw moze sie odbywaé po wyznaczonych $ciezkach, opartych na punktach uchwytdw i
wyswietlanych podpowiedziach dotyczacych nowozdefiniowanych punktow. Po zdefiniowaniu nowego punktu,
pozioma, pionowa i biegunowa sciezka powigzana z punktem zostanie wyswietlona, gdy najedzie na nig kursor. Na
przyktad, okreslony punkt wzdtuz sciezki bazujacy na punkcie koicowym obiektu, punkcie srodkowym lub punkcie
przecigcia sie obiektow. Mozesz rowniez uzy¢ zmiennej systemowej TRACKPATH, aby kontrolowac wyswietlanie

Sledzenia biegunowego i Sledzenia uchwytdéw po wyznaczonych Sciezkach.

Punkt
Punkt docelowy kofhcowy
"""""""""""""""""""""""""""""""" EJ’:'""""""""'""'"""'"""""""""""""""""""""""'"""r; G e
Wyréwnanie
Istniejacy obiekt
(Linia) -
Y e
Punkt
X poczatkowy
) Model £ Uktad1 4 Uktad2 | <

‘skoK SIATKA orTo [ITZEY [SYTERS) TEPERNTE szeroose [BNEY sYmoRaw pickaxis AUTOLAYER MAGNIFIER (TSN & 1:1- ¢ = Seqmenty: I

56.  Tryb ORTO

Mozesz ograniczy¢ ruch kursor do biezgcych osi poziomej i pionowej, dzieki temu w tatwy sposéb mozesz
rysowac linie prostopadte. Na przyktad, gdy tryb ORTO jest aktywny, rysowanie linii jest ograniczone do rysowania
pod katem 0O,

90, 180 lub 270 stopni. Podczas rysowania,
linia pomocnicza podaza wzdtuz osi poziomej
lub pionowej, zaleznie od tego, ktéra o$ jest

bardziej oddalona od kursora. Gdy wigczysz A

opcje izometrycznego skoku i siatke, ruch

kursora zostanie ograniczony do ruchow X

prostopadtych w obrebie biezgcej

izometrycznej ptaszczyzny. ' "\Model 4 Uklad1 4 Ukiad2 /

Aby szybko wtgczy¢ rysowanie prostopadte nacisnij klawisre8:lublikonexry -1 paskustanua, e

5.7. Stosowanie rodzajéw linii

Rodzaj linii to powtarzalny wzér kresek, punktdw oraz pustej przestrzeni wyswietlanych na linii lub krzywiznie.
Mozesz przydzieli¢ dany rodzaj linii do oraz okredli¢ skale, wczyta¢ wiecej rodzajow linii z biblioteki zawartej w

programie lub tworzy¢ wtasne rodzaje linii.

Domyslnie, kazdy rysunek posiada przynajmniej trzy rodzaje linii: ciggty, po warstwie, po bloku.
Nie mozna zmienic ich nazwy ani usungc.
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Uwaga: Nie nalezy myli¢ tych rodzajéw linii z liniami
nanoszonymi przez niektére drukarki. Wygladajg podobnie,
lecz gdy zostang uzyte w tym samym czasie, skutek moze by¢

trudny do przewidzenia — —— —— — BANEKLINE1

— —— ——— BAMNKLINEZ

Continu
mT TmT T TERRA

HHHH- e

5.7.1. Woczytywanie rodzajow linii

Program GstarCAD zawiera pliki definiujgce typy linii o nazwach gcad.lin oraz gcadiso.lin. Jezeli zaznaczysz plik
gcadiso.lin, mozesz korzysta¢ ze znormalizowanych szerokosci linii podczas wydruku. Aby dowiedzie¢ sie jakie
rodzaje linii sg obecnie dostepne, mozesz wyswietli¢ liste rodzajow linii, wczytanych do rysunku lub

przechowywanych w pliku o rozszerzeniu LIN. Obydwa pliki zawierajg kilka ztozonych rodzajow linii.

G G odz X G Wczytaj lub uaktualnij rodzaje linii X
Filtry rodzaju linii Wezytaj.. Usun Plik... geadiso.lin
Pokaz wszystkie rodzaje linii v | [Jodwroc filtr -
Biezaca Ukryj szczegoly Dostepne rodzaje linii:
Biezacy rodzaj lini:Continuous
Rodzaj linii Opis ~
Rodezaj linii Wyglad Opis BANKLINET — e
ByLayer BANKLINE2 Stone Bank Ao_o_o_0_o_o_..
ByBlock BANKLINE3 Stone BankB-000000
HEIE: BANKLINE4 Gravel Bank _0._0._0._0._0
BANKLINE1 — = e e vy BANKLINES Sand Bank _8_ o
Continuous —— Continuous BANKLINE6 Grass Bank _ T
DoT Dot BANKLINE7 FRERFRFRTRFRTRTR
BANKLINES . 5
ZIGZAG Zig zag MWV T e, e TR
Rl BANKLINES ]
ST BATTING Batting SSSSSSSSSSSSSSS,
Globalny wsp. skali: ‘jﬂm BORDER Border ___.__ . _ ..
L BORDER2 Border(5x) _.__._._.__.__. @
Biezaca skala obiekiu Bagbra Bace 22
Skaluj w jednostkach obszaru papieru Grubo Tsalia 1.00 Milimetry Anuluj Bamioe

0K Anuluj Pomoc

5.7.2.  Zmiana rodzaju linii obiektu

Mozesz zmieni¢ rodzaj linii obiektu poprzez

zmiane rodzaju linii warstwy, na ktorej znajduje sie E—
Ll —cntinuou o

obiekt, przenoszac obiekt na inng warstwe lub (AT {

okredlajgc rodzaj linii bezposrednio dla danego ' ‘

obiektu.
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5.7.3.  Ustawienie biezgcego rodzaju linii

Domysinie, wszystkie obiekty tworzone sg przy

uzyciu biezgcego rodzaju linii, ktérego nazwa

wyswietlana jest na pasku narzedzi Wtasciwosci.

Aby zmodyfikowac biezacy rodzaj linii, wybierz e i

Lnewegt —Blaer A——— msoom
rodzaj linii z menu rozwijalnego Rodzaj linii, == ) T e e

Thidkress B ’ More...
zlokalizowanego w oknie dialogowym menadzera — = '

il 0

rodzajéw linii. Jezeli biezacy rodzaj linii ustawiony — T .
jest jako po warstwie (BYLAYER), obiekty zostang :; m

utworzone z  wykorzystaniem rodzaju linii
okreslonego dla biezacej warstwy. Jezeli biezacy
rodzaj linii ustawiony jest jako po bloku (BYBLOCK),
obiekty beda tworzone z wykorzystaniem linii
ciggtej (CONTINOUS), dopdki sg pogrupowane w
bloki. Gdy wstawisz blok na warstwe,

automatycznie przyjmie on biezgcy rodzaj linii.

Okreslenie rodzaju linii jako biezgcego:

Wybierz z listy rozwijalnej Rodzaj linii na panelu Wtasciwosci typ linii, ktéry chcesz ustawi¢ jako biezacy.

5.7.4. Zarzadzanie skalg typu linii

Mozesz okresli¢ globalng lub indywidualng skale dla obiektéw, aby regulowaé wyswietlanie rodzajéw linii.
Wskaznik skali globalnej i Skala biezgcego obiektu sg wyswietlane w menadzerze rodzajow linii. Wartos¢ wskaznika
globalnego skali jest przechowywana w zmiennej systemowej LTSCALE, ktéra zmienia skale rodzaju linii dla
wszystkich istniejgcych na rysunku obiektéw. Skala biezgcego obiektu jest przechowywana w zmiennej systemowej
CELTSCALE, ktéra okresla skale rodzaju linii dla nowych obiektdw. Mozesz wykorzysta¢ zmienng systemowa

PSITSCALE, aby dopasowac skale rodzaju linii na roznych rzutniach.

Uwaga: Ustawienie zbyt duzej lub zbyt matej skali moze spowodowag, ze linie przerywane mogg wygladacd jak

linie ciggte, w zaleznosci od skali ustawionej dla biezgcego widoku lub skali ustawionej dla wydruku.

Aby ustawic¢ biezacg skale indywidualng rodzaju linii wybierz:

Format-> Rodzaj linii lub uzyj komendy LINETYPE w wierszu polecen. Nastepnie kliknij przycisk Pokaz szczegoty

i w polu Biezgcy rodzaj linii, wprowadz skale typu linii, ktérg chcesz okresli¢ jako biezgca. Kliknij OK.
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Aby zmieni¢ globalna skale typu linii:

Wybierz: Format-> Rodzaj linii,

Kliknij przycisk Pokaz szczegoty,

W polu Globalny wsp. skali wprowad? wartos¢ wspotczynnika skali,

Kliknij OK.

(G Menedzer rodzajéw linii X

Filtry rodzaju linii Wezytaj... ' Usun

| Pokaz wszystkie rodzaje linii v | [ odwroc filtr ; |
) ) ) ) | Biezaca Ukryj szezegoly |

Biezacy rodzaj linii:Continuous

Rodzaj linii Wyglad Opis

ByLayer

ByBlock

BANKLINE1 —_————

Continuous ——— Continuous
DOT : : : iRokirssrssrssns s

ZIGZAG NS\ Zigzag MWWV

Szczegoly

Globalny wsp. skali: 2
Biezgca skala obiektu: 4

Skalujw jednostkach obszaru papieru Grut

OK Anuluj Pomog

5.8. Praca na warstwach
Warstwy spetniajg funkcje transparentnych naktadek, stosowanych w czasie rysowania na desce kreslarskiej.

Warstwy stosowane sg do zarzadzania roznymi typami informacji zwigzanych z wykonywanym rysunkiem. Kazdy

obiekt na rysunku zawarty jest na warstwie. Gdy rysujesz obiekt, zostaje on umieszczony na warstwie biezgce;.

druku | Drukuj = Zamm

o1 ol ol il i

]

Continu...
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5.8.1. Tworzenie warstw

Mozesz stworzyé nieograniczong liczbe warstw na kazdym rysunku i wykorzysta¢ je do uporzadkowania
informacji. Podczas tworzenia nowej warstwy, program automatycznie ustali kolor jej elementéw na biaty lub
czarny (w zaleznos$ci od ustawien programu) oraz rodzaj linii jako ciggty. Domysinie, nowa warstwa jest widoczna.
Po pomyslnym utworzeniu nowej warstwy mozesz dowolnie edytowac jej wtasciwosci takie jak kolor, rodzaj linii,

widocznosé itp.

Aby utworzy¢ nowg warstwe wybierz:

Format-> Warstwa

lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen. Nastepnie kliknij przycisk Nowa warstwa, wprowadz nazwe dla
nowej warstwy i kliknij przycisk OK.

Aby zmieni¢ nazwe warstwy w biezacym rysunku:

e Wybierz Format-> Warstwa,

e W oknie dialogowym wtasciwosci warstwy, kliknij nazwe warstwy, ktérg chcesz zmienic,

e  WprowadzZ nowg nazwe i zatwierdz przyciskiem OK.

ntinu....

Drukuj
=
.7}
=
=
=
=
.7}
=
=

5.8.2.  Ustawienie biezgcej warstwy

Gdy zaczynasz rysowac, obiekty sg tworzone na warstwie biezgcej. Warstwa 0 jest ustawiona jako domyslina,
ale mozesz tez utworzy¢ nowg warstwe i ustawic jg jako biezgca. Kazdy kolejny obiekt zostanie powigzany z biezaca

warstwa.
Aby ustawi¢ warstwe jako biezacg wybierz:
e  Format-> Warstwa,

e W oknie dialogowym menadzera wtasciwosci, wybierz warstwe i kliknij przycisk Ustaw biezacg,

e Kliknij OK.
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> Stan W ia Typ linii y wydruku | Diruk

=
=
.7}
=
=

5.8.3. Usuwanie warstw

Mozesz usungc warstwy, ktorych nie uzywasz w rysunku za pomocg polecenia PURGE lub usung¢ je z listy w

menadzerze warstw.

5.8.4. Ustawienia widocznosci warstwy

Kazda warstwa moze by¢ widoczna lub ukryta. Ukrycie warstwy powoduje ukrycie wszystkich obiektéw z nig
powigzanych na ekranie oraz przy wydruku. Aby rysunek stat sie bardziej czytelny mozesz ukry¢ warstwy, na ktérych

znajdujg sie nieistotne elementy i informacje.
Aby witaczy¢ lub wytgczy¢ warstwy wybierz:
e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
e  Kliknij na ikone zarowki w kolumnie Wiacz przy odpowiedniej warstwie,

e  Kliknij przycisk OK.

ydrukew | Drukeuj : wrzutni | Opis

lub wytaczyc wa

=
.7}
=
=
=
=
.7}
=
=
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5.8.5. Blokowanie warstw

Blokowanie warstwy zapobiega przypadkowej modyfikacji zawartosci warstwy. Gdy warstwa jest
zablokowana (ale widoczna i niezamrozona), nie mozesz edytowac jej elementéw. Jezeli zablokujesz biezgca
warstwe nie tracisz mozliwosci dodawania nowych obiektow do niej. Mozesz rowniez zmieni¢ rodzaj linii i

kolor zwigzany z tg warstwa. Odblokowanie warstwy przywraca jej petng edytowalnosc.

Aby zamkna¢ lub otworzy¢ warstwy wybierz:
e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
e  Kliknij na ikone w kolumnie Zamkniecie, przypisang do zgdanej warstwy,
e Kliknij OK.

wydruku | Drukyj | Zamroz

(1 (sl [ (0 (0 (WL

5.8.6.  Kontrola wydruku warstwy

Kontrola  wydruku  warstwy

pozwala okresli¢, ktére obiekty
reutni | Opis

rysunku majg zosta¢ wydrukowane. Dk

Okresla, czy warstwa jest tabela wydr

Dzieki temu mozesz  wytgczyc

drukowanie niepotrzebnych

=
=
7]
=
=
=
=
7]
=

O'C'C' OB E' D

elementéw bez koniecznosci ich

usuwania. Gdy wytgczysz drukowanie
warstwy, jej elementy dalej pozostang widoczne na

ekranie, ale nie zostang wydrukowane.

Aby wtgczy¢ lub wytaczy¢ drukowanie wybierz:
e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
e  Kliknij ikone w kolumnie Drukuj przypisang do zgdanej warstwy,
e  Kliknij OK.
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5.8.7.  Ustawienia stylu wydruku warstwy

Jezeli uzywasz nazwanej tabeli styléw wydruku, mozesz okresli¢ styl drukowania dla kazdej warstwy.
Nazwana tabela stylow zawiera liste styldw wydruku, ktére mozesz wykorzysta¢ do kontroli nad wygladem
drukowanych elementdéw na poszczegdlnych warstwach bez koniecznosci dokonywania zmian na rysunku. Jezeli
wykorzystujesz tabele styléw, w ktdrych rodzaj linii powigzany jest z kolorem, nie mozesz okresli¢ stylu warstwy
na wydruku. Taki typ tabel styléw wydruku okresla automatycznie wymagania wydruku na podstawie koloréw

przypisanych do warstw lub obiektow.

Aby zmienic¢ styl wydruku przypisany do jednej lub wiecej warstw (tylko dla nazwanych tabel stylu wydruku

wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen

e  Kliknij na nazwe stylu wydruku znajdujaca sie na liscie, aby otworzy¢ okno dialogowe, w ktédrym mozesz

okresli¢ zadany styl wydruku,

e Kliknij OK.

5.8.8. Zamrozone warstwy

Mozesz tez zamrozi¢ warstwy, aby poprawic¢ wydajnos¢ niektérych operacji, takich jak przyblizenie czy

przesuwanie widoku lub tworzenie ukrytych linii lub zacieniowanych obrazéw.

E
L
=
]
g

(1 W O 00 O O [

w rzutni | Opis

Zablokowane:
Zablokowuje lub cdblokowuje ogéln

¥

Aby zamrozi¢ warstwy wybierz:
e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
e  Kliknij ikone w kolumnie Zablokowania, przypisang do zgdanej warstwy,

e Kliknij OK.
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5.8.9. Ustawienia koloru warstwy

Kazda warstwa na rysunku posiada przypisany kolor. Program GstarCAD wykorzystuje kolor na warstwie (BYLAYER)

jako domysiny dla obiektéw utworzonych na tej warstwie.

Aby zmieni¢ kolor warstwy wybierz:

e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

e  Kliknij ikone w kolumnie Kolor, przypisang do zgdanej warstwy i skorzystaj z palety, aby wybrac zadany

kolor,

e Kliknij OK

Kolor indeksu True Color  Paleta kolordw

GstarCAD Iskaznik Kolor{ACI):

. . D... JakWarstwa JakBlok

EEES
Kolor: | Niebieski |

oK Pomoc

5.8.10. Ustawienia rodzaju linii na warstwie

Kazda warstwa wykorzystuje domysiny rodzaj linii. Rodzaj linii okresla wyglad obiektéw wyswietlanych jak i

drukowanych. Zalecane jest przypisanie rodzaju linii zaleznego od konkretnej warstwy (BYLAYER).
Aby zmienié rodzaj linii dla jednej lub wiecej warstw wybierz:
e Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
e Wybierz zgdang nazwe rodzaju linii z listy znajdujgcej sie w oknie dialogowym,

e Kliknij OK.
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5 Wybierz rodzaj linii *

Wezytane rodzaje linii

Rodzaj linii Wyalad Opis 2
BANKLINE1 _— — — —
BANKLINES

Continuous —— GSolidline

TERRACE4 T T M mT T Fourth terace_ )
TRACKS HHH Tracks HHHHHHE
FIRTAG e T AAAAAS T
£ >

Anuluj Wezyts... Pomoc

5.8.11. Ustawienia szerokosci linii na warstwie

Kazda warstwa korzysta z domysinej szerokosci linii. Szerokosc linii okresla grubos¢ kreski jaka rysowane sg
obiekty na ekranie oraz podczas drukowania. Domysinie, wszystkie nowe warstwy maja przypisang linie o
szerokosci 0,25 milimetrow lub 0.1 cala. Jezeli chcesz okresli¢ inng szerokos¢ linii przypisang do warstwy, mozesz
j3 tatwo zmieni¢ za pomocg menadzera wtasciwosci warstwy.
Aby zmienié szeroko$¢ linii dla jednej lub wiecej warstw wybierz:

e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

e  Wybierz zadang szeroko$¢ linii z listy znajdujacej sie w oknie dialogowym,

e  Kliknij OK.

5 Szerokosé linii

Szerokosc linii:

Domysina
0,00 mm
0.05 mm

Oryginalna: 0.18 mm

MNowa: 0.18 mm

An Pomoc

5.8.12. Filtrowanie listy warstw

Mozesz uzyc filtru warstwy, aby ograniczy¢ liczbe wyswietlanych nazw warstw na liscie menadzera wtasciwosci
warstwy. W filtrze warstw mozesz uzy¢ nastepujgcych wtasciwosci: nazwy warstw, kolory, rodzaje i szerokosci linii
oraz style wydruku. Mozesz tez szybko wyszuka¢ zgdang warstwe wpisujac jej nazwe, skutkuje to wyswietleniem

wszystkich warstw zawierajgcych w nazwie wpisang fraze.
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— . g—
Curent ayer: Layer 1 Fiter name:
2|le g » =
S Filter defirition:
¢ fi i . Stetus | Merme | On Status Name On Freeze lock Color Linetype Lineweight PlotStyle Plot
Aby zastosowac filtr warstw wybierz: p J
L = cENT.__ 9
e Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w < o
4
. , 1 '
wierszu polecen, pAA
=  REFE.
e  Kliknij ikone Nowe wtasciwosci filtra, B | fr—
° W oknie dia|ogowym Wprowadj Zada ne Status name on Freeze lock Color Linetype Lineweight PlotStyle Plot
= 0 vox 1" M w.. Contiru... — Default Color_7
whadciwosci warstw. ] A A i sl
- = Al (= HDE ) O MW, HDDENZ —0.25...Coer7 (&
° K||kn|J OK. W' = NS | W W.. Continu... — Default Color 7 ()

5.9. Wyswietlanie szerokosci linii

Szerokosci linii sg wyswietlane w rozny sposéb w przestrzeni papieru i w przestrzeni modelu.

Szerokosci linii s przydatne do graficznej reprezentacji roznych obiektow i informacji.

Polecenia:

B oA N EC

5.9.1. Wyswietlanie szerokosci linii w obszarze Modelu

W przestrzeni modelu, szerokos¢ linii o moee i g ——
P !
s . . 3 . . . General -
wartosci 0 jest wyswietlana jako piksel. Inne o ey
Layer Lines
7 .o . ;. Linetype — Bylayer
wyswietlane linie maja szerokos¢ Linehpe sse |7
Plot Style BYCOLOR
. . L. . Lnewsignt [T ERTg 01|l | N
proporcjonalng do ich wartosci rzeczywistych. ook — B
Thickness —
. o e
W przestrzeni modelu, szerokos¢ linii nie Macids | — D%
e
zmienia sie wraz ze zmiang wspotczynnika Sy 92
Stat Z :m
.. . ;. ;. . . e — 0.40mm
przyblizenia. Warto$¢ szerokosci linii jest Cotory = 020rm
_ o ) et
reprezentowana przez kilka pikseli i zawsze jest mv =
EndZ - mm
L. . X X B Radus =1%m
wyswietlana przez takg samg ich liczbe. Kliknij seege 10
na ikone szerokosci linii na pasku stanu, aby drolengin | 1446314
Area 22726.5768

1« » » Model {Layoufl /LayoutZ

el o [ ovvee [ omacs [ e [om [ wooe: [

wigczyé lub wytgczyé wyswietlanie szerokosci

linii.

5.9.2. Wyswietlanie szerokosci linii w obszarze Ukfadu

W obszarze papieru (zaktadka Uktad) i podgladzie wydruku, szerokosci linii sg wyswietlane doktadnie tak jak
beda wygladaty po wydruku. Wraz ze zmiang wspodtczynnika skali zmienia sie rowniez szerokos¢ linii. Mozesz
kontrolowac szerokos¢ linii przy wydruku i skalowanie rysunku w oknie dialogowym drukowania, zmieniajgc
parametry w zaktadce skali. W przestrzeni papieru, kliknij na ikone szerokosci linii na pasku stanu aby wigczy¢ lub

wytgczy¢ wyswietlanie szerokosci linii. Zmiana ta nie ma wptywu na szeroko$¢ drukowanych linii.
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Properties 2 % |4 Drawingl.dwg = sample.dwg
e o] [E]S]W] [ .
General r N
Color WEyLayer | |
Layer Lines
Linetypes — Bylayer | |
Linetype scale |7
Plot Style BYCOLOR ‘ |
Lineweicht e Ll [ |
eink  — Brlayer
B — ByBlock
Thickness | Defaut | |
SO e — 000mm
—0.05mm | |
Materials —0.09mm
—0.13mm
Geometry —0.15mm | |
Start X —0.18mm
Start Y o | |
Stat Z —535 ‘ |
—0.35mm
Center X — 040 mm
Center Y —050mm | |
053 mm
et 0,60 mm
EndX =70 mm | |
=020 mm
S =50 mm | |
EndZ - 1.00mm
[
Radius 120 mm | |
Stmtange  EE140mm
158
Euage  mmoom \ |
Total angle 211 mm L J
Arclengh | 1446314 - - - - —_—— — = = = = = = — —
Area 22265768
14 4 b '\ Model } Layoutl £ Layout2

LSRN povsr [ osnap [ orack [ wwesent [ o [ mooe

5.10.  Sprawdzanie pisowni

Program GstarCAD 2021 pozwala na sprawdzanie pisowni tekstu wprowadzanego na rysunku za pomoca

polecenia SPELL. Mozesz rowniez okresli¢ jezyk stownika, na podstawie ktorego tekst ma zostaé sprawdzony.

(G Sprawdz pisownie X

Gdzie sprewdzac

Caly rysunek v Wybist:
Biezqoy stownik niestandard oy

Polski V. Ustawisnia

Nie maw stowniku

acin

Doday do stownika

Propozycie
lzolacie Zignomn)
I2nlaria lgnar) wszystkie
Zmiah
Zmien wszystkie
Zakoficz | Pomoc
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6. Tworzenie obiektdw

Rysowanie obiektow odbywa sie poprzez okreslanie punktéw za pomoca myszy, innego urzagdzenia wskazujgcego

lub przez wprowadzanie wartosci wspdtrzednych w wierszu polecen.
6.1. Rysowanie obiektéw liniowych

6.1.1. Linia

Proces rysowania linii polega na okresleniu punktu
poczatkowego oraz punktu koncowego. Mozesz narysowac
serie linii, ale kazda linia pozostanie niezaleznym obiektem

& int, P ¥ Punkt B
linii.
P Okresi kolejny punkt lub

Kat(A) | Diugos¢(L) | Cofnij(U)

Aby narysowa¢ linie wybierz:

e  Rysuj-> Linia lub uzyj komendy LINE w wierszu S

Punkt A
polecen, <

o  Okresl punkt poczatkowy,
o  Okresl punkt koncowy,

e  Zakoncz wykonywanie polecenia wciskajgc klawisz ENTER.
Aby rozpocza¢ rysowanie nowej linii zaczynajac od punktu koficowego poprzedniej linii, wywotaj polecenie
rysowania linii ponownie i wcisnij klawisz ENTER, aby automatycznie okresli¢ punkt poczatkowy nowej linii w

miejscu punktu koncowego poprzednio narysowanej.
Multilinia

Element ten sktada sie z kilku rownolegtych linii. Mozesz okresli¢ pozycje elementdw poprzez ustalenie przesuniecia
od pierwotnego potozenia kazdego z elementdw. Domysinie, obiekty multiliniowe zawierajg dwa elementy. Mozesz
utworzy¢ i zapisa¢ nowy styl multilinii lub zmodyfikowac juz istniejgcy. Aby otworzyé okno Styl multilinii uzyj
komendy MLSTYLE.

Aby narysowaé multilinie wybierz:
e  Rysuj-> Multilinia lub wprowadz komende MLINE w wierszu polecen,
e  Okresl punkt poczatkowy,
e Okresl punkt koncowy,

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zatwierdzi¢ polecenie,
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G Styl multitinii %

Biozacy styl multinic STANDARD
Siyle

STANDARD

L om: nastepny punkt lub_[i13978<327°] Ol

Podglad STANDARD

Weayta)

Zapisz

R

6.1.2. Pdtprosta

Pétprosta jest linig w przestrzeni tréjwymiarowe;j,

posiadajaca punkt poczatkowy z punktem koricowym

dgzagcym do nieskonczonosci. Poniewaz dtugosc B Oires punic preechoan: et 6333<21 1)

potprostych dazy do nieskonczonosci, nie mozna -

wlicza¢ ich do zakresu rysunku. Punkt A
X

Aby narysowacé potprostg wybierz:
e  Rysuj-> Potprosta lub wprowadz komende RAY w wierszu polecen,
e  Okresl punkt poczatkowy i kierunek,

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ wykonywanie plecenia.

6.1.3. Linia konstrukcyjna

Jest to linia, ktéra przechodzi przez zadany punkt, jest zorientowana pod okreslonym katem w przestrzeni
trojwymiarowej, dgzy w nieskoniczonos¢ w obydwu kierunkach. Mozesz tez rysowac linie konstrukcyjng pod

okreslonym katem lub katem powigzanym z istniejgcym obiektem.
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Aby narysowa¢ linie konstrukcyjng wybierz:

Rysuj-> Linia konstrukcyjna lub wprowadz komende XLINE w wierszu 5

polecen, 2
. [Endpoint: 6.4744 < 270°
[Becifyhrough point: [ TSR 1376041

o Okresl punkt wzdtuz linii, y ;
e Okredl kierunek, P
% H

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ polecenie.

M 4 b b ' Model / Layoutl A Layout?

& ICommand: *Cancel®
& (Command: “Cancel™
Command: “Cancel®
Command: "Cancel”
Command: “Cancel™
Command: XLINE

Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: H
{Specify through poirt:
Specify through point:
ISpecify through poirt:
11451.1 37 8

ERCLIEE ORTHO [eRUIN OSHAP I OTRA

6.1.4. Polilinia

Polilinia jest pojedynczym obiektem

zawierajgcym potgczong sekwencje linii lub/i

tukow. W czasie rysowania polilinii mozesz

przetgczaé sie pomiedzy roznymi opcjami. Po
narysowaniu wiecej niz jednego segmentu

(linii lub tuku) mozesz zamknaé, cofngé

zakonczony krok lub zakonczy¢ proces.

Aby narysowa¢ prostg polilinie wybierz:

e  Rysuj-> Polilinia lub wprowadz komende

PLINE w wierszu polecen,

e  Okresl punkt poczatkowy, v

e  Okresl punkt koncowy bedacy punktem %
poczatkowym nastepnego segmentu,

e  Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ rysowanie lub wprowadz litere C aby zamkna¢ polilinie.
Aby narysowa¢ polilinie ztozong z linii i tukéw wybierz:

e  Rysuj-> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen,

o  Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl punkt koricowy,

o  Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu rozwijalnego opcje tuk,

e Okresl punkt koncowy tuku,

e  Zakoncz polecenie wciskajac klawisz ENTER.

Aby narysowa¢ zamknietg polilinie wybierz:

83



Rozdziat 7 Edycja obiektéw

e  Rysuj-> Polilinia lub wprowad? komende PLINE w wierszu polecen. Mozesz utworzyé zamknieta

polilinie tylko jezeli nie mniej niz dwie linie lub tuki zostaty juz narysowane,
e  Kliknij prawym przyciskiem myszy i z rozwijalnego menu wybierz Zamkniete(C).
Aby narysowac szeroka polilinie wybierz:

e  Rysuj-> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen. Mozesz rysowac polilinie o
roznej szeroko$¢, uzywajac opcji powigzanych z poleceniem PLINE. Szeroko$¢ linii moze byc
dostosowana dla kazdego kolejnego segmentu polilinii oddzielnie, co daje mozliwos¢ stworzenia

efektu zwezajgcej sie stopniowo linii,

e W trakcie rysowania polilinii kliknij prawym przyciskiem myszy i z rozwijalnego menu wybierz

Szeroko$¢(W).
Aby narysowa¢ obwiednie wybierz:
= Rysuj-> Obwiednia lub wprowadz komende BOUNDARY w wierszu polecen,
= QOkresl obiekty, wybierajgc w oknie Tworzenie obwiedni:

e Biezaca rzutnia - definiuje obwiednie zawierajaca wszystkie elementy danej rzutni. Jezeli zostanie wybrana ta

opcja, kazdy zestaw obwiedni obecnie uzywany zostanie anulowany,

e Nowy- aby przetaczyc¢ sie do obszaru rysunku i zaznaczy¢ obiekty definiujgce zbior obwiedni. Nacisnij przycisk
ENTER, aby wréci¢ do okna dialogowego. Pozycja Istniejgcy zbidr bedzie widoczna tylko po uprzednim zaznaczeniu

wybranych elementdw,
o Zaznacz pole wyboru opcji Wykrywanie wysp,
o Kliknij na ikone Wskaz punkty,

o W obszarze rysunku, kliknij na przestrzen ograniczong obwodem zamknietym, nie na samg polilinie.

Mozesz wybrac¢ dodatkowe obwody klikajagc w ich wnetrze,
oAby zakoriczy¢ nacisnij klawisz ENTER,

o Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym "Tworzenie obwiedni".

G Tworzenie obwiedni X

A Wskaz punkty

i

i A Wykrywanie wysp
bSl Wskaz punkt wewnetrzny: Zathowywenie diwieds
Zachowaj obwiednie
Typ obiektu: PLinia v

Zbiér obwiedni

Istniejacy zbidr el Nowy
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6.1.5.

Wieloboki

Tworzenie wielobokdéw pozwala na tatwe narysowanie kwadratu, trojkgta rownobocznego, osmioboku i wielu

innych. Wielokaty to zamkniete polilinie zawierajgce miedzy 3 a

1024 rownej dtugosci bokow.

Aby narysowac wielobok wybierz:

6.1.6.

Prostokaty sg zamknietymi poliliniami, ztozonymi z czterech bokdw.
Rysowanie prostokata odbywa sie przez okreslenie dwodch
przeciwlegtych wierzchotkéw. Domyslnie, boki prostokgtow sg
réwnolegte do biezgcej siatki, mozesz jednak uzy¢ opcji obracania,

aby zorientowac prostokat pod dowolnym katem. hd

Aby narysowa¢ prostokat wybierz: lL %

6.1.7.

Rysuj-> Wielobok lub wprowad? komende POLYGON w

wierszu polecen, 1 < » ¥ \Model {Layoutl /Layout? /

15 [Enter number of sides <4>: 6

| & ISpecify center of polygon or [Edge]:
|Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>:1
|Specify radius of circle:

Wie|0b0ku, -423.689, -223.8862, 0 SNAP GRID ORTHO POLA|

Wprowad? liczbe reprezentujgcg liczbe bokow

Okresl srodek wieloboku,

Okresl wierzchotek wieloboku.

Prostokaty

Rysuj-> Prostokat lub wprowadz komende RECTANG w wierszu polecen,

Okresl jeden z wierzchotkdw prostokata lub wybierz jedng z dostepnych opcji

[Fazuj/Poziomo/Zaokraglij/Grubosé/Szerokosd],

Okresl przeciwlegty wierzchotek lub wybierz jedng z dostepnych opcji [Obszar/Wymiary/Obroét].

Punkty

Mozesz narysowac punkt w formacie pojedynczej kropki lub jednego z 19 mozliwych do wyswietlenia styléw.

Aby narysowaé punkt wybierz:

Rysuj-> Punkt > Jeden lub wprowadz komende POINT w wierszu polecen,

Okresl potozenie punktu.
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Aby narysowac kilka punktéw wybierz:

Rysuj-> Punkt-> Wiele,

Okredl potozenie kazdego punktu.

Aby zmieni¢ rozmiar i wyglad punktéw wybierz:

Gdy odswiezysz rysunek, wszystkie punkty zostang

Format-> Styl punktu lub uzyj komendy DDPTYPE w

wierszu polecen,

Wybierz zgdany styl,

Okresl wielkos¢ punktu lub wybierz jedng z opcji,

Kliknij przycisk OK. e

Rozmiar punktu: [5.0000 %
$ L J

(@ Ustal rozmiar wzgledem ekranu

&
&
%

(O Ustal rozmiar w jednostkach rysunku

zmienione, zgodnie z nowo ustawiong wielkoscig i wygladem. Ak S

6.1.8.

Szkicowanie

Szkic sktada sie z wielu prostych linii, utworzony z pojedynczych obiektdw linii, badZ z polilinii. Przed

rozpoczeciem tworzenia szkicu, nalezy ustawic¢ dtugosc lub przyrost kazdego z segmentéw. Im krotsza dtugosé

segmentu, tym wieksza doktadnos¢ szkicowania lecz znacznie wiekszy rozmiar pliku.

Aby rozpoczgé szkicowanie wybierz:

Wprowadz polecenie SKETCH i zatwierdz klawiszem

ENTER, B :

Wprowad?z wartos¢ przyrostu nagrania, okreslajacy . | ‘ ‘

minimalng dtugos¢ segmentu,

Aby rozpoczg¢ szkicowanie kliknij lewym
= przyciskiem myszy w obszarze rysowania lub wprowad? opcje P (piéro) w wierszu

polecen,
Kliknij ponownie lub wprowadz opcje P (pidro) w wierszu polecen, aby zatrzymac szkicowanie,

Wprowadz opcje R (Zapisz), aby wczytac na rysunku stworzony szkic i te juz narysowane,

Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ wczytywanie szkicow.
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Aby wymaza¢ naszkicowane linie wybierz:

e  Podczas gdy polecenie SKETCH jest aktywne, wprowadz opcje E (wymazanie) w wierszu polecen. Jezeli

opcja pidra jest w uzyciu zostanie wytgczona:

e Przesuwaj kursor wstecz od punktu koricowego naszkicowanej linii do punktu, w ktéorym wymazywanie

ma zostac¢ zakonczone,

e  Aby zakoniczy¢ opcje wymazywania wprowadZ ponownie opcje E w wierszu polecen. Jezeli chcesz zmienic
biezaca rzutnie podczas szkicowania upewnij sie, ze opcja pidra jest wytgczona oraz wszystkie szkice

zostaty wczytane na rysunek.

6.2. Rysowanie krzywych

6.2.1.  tuki

tuk jest fragmentem okregu. Istnieje mndstwo sposobdw definiowania tuku. Domysing metodg jest okreslenie
trzech punktow. Uzywajac tej metody rysowanie tuku rozpoczyna sie w ustalonym przez uzytkownika punkcie
poczatkowym, nastepnie przechodzi przez kolejny zadany punkt i zostaje zakoriczony w punkcie korncowym

wybranym przez uzytkownika. Istniejg réwniez inne metody rysowania lukow:

-3 punkty,

-Punkt poczatkowy, sSrodkowy,
koricowy, [~ 3punky
-Punkt poczatkowy, sSrodkowy,
at, Poczgtek, Srodek,
-Punkt poczatkowy, sSrodkowy, (A Poczatek

dtugosc,

-Punkt poczatkowy, koncowy, kat,

-Punkt poczatkowy, koricowy,

kierunek, e

Poczatek, koniec, zwrot

-Punkt poczatkowy, koricowy,

| Poczatek, koniec, promien

promien,
-Punkt srodkowy, poczatkowy, 7 G e (o
koncowy,
-Punkt Srodkowy, poczatkowy, o
kat,

-Punkt srodkowy, poczgtkowy,

Kontynuuj

dtugos,

-Kontynuuj.

87



Rozdziat 7 Edycja obiektéw

Aby narysowac tuk okreslajgc 3 punkty wybierz:
e Rysuj->tuk-> 3 punkty,
e  Okresl punkt poczatkowy oraz drugi punkt,

e Okresl punkt koricowy.

6.2.2. Okregi

Domyslinie, aby narysowac okrag nalezy okresli¢ jego srodek i jego promienl. Mozesz tez narysowac okrag

korzystajgc z nastepujgcych metod:
e Okresl punkt srodkowy, promien,
e Okresl punkt srodkowy i srednice,
e Okresl 2 punkty,

e  Okresl 3 punkty,

e  Okresl 2 styczne i promien,

e  Okresl 3 styczne.

Aby narysowa¢ okrag okreslajac jego srodek i promien wybierz:
e Rysuj-> Okrag-> Srodek, promier lub wprowad? komende CIRCLE w wierszu polecen,
e Okresl srodek okregu,

e  Okresl promien okregu.

Aby narysowac okrag styczny do istniejgcych obiektéw wybierz:
e  Rysuj-> Okrgg-> Styczny, styczny, promien,

88



Rozdziat 7 Edycja obiektéw

e  Zaznacz pierwszy punkt stycznosci okregu z obiektem,
e  Zaznacz drugi punkt stycznosci okregu z obiektem,

e Okresl promien okregu.

Styczna

Styczna

6.2.3.  Ellipsy

Domysing metoda rysowania elipsy jest okreslenie punktu koricowego jednej z jej osi i potowy dtugosci drugiej
osi. Punkt koricowy pierwszej osi ustala orientacje elipsy. Mozesz rysowac¢ elipsy okreslajac punkt srodkowy, osie,
punkt kofncowy, elipse lub tuk.

Aby narysowac¢ elipse okreslajgc osie i punkt koricowy wybierz:

e Rysuj-> Elipsa-> 03, koniec lub uzyj komendy ELLIPSE w wierszu polecen,

e  Okresl oba punkty koricowe elipsy,

e  Okresl potowe dtugosci drugiej osi.

Aby narysowac eliptyczny tuk okreslajgc punkty koricowe osi wybierz:

e  Rysuj-> Elipsa-> tuk eliptyczny lub uzyj komendy ELLIPSE w wierszu polecen, =

e Okresl pierwszy punkt koricowy, 2. Punkt G’

paraMetr(P) | kat Rozwarcia(l)

e  Okresl drugi punkt koricowy,

e  Okresl potowe dtugosci drugiej osi,

e  Okresl kat poczatkowy tuku,

e  Okresl kat koricowy tuku. Y

1. Punkt
6.2.4. Spllajn i— X

Jest to krzywa ztozona z serii zakrzywionych linii przechodzacych przez zadane punkty. Okreslenie wielu
punktow jest wymagane do narysowania nieregularnych linii, ktére mogg tworzy¢ rowniez zamkniete ksztatty.
Punkty poczatkowe i koncowe sg zgodne i styczne. Dopasowanie pomiedzy wieloma punktami okresla sie za

pomocg parametru tolerancji. Do tworzenia obiektéw typu splajn stosuje sie gtownie dwa sposoby:
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- Konwersja polilinii za pomocg opcji SPLINE w poleceniu PEDIT,

- Uzycie polecenia SPLINE.

Aby narysowac obiekt Splajn wybierz:

e  Rysuj-> Splajn lub wprowadz komende SPLINE w wierszu polecen,

e  Okresl pierwszy punkt krzywej,

e  Okresl drugi punkt,

e  Okresl kolejne punkty, jezeli tworzysz obiekt ztozony z wiekszej ilosci segmentdw,

e  Aby zakonczy¢ polecenie naci$nij klawisz ENTER.

¥4 Okresl kolejny punkt lub J457.5325<68°) |

styczna w poczatku | Zamknij(C) 2

| .

Aby narysowac zamkniety obiekt Splajn:

e  Wywoftaj polecenie SPLINE,

e  Okresl pierwszy punkt,

e  Okresl drugi punkt,

e Okresl kolejne punkty, jezeli rysujesz obiekt ztozony z wiekszej ilosci elementow,

e  Po okresleniu wszystkich punktéw wprowadz opcje C w wierszu polecen i uzyj ENTER,

e Aby zakonczy¢ polecenie okresl punkt stycznosci.

6.2.5. Helisa

Program umozliwia stworzenie spirali dwu- lub tréjwymiarowe;j.
2’2, 3

Wstepnie domysiny promien spirali ma wartos¢ 1. Podczas tworzenia nowego

=

rysunku, domyslng wartoscig promienia spirali zawsze jest bazowy promien wprowadzony poprzednio.
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Aby narysowac spirale wybierz:
e  Rysuj -> Spirala lub wprowadz komende HELIX w wierszu polecen,

W wierszu polecen zostang wyswietlone nastepujace podpowiedzi: Obroty = 3 (domysina wartosc),

Skrecenia = CWW (domysina wartos¢).

e  Okresl bazowy punkt srodkowy: Okresl srodek podstawy,

e Okresl promien lub Srednice podstawy: Okresl promiei podstawy, wprowadz D, aby zdefiniowa¢

srednice lub wcisnij klawisz ENTER, aby okresli¢ domysing wartos¢ promienia,
e  Okresl promien lub Srednice gornej podstawy,

e  Okresl wysokos¢ spirali.

[ »

6.2.6. Pierscien

Jest to zamkniety element ograniczony okregiem. Zmienna systemowa FILLMODE kontroluje wypetnienie

powierzchni wewnetrznej pierscienia (przy wartosci 1 pierscien jest wypetniony).

Aby utworzyc¢ pierscien, okresl wewnetrzng i zewnetrzng Srednice oraz ich wspdlny srodek. Mozesz utworzyc
wiele pierscieni o tych samych $rednicach okreslajgc rézne punkty srodkowe. Aby utworzy¢ okrag, ustaw ten sam

promien dla wewnetrznego i zewnetrznego okregu.
Aby narysowa¢ pierscien wybierz:
e  Rysuj-> Pierscien lub wprowadz komende DONUT w wierszu polecen,
e  Okresl wewnetrzng Srednice pierscienia,
e Okresl zewnetrzng $rednice pierscienia,

e  Okresl srodek pierscienia,
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e  Okresl srodek kolejnego pierscienia o tych samych wymiarach lub nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢

rysowanie.

Y (@] Okresl srodek pierscienia lub <zakoncz>: §1675.1566,935.5929

6.3. Tworzenie obiektow 3D

Pracujac w Srodowisku 3D mozesz zobaczy¢ zawartos¢ rysunku w trzech wymiarach, tworzy¢ i edytowac elementy

w przestrzeni tréjwymiarowej, wyswietla¢ ukryte linie i zacieniowanie tréjwymiarowych elementow.

6.3.1.  Grubos¢ | wysokos¢ obiektéw 3D

Domyslinie program tworzy nowe dwuwymiarowe

obiekty okreslajgc wartosc ich grubosci lub wysokosé S [
jako 0. Aby w tatwy sposéb utworzy¢é obiekt
trojwymiarowy wystarczy zmieni¢ warto$¢ grubosci w

menu wtasciwosci istniejgcego juz dwuwymiarowego

[] Okres! nowa elewacie<0.0000>: Bl

obiektu. W ten sposdb mozna przenies¢ dowolny [
obiekt 2D do tréjwymiarowej przestrzeni. Na przyktad

mozna wykorzysta¢ okrgg do utworzenia cylindra, linii

..... dzajLi

y (LT)/Rlskala(S)/Szerdintd (W) /Grubodd
TR)/Material(M)/Cpisowy(A))

do utworzenia ptaszczyzny czy prostokata do

stworzenia prostopadtoscianu.

Aby ustawi¢ biezgcg wysokosé:

e Wprowadz polecenie CHANGE w wierszu polecen, zaznacz zgdane obiekty dwuwymiarowe w obszarze

rysunku i zatwierdz wybor klawiszem ENTER,

e Wprowadz w wierszu polecen P, aby zobaczy¢ opcje wtasciwosci i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Wprowadz? E w wierszu polecen, aby méc okresli¢ wysokos¢ obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER,

e  Okresl nowa wysokosc obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER.
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Aby okresli¢ biezacy grubosé:

e WprowadZz polecenie CHANGE w wierszu polecen, zaznacz zadaneo biekty dwuwymiarowe —w
obszarze rysunku i zatwierdz wybér klawiszem ENTER,

e Wprowadz w wierszu polecen P, aby zobaczy¢ opcje
wtasciwosci i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Wprowadz w wierszu polecen T, aby méc okresli¢ grubosc obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER,

e  Okresl nowg grubos¢ obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER.

|_+171 Bmed
L+ "

X | J

o

N N L1

D0\ Model £ Uklad1 £ Uktad2 4

kresl nowa grubosc<0.eeee>: 25

Podaj wlasciwosS¢ do zmiany
[Kolor(C)/Poziom(E)/wArstwa(LA)/rodzajLinii(LT)/Rlskala(S)/Szerlinii(LW)/Grubosc
(T)/Przezroczystos¢(TR)/Materiat (M) /Opisowy(A)]:

Polecenia:
. . Command: 3DFACE P
6.3.2. Powierzchnie 3D Specty fistport r [nvsiel
ISpeciy second paint or [Invisible]:
[Specify third point or [Invisible] <exit>:
ISpecify fourth point or [Invisible] <create three-sided faces: |
ISpecify third point or [Invisible] <exit>-
ISpecify fourth point or [Invisible] <create three-sided face>: E
5 A i H ISpecify third point or [Invisible] <ext
Mozesz ~ utworzyC  trojwymiarowa Cnectyfurth e r (bl e e scdaces
) ) ) ) z pecy thirl poit or [nvisbl _ -
powierzchnie, ktéra sktada sie z czesci Lotz e

L
ptaszczyzny w trojwymiarowej przestrzeni. « S et T | o)

Po okresleniu czwartego punktu, program umozliwia dodanie

kolejnej ptaszczyzny okreslajgc jej trzeci i czwarty punkt co

pozwala na utworzenie trojwymiarowego obiektu.
z

-

e Rysuj-> Modelowanie-> Siatki-> Powierzchnia 3D lub wprowadz komende 3DFACE w wierszu polecen,

y
Aby utworzy¢ powierzchnie 3D wybierz: k

x

o  Okresl pierwszy punkt trojwymiarowej ptaszczyzny,
e  Okresl pozostate trzy punkty ptaszczyzny,
e  Okresl trzeci i czwarty punkt dodatkowej ptaszczyzny,

e  Aby zakonczy¢ polecenie naci$nij klawisz ENTER.
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6.3.3.  Siatka prostokresina

Mozesz okresli¢ siatke prostokresing, ktéra jest trojwymiarowym
korpusem zblizonym do powierzchni pomiedzy dwoma istniejgcymi
elementami. Zaznacz dwa elementy, ktére majg zdefiniowad siatke
prostokatna. Elementy te mogg byc¢ tukami, okregami, liniami, punktami

lub poliliniami.

Aby utworzy¢ siatka prostokresing wybierz:

)\ Model 4 Ukiad1 £ Ukiad2 £

Polecenia: RULESURF

Biefaca gestos¢ modelu szkieletowego: SURFTAB1=6
Wybierz pierwsza krzywa okreslajaca:

wybierz druga krzywa okreslajaca:

Polecenia:

e  Rysuj-> Modelowanie-> Siatki-> Siatka prostokresina lub wprowadZ komende RULESURF w wierszu

polecen,

e Wybierz dwa elementy do utworzenia obiektu 3D.

6.3.4. Siatka walcowa

Jest prezentowana jako seria rownolegtych wielokgtéw na
okreslonej Sciezce, nalezy narysowaé wektor kierunku i obiekt
bazowy przed utworzeniem siatki walcowej. Obiekty takie jak
linia, tuk, okrag, elipsa, polilinie 2D lub 3d moga by¢ stosowane
jako zarys krzywizny dla definiowanych wielokgtow.

Aby utworzy¢ wytyczang powierzchnie siatki wybierz:

e  Rysuj-> Modelowanie-> Siatki-> Siatka walcowa lub

wprowadz komende TABSURF w wierszu polecen,

e Zaznacz obiekt do wytyczenia Sciezki,

e  Zaznacz Sciezke.

6.3.5.  Siatka przekrecona

Command Line

Command: TABSURF

Curment wirsframe density: SURFTAB1=6
Select object for path curve

Select object for direction vectar:
Command

Siatka utworzona przez obrot profilu obiektu wokaét osi. Obiektem obréconym moze by¢ linia, tuk, okrag, elipsa,

tuk eliptyczny, zamknieta polilinia, zamkniety obiekt splajn lub torus. Ten typ siatki jest uzywany przy tworzeniu

powierzchni z obiektow osiowo symetrycznych.

Aby utworzy¢ siatke przekrecong wybierz:

e  Rysuj-> Modelowanie-> Siatki-> Siatka przekrecona lub wprowadz komende REVSURF w wierszu

polecen,
e  Zaznacz obiekt do obrotu,
e  Zaznacz obiekt, ktory bedzie osig obrotu,
e  Okresl kat poczatkowy,

o  Okresl licz opni obrotu obiektu.

‘Command Line

Command: REVSURF
[Select objects to rotate:

ISpscy start angle <0>: 360

Select object that defines the ads of revolution

ISpecify included angle (+=cow. -=cw) <360>

Cumrent frame densities: SURFTAB1=6 SURFTAB2-6

ICommand
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6.3.6. Kostka

Sktada sie z szesciu prostokatnych Scian. Podstawa kostki jest zawsze réwnolegta do ptaszczyzny XY biezgcego
LUW. Dtugosc kostki jest przypisana do osi X biezgcego LUW, szerokos¢ do osi Y, a wysokosé do osi Z. Za pomocg
polecenia RECTANG lub PLINE mozesz utworzyc¢ prostokat lub zamknieta polilinie, ktéra moze zosta¢ uzyta jako

podstawa tworzonej kostki za pomocg polecenia EXTRUDE.

Aby utworzy¢ kostke wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Kostka lub wprowadz komende BOX w wierszu polecen,
e Okresl pierwszy wierzchotek podstawy,

v
e  Okresl przeciwlegty wierzchotek podstawy,

o  Okresl wysokosc. X

7z

A Model £ Ukiad1 £ Ukiad2 £

Polecenia: BOX

Okresl pierwszy naroznik lub [$rOdek(C)]:

Okresl inny naroznik lub [Szescian(C)/Diugosc(L)]:
Okresl wysokosc¢ lub [2Punkty(2P)] <10.5815>: 1@

637 Stozek Polecenia:

Domyslinie, podstawa stozka lezy na ptaszczyznie XY biezgcego LUW. Jego wysokos$¢ jest réwnolegta do osi Z.
Wierzchotek okresla wysokos¢ i orientacje stozka. Mozesz narysowa¢ dwuwymiarowy okrag i uzywajac polecenia
EXTRUDE poprowadzi¢ wysokos¢ stozka pod katem wzdtuz osi Z. Aby Odcig¢ fragment stozka, mozesz odjgé pole
od wierzchotka korzystajgc z polecenia SUBTRACT.

Aby utworzy¢ stozek wybierz:

cen,

e Rysuj-> Modelowanie-> Stozek lub wprowad? komende CONE w wierszu pol
e  Okresl srodek podstawy stozka,
o  Okresl promien lub srednice

o  Okresl wysokosc.

\Model { Ukiad1 £ Ukiad2 /8

kresl wysokosé lub [2Punkty(2P)/koniec Osi(A)/Promieri gérnej podstawy(T)] <@.

kresl promiefi dna lub [$rednica(D)] <@.3656>:
18117>:
11

lPolecenia:

6.3.8. Walec
Mozesz stworzy¢ walec okreslajac okragtg podstawe. Podstawa walca jest zawsze réwnolegta do ptaszczyzny XY

biezgcego LUW. Wysokos$¢ walca jest zawsze réwnolegta do osi Z. Mozesz narysowac okrag i utworzy¢ walec za

pomocg polecenie EXTRUDE.
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Aby utworzy¢ walec wybierz:

e Rysuj-> Modelowanie-> Walec lub wprowadz komende CYLINDER,
e Okresl srodek podstawy,
e Okresl promien lub srednice, —
e Okresl wysokosc. il
= ~L L1

\Model £ Ukiad1 £ Ukiad2 /1

Polecenia: CYLINDER
kresl Srodek podstawy lub [3P/2P/Ssr(T)/Eliptyczny(E)]:
kresl promieri dna lub [$rednica(D)] <@.4480>: 8.5
639 Kula kresl wysoko$¢ lub [2Punkty(2P)/koniec Osi(A)] <1.6008>: 1
Polecenia:

Linie szerokosci geograficznej siatki sfery sg zawsze réwnolegte do ptaszczyzny XY biezgcego LUW. OS centralna

jest zawsze réwnolegta do osi Z. Mozesz ustali¢ rozmiar sfery okreslajac jej promien lub srednice.

Aby narysowa¢ sfere wybierz:

e  Rysuj-> Modelowanie-> Sfera lub wprowadz komende SPHERE w wierszu polecen,

e Okresl punkt centralny sfery,

e Okresl promien lub srednice. gﬂ}:ﬂ

L
S

Command Line

[Select object: Specify opposte comer: 2 found
ISelsct object:

Command: SPHERE

(Specify center point or [3P/2P /Tir]:

(Specify radius or{Diameter]:

Command!

6.3.10. Torus

Jest skonstruowany przez obrét okregu wzgledem linii rysowania na ptaszczyznie okregu i réwnolegty z osig Z
biezgcego LUW. Mozesz ustali¢ rozmiar torusa okreslajgc catkowitg Srednice lub promien okregu, ktéry jest
obracany.

Aby utworzy¢ torus wybierz:

e  Rysuj-> Modelowanie-> Torus lub wprowadz komende TORUS w wierszu polecen,
e  Okresl Srodek torusa,
e Okresl kat lub srednice,

e Okresl promien lub srednice korpusu torusa.

6.3.11. Ostrostup
Mozesz utworzy¢ ostrostup o réznej podstawie. Podstawa jest zawsze rownolegta do ptaszczyzny XY

biezgcego LUW. Mozesz okresli¢ rozmiar ostrostupa okreslajgc punkty podstawy i wierzchotek, wierzchotki gérnej

powierzchni lub punkt koncowy kalenicy.
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Aby utworzy¢ ostrostup wybierz:

6.3.12.

Rysuj-> Modelowanie-> Ostrostup lub wprowadz komende PYRAMID,
Okresl pierwszy punkt podstawy ostrostupa,

Okresl drugi i trzeci punkt,

Okresl potozenie wierzchotka

Klin

Mozesz utworzyc tréjwymiarowy klin, ztozony z pieciu powierzchni. Mozesz okresli¢ jego rozmiar okreslajac

jego drugi wierzchotek i wysokos¢. Definiowanie rozmiaru klina opiera sie na szescianie o zadanej dtugos¢ lub

okresleniu dtugosci, szerokosci i wysokosci.

Aby utworzy¢ klin wybierz:

6.3.13.

Rysuj-> Modelowanie-> Klin lub wprowadz komende WEDGE w wierszu polecen,

Okresl pierwszy wierzchotek podstawy,
Okresl przeciwlegty wierzchotek,

Okresl wysokosc.

Wyciggniecie bryty

Polecenie EXTRUDE wycigga po wybranym profilu zaznaczony obiekt w celu utworzenia bryty. Nie mozna

wyciggna¢ obiektdw ztozonych z blokdw lub polilinii przecinajacych sie ze sobg lub z innymi elementami.

Aby wyciggngé obiekt po profilu wybierz:

6.3.14.

Rysuj -> Modelowanie -> Wyciggniecie Ilub

wprowadz komende EXTRUDE w wierszu polecen,

Zaznacz obiekt do wyciggniecia,

Zaznacz $ciezke do wyciggniecia obiektu. &

Obrét bryty

Polecenie REVOLVE obraca obiekt 2D pod okreslonym katem tworzgc bryte. Osig obrotu moze by¢ o$ X lub Y

biezagcego LUW jak rowniez linia bgdz polilinia.
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Aby utworzy¢ bryte poprzez obrét wybierz:

e  Rysuj-> Modelowanie-> Obrot lub wprowadz komende REVOLVE w wierszu polecen,

e Zaznacz obiekt do obrotu,

e Wybierz jedng z nastepujgcych mozliwosci zdefiniowania osi obrotu:

o Okresl punkt poczatkowy i korcowy,

- Wprowadz O w wierszu polecen i zatwierdZ klawiszem ENTER, aby zaznaczy¢ obiekt,

- Wprowad? X w wierszu polecen i zatwierdzZ klawiszem ENTER, aby zaznaczy o$ X,

- Wprowad? Y w wierszu polecen i zatwierdZ klawiszem ENTER, aby zaznaczyc o3 Y,

o Okresl kat obrotu.

6.3.15. Bryta 2D

Za pomoca tego polecenia mozesz tworzyc trojkaty lub czworokgty wypetnione kolorem. Domysinym sposobem

wprowadzania jest okreslanie narozy ptaszczyzn. Po zdefiniowaniu pierwszych dwdéch ptaszczyzna zostaje

wyswietlana podczas wprowadzania kolejnych naroznikdw.

Aby utworzy¢ bryte 2D wybierz:
e Rysuj->Modelowanie-> Siatki-> Bryta 2D lub uzyj SOLID
w wierszu polecen,
e Okresl pierwszy, drugi, trzeci i czwarty punkt,
e  Wprowad? kolejne wierzchotki i zakoncz polecenie
wciskajac ENTER.

6.3.16. Rzut ptaski

B

o o

Korzystajgc z polecenia FLATSHOT mozesz tworzy¢ ptaska reprezentacje wszystkich obiektow z obszaru

roboczego. Krawedzie Bryt 3D, powierzchni oraz siatek sg rzutowane na ptaszczyzne réwnolegta do ptaszczyzny

widoku. Reprezentacja 2D obiektow jest zapisywana jako blok na pfaszczyznie XY lokalnego uktadu

wspotrzednych. Otrzymany blok moze by¢ nastepnie rozbity w celu utatwienia dalszych modyfikacji.

Block Reference
Color Bylayer

Layer 0
Linetype BYLAYER
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Okno dialogowe Rzut ptaski zawiera nastepujace informacje:

Miejsce docelowe — okresla miejsce wstawienia
ptaskiej reprezentacji jako nowego bloku w obszarze
rysunku,

Zastap istniejgcy blok — zastepuje istniejgcy blok
nowo utworzonym blokiem,

Zaznacz blok — tymczasowo zamyka okno dialogowe,
dajac mozliwos¢ wyboru, ktéry blok ma zostac
nadpisany. Po wybraniu bloku nalezy wcisna¢ klawisz
ENTER,

Zaznaczono Blok/Nie zaznaczono bloku — informuje
czy wybrany zostat blok do zastgpienia,

Eksportuj do pliku — zapisuje obiekt typu blok do pliku
zewnetrznego,

Linie na pierwszym planie — kontroluje ustawienia
koloru i rodzaju linii, ktére nie sg zastonietew rzucie
ptaskim,

Linie niewidoczne — kontroluje ustawie nia koloru i
rodzaju linii, ktdre sg zastoniete w rzucie ptaskim,
Pokaz — kontroluje wyswietlanie ukrytych linii —jesli
opcja jest zaznaczona w rzucie ptaskim wyswietlane
sg linie zastoniete przez inne obiekty,

Zawiera krawedzie styczne- tworzy krawedzie styczne

dla zakrzywionych

6.3.17. Bryty ztozone

Mozesz utworzy¢ bryte ztozong taczac ze sobg dwie lub wiecej bryt. Za pomoca polecenia UNION, mozesz

pofaczy¢ ze sobg osobne bryty w jeden obiekt ztozony.

Aby potaczy¢ bryty wybierz:

Modyfikuj-> Edycja bryt-> Suma lub wprowadz komende UNION

w wierszu polecen,

Zaznacz obiekty, ktore chcesz potgczyc.

Aby odja¢ bryty wybierz:

Modyfikuj-> Edycja bryt-> Rdznica lub wprowadz komende

SUBTRACT w wierszu polecen,

Zaznacz obiekty, ktore chcesz od siebie odjgé.

5 Rzut paski
Migjsce docelowe
(®) Wstaw jako nowy blok
() Zastap istnigjacy blok

Ei “Wibierz blok

[Zaden blok nie zostak vwbrany)
() Eksportuj do pliku
Mazwa pliku i scieika:

C:AUzers \Woojc\One Drive \Dokumenty .M

Linie pierwszoplanowe

Kolor [1ByBlock

Typ linii

Przeslonigte linie

Pokaz

Kolor: [ByBlock

Typ linii:

[] Uwzgledniaj krawedzie styczne
[]'Wygladzanie

Continuous

Continuous
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Aby znalez¢ czes¢ wspding bryt wybierz:

e Modyfikuj-> Edycja bryt-> lloczyn lub wprowadz komende
INTERSECT w wierszu polecen,

e  Zaznacz obiekty, ktérych czes¢ wspdlng chcesz znalezé.

6.3.18. PLOYSOLID
Mozesz wprowadzi¢ polecenie POLYSOLID lub klikngé Wstazka- 3D- Modelowanie- Polisolid, aby utworzy¢

bryte 3D w ksztatcie Sciany bezposrednio lub poprzez wybranie istniejgcych polilinii. Polilinia jest rysowana w ten

sam sposob jak polilinia, ktdra jest tworzona z ciggtych prostych i zakrzywionych segmentéw.

Command:
W rovvsoLo

Command: POLYSOLID

wierszu polecent i dynamicznym polu wejsciowym.

2.514,-9450.27

> Wpisz “W” lub “H" by okresli¢ szerokos¢ i wysokosé.

A\

ﬂJ ”

Whpisz by ustawi¢ wyréwnanie (Lewo, Srodek, Prawo).

»  Kiedy zaczynasz rysowac sciane litg po kliknieciu na pierwszy punkt, daje Ci to 2 opcje (tuk, Cofnij) w wierszu
polecen i dynamicznym polu wprowadzania. Jesli nie wprowadzisz zadnej z nich, mozesz po prostu
kontynuowac rysowanie swoich linii.

»  Jedli wpiszesz "Arc", moze on da¢ Ci 3 opcje (Zamknij, Kierunek, Linia), mozesz narysowac tuk o 2 punkty lub

wpisac "Direction", aby narysowac tuk wedtug kierunku stycznosci.

»  Mozna réwniez wpisa¢ "Close",
aby zamkna¢ polisolidy lub
wpisac "Linie", aby ponownie
zmienic linie. Jesli wpiszesz

"Undo", powrdci on do

poprzedniego punktu.
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»  Jesliwpiszesz "Object" w dynamicznym oknie
wejsciowym lub w linii polecen, mozesz
przeksztatcic istniejgce linie, polilinie 2D, tuki i
okregi w bryty 3D z domysing wysokoscia,
szerokoscig i uzasadnieniem. Funkcja ta pozwala na

wybieranie obiektéw tylko jeden po drugim.

PSOLWIDTH: Zmienna systemowa, ustawia domysing
szerokos$¢ dla polisolidéw 3D.

PSOLHEIGHT: Zmienna systemowa, ustawia domysing wysokos¢ dla polisolidow 3D.

6.3.19. PLANESURF

Mozesz wprowadzi¢ polecenie PLANESURF lub klikng¢ Wstagzka- Powierzchnia- Siatka, aby utworzy¢ powierzchnie
ptaskg poprzez wybranie zamknietych obiektéw lub okreslenie przeciwlegtych naroznikéw prostokatnej
powierzchni. Kiedy rogi powierzchni sg okreslone przez polecenie, mozna utworzy¢ powierzchnie réwnolegty do

ptaszczyzny pracy

nal - [3D-PLANESURF .dwg)

SURFU / SURFV: Zmienna systemowa, ustawia liczbe linii wy$wietlanych na powierzchni.

DELOBIJ : Zmienna systemowa, decyduje o tym, czy usung¢ zdefiniowane obiekty.
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6.3.20. SURFOFFSET

Mozesz wprowadzi¢ polecenie SURFOFFSET lub klikng¢ przycisk Wstgzka - Powierzchnia -Odsuniecie, aby

utworzy¢ réwnolegtg powierzchnie w okreslonej odlegtosci od pierwotnej powierzchni.

Po wybraniu powierzchni i wcisnieciu klawisza Enter, w wierszu polecen i w dynamicznym polu wprowadzania,
otrzymasz 4 opcje (Kierunek obrécenia(F), Obie strony(B), Bryta(S), Wyrazenie(E)).

Plik Edycja Widok Wstaw Format Marzedzia Rysuj Tekst  Wymiar

MNarzedzia gtowne Opis 3 ) zchnia Siatka Uktad

»  Mozesz Przesungé powierzchnie w jednym kierunku (strzatki pojawig sie po jednej stronie powierzchni),

wprowadzajgc odlegtosc lub wybierajgc punkt na rysunku.

> Jedli wpiszesz "F", strzatki przerzucy sie na inng strone.
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> Jesliwpiszesz "B", mozesz Przesung¢ powierzchnie w obu kierunkach (strzatki bedg wyswietlane po obu

stronach powierzchni).

>  Jedli wpiszesz "S", mozesz wygenerowac powierzchnie do bryty po odsunieciu.

> Jesli wpiszesz "E", mozesz wprowadzi¢ wzér lub rownanie, aby okresli¢ odlegtosé przesuniecia powierzchni.

SURFACEASSOCIATICITY: Zmienna systemowa, gdy wartoscia jest 1, zostanie wyswietlona opcja Wyrazenie. Opcja
ta nie aktualizuje domysinej wartosci offsetu odlegtosci przy nastepnym wpisaniu polecenia.

SURFACEMODELINGMODE: Zmienna systemowa, gdy warto$¢ wynosi 1, powierzchnia bedzie powierzchnig NURBS.
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6.3.21. CONVTOMESH

Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTOMESH lub klikng¢ Wstgzka-Siatka - Concert to MESH, aby
przekonwertowad kwalifikujgce sie obiekty 3D na siatke, obiekty te zostang wygtadzone w tym samym czasie

podczas konwersji.

Command:

[E] convromesH HLINE
Command: CONVTOMEEE

Do kwalifikujacych sie obiektéw naleza: bryty, polilinie zamkniete, regiony, powierzchnia 3D, powierzchnie 3D,
wielokaty siatki.

Gdy obiekty 3D, ktdre sg wyciggniete, przeciggniete, i obrécone, sg przeksztatcane na siatke, liczba powierzchni
czotowych i wierzchotkdw po przeksztatceniu moze nie by¢ wyswietlana poprawnie.

FACETERMESHTYPE: Zmienna systemowa, kontroluje poziom gtadkosci przy konwersji (jesli typ siatki nie jest
ustawiony na optymalizacje, to skonwertowany obiekt nie jest wygtadzany).

DELOBIJ : Zmienna systemowa, decyduje o tym, czy usung¢ zdefiniowane obiekty.

6.3.22. CONVTQOSOLID

e B H B S & 4 20D
Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTOSOLID lub klikng¢ H"‘""‘e I -‘“-”"C:_'ﬂ“c'" £i3 £ Mesh - Layout
Wstazka- Siatka- Konwersja obiektéw do powierzchni, aby

przekonwertowac kwalifikujace sie obiekty na bryty 3D.

3D-CONV™ ‘?. Convert to Solid (CONVTOSOLID)

Do kwalifikujgcych sie obiektéw an abject to a

nalezg
> Siatki 3D, ktére catkowicie zamykajg objetosc,
» Powierzchnie, ktére catkowicie zamykajg objetos¢,

»  Polilinie zamkniete i okregi o niezerowej grubosci; szerokie polilinie musza mie¢ jednakowa szerokosc.

Polecenie ma nastepujgce ograniczenia:

»  Mozesz wybrac jeden lub wiecej obiektow do konwersji na bryte, jesli dowolny obiekt w Twoim zestawie
wyboru jest nieprawidtowy dla danego polecenia, zostaniesz ponownie poproszony o wybranie tych
obiektow.

»  Nie ma mozliwosci konwertowania powierzchni ptaskich lub regionéw z przylegajagcymi krawedziami na
bryte 3D.

»  Nie ma mozliwosci konwertowania oddzielnych obiektéw na bryte 3D. Jesli powierzchnie otaczaja

wodoszczelny obszar, mozna przekonwertowac na bryte za pomocg polecenia SURFSCULPT.
SMOQOTHMESHCONVERT: Zmienna systemowa, obstuguje tylko wartos¢ 3. Efekt gtadkosci i optymalizacji nie
bedzie obstugiwany w wersji.

DELOBIJ : Zmienna systemowa, decyduje o tym, czy usung¢ zdefiniowane obiekty.
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6.3.23. CONVTOSURFACE

Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTOSURFACE lub klikng¢ Wstgzka- Siatka- Konwertuj do powierzchni, aby

przekonwertowad kwalifikujgce sie obiekty na powierzchnie 3D.
Plik Edycga Widok Wstaw Format Marzedzia RBysuj Tekst  Wymiar
Marzedzia ghdwne Cpis 3D owierzchnia Siatk Uktad

obiektow do powierzchni

wersja do pow| El' zchni

Convert to Mesh

Rysuneki.dw "

Do kwalifikujacych sie obiektéw naleza: Bryty 2D, Bryty 3D, Obiekty siatkowe, Planarne powierzchnie 3D, Regiony,
Polilinie o zerowej szerokosci i grubosci, Polilinie o globalnej szerokosci, Linie o grubosci, tuki o grubosci, Zamknieta
krzywa pfaszczyzny.

SMOOTHMESHCONVERT: Zmienna systemowa, obstuguje tylko wartos¢ 3. Efekt gtadkosci i optymalizacji nie
bedzie obstugiwany w wersji.

DEOBIJ : Zmienna systemowa, przy ustawieniu wartosci 0/3/-3, obiekty definiujgce nie zostang usuniete, przy
wartosci-1/-2, bedg dwie opcje dla uzytkownikéw do wyboru usuniecia lub nie, przy wartosci 1/2, obiekty

definiujgce zostang usuniete.

6.3.24. CONVTONURBS

Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTONURBS lub klikng¢ Wstgzka- Powierzchnia- Przeksztat¢ na NURBS, aby
przeksztatci¢ bryty i powierzchnie proceduralne na powierzchnie NURBS. Mozesz réwniez przekonwertowac siatki
na powierzchnie NURBS po przekonwertowaniu ich na bryte lub powierzchnie za pomoca polecenia CONVTOSOLID
lub CONVTOSURFACE.

Plik  Edycjia ‘Widok Wstaw Format Marzedzia Bysuj Tekst  Wymiar Modyfikuj ©

Narzedzia ghowne Opis 3D chnia Siatka Uktad Widok

Dodaj

Rysunekl.dwg
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Istnieje szereg nowych funkcji do edycji i wyswietlania punktdw kontrolnych NURBS, takich jak:
e  SHOW CV: Pokazuje punkty kontrolne. Mozesz dopasowa¢ powierzchnie NURBS klikajac na wierzchofki

kontrolne, otrzymasz 4 opcje (Base, Copy, Undo, Exit) w wierszu polecen i dynamicznym polu wprowadzania

danych.

»  Base: Przesuwa punkty kontrolne zgodnie z wybranym punktem bazowym i drugim punktem.

»  Copy: Kopiuje nowg powierzchnie NURBS i przenosi jg, oryginalna powierzchnia nie zostanie usunieta.
» Undo: Anuluje poprzedni krok.

»  Exit: Zatrzymuje regulacje punktow kontrolnych.

. HIDE CV: Ukrywa punkty kontrolne.

e  ADD: Dodaje punkty kontrolne. Po wybraniu obiektu,
otrzymasz 2 opcje (Wezty, Kierunek), aby doda¢
wierzchotki kontrolne i ustawié pozycje.

»  Knots: Wytacza wyswietlanie punktéw kontrolnych i
pozwala na umieszczenie punktu bezposrednio na
powierzchni. Opcja ta jest wyswietlana tylko w
przypadku wybrania powierzchni; nie jest
wyswietlana dla splajnéw.

»  Direction: Okresla, czy doda¢ punkty kontrolne w
kierunku U czy V. Opcja ta jest wyswietlana tylko w

przypadku wybrania powierzchni; nie jest

wyswietlana dla splajnéw.

. REMOVE: Usuwa punkty kontrolne. Istniejg co najmniej 2 punkty kontrolne w kazdym kierunku..

DELOBIJ : Zmienna systemowa, decyduje o tym, czy usung¢ definiujgce jg obiekty.
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6.4. Chmura punktow

GstarCAD 2021 obstuguje rozszerzenia plikéw chmury punktéw (.rcp i .rcs) jako zatgcznik w rysunku. Chmura

punktow jest wstawiana na okreslonych wspotrzednych, w oparciu o lokalizacje zatrzasku obiektu Wstawienie.

Uzytkownicy mogg zastosowac kolor obiektu i kolory skanowania RGB do wyswietlania danych chmury punktow.

Cloud Help

N1IL

poimCloudRep.dwg

B Select Point Cloud File

jonal - [pointCloudRep.dwg]

N

Expres:

== =

Lookin: | | pointcloud

S| EIE] Preew ¥

Name
[B) testsample.rcp

testSample rcp

Pont Cloud Project” 1cp)

Preview:

Date modified Type
202014/17 1726

Autodesk ReCap

Po dotgczeniu danych chmury punktéw przez uzytkownika, w oknie dialogowym Dotgcz chmure punktéw zostang

wyswietlone nastepujgce opcje

5 Dotacz Chmure Punktow

Nazw: testSample

Podglad Typ sciezki

Wazaledna scieika

Punkt wstawienia

Qkresl na ekranie

=
u

{ -

-

Pokaz szczeqoly

- Przealada;...

Skala
Okresl na ekranie

1

Obrdt
Okresl na ekranie

=
u

Wykorzystaj poloienie geog
[ ] Zablokuj chmure punktéw
Przybliz do chmuny punktaw
ok

Anuluj Pomoc
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Nazwa: Identyfikuje plik chmury punktéw do zatgczenia.

Przegladaj: Otwiera okno dialogowe Wybierz chmure punktéw, standardowe okno dialogowe wyboru pliku,

w ktérym mozna znalez¢ i wybrac plik chmury punktow.

Typ Sciezki:

»  Petna Sciezka: Wykorzystuje petng sciezke podanego pliku, w tym folder gtowny i wszystkie podfoldery,
ktére zawierajg plik chmury punktéw

»  Wzgledna Sciezka: Uzywa $ciezki pliku wzgledem aktualnego pliku rysunku jako odniesienia do pliku
chmury punktéw.

»  Brak $ciezki: Do odniesienia uzywa tylko nazwy pliku chmury punktéw. Plik musi znajdowac sie w tym

samym folderze co biezgcy plik z rysunkami.

Typ sciezki

Wzgledna sciezka

Wazgledna scietka
|Pelna sciezka

Punkt wstawienia: Okresla miejsce na rysunku, w ktérym zostanie dotgczony punkt bazowy chmury punktow.
»  Okresli¢ na ekranie: Okresla punkt wstawienia na rysunku docelowym podczas wstawiania go.

» X, Y, Z: Ustawia wartosci wspotrzednych punktu wstawienia.

Skala: Okresla wspdtczynnik skali dla wstawionej chmury punktow.
»  Okresli na ekranie: Okresla wzgledng skale chmury punktéw po jej dotgczeniu.

»  Skala: Okresla wspotczynnik skali chmury punktéw.

Obrét: Okresla wspdtczynnik skali dla wstawionej chmury punktéw.
»  Okresl na ekranie: Okresla kat obrotu chmury punktow przez urzadzenie wskazujace.

»  Kat: Sets the rotation angle of the point cloud. Ustawia kat obrotu chmury punktow.

Inne opcje:

»  Wykorzystaj lokalizacje geograficzng: Wstawia chmure punktéw na podstawie danych geograficznych w
pliku chmury punktéw.

»  Zablokuj Chmure Punktow: Kontroluje, czy dotgczona chmura punktéw moze byé przesuwana lub
obracana.

»  Przybliz do Chmury Punktow: Automatycznie powieksza dotgczony obiekt chmury punktéw.

Pokaz / Ukryj Detale: Zawiera liczbe punktdw, jednostke chmury punktéw oraz dane chmury punktow.

Point cloud information

Points Paint cloud unit Meters
8772682 Unitfactor. 1000

Point cloud data: Point cloud size in GstarCAD units:

RGB YES GstarCAD units Millimeters
herey YES Width 236415414
(et YES Length: 24241522
Classification: NO A ]
Segmentation data YES

Found in: C\Users\0VS\Desktop\GstarCAD 2021 Materials\GstarCAD 2021 DWG Samples\GstarCAD 2021
Saved path: Ci\Users\0VS\Desktop\GstarCAD 2021 Materials\GstarCAD 2021 DWG Samples\GstarCAD 2021
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6.5. Tworzenie Regionéw

Mozesz przeksztatci¢ zamkniete dwuwymiarowe obiekty w dwuwymiarowe region. Po utworzeniu regionu,

mozesz zmodyfikowac go uzywajac roznych narzedzi do edycji obiektéw 3D.

Aby utworzyc region wybierz:

Region
Y Kolor Bylayer

e  Rysuj-> Region lub wprowadz komende REGION w | Warstwa 0 ;

"""" Rodzaj linii Bylayer /===

. . %
wierszu polecen,
)\ Model { Ukiad1 £ Ukiad2 £

Zaznacz obiekty do utworzenia regionu i zatwierdz klawiszem. Mybtenz;oblekt:: Okresliprzectileghynanainik: 7 analeziono

Wybierz obiekt:
1 petli ekstrakcji.
Tworzenie 1 regionu.

Polecenia:

6.6. Tworzenie chmury rewizji

Polecenie REVCLOUD umozliwia stworzenie polilinii ztozonej z sekwencji tukéw dajgcych obiekt o ksztatcie
chmury. Mozesz w ten sposodb przeksztatcic¢ zarysy okregdw, elips, polilinii czy obiektéw typu splajn. Mozesz

ustawi¢ minimalng i maksymalng wartos$¢ dtugosci tuku tworzacego wzdér chmury.

Aby utworzy¢ wzér chmury rewizji:

o

B8 Odwro¢ kierunek
e Wprowadz komende REVCLOUD w wierszu polecen,
l X

1 Tak(Y) [Nie(N) <)
SeE ST NP S e

e  Po wprowadzeniu polecenia okres| pierwszy punkt,

\Model £ Ukiad1 4 Uklad2 4

Polecenia: _revcloud

winimalna dtugos¢ Zuku: 15 Maksymalna diugos¢ uku: 15 Styl: Normalny
lokres1 punkt poczatkowy lub [diugosé Iuku(A)/obiekt(0)/sTyl(s)]: o
Wybierz obiekt:

jodwré¢ kierunek [Tak(Y)/Nie(N)] <Nie>:

o Zweryfikuj wykoniczenie ksztattu (klikajac jak najblizej punktu

e  Poprowadz wzér wzdtuz sciezki,

6.7. Symbol przerwanie linii

Tworzy polilinie i wstawia symbole przerwania. Aby uzy¢ wtasnego bloku jako symbolu przerwania, upewnij sie, ze

ten blok zawiera dwa punkty na warstwie Defpoints.

Aby utworzy¢ linie przerwania: O O O

e  Wprowadz BREAKLINE w wierszu polecen, BRERE

SNeRd,

e Okresl pierwszy i drugi punkt dla linii przerywania, v

e Okresl potozenie symbolu przerywania. ¥

b Model 4 Ukiad1 £ Uklad2 4

kresl pierwszy punkt dla linii przerwania lub
[Blok(B)/Rozmiar(S)/Wyciskanie(E)/okresl pozycje dla linii przerwania(P)]:
kresl drugi punkt dla linii przerwania:
kresl lokalizacje dla symbolu przerwania <Punkt $rodkowy>:

JPolecenia:
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6.8. Funkcja przykryj

Tworzy obiekt maskujgcy, ktéry zastania obiekty znajdujgce sie za nim. Uzywa istniejgcych wielokatéw,

tamanych zamknietych lub nowych polilinii, ktére sg rysowane podczas korzystania z polecenia WIPEOUT.

Aby uzyc funkcji przykryj wybierz:
e Rysuj->Przykryj lub wprowadz komende WIPEOUT w wierszu polecen,
e Okresl punkt poczatkowy i koricowy kazdego odcinka,

e Po okresleniu ostatniego punktu koricowego nacisnij klawisz ENTER.

Kolor ByLayer

/ Przykryj

Warstwa 0
Rodzaj linii BylLayer

X

\ Model £ Ukiad1 £ Uktad2 4

kresl nastepny punkt lub [Cofaj(U)]:

kresl nastepny punkt lub [Zamknij(C)/Cofaj(U)]:

kresl nastepny punkt lub [Zamknij(C)/Cofaj(U)]:

kresl nastepny punkt lub [Zamknij(C)/Cofaj(U)]:
”Polecenia:

Wykorzystujgc polecenie OUTLINE (obrys) mozesz utworzy¢ obrys dowolnego bloku jako zamknietg polilinie.
Otrzymana polilinia moze by¢ nastepnie wykorzystana do utworzenia obiektu maskujgcego. tgczac ten obiekt z

wczesniej wykorzystanym blokiem mozna tatwo sterowac wyswietlaniem bloku na obrazach czy kreskowaniu.

Blok

Zamkniety obrys z utworzonym
obiektem maskujacym
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6.9.

Tabela

Nowa funkcja tabeli z grupg polecer TABLEDIT \TABLESTYLE \TABLEEXPORT jest teraz mozliwa do tworzenia i

modyfikacji tabeli, jak rowniez do definiowania jej formatu. Mozliwe jest wyeksportowanie tabeli do pliku CVS i

otwarcie jej w programie Microsoft Excel.

To draw table: Draw>Table

6.9.1.

Aby narysowac tabele:

Rysuj-> Tabela

Polecenie: Table

Okno dialogowe wstaw tabele

Aby wywota¢ okno na karcie Opis

wybierz polecenie Tabela lub uzyj TABLE w

wierszu polecen. Zostaje wyswietlone okno

dialogowe ,Wstaw tabele” z dostepnymi

opcjami:

Styl tabeli — mozesz wybrac styl
tabeli z rozwijalnej listy lub
utworzy¢ nowy styl klikajagc w
przycisk obok,

Podglad — wtgcza i wytgcza podglad

tworzonej tabeli, jesli zaczynasz od

Polecenie line>Table

G

Styl tabeli
Standard ~ ﬁ

Opcje wstawiania
(®) Rozpocznij od pustej tabeli
(0) Z acza danych
Nie znaleziono zadnych E5L

(O Z danych obiektu na rysunku (Wyodrebnianie danych)

Podglad

Wstawianie
(®) Okres) punkt wstawienia
() Okredl okno

Ustawienia kolumny i wiersza
Kolumny

mp 5
Dane wiersze:
B e

Ustaw style komdrek
W pierwszym rzedzie

W drugim rzedzie

W pozostalych rzedach:

OK

Szerokosé kolummy:

635 =
Wysokosé wiersza:

1 =i
Tytul ~
Naghawek ~
Dane ~
Anulyj Pomoc

pustej tabeli — prezentuje przykfad stylu tabeli,

Wstawianie — okresla czy tabela ma by¢ wstawiona w konkretnym punkcie (lewy gorny rég tabeli), czy

poprzez wprowadzenie okna, ktdre zostanie wypetnione tabelg,

Ustawienia kolumny i wiersza — pozwalajg na zdefiniowanie ilosci lub szerokosci kolumn i wierszy w

zaleznosci od wybranej metody wstawienia tabeli,

Ustaw style komadrek — okresla style dla poszczegdlnych wierszy tabeli — na liscie sg dostepne opcje:

Tytut, Nagtowek, Dane.
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6.9.2.

Okno dialogowe Styl Tabeli

Okno zawiera nastepujgce informacje:

6.9.3.

6.9.4.

. .. 5 Styl tabeli =
styl jest podswietlony,
Li | kredlic Swiet] > Bie#acy styltabeli:  Standard
ista — pozwala okresli¢, czy wyswietlone Shye: Podiad: Standard
majg zostac wszystkie style, czy tylko style Standard Ustaw biezacy
uzyte w dokumencie, Nowy.
Podglad — wyswietla podglad stylu
Zmier...
wybranego z listy styli,
Nowy — powoduje otwarcie okna e
dialogowego , Utwdrz nowy styl tabeli”, w
ktérym mozesz zdefiniowad nowy styl, Lsta:
L, . . Wazystkie style w
Zmien — powoduje otwarcie okna =_—
dialogowego ,,Zmien styl tabeli”, w ktérym
mozesz edytowac wybrany styl,
Usun — usuwa wybrany styl. Styl uzywany w rysunku nie moze byc¢ usuniety.
Okno dialogowe Utwdrz nowy styl tabeli
Okresla nazwe dla nowego stylu tabeli oraz okresla istniejacy styl G Utworz nowy styl tabel x
tabeli, na ktérym nowy styl bedzie bazowat.
Mazwa nowego stylu: VE——
Nazwa nowego stylu: Nadaje nazwe nowemu stylowi tabeli. Nowy_styl | ntynuac
Rozpocznij z: Okresla istniejgcy styl tabeli, ktérego ustawienia sg Rozpocani z: Anuli
domysine dla nowego stylu tabeli. Stardard > —
Kontynuacja: Wyswietla okno dialogowe Nowy styl tabeli, w ktérym
definiujesz nowy styl tabeli.
Okno dialogowe Nowy styl tabeli i Zmien styl tabeli
Tabela poczatkowa — pozwala na wybranie tabeli, ktéra moze £ syt
zasta¢ wykorzystana do formatowania tego stylu. Po @
wybraniu tabeli mozesz okresli¢ zawarto$¢ do skopiowania z Title
Header

Biezacy styl tabeli — wyswietla nazwe stylu, ktéry jest wykorzystywany do tworzenia nowych tabel,

Style — zawiera liste stworzonych styli, biezgcy

tabeli do stylu tabeli,
Ogdlne — Kierunek tabeli — ustala kierunek tabeli: W dét
(tworzy tabele z kierunkiem czytania z gory na dot) lub W

gbre (tworzy tabele z kierunkiem czytania z dotu do gory),

Create new cell styles

Format: General

Type: [ Data

Style komérek — ustala nowy styl komarki lub edytuje juz istniejgcy styl,

—
Manager cell styles... rc =

L]

|

Karta Ogdle — pozwala na okreslenie takich wtasciwosci komérek jak: kolor wypetnienia, wyréwnanie,

format wprowadzania danych czy marginesy,

Karta Tekst — okres$la parametry tekstu takie jak: styl, wysoko$¢, kolor i kgt nachylenia,

Karta Obramowania — ustala rodzaj, kolor i szerokos$¢ linii definiujgcych komaérki tabeli.
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7. Edycja obiektéw

Mozesz fatwo modyfikowac rozmiar, ksztatt i potozenie obiektéw. Mozesz albo najpierw wprowadzi¢ polecenie, a
nastepnie wybrac obiekty do modyfikacji, albo mozesz najpierw wybrac obiekty, a nastepnie wprowadzi¢

polecenie ich modyfikaciji.

7.1 Usun obiekty

Mozesz usuwac obiekty korzystajac z polecenia ERASE (Wymaz). Aby przywrdci¢ usuniety obiekt wykonaj
polecenie UNDO, aby cofnaé. Istnieje kilka sposobdw usuwania elementdw z rysunku: usuniecie za pomocy

polecenia ERASE, wyciecie zaznaczonego elementu lub usuniecie zaznaczonego elementu klawiszem DELETE.

7.2. Kopiowanie obiektéw

Masz mozliwos¢ wykonywania kopii elementéw z biezgcego rysunku. Domysing metodg jest stworzenie
wybranego punktu bazowego i punktu wstawienia dla kopiowanego obiektu. Aby skopiowac obiekty w
odpowiedniej odlegtosci od oryginatu, okresl bezposrednio dystans gdy tryb Orto lub $ledzenie biegunowe jest

wigczone.

Tworzenie pojedynczej kopii obiektu:
e Wybierz: Modyfikuj-> Kopiuj,
e Zaznacz obiekt i potwierdz klawiszem ENTER,
e W wierszu polecen wprowadz O (Tryb),

e W wierszu polecen wprowadz S (Jedna),

X

e  Okresl punkt bazowy i punkt wstawienia. ‘
\Model‘_n’ Uklad1 4 Uklad2 4

Tworzenie wielu kopii obiektu:

Biezace ustawienia: Tryb kopiowania = Wiele

i0kres1 punkt bazowy lub [Przesuniecie(D)/Tryb(0)] <Przesunigcie>: o

Podaj opcje trybu kopiowania [Jedna(S)/Wiele(M)] <Wiele>: S

iOkresl punkt bazowy lub [Przesuniecie(D)/Tryb(0)/Wiele(M)] <Przesuniecie>:

e Wybierz: Modyfikuj-> Kopiuj,

e Zaznacz obiekt i potwierdz klawiszem ENTER, okre21 drugi punkt Lub <uZyj pierwszego punktu jako przesuniccier:
e W wierszu polecen wprowadz O (Tryb),

e W wierszu polecen wprowadz M (Wiele),

e  Okresl punkt bazowy i punkt wstawienia pierwszej kopii,

e Okresl punkt korncowy nastepnej kopii,

e Aby zakonczy¢ wykonywanie polecenia nacisnij klawisz ENTER.

Okres! drugi punkt lub J262.0442<0°

Zakoncz(E) | Cofaj(U) )

Oy
@

\Model { Ukiad1 4 Ukiad2 /

Okresl punkt bazowy lub [Przesuniecie(D)/Tryb(0)] <Przesuniecie>:

Okresl drugi punkt lub [zmiErz/podzIel/Sciezka(P)] <utyj pierwszego punktu jako
przesuniecia>:

Okresl drugi punkt lub [Zakorcz(E)/Cofaj(U)] <Zakoricz>:

Okresl drugi punkt lub [Zakoficz(E)/Cofaj(U)] <Zakoficz>:
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7.3. Odbicie lustrzane
Za pomocg polecenia MIRROR (Lustro) mozesz okresli¢ linie bazowa do stworzenia odbicia lustrzanego obiektu

wzgledem tej linii. W efekcie otrzymuje sie symetryczny obraz obiektu. Pozwala to na stworzenie symetrycznego

obiektu poprzez narysowanie jego potowy i wykonanie jej odbicia symetrycznego. .~

Aby wykona¢ odbicie lustrzane wybierz: ‘ /|

e Modyfikuj-> Lustro, ' o N/

e  Zaznacz obiekt i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Okresl punkty, przez ktére przechodzi¢ ma linia lustra, L

=i

e Jezeli chcesz zachowa¢ obiekt zrédtowy wprowadz N (Nie) w wierszu polecen lub Y (Tak) jezeli

chcesz usung¢ obiekt Zrodtowy.

7.4. Odsuniecie obiektu

Wykorzystaj tg opcje, aby skopiowac zaznaczone obiekty i odsungc je od obiektu bazowego na okreslong
odlegtos¢. Mozesz wykonaé¢ odsuniecie lukdw, okregow, elips, linii, dwuwymiarowych polilinii, potprostych oraz
prostych.

Aby skopiowa¢ zaznaczone obiekty i odsuna¢ je od obiektu bazowego na okreslong odlegtos¢:

e Wybierz: Modyfikuj-> Odsun, _

e  Okresl odlegtosc (zaznaczajgc dwa punkty lub » )

wprowadzajgc wartosg), |

e Zaznacz obiekt do odsuniecia,

e Okresl, po ktorej stronie obiektu ma by¢ umieszczona . 7

kopia, Model ks

e  ZatwierdzZ polecenie klawiszem ENTER.
Aby skopiowa¢ zaznaczone obiekty i wykona¢ odsuniecie przechodzace przez punkt:
e Wybierz: Modyfikuj-> Odsun,

e W wierszu polecen wprowadz T (przezPunkt),

e Zaznacz obiekt do wykonania odsuniecia,

e  Okresl punkt, przez ktéry ma przejs¢ obiekt,

e  ZatwierdzZ polecenie klawiszem ENTER.
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7.5. Szyk

Mozesz utworzy¢ kopie obiektéw utozone w szyku prostokatnym, kotowym lub w szyku wzdtuz $ciezki. Nowo
utworzony obiekt zachowuje sie jak blok dynamiczny i moze by¢ w kazdej chwili poddany edycji przy pomocy

wstgzki lub uchwytow.

Aby stworzy¢ szyk prostokgtny:

e  Wybierz: Modyfikuj-> Szyk-> Szyk prostokatny,

e  Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ wykorzystane do
stworzenia szyku i zatwierdz wybor,

e Przy pomocy uchwytéw lub wstgzki dostosuj ilos¢ kolumn i

wierszy oraz rozstaw miedzy nimi.

Aby stworzy¢ szyk biegunowy:

e Wybierz: Modyfikuj-> Szyk-> Szyk biegunowy,

e Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ wykorzystane do stworzenia
szyku i zatwierdz wybor,

e  Okresl punkt centralny szyku, zostanie wyswietlony podglad
tworzonego szyku,

e  Przy pomocy uchwytéw lub wstazki dostosuj ilos¢ i rozstaw

elementow.

Aby stworzy¢ szyk wzdtuz $ciezki:

e Wybierz: Modyfikuj-> Szyk-> Szyk wzdtuz sciezki,

e Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ wykorzystane do stworzenia szyku i zatwierdz wybor,

e  Okresl element definiujgcy Sciezke, na ktdrej roztozone majg by¢ elementy szyku,

e Zdefiniuj dodatkowe opcje takie jak ilos¢ elementdw lub rozstaw miedzy nimi korzystajgc ze wstazki lub
uchwytow,

e Wcisnij ENTER, aby zakonczy¢ tworzenie szyku.

Uwaga: Najlepszym sposobem na modyfikacje szyku wzdtuz sciezki jest najpierw stworzenie go z domysInymi

ustawieniami, a nastepnie modyfikacja poprzez okno Wtasciwosci.
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7.6. Przesuwanie obiektow

Mozesz przesungc obiekty w nowe miejsce na rysunku bez zmian ich parametrow. Mozesz zastosowac

polecenie MOVE (Przesun) w wierszu polecen lub wybra¢ odpowiednig ikone ze wstazki.

Aby przesunac¢ wybrany element:

e Wybierz: Modyfikuj-> Przesun, ‘

e  Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Okresl punkt bazowy i punkt przesuniecia. on S N S U SES—

Aby przesunga¢ obiekt uzywajac uchwytow: o

e Zaznacz obiekt,
e  Kliknij na uchwyt,

e Przeciagnij obiekt, aby zmieni¢ jego potozenie, a nastepnie kliknij ponownie, aby zakorczy¢.

7.7. Obrot obiektow

Mozesz dowolnie obracac obiekty wokdt okreslonego punktu. Okresl kat obrotu przez zaznaczenie punktu na
rysunku lub wprowadzajgc bezposrednio jego wartos¢. Kierunek obrotu obiektu zalezy od tego czy wprowadzona

wartosc¢ jest dodatnia czy ujemna.
Aby obrécié obiekt:

e  Wybierz: Modyfikuj-> Obrot lub wprowadz ROTATE w wierszu polecen,
e Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,

e  Okresl punkt bazowy i kat obrotu.

Aby obrécié zaznaczony element odniesieniu do kata bezwzglednego:

[®]Nowa kat lub ol

0| Punkty(P)

e Wybierz: Modyfikuj-> Obrét, —

e  Zaznacz obiekty i zatwierdzZ klawiszem i :

ENTER, r

e Okreél punkt bazowy,
X

e W wierszu polecen wprowadz R (Odniesienie),

e Okreél kat odniesienia i wprowadz nowy kat, hModel 4 Uddad1 gUklad? 4§

Wybierz obiekt: 2 znaleziono

kresl punkt bazowy:

kresl kat obrotu lub [Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]: <@>: r
kresl kat odniesienia <@>: Okresl drugi punkt:

nrdowa kat lub [Punkty(P)] <@>:
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7.8.

Dopasowywanie obiektow

Mozesz dopasowywac obiekty podczas wykonywania ruchu lub obrotu za pomocg polecenia ALIGN.

Aby dopasowac obiekty wzgledem siebie:

7.9.

e Wybierz: Modyfikuj-> Dopasuj,

e Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,

e  Zaznacz pierwszy punkt zrédtowy,

e  Okresl punkt docelowy,

e  Zakoncz polecenie wciskajac klawisz
Skalowanie obiektéw

Uzyj polecenia SCALE,

aby okresli¢ proporcjonalnosé zaznaczonych obiektdow. Mozesz wprowadzié

wspotczynnik skali lub okresli¢ punkt bazowy i odlegtosc okreslajgca przyblizenie obiektow. Gdy wskaznik skali jest

wiekszy niz 1 powoduje powiekszenie, w przeciwnym razie powoduje oddalenie obiektow.

7.10.

Efekt

Aby zmieni¢ wskaznik skali:

Wybierz: Modyfikuj-> Skala,
Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,
Okresl punkt bazowy,

Okresl wskaznik skali.

Zmiana dtugosci

Mozesz zmieni¢ dtugosé elementow lub katy lukéw.

jest podobny do rozszerzenia i przycinania.

Polecenie nie wptywa na zamkniete elementy.

Aby zmienié¢ dtugos¢ obiektu za pomoca przeciagniecia:

Wprowadz polecenie LENGTHEN w wierszu polecen,
Nastepnie wprowadz DY (Dynamicznie) — polecenie
pozwala na wprowadzenie odlegtosci przy pomocy
kursora lub DE (Przyrost) — pozwala wydtuzy¢ obiekt o
okreslong dtugosc,

Zaznacz zadane obiekty, ktore chcesz zmienié,

Okresl nowy punkt koricowy lub zawarty kat.

Y

]
X e |

Cofaj(U)

) Model £ Ukiad1 4 Uklad2 £

>
Polecenia: LENGTHEN

wybierz obiekt lub [przyrosT(DE)/Procent(P)/Catkowita(T)/dYnamicznie(DY)]: de
Podaj przyrost diugosci lub [Kat(A)] <50.0000>:25

Wybierz obiekt do zmiany lub [Cofaj(U)]:

Wybierz obiekt do zmiany lub [Cofaj(U)]:

Wybierz obiekt do zmiany lub [Cofaj(U)]:

iybierz obiekt do zmiany lub [Cofaj(U)l: |
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7.11.

Rozcigganie obiektow

Do rozciggania obiektdw, mozesz uzy¢ funkcji STRETCH (Rozciggnij) i okresli¢ punkt bazowy oraz punkt

docelowy, mozesz réwniez rozciggnac obiekt za pomocg uchwytdw.

Aby rozciggngac¢ obiekt:
e Wybierz: Modyfikuj-> Rozciggnij
e Oknem zaznaczania wskaz obiekty do rozciggniecia:
obiekty, ktére w catosci zostang zawarte w oknie bedg &~
tylko przesuwane, natomiast obiekty przeciete oknem
zaznaczania zostana rozciagniete, s i
e Okresl punkt bazowy oraz punkt docelowy.

Aby rozciggnga¢ obiekt za pomocg uchwytéw:

Zaznacz obiekt, 0%
Kliknij na uchwyt,
Przeciggnij uchwyt, X

A Model £ Ukiad1 £ Ukiad?2 /

Kliknij ponownie, aby zakorczy¢. Do rozciggania obiektéw, moie%{ﬁﬁﬁﬁrﬁﬁﬁ"?ﬁE"I’(fﬁziﬁ%ﬁ%"@?éjéﬂﬁ)ffjé‘il’r‘zé?ﬁ‘é‘x) I
** ROZCIAGNIJ **
punkt bazowy oraz punkt docelowy, mozesz réwniez rozciggnac Bbisletra proraeres te RapyEdgpiv (©)/cofa) (v)/zakoficz ()]

Aby rozciggnac obiekt:

Aby rozciggnga¢ obiekt za pomocg uchwytéw:

Wybierz: Modyfikuj-> Rozciggnij,
Oknem zaznaczania wskaz obiekty do rozciggniecia: ’

obiekty, ktére w catosci zostang zawarte w oknie bedg

tylko przesuwane, natomiast obiekty przeciete oknem

zaznaczania zostang rozciggniete,

Okresl punkt bazowy oraz punkt docelowy.

Zaznacz obiekt,
Kliknij na uchwyt, hS
Przeciagnij uchwyt, Kliknij ponownie, aby zakorczy¢.

X

A Model £ Ukiad1 £ Ukiad?2 /

kresl punkt rozciagniecia lub [Baza(B)/Kopiuj(C)/Cofaj(U)/Zakoricz(X)]:
Polecenia:

** ROZCIAGNIJ **
Hokres’l punkt rozciagniecia lub [Baza(B)/Kopiuj(C)/Cofaj(U)/Zakoricz(X)]:
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7.12. Przycinanie

Mozesz przycinac obiekty na ich koncach lub wykonywac ztozone ciecia zdefiniowane innymi obiektami.

Aby przycia¢ obiekt:

e Wybierz: Modyfikuj-> Utnij,
e Zaznacz jedna lub wiecej krawedzi ciecia i zatwierdz
klawiszem ENTER,

e  Zaznacz obiekt do przyciecia,

Okre$l przeciwlegly naroznik: .

e  Zakoncz polecenie wciskajac klawisz ENTER.

Aby przycia¢ kilka obiektéw korzystajac z krawedzi:

znaleziono

Wybierz obiekty lub <wybierz wszystko>:
Wybierz obiekt do uciecia lub shift-wska: do wydiuzenia lub

o WyblerZZ MOdelkUJ -> Utmj, [KrawedZ(F)/Przetni](C)/Rzut(P)/krawedziE (E) /Wymaz(R)/Cofaj(U)] Okresl przeciwlegty naroznik:

e Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi ciecia i zatwierd?
klawiszem ENTER,

e W wierszu polecen wprowadz F (Krawedz),

e  Okresl pierwszy punkt krawedzi, s ________
e  Okresl drugi punkt krawedzi,

) Model {Ukiad1 £ Ukiad2 /
e  Nacisnij klawisz ENTER, aby zakoriczyc. F’;Z i i

Wybierz obiekty lub <wybierz wszystko>:
Wybierz obiekt do uciecia lub shift-wskaz do wydiuzenia lub
|tkrawedz(F)/Przetnij(C)/Rzut(P)/krawedziE(E)/Wymaz(R)/Cofaj(U)] Okresl przeciwlegly naroznik:

7.13.  Wydtuzanie obiektow

Mozesz wydtuzy¢ obiekty w taki sposéb, aby ich dtugos¢ ograniczaty inne obiekty. Wydtuzeniu mogg zostac

poddane takie obiekty jak: tuki, Inie, dwuwymiarowe polilinie, polilinie, splajny itp.

Aby wydtuzy¢ obiekt:

e  Wybierz: Modyfikuj-> Wydtuz, v
e Zaznacz jeden lub wiecej obiektéw okreslajgcych
granice i zatwierdz klawiszem ENTER,

e  Zaznacz obiekt do wydtuzenia i wcisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ wykonywanie polecenia.

Aby wydtuzy¢ do granic na przedtuzeniu obiektu:

e  Wybierz: Modyfikuj-> Wydtuz,

e Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi granicy i v

zatwierdz klawiszem ENTER,
e W wierszu polecenr wprowad? E (Krawedzie), X

e Ponownie wprowadz E (Z rozcigganiem) w wierszu polecen,

e  Zaznacz obiekt do wydtuzenia i zakoricz polecenie wciskajac klawisz ENTER.
Aby wydtuzy¢ kilka obiektdw korzystajac z krawedzi:

o Wybierz: Modyfikuj-> Wydtuz,

e W wierszu polecen wybierz F (Krawedz),
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e Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi granicy i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Okresl pierwszy i drugi punkt krawedzi,

e  Zakoncz wciskajac klawisz ENTER.

7.14. Przerywanie

Mozesz tworzy¢ przerwy w fukach, okregach,

elipsach, liniach, poliliniach, potprostych oraz R - | I S IR

prostych. Aby utworzyé przerwe w elemencie nalezy 8] Oicrest drugi punkt przerwania fub [|-1713.7587,105.4126)

okresli¢ na nim dwa punkty. Domyslnie, punkt

wybrany do zaznaczenia elementu

staje sie pierwszym punktem przerwania, mozesz L '

réwniez uzy¢ opcji zaznaczenia pierwszego punktu przerwania, aby wybrac inny punkt zaznaczonego elementu.

Aby przerwa¢ obiekt:

e  Wybierz: Modyfikuj-> Przerwij,
e Zaznacz obiekt,

e  Okresl drugi punkt przerwania lub wybierz F, aby okresli¢ pierwszy punkt, nastepnie punkt drugi.

7.15. Fazowanie bokow

Mozesz potgczy¢ dwa nieréwnolegte obiekty poprzez ich rozszerzenie lub przyciecie, aby potgczy¢ je linig i
utworzy¢ skos. Gdy tworzysz fazowanie, mozesz okresli¢ jak daleko przycigé¢ obiekty od miejsca ich przeciecia
(metoda dystans- dystans) lub okresli¢ dtugos¢ fazowania i kat (metoda dystans- kat). Gdy fazujesz polinie, mozesz

fazowaé wiele odcinkéw pomiedzy zaznaczonymi punktami lub fazowac cata polilinie.

Aby fazowa¢ dwa obiekty metodg dystans- dystans:

o Wybierz: Modyfikuj-> Fazuj, j
e W wierszu polecen wprowadz D (Fazy),
o  Okresl pierwszg odlegtosc fazowania,

e  Okresl drugg odlegtos¢ fazowania,

e Zaznacz pierwszy obiekt do sfazowania,

e  Zaznacz drugi obiekt do sfazowania.

Aby fazowa¢ dwa obiekty metoda dystans- kat:

e Wybierz: Modyfikuj-> Fazuj, L,

e W wierszu polecen wprowadz A (kat), 8
i

e Okresl dtugosc sfazowania na pierwszej linii,

e Okresl kat sfazowania pierwszej linii,

e  Zaznacz pierwszy obiekt do sfazowania,
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e Zaznacz drugi obiekt do sfazowania.

Aby fazowa¢ wybrane wierzchofki polilinii:

o Wybierz: Modyfikuj-> Fazuj,
e  Zaznacz odcinek polilinii, od ktorego chcesz rozpoczgé fazowanie,

e Zaznacz kolejny odcinek, aby okresli¢ miejsce zakoriczenia fazowania.

Aby sfazowac wszystkie wierzchotki polilinii wybierz:

e  Modyfikuj-> Fazuj,

e  Wierszu polecen wprowadz P (Polilinia) i zaznacz polilinie.

7.16.  Zaokraglanie bokéw

Zaokraglenia tworzy sie za pomocg polecenia FILLET. Ma ono zastosowanie w modyfikacji obiektdw, takich jak
tuki, okregi, elipsy, linie, polilinie, potproste, obiekty splajn, linie konstrukcyjne. Zaokraglenie taczy ze sobg dwa
obiekty za pomoca tuku o okreslonym promieniu. Zanim utworzysz zaokraglenie, upewnij sie, ze dystans pomiedzy
kazdym wierzchotkiem jest wystarczajgco duzy do utworzenia promienia zaokraglenia, aby mozliwe byto
wstawienie fuku zaokraglenia. Gdy promien zaokraglenia ma warto$¢ O, tuk nie zostanie wstawiony. Jezeli dwa

odcinki polilinii s3 oddzielone od siebie za pomoca tuku, program usunie go i wydtuzy linie aby przeciety sie ze soba.

Aby zaokragli¢ dwa obiekty:

e  Wybierz: Modyfikuj-> Zaokraglaj,

e W wierszu polecen wprowadz R (Promien), &

o  Okresl kat zaokraglenia, . .

e Zaznacz obiekty, miedzy ktdrymi chcesz utworzyc zaokraglenie;

Aby zaokragli¢ catg polilinie:

e  Wybierz: Modyfikuj-> Zaokraglaj, —

e W wierszu polecen wprowadz P (Polilinia), l

e  Zaznacz polilinie. ' I

Aby zaokragli¢ zaznaczone wierzchotki polilinii:
e  Wybierz: Modyfikuj-> Zaokraglaj,

e  Zaznacz odcinek polilinii, ktory bedzie poczatkiem zaokraglenia,

e  Zaznacz odcinek, ktéry bedzie zakorczeniem zaokraglenia.
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7.16.1. Przycinanie i rozszerzanie zaokraglen

Podczas wykonywania zaokrgglenia, mozesz skorzystac z opcji
Utnij, aby zdecydowac, ktore z krawedzi zostang rozszerzone do
punktu koricowego tuku zaokraglenia. Domyslinie, wszystkie

obiekty sg przycinane lub wydtuzane podczas zaokraglania.

Z ucieciem Bez ucigcia

7.16.2. Pofaczenie zaokraglenie z liniami

Mozesz zaokragli¢ rownolegte linie, pdtproste i proste. Elementy
musza by¢ liniami, pdtprostymi lub prostymi. Srednica zaokraglenia

jest zawsze réwnaodlegtosci  pomiedzy réwnolegtymi  elementami.
Linie rownolegte
z zaokragleniem

Biezgca ustawiona wartos¢ promienia jest ignorowana. o
Linie rownolegte

7.16.3. Odwrdcenie zaokraglenia

Jezeli zajdzie taka potrzeba mozesz odwrdcié zaokraglenie, aby N
otrzymac tuk wklesty — stuzy do tego opcja INVERT (Odwrd¢). Dzieki

niej mozesz utworzy¢ odwrdcone zaokraglenie.

7.17.  Rozbijanie ztozonych obiektéw

Za pomoca funkcji EXPLODE (Rozbij) mozesz rozdzieli¢ elementy ztozonych obiektéw, takich jak bloki czy
polilinie na pojedyncze elementy sktadowe. Rozbijajgc ztozony obiekt otrzymuje sie zbiér pojedynczych elementow
takich jak linie i tuki. Bloki zostajg przeksztatcone w pojedyncze elementy i moga zawierac inne, osadzone bloki,

sktadajgce sie z oryginalnych elementow.

Rozbicie elementéw nie ma wptywu na wyglad rysunku, z wytgczeniem nastepujgcych przypadkdw:

e Jezeli bazowa polilinia miata zadang szerokos¢, informacja ta zostanie utracona po wykonaniu rozbicia,

e Jezelirozbijesz blok zawierajgcy atrybuty, zostang one utracone, lecz bazowe atrybuty zostana

zachowane,
T S B T .
e Kolory, typy linii, szerokosci linii i style ; :
wydruku  przydzielone po  bloku N ‘ll = lll

(BYBLOCK) mogg zosta¢ zmienione po

) Pojedyncze obiekty
Blok po zastosowaniu
polecenia EXPLODE

wykonaniu rozbicia poniewaz rozbite

elementy przejmg domysine parametry

zawarte w kolejnym bloku.
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7.18.  Edycja Polilinii

Prostokaty, wielokaty i pierscienie, a takze trojwymiarowe obiekty takie jak ostrostupy, walce i sfery ztozone s3 z
edytowalnych polilinii. Aby zmodyfikowa¢ te polilinie, wykonaj polecenie PEDIT w wierszu polecen. Dostepne
opcje zalezg od zaznaczonej polilinii, z ktérej zbudowany jest obiekt. Jezeli zaznaczony obiekt nie jest polilinig,
narzedzie edycji polilinii umozliwi skorzystanie z odpowiedniej opcji przeksztatcania obiektu w polilinie. Mozesz
przeksztatci¢ w polilinie tylko tuki i linie. Jezeli kilka tukow lub linii jest potgczonych ze sobg, mogg zostac

przeksztatcone w polilinie.

NN

Zamknij polilinie Otworz polilinie
Szerokos¢ polilinii Polilinia w splajn

7.19.  Edycja multilinii

Uzyj polecenia MLEDIT, aby dodac¢ lub usung¢ wierzchotki multilinii, aby kontrolowac ich punkty przeciecia, aby
okresli¢ style linii za pomocg istniejgcych stylow, jak rowniez liczbe elementéw, kolor, typ linii, szerokos¢ linii i
odsuniecie linii od siebie.

O Narzedzs edyos mudtilinil X

by uryé narrgcina, naary kiksat na tkong. W

Rangani
Kt e mussir T D

Tty baryt Takrieh Mok P lchams nascio [

) [Tl
AR =

L —

= r

(iarty brryt Craaryy s Dodaywerpchaiek Ly wazywien

il W |

== ¥ e el D
Scalomwy kavr Scaony Tk Vowman s ook Polaczwsrysho

Zarky Pomes
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7.20. Przycinanie

Polecenie CLIP (Tnij) umieszczone w zaktadce Wstaw w panelu Odniesienie pozwala na przyciecie do
okreslonego ksztattu blokow, odnosnikéw zewnetrznych (Xref), obrazow, rzutni oraz podktadéw PDF i DGN. Jedno

polecenie pozwala zastgpi¢ wczesniej uzywane polecenia takie jak: XCLIP, IMAGECLIP, VPCLIP, PDFCLIP, DGNCLIP.

7.21.  Dodaj wybrane

Funkcja ADDSELECTED (Dodaj wybrane) pozwala na pobranie wtasciwos$ci zaznaczonego obiektu po to, aby
rozpoczg¢ wykonywanie nowego obiektu tego samego rodzaju, przy uwzglednieniu wtasciwosci obiektu
zrodtowego (takich jak kolor, warstwa, rodzaj linii), ale o innej geometrii.

Dla przyktadu: korzystajgc z powyzszej funkcji mozemy klikngé na okragg — rozpoczniemy wtedy rysowanie
kolejnego okregu o tych samych wtasciwosciach, ale program poprosi o wprowadzenie nowego promienia lub

Srednicy nowotworzonego okregu. Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

e Wybierz obiekt zrédtowy, na podstawie ktorego ma zostac stworzony nowy obiekt,
e Uzyj prawego przycisku myszy i menu kontekstowego wybierz ,Dodaj wybrane”, aby przejg¢ wybrane
wiasciwosci obiektu zrédtowego,

e Stworz nowy obiekt korzystajgc z przejetych wtasciwosci obiektu zrodtowego.

7.22.  Cykliczne powtarzenie polecenie

Aby wielokrotnie powtérzy¢é wybrane polecenie, przed wybraniem docelowej funkcji, mozesz skorzystac¢ z
polecenia MULTIPLE (Wiele) — pozwala to na unikniecie koniecznos$ci uzycia klawiszy ENTER lub SPACJA uzywanych
do przywotywania ostatnio wykonywanego polecenia. Przyktadowo: przed rozpoczeciem rysowania okregu uzyj
polecenia MULTIPLE, nastepnie wybierz Okrag — teraz mozesz rysowac kolejne okregi bez potrzeby ponownego

wybierania funkcji. Parametry okregu takie jak promiert muszg by¢ definiowane na nowo za kazdym razem.

7.23. Zmien na JakWarstwa

Zmienia wiasciwosci wybranych obiektéw (takich jak kolor, rodzaj linii, szerokos¢ linii) na JakWarstwa.

Polecenie pozwala réwniez na zmiane wtasciwosci obiektow zagniezdzonych w bloku na JakWarstwa.

Zamieni¢ ByBlock na Bylayer?

Yes | Tak(Y) [ Nie(N)
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7.24. Polecenie MKSHAPE

Polecenie MKSHAPE tworzy definicje ksztattu na podstawie wybranych obiektéw. Mozna tatwo tworzyc
niestandardowe typy linii. Jesli utworzysz ksztatt, ktory przekracza 2200 bajtéw danych, polecenie MKSHAPE

tworzy ztozone ksztatty geometrii w celu utworzenia jednego ksztattu.
1. Utworz obiekt poliliniowy, taki jak linia, prostokat, koto lub zamkniety obiekt.

2. Wpisz polecenie MKSHAPE, aby zapisa¢ plik .shp o odpowiedniej nazwie dla swojego ksztattu.

G

Savein: [ [ MKSHAPE B L

o
AMEIEPM  AutcCAD
Ve ™ .

. = =

3. Wprowadz nazwe ksztattu i wprowadz wartosc rozdzielczosci (nizsza wartos¢ wejscia rowna sie
zdegradowanemu ksztattowi polilinii, wyzsza warto$¢ wejscia réwna sie podobnemu ksztattowi jak wybrana
oryginalna polilinia).

4. Okresl punkt wstawienia w obszarze rysowania, wybierz utworzong polilinie i nacisnij klawisz Enter.

5. Jesli chcesz wstawic¢ utworzony nowy ksztatt, wykonaj polecenie SHAPE i wprowadz jego nazwe.

6. Okresl punkt wstawienia, skale i obrot.

4 ui ne . N
liriting new shape. .. |Done. v \
Command: « >

e
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8. Tekst i etykiety

8.1. Tworzenie tekstu

Program GstarCAD 2021 pozwala na tworzenie obiektéw tekstu jedno oraz wielowierszowych.

8.1.1. Tekst jednowierszowy

Mozesz skorzysta¢ z polecenia TEXT w wierszu polecen, aby utworzy¢é obiekt tekstowy jedno lub
wielowierszowy. Kazda linia tekstu jest niezaleznym obiektem, ktéry moze by¢ zmodyfikowany. Zanim wprowadzisz

tekst, mozesz okresli¢ jego styl oraz sposdb wyrdwnania wierszy.

Nacisnij klawisz ENTER, jezeli wprowadzites tekst, nastepnie wprowadZ stosownga opcje do wiersza polecen,
aby utworzy¢ kolejny rzad tekstu. Podczas tworzenia tekstu jednowierszowego, istnieje mozliwos¢ okreslenia

wysokosci oraz kata obrotu tekstu, wykorzystujgc opcje wewnatrz polecenia TEXT.

Aby utworzy¢ tekst jednowierszowy:

v Tekst jednowierszow
e Wybierz: Tekst-> Pojedynczy tekst, iﬁ J y

o  Okresl punkt poczatkowy,

X

e Okresl wysoko$¢ tekstu oraz kat obrotu tekstu, e

Polecenia: TEXT
. - . Y Bietacy styl tekstu: "Standard” Wysokos¢ tekstu: 2.5680 Opisowy: Nie
o WprOWadZ tekSt, nacisnij klawisz ENTER, aby przejsc do lOkres1 punkt poczatkowy tekstu lub [Wyréwnanie(3)/sTyl(5)]:
lOkres1 wysokoé <2.5000>:
nastepnej ||n||’ okre<1 kat obrotu tekstu <@>:

e  Aby zakoriczy¢ tworzenie tekstu nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie.

Aby okresli¢ wyréwnanie tekstu:

e Wybierz: Tekst-> Pojedynczy tekst,

Dot prawo

e W wierszu polecen wprowad? J (Wyréwnanie) i zatwierdz klaviiszem ENTER,

e Wprowadz? opcje wyrdwnania BR, aby wyrownac do X

dolnego prawego rogu, \ Model { Ukiad1 £ Ukiad2 /

lokres1 punkt poczatkowy tekstu lub [Wyréwnanie(3)/sTyl(s)]: 3
5 iénii i P& WprowadZ opcje

° Wprowadz tekSt’ naC|sn|J klaWISZ ENTER’ aby prZeJSC dO [Wysodkuj(A)/Dopasuj(F)/Srodek(C)/SRODEK(M)/Prawo(R)/GL(TL)/GS(TC)/BGP(TR)/SL(ML

)/5C(MC)/SP(MR)/DL(BL)/D5(BC)/DP(BR)]:

nastepne;j linii, br
lokres1 prawy dolny punkt tekstu:
e  Aby zakoniczy¢ nacis$nij klawisz ENTER okresl wjsokostics: D000

fokresl kat obrotu tekstu <@>:
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8.1.2. Tekst wielowierszowy

Sktada sie z wiekszej ilosci linii tekstu lub akapitow, zawartych

Standard | Arial v |10 B I UT v o & |MBylayer v |=|ox| @
Blv| €| & BB ® = |1=v| B ah as| @~ | o/ 00000 }2 +[1.0000 |5 1.0000 |2
wewnatrz pola tekstowego, o wymiarach okreslonych przez R
) ‘ —
uzytkownika. Na poczatku tworzenia tekstu wielowierszowego Tekst
nalezy okresli¢ wielko$¢ pola tekstowego poprzez okreslenie . .
L wielowierszowy

przeciwlegtych wierzchotkéw prostokatnego pola. Tekst

Model ; Uiad

wielowierszowy automatycznie dopasowuje sie do obszaru

pola tekstowego. Po okresleniu wielkosci pola tekstowego

pojawia sie okno dialogowe edytora tekstu. Mozesz w nim okresli¢ parametry wprowadzanego tekstu.

Aby utworzy¢ tekst wielowierszowy:

e  Wybierz: Tekst-> Tekst wielowierszowy,

e Okresl przeciwlegte wierzchotki pola tekstowego,
e  Wprowad? tekst,

e Aby utworzy¢ akapit nacisnij klawisz ENTER.

Formatowanie tekstu, za pomocg narzedzi edytora tekstu:

e  Aby zmienic czcionke zaznaczonego tekstu, wybierz rodzaj czcionki z listy rozwijalnej na pasku
formatowania tekstu,
e  Aby zmienic rozmiar czcionki zaznaczonego tekstu, wprowadz zgdang wartos¢ w polu wysokosci,

e Aby okresli¢ kolor zaznaczonego tekstu, wybierz kolor z listy koloréw,

e  Kliknij przycisk OK na pasku formatowania tekstu lub uzyj skrétu klawiszowego CTRL + ENTER.

Formatowanie tekstu

Standard

H-| £| &

10 vIB I U0 v o« & |MBylLayer v m‘\Q

= | ah Aa| @ v | o/ [0.0000 2] a[1.0000 -2 O [1.0000]%

Avrial Rounded MT Bt
Arimo

Wyréwnanie tekstu wielowierszowego:

Mozesz okresli¢ punkt zamocowania tekstu w specyficznych punktach pola tekstowego takich jak: géra lewo,
gbra centrum, gora prawo, $rodek lewo, srodek centrum, srodek prawo, dét lewo, dot centrum, dét prawo.

Wielowierszowy tekst moze by¢ dowolnie przemieszczany w poziomie i pionie.

Formatowanie tekstu wielowierszowego:

Podczas tworzenia tekstu wielowierszowego, mozesz zmienia¢ parametry (podkreslenie, kursywa, pogrubienie)

zaznaczonego fragmentu tekstu za pomocg narzedzi formatowania tekstu.
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Wciecie w tekscie i uzywanie tabulatur:

Mozesz wptywac na wyglad tekstu i tworzy¢ na przyktad liste korzystajac tabulatur i wcie¢ w tekscie.

Okreslanie odstepow:

Odstep w tekscie wielowierszowym jest to odlegtos¢ pomiedzy podstawowg a kolejng linig tekstu. Mozesz
klikng¢ prawym przyciskiem myszy w polu tekstowym i wybra¢ opcje akapit, aby okresli¢ zadang odlegtos¢ miedzy
liniami.

Tworzenie utamkow:

Zapis utamkowy stosowany jest do oznaczania jednostek tolerancji lub jednostki miar. Do jego tworzenia

stosowane sg znaki specjalne, aby wskazac ich miejsce w tekscie. Ponizej przedstawiono znaki specjalne iich funkcje:

e Slash (/): Tworzy utamek pionowy i oddziela go w linii poziomej,
e  Hash (#): Tworzy utamek ukosny i oddziela go po linii ukosnej,
e  Carat ("): Tworzy utamek tolerancji, ktory jest utamkiem pionowym, nie oddzielonym linig, Mozesz

réwniez uzy¢ przycisku zapisu utamkowego na pasku narzedziowym.

Standard v | Aval v[425 VB I e UG A v [E]Oeaer v = ok| ©
E- A~ | S| ESE =S === Bl A A X X| B @ar| o |D.DI}DD |:| a‘.b|1.[mnn |3| C)|‘I.DDDI} |:

8.2. Style tekstu

Styl tekstu jest stosowany w obiektach tekstowych. Skorzystaj ze styli tekstu, aby dowolnie zmienia¢ parametry
tekstu. Domysinie, biezacy styl ustawiony jest jako STANDARD, mozesz utworzyc¢ inny styl tekstu, okreslajac jego
parametry wedtug potrzeb. Styl standardowy charakteryzuje sie pewnymi wtasciwosciami, ktore zostaty zebrane
w niebieskiej tabeli obok:

Aby utworzy¢ styl tekstu:

e  Wybierz: Format-> Styl tekstu...

e  Kliknij Nowy, okresl nazwe stylu i kliknij przycisk OK,

o Okresl wielkosc¢ tekstu, wspodtczynnik szerokosci i kat pochylenia,
e 7 paska rozwijalnego wybierz czcionke, ktérg chcesz zastosowad,

e  Kliknij przycisk Zastosuj, a nastepnie OK.
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G
Biezacy styl tekstu: Standard
Style:
" - Czcionka —
A AiotEve Nazwa czcionki: Styl czcionki: LREUHEEE
Standard
I Arial ~ I Normalny v Nowy...
Uzyj Wielkiej czcionki Usun
Rozmiar
[lopisowy Wysokosé
Dopasuj orientacje 0.0000 |
tekstu do uktadu
Wszystkie style v
£l 1 Biezgca nazw Stylu
[Jodwiscony Wspé tczynnik szerokosci:
U —
Wstecz
AaBbCc -
Pionowy 0 |
G
Zastosuj Anuluj Pomoc
Nazwa stylu: [Nowy_styl_tekstu 0K F
Anuluj
8.3. Tworzenie linii odniesienia

8.3.1. Linia odniesienia

Jest to linia lub obiekt splajn zakoriczony strzatkg w punkcie koricowym. Do linii odniesienia mozna doda¢

adnotacje w postaci tekstu umieszczonego bezposrednio obok ostatniego punktu.
Aby utworzy¢ linie odniesienia i adnotacje:
e  Wybierz: Wymiar-> Linia odniesienia,
e  Okresl punkt poczatkowy,
e  Okresl punkt korcowy odcinka linii odniesienia,
e Wprowadz adnotacje i nacisnij klawisz ENTER, by przej$¢ do nastepnej linii tekstu,
e  Nacisnij klawisz ENTER, aby zakoriczy¢.

Standard v | Arial v v|B I U0 v o % |WlByBlock v || ==|ok| ©
[l | 1=v| B ah Aa| @~ | o/ [0.0000]%] 2.4[10000 2] O [10000 |2
[

Inia odn|e5|en|a‘

8.3.2. Wielolinia odniesienia

Pozwala na dodanie adnotacji do wielu linii odniesienia, aby umiesci¢ dodatkowe informacje na rysunku.
Dodatkowo daje m ozliwos$¢ uzywania blokéw jako odnosnikdw. Program GstarCAD 2021 udostepnia szereg opcji

dla tej komendy, takich jak: dodawanie, usuwanie, dopasowywanie i grupowanie odniesien.
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8.4. Edycja tekstu

8.4.1. Zmiana tekstu

Kazdy obiekt moze zostac przeniesiony, obrécony, usuniety i skopiowany. Mozesz zmieni¢ wtasciwosci tekstu w

panelu Wtasciwosci. Istnieje kilka sposobow edycji tekstu:

e 7apomoca polecenia DDEDIT,
e Zapomocy polecenia PROPERTIES, aby otworzy¢ palete wtasciwosci, w ktérej mozesz zmienic istotne
ustawienia,

e Zapomocy dwukrotnego klikniecia w tekst przeznaczony do edycji.

Aby zmodyfikowac¢ tekst wielowierszowy:

Text Formatting

[Standard ~ | @vial Unicode WS ~|25 *BIUGw vt BRd - |[m] k| Q

e Wykonaj polecenie DDEDIT, B-ls|ss=sz(Er=nae|of Fa« FEof K

e Zaznacz tekst jedno lub wieloliniowy,

e W polu edycji tekstu dokonaj zgdanych zmian i zatwierdz klawiszem ENTER. @Iﬁ-ﬂ
QDT Y odl

Aby zmieni¢ wtasciwosci tekstu:

(Select an annotation object or [Linde]:
{Select an annotation objsct or [Undo]: Cancel™
Command: DDEDIT

e Zaznacz obiekt tekstu, Seloct am rectaton abiec o Lok

e  Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaznaczony obiekt i wybierz opcje Wtasciwosci z menu skrotow,

e W palecie wtasciwosci, wprowadz nowy tekst w Zawartosci Tekstu i zmien pozostate wtasciwosci wedtug

potrzeb. . YModihk "
EEES o
. Repeat U
Recent Input ,
-
[MTet NEEN P Mt Edit.
irk
L Conterts MODIFY
. Stvle NEW STYLE SAMPLE Clipboard '
Ca—rT = : @
T . = : © |
Contents \pesm ;¥ @il Unicode MSE Rotation 0 % Copy Selection
Style Standard At Focto ! ] Scale
= " Obliquing 0
Diion Braye Text dignmert X 4227356 ) |
Draw Order y
T 5 o Text signmert ¥ 877803 .
Text alignment Z 0 B Group
 Fowion R P
Line space factor 1 Deselect All
Line space dstance | 8.3333 o @ QuickSelect...
Line space style Aleast P 24877803 2 QuickCale
m Background mask No PasiionZ @ Find
Defined with 224358
2% Properties
Annotative No Upside down No
Defined height 11379 | Backwand Mo

9. Wymiaryitolerancje
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Wymiary wskazujg wartosci miar (takich jak dtugos¢ czy szerokosc) obiektdw, dystans lub kat pomiedzy
obiektami, odlegto$¢ pomiedzy punktem cechy i okreslonego poczatku. Mozesz utworzy¢ rézne typy wymiarow:
liniowy, katowy, promieniowy i srednicowy. Wymiary posiadaja kilka odrebnych elementéw: wymiar, tekst, linie

wymiarowa, strzatki i linie pomocnicze. 1

3

o  Tekst wymiaru: Tekst reprezentujgcy wartos¢ wymiaru, \ 2 8

e Linia wymiarowa: Wskazuje kierunek i zakres wymiaru,

e  Strzatki: Wyswietlane sg na obu koncach linii wymiarowania,

e Linie pomocnicze: Okreslajg zakres danego wymiaru. 2

9.1. Tworzenie wymiaru

Mozesz utworzy¢ wymiary przez zaznaczenie obiektu do zwymiarowania i okreslenie potozenia linii wymiarowej

lub okreslajac linie pomocnicze dla tego obiektu, a nastepnie linie wymiarowa.

9.1.1. Wymiar poziomy | pionowy

Po zwymiarowaniu obiektu, program automatycznie zatwierdzi poziome i pionowe linie wymiarowe, w
zaleznosci od okreslonych linii pomocniczych lub potozenia zaznaczonego obiektu. W czasie wymiarowania mozesz

okresli¢ czy wymiary sg poziome czy pionowe.

Aby stworzy¢ poziomy lub pionowy wymiar:

e Wybierz: Wymiar-> Liniowy, ;‘
)
e  Nacisnij klawisz ENTER i zaznacz obiekt do £
zwymiarowania lub okresl dwa punkty, Poziomy e

e Okresl potozenie linii wymiarowania. ™

9.1.2.  Wymiary dopasowane

W wymiarowaniu dopasowanym, linia wymiarowania jest rownolegta do linii przechodzacej przez poczatkowa
linie pomocnicza. Jest rowniez réwnolegta do powierzchni obiektu, ktory zostat okreslony. Program automatycznie
utworzy potrzebne linie pomocnicze.

Aby utworzy¢ wymiar normalny:

e  Wybierz: Wymiar-> Normalny,

e Wecisnij klawisz ENTER i zaznacz obiekty do zwymiarowania

lub okresl dwa punkty,

e  Okresl potozenie linii wymiarowania.

9.1.3. Tworzenie linii bazowej | kontynuowanie wymiarowania
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W obu przypadkach mamy do czynienia z wieloliniowymi wymiarami liniowymi. Bazowe linie wymiarowania sg

miarami gtdwnymi. Kontynuowanie wymiarowania tworzy linie zlokalizowane koniec przy koncu. Zanim utworzysz

linie bazowg lub bedziesz kontynuowat wymiarowanie, utworz wymiar linowy lub katowy. 60
Aby utworzy¢ bazowy liniowy wymiar wybierz: 40 C
B
e Wymiar->Baza, Liz 20 &
e  Okresl druga podstawowa linie pomocnicza, A

Zaznacz nastepnag linie pomocnicza,

Zaznacz dodatkowe linie pomocnicze, jezeli to konieczne,
Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie.

Aby kontynuowac wymiarowanie liniowe wybierz:

9.14.

Wymiar-> Kontynuuj,

Zaznacz poczatkowy wymiar i zatwierdz klawiszem ENTER,
Zaznacz nastepnag linie pomocniczg i zaznacz istniejgcy wymiar
aby kontynuowac,

Dodaj kolejne wymiary zaznaczajgc kolejne poczatki linii
pomocniczych,

Aby zakonczyc¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie.

Tworzeniie wymiaru obréconego

Mozesz utworzyé obrécony wymiar okreslajac kat obrotu za pomoca opcji
ROTATED polecenia DIMLINEAR.

9.1.5.

Tworzenie wymiaru kgtowego

Wymiary katowe stosowane sg do zmierzenia miary pomiedzy liniami lub trzema punktami.

Aby utworzy¢ wymiar katowy miedzy dwoma liniami:

Wybierz: Wymiar-> Katowy,
Zaznacz jedna z linii,
Zaznacz inna linie,

Okresl potozenie linii wymiarowania.

Aby zwymiarowac tuk:

9.1.6.

Wybierz: Wymiar-> Katowy,
Zaznacz tuk,

Okresl potozenie linii wymiarowania.

Tworzenie wymiaru promieniowego

9792

161°

132




Rozdziat 10 Bloki, atrybuty i odniesienia

Mozesz stworzy¢ wymiar promieniowy dla okregu lub tfuku mierzac ich promien. Wymiar promieniowy jest

reprezentowany przez linie ze strzatkg wskazujgcg okrag lub tuk.

Aby utworzy¢ wymiar promieniowy:

e Wybierz: Wymiar -> Promien, ,'?ee
e  Zaznacz tuk lub okrag,

e  Okresl potozenie linii wymiarowania.

9.1.7. Wymiar uciety

Jest to wymiar promieniowy. Mozesz okresli¢ centralng pozycje poczatkowego wymiaru, aby przesung¢ punkt
srodkowy okregu lub tuku wewnatrz wymiaru promieniowego. Polecenie DIMJOGGED jest uzyteczne do utworzenia
wymiaréw, gdy sSrodek okregu lub tuku jest zlokalizowany poza uktadem rysunku i nie moze zosta¢ wyswietlony w

jego pozycji rzeczywistej.
Aby utworzy¢ uciety wymiar promieniowy:

e Wybierz: Wymiar-> Uciety, Q_’LQ
e  Zaznacz okrag lub tuk,
e  Zaznacz punkt srodkowy,

e  Okresl punkt, aby wstawi¢ symbol uciecia.

9.1.8. Wymiar Srednicowy

Mozesz utworzy¢ wymiar srednicowy dla okregu lub tuku, aby okresli¢ miare ich srednicy.
Aby utworzy¢ wymiar srednicowy:

e Wybierz: Wymiar-> Srednica,
e  Zaznacz tuk lub okrag,

PA4

e Okresl potozenie linii Srednicy.

9.1.9. Tworzenie wymiaréw wspdtrzednych

Wymiary wspotrzednych sktadajg sie z linii wymiarowania o wartosciach X lub Y rysowanych wzdtuz kierunkow
n

biezgcego LUW.

4417,13

4444,19

4470,0
4497,58

1733,84
1726,27
Aby utworzy¢ wymiar wspétrzednych: 1715,97

e Wybierz: Wymiar-> Wspétrzedne, 1706,16
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e  Zaznacz punkt do zwymiarowania wspofrzednych,

e Okresl punkt koricowy linii wymiarowania wspoétrzednych.

9.1.10. Szybkie wymiarowanie

Pozwala na szybkie zwymiarowanie elementu za pomoca polecenia QDIM.
Aby wykona¢ szybkie wymiarowanie:

e Wybierz: Wymiar-> Szybki wymiar,

e Zaznacz geometrie do zwymiarowania i zatwierdz klawiszem ENTER,

e W wierszy polecen zostang wyswietlone opcje polecenia QDIM, ktérych mozesz uzyc.

20 | _17 | _18,

9.1.11. Wymiarowanie dtugosci tuku

Jest dostepne dla miary dtugosci tuku lub odcinka polilinii. Program GstarCAD tworzy wymiar dtugosci przez
okreslanie potozenia linii pomocniczej bezposrednio po zaznaczeniu tuku. Wykorzystany zostaje symbol tuku jako

wymiar dtugosci fuku, ktéry okreslany jest na podstawie wymiaru liniowego i katowego.

Aby utworzy¢ wymiar dtugosci tuku: 40

e Wybierz: Wymiar-> Dtugos¢ tuku,
e  Zaznacz tuk lub tuk bedacy odcinkiem polilinii,

e  Okresl pozycje wymiaru dtugosci tuku. e ~ —
9.2. Style wymiarowania

Mozesz kontrolowac wyglad wymiarowania przez zmiane ustawien, aby pomaoc utrzymac standardy

wymiarowania.

9.2.1. Style wymiarowania

Mozesz utworzyé, zapisaé, przywrdécic i usungé nazwane style wymiarowania. Style wymiarowania zapewniajg
wiele mozliwosci ustawien kontrolujgcych wyglad wymiarowania. Zmianom podlegajg nastepujgce ustawienia:

— Linie pomocnicze, linie wymiarowania, strzatki, linie oraz odsuniecie miedzy nimi,

— Pozycjonowanie czesci wymiarowania wzgledem siebie oraz orientacja tekstu wymiarowania,
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— Zawartos¢ i wyglad tekstu wymiarowania oraz wartosci jednostek.

Aby utworzy¢ styl wymiarowania:

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,
W oknie dialogowym "Menadzer styléw wymiarowania" kliknij przycisk Nowy,
Wprowad?Z nazwe nowego stylu i wybierz rodzaj stylu wymiarowania. Nastepnie kliknij Kontynuuj,

e Zmien konieczne ustawienia wymiarowania,
e Aby zakoniczyc kliknij OK.

G
Biezgcy styl wymiarowania: ISO-25
Style: Podglad: ISO-25
A Annotative Ustaw biezacy
1SO-25 14511
Standard ‘ Nowy...
“0) /\ 5 | Zmien..
& Utworz nowy styl wymiarowania X

Nazwa nowego stylu:

Rozpocznij z:
1150-25 v

Anuluj
Lista:

Wszystkie style ‘ [Jopisowy et
Nie wyswietlaj styloww o4 Uzyj dia:

Wszystkie wymiary V.

Aby zmieni¢ nazwe stylu wymiarowania:

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,

e  Zlisty stylow wybierz zadany styl i wykonaj jedng z czynnosci:

o kliknij dwukrotnie na zadany styl,

o kliknij prawym przyciskiem myszy na zgdany styl i wybierz Zmien nazwe ,
e  Wprowad? nowg nazwe,

e  Kliknij przycisk Zamknij.

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,

Kliknij prawym przyciskiem myszy na styl na liscie i wybierz Usun z menu rozwijalnego,
e  Kliknij Zamknij, aby zamkna¢ okno.
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(G Menedzer styléw wymiarowania X
Biezgcy styl wymiarowania: ISO-25
Style: Podglad: Standard
A, Annotative Ustaw biezacy
1S0O-25
Ustaw biezacy "' L0159 "_ i
Zmier nazwe —?— /\ Zrien..
o 11955
7 E nzog Nadpisz.
[ { o ]
/a0 Poréwnaj...
R0.8045 P —b
Lista: Opis
= IS0O-25 + Dodatkowa precyzja = 2, Dodatkowy
Woomtie wspd tczynnik stosunku = 254000,
¢ Dodatkowa dok tadnos$¢ tolerancji = 2,
Nie wyswietlaj stylow w odnosnikach

Aby wyswietli¢ informacje o biezgcym stylu:

o Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,

e W oknie dialogowym kliknij przycisk Poréwnaj,

e W nowym oknie wybierz te same style z listy rozwijalnej. Wszystkie wtasciwosci zostang wyswietlone,

e Jezeli chcesz pordwnac informacje dwéch roznych stylow wybierz dwa rozne style,

e  Kliknij Zamknij, aby zamkng¢ okno dialogowe.

G Menedzer st
G Poréwnaj style wymiarowania X
Poréwnaj: | Standard v Ustaw biezacy
z (15025 £2 Nowy...
. Zmien...
Program gcad znalaz! 20 réznic: By
Nadpisz.

Opis
Dodatkowa precyzja

Doktadnosé

Dok tadnosc tolerancji
Invalid text offset!

Odstep miedzy linia wymiaru

Dodatkowy wspd tczynnik stosunku DIMALTF 254000 0.03%4

Zmienna Standard 1SO-25 A

Dodatkowa dokladnosc tolerancji DIVALTTD 2 3
i DIMALTD 2 3

DIMDEC 4 2
DIMTDEC 4 2
DIMGAP 0.0900 0.6250
DIMDLI 0.3800 3.7500
DIMEX0 N0R25 nR250

Qdsuniecie r iczei linii

9.2.2.  Modyfikacja liinii wymiarowania

ZEIK] Pomoc

W oknie dialogowym modyfikacji stylu mozesz ustawic kolor, szerokosc¢ i grubos¢ linii, poza liniami pomocniczymi i

liniami bazowymi.
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9.2.3.

Modyfikacja linii pomocniczych

Linie pomocnicze posiadajg nastepujace wiasciwosci: kolor, szerokos¢ linii, odlegtosé miedzy kolejnymi liniami,

odsuniecie od poczgtkowej linii pomocniczej i widocznosé. Mozesz ustawic te wtasciwosci w zaktadce Linie w

oknie dialogowym modyfikacji stylow wymiarowania.

9.2.4. Wybér strzatek

Mozesz kontrolowa¢ wyglad i

potozenie haczykéw na koncach linii wymiarowania. Mozesz

G Zmien styl wymiarowania: Standard X
bniefini_Symbole istzalle Tekst Dopasu Jednostki podsiswowe Jednosti dodatkowe  Tolerancia
Line wymiarowe
ol W5yBiock v
i ~|1o152 |-—
Rodzaj knii ByBlock v | !
F A
Srerokoic link —— ByBiock y 11955 \
20208
Predhzene + /’ L\\
&0
Qdstepy migdzy linsami bazowym: |038 2 > J Sr
RD.B045— =
Pomif [Ounwymi  [Cltinwym2
Linle pomocnicze
Kolor: M5yBlock Y Predlytenie 018 2
Rodzaj ki 1 ByBlock —
Odsunigcie od poczatku 0065 2
Rodzaj &nii 2 ByBlack v
[IStata divgosé finii pomocniczych
Szgrokost link — ByBlock ~
Diugosé: 1 =
Pomits ClrPominwym1  []Pom lin wym 2

okresli¢ rozne strzatki dla obu koncow linii.

Aby wybrac strzatke:

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,

rozmiar strzatek

e W menadzerze styléw wybierz styl, ktory chcesz

zmodyfikowac,

e Zmien symbol strzatki w modyfikowanym stylu,

e  Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.

lub

G Zmien styl wymiarowania: Standard

Szalh
Prarwsza(T)
W 2amkneety wype Inlony
Rruga:
B Zamknsety wype Iniony
Lins odniesiens

& Zamkniety wype fniony

Rozmisr strza ki
CIE

el VS_-'}mbolels'n'Laln’ Tekst Dopasy Jednostk podstawowe  Jednoski dodatkowe  Tolerancia

Znaczniki drodka
O BrakiN)
@ Znaczrk(M)
) Linis(E)

009

Przerwanie wymiarg

Rozmiar przerwy(B)
375 &

——‘. 10159 |-—

11955 \
20208
\
* 60 \)/

R0.8045 28 J
Symbol luku

(@) Przed takstormn wymiarowym

(O Nadtekstem wymisrowym

O Brak(@)

Wymiat uciqcia promieria
Katueigeia i3

Wymiar ucigeia liniowago
Wspd lcaynnik wysokoci uciqeialE)
5 3

-

* Wysokosé lekstu

o] [ owa | [ o
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9.2.5.

Dopasowywanie tekstu wymiarowania

Gdy nie ma wystarczajgcej ilosci miejsca pomiedzy liniami pomocniczymi, aby wyswietli¢ tekst

wymiarowania i strzatki, mozesz dopasowac ich rozmieszczenie. Domyslnie, program rozmieszcza te elementy w

najlepszy mozliwy sposdb, w zaleznosci od dostepnej przestrzeni. Mozesz okresli¢ inne metody dopasowania w

zaktadce Dopasowanie, w oknie dialogowym edytora styléw wy

Aby sformatowa¢ wymiarowanie:

9.2.6.

Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania
W Menadzerze stylow wymiarowania zaznacz style,
ktére chcesz zmodyfikowaé

Kliknij zaktadke Dopasuj
Zaznacz zadane opcje,

Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.

Dopasuj tekst wymiarowania do srednicy

Mozesz utworzy¢ rozne wymiary Srednicy, z roznym

rozmieszczeniem tekstu wymiarowania.

Zaznacz opcje "Zawsze wstaw tekst miedzy linie

wymiarowania" w zaktadce Dopasuj.

Domysine potozenie
tekstu na zewnatrz

potozenie linii wymiarowej
wewnatrz okregu, tekst
i strzatki na zewnatrz okregu

hniefioi  Symbole 1stzalki Tekst 'Dopasy| Jednostki podstawowe Jednoski dodatkowe Tolerancja

Opcje dopasowania
Juzeli brak misjsca. aby umiescié toksti strza fki
rgdzy pomacniczymi linams wymiatewymi
najpierw przesuf poza linie wymiarowe:

(@) Albo tekst albo suza ki (najlepsze dopasowanie)

() Sizatki

(O Tekst

() Teksti strza lki

(O Zawsze wstaw tokst migdzy linie wymiatows

[C]Pomif siza Ik jezek nie mieszcz] sig

Polozenis tekstu

Jozah tekst me jostw domysinym po lozeni, wstaw go
(®) Obok finis wymiarows]

( '/ Nad inig wymiarowa. z nig odmiesienia

() Nad iniq wymiarawa, bez finil odniesienia

*‘ 10159 |-» )
i

11955

+ A
el \
/
o e { >
R0.8045 ~ ———————
Skals elementdw wymizn
[l opisowy
) Skaluj wymiary do uk ladu
@ Giobalny wsp. skaii ! 3
Dopasowanie precyzyjne
[ Wéstawtekst recznie

[[]Zawsze rysuj linie miedzy finiami wymearowymi

Anuly) Pomog

Zdefiniowane przez uzytkownika

(G Zmien styl wymiarowania: Standard

linie/linii Symbole istrzatki Tekst Dopasuj Jednostki podstawowe

Opcje dopasowania

Jezeli brak miejsca. aby umiescic tekst i strza tki
miedzy pomocniczymi liniami wymiarowymi,

najpierw przesur poza linie wymiarowe: 2

(O) Albo tekst, albo strzatki (najlepsze dopasowanie) 1.1
O strzalki )
(O Tekst
() Teksti strza ki RO
@Zawsze wstaw tekst miedzy linie wymiarowe:

Skala

[C1Pomin strza tki, jezeli nie mieszcza sie

\

Tekst, strzatki i linia
wewnatrz okregu
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9.2.7. Wyrdéwnanie tekstu wymiarowania

Gdy tekst znajduje sie wewnatrz lub na zewnatrz linii pomocniczej, nie daje to efektu wyréwnania tekstu do

linii. Mozesz wybrag, czy tekst ma by¢ wyréwnany do linii czy pozosta¢ poziomo.

Aby wyréwnac tekst do linii wymiarowania:

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,

e W menadzerze styléw zaznacz styl, ktéry chcesz zmodyfikowac,

e  Kliknij zaktadke Tekst,
e Zaznacz zadane opcje,

e  Kliknij OK a nastepnie Zamknij.

9.2.8. Pozycjonowanie tekstu wymiarowania pionowo
Pionowe potozenie tekstu jest zalezne od wymiaru. Mozesz
umiescic¢ tekst powyzej, ponizej lub w centrum linii
wymiarowania

9.2.9. Pozycjonowanie tekstu wymiarowanie poziomo
Pozycja tekstu wzdtuz osi poziomej jest zalezna od linii

pomocniczych. Moze by¢ umieszczony w centrum, na linii 1
lub 2, nad linig 1 lub 2.

9.2.10. Jednostki wymiarowania

| & Zmien styl wymiarowania: Standard

lineflnih Symbole i stzatki | Tekst | Dopasyj Jednostio podstawowe Jednoski dodatkowe  Tolerancia

Wyglad teksty

Stylteksty Standard

Kolor tekstu WsSiock

Kolor wyps Inenia [JBrak

Wysokodé fekst 038 =

Skala wysckodcr ulamka

"I Bysuj ramke woko | takstu

Polozenie tekstu
Picnowo Centrum
Pazome Contm

Kierunak widok Od lewej do prawe|

Odsunigcie od itk wymiarowej 0.09 -

’-1 L0153 b=
F

L1955

R0.8045~"
Végtdwnanie ket

@ Poziomo

() Zgodne 2 finia wymearowsy

(O Noms IS0

Mozesz okresli¢ wyglad i format jednostek wymiarowania. Mozesz ustali¢ jednostki podstawowe wraz z ich

forma i doktadnoscia. Ustawienia te kontrolujg wyswietlanie wartosci wymiarowania.

Aby zaokragli¢ wymiar:

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,
e W menadzerze styléw zaznacz styl, ktéry chcesz
zmodyfikowag,

e Wybierz zaktadke Jednostki podstawowe,
e  Okresl doktadno$¢ zgdanych jednostek,

e  Kliknij OK a nastepnie Zamknij.

|
| @ Zmien styl wymiarowania: Standard

linse/linii Symbole istzatks Tekst Dopasy Jednossipodstawowe Jednosti dodatkowe Tolerancia

Wymiary liniawe

Format jednastek Diiesigtny

Dok tadnodt (6.0000 v
q

Format utamkow oo
000

Separator deiesigny: oo

Zaokraglenie

Y 000000

Prudrostok, 0000000
00000000

Pryrostek 000000000

Skata wymsarowana

Wsp6lczynnik skal 1 s

[]Zastosy tylko do wymiaréw w uk |adae
Pomijanie zera
[CIwiodacege

‘.‘ 10159 ’$
—f— 1 P
\
11955 A\
s S.L'»E.\IJB
Y 60° \
/ b %
R0.8045—7 ! ~
Wymiary katowe
Fi Swopnie dziesis
Dok adnosé: °

Pomijanie zera

O

Liczha jednosiek nizszego redu.

Oznaczens jadnostek nizszego edu v

[ IKafcawege

OK Anuliy Pomog
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9.2.11. Jednostki dodatkowe

Mozesz utworzy¢ dwa systemy miar jednoczesnie na jednym rysunku. Cecha ta jest pomocna, gdy chcesz dodac

stopy i cale do rysunku korzystajacego z jednostek metrycznych. Dodatkowe jednostki zostajg wyswietlane w

prostokatnych nawiasach w tekscie wymiarowania.

Aby utworzy¢ jednostki dodatkowe:

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,

e W menadzerze styléw zaznacz styl, ktéry chcesz
zmodyfikowac,

e Wybierz zaktadke Jednostki dodatkowe,

e  Okresl doktadnos¢ zgdanych jednostek,

e  Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.

9.2.12. Wyswietlanie tolerancji brzegowych

G Zmied styl wymiarowania: Standard

liielinii - Symbale (syzatki Tekst Dopasyj Jadnoski Toleranca
[iWyswiet jednosti) dodatkawe|
Jednostk dodatkows .
Lﬂf-f-’ 250891
Eormat jednostek Dziesietny. 1 A
4 \
11955 (30371 \
Dokladnosé 0.00 N i 2208 5133
= T ) eof \
Wspé!. dia wazystkich jednostek 54 > { \
ROS04S (R20.44]— { 2
Zaokragla) odstepy do 0
Brradrostek Polozenis
Pryrostek
Fonsenie 2eia (@ Pg warosci podstawows)
[Iwiodgeego L JKotcowego (O Pogas) warosci padstawows)
Liczbs jednostek neszego
zedu
Oznaczenis jpdnostek nzszego rzedu

Reprezentuje ona wartos¢, ktorej miara odlegtosci jest zmienna. Mozesz kontrolowac stopien doktadnosci

potrzebny do przysztego okreslenia tolerancji w procesie produkcji. Wymiary tolerancji wskazujg najwiekszy i

najmniejszy dopuszczalny rozmiar. Tolerancje odchylenia stanowig o dodatnich i ujemnych wartosciach

dotgczonych do wartosci wymiarowania. Jezeli tolerancje odchylenia sg rowne, znaki poprzedzajgce i ich wartosci

sg symetryczne. W przeciwnym wypadku, wartos¢ dodatnia okresla potozenie powyzej wartosci ujemnej.

Pionowe potozenie wartosci tolerancji jest zalezne od gtdwnego tekstu wymiarowania. Na przyktad, mozesz

wyrownac tolerancje z gorg, Srodkiem i dotem tekstu wymiarowania.

G Zmien styl wymiarowania: Standard

Goma wartosc:

Dolna wartos¢: 0

Skalowanig wysokosci:

Polozenie pionowe: Sredni X

Dopasowanie tolerancji
Dopasyj separatory dziesigtne
Dopasuj symbole operacyjne
Pomijanie zera
Wiodacego Ostép

Koricowego 0cali

linie/linii  Symbole istrzalki Tekst Dopasuj Jednostkip d dod: Tol
Formattolerancji
Metoda:
1.«%759 [es|ee:|
Doktadnosé:

L1955 30371 efé I
_l_ 1‘ G § ‘/E '
VT et

R0:8045 [R20.44]f\’—{ *

Tolerancja jednostek dodatkowych
Doktadnos¢: 0.00

Pomijanie zera

Wiodacego 0 stép

Konicowego Ocali

Anulyj Pomoc
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9.2.13. Ustawienie skali dla wymiarowania

Ustawienia skali wymiarowania sg zalezne od okreslonego uktadu i opcji drukowania rysunku. Skala

wymiarowania wptywa na wielkos¢ geometrii wymiarowania powigzanej z obiektami na rysunku. Poza wielkoscig

tekstu i strzatek, skala wymiarowania wptywa réwniez na inne elementy wymiarowania, takie jak poczatkowe

odsuniecie linii konstrukcyjnej. Podczas tworzenia wymiarow, zaleca sie ustawienie wielkosci zgodnie z aktualnym

stylem wydruku. Tolerancja, dtugo$¢ miary, wspotrzedne i katy nie mogg by¢ zatwierdzone do ogdlnego

wspotczynnika skali. Metody tworzenia wymiaréw w uktadzie rysunku przedstawione sg ponizej:

9.3.

Wymiary w przestrzeni modelu do wydruku w przestrzeni modelu. Jezeli chcesz utworzy¢ wymiary zgodne
ze skalg wydruku, ustaw zmienng systemowg DIMSCALE w wierszu polecen jako odwrotnosc zagdanej skali
wydruku. Na przyktad, jezeli skala wydruku jest ustawiona na 1/4, nalezy ustawi¢ warto$¢ zmiennej

DIMSCALE jako 4

Wymiar w przestrzeni modelu do wydruku w przestrzeni papieru. Jezeli chcesz, aby utworzone wymiary
byty automatycznie skalowane do wyswietlanej przestrzeni papieru w uktadzie papieru, okresl wartosc¢
zmiennej DIMSCALE jako 0. Metoda ta jest uzyteczna w nastepujgcych przypadkach: wymiary na rysunku
wymagajg odwotania do innego rysunku (w przypadku plikdw xref); gdy tworzysz izometryczne wymiary
w izometrycznym widoku 3D. Aby zapobiec wyswietlaniu wymiarow widocznych na jednej rzutni uktadu
w innej, nalezy utworzy¢ warstwe, na ktorej umieszczane bedg wymiary i zamrozic¢ jg dla pozostatych rzutni

uktadu

Wymiary w przestrzeni réznych uktadéw. Mozesz utworzy¢ wymiary w przestrzeni papieru, zaznaczajac
obiekty w przestrzeni modelu lub okreslajgc potozenie uchwytow obiektdw z przestrzeni modelu.

Wymiary utworzone w przestrzeni papieru nie wymagajg dodatkowego skalowania

Modyfikowanie istniejgcych wymiaréw

Mozesz modyfikowaé elementy istniejgcych wymiardw osobno lub korzystajac z menadzera stylow

wymiarowania.

9.3.1L

Mozesz modyfikowaé wszystkie

wiasdciwosci istniejgcego obiektu wymiarowania za

Modyfikacja stylu wymiarowania

G Menedzer stylow wymiarowania

Biezacy styl wymiarowania: ISO-25

, . . 5 , .. Style: Podglad: ISO-25
pomocy styléw wymiarowania. Mozesz réwniez :
A Annotative Ustaw biezacy
, L . 1S0-25 14,11
utworzy¢ zmieniajgc czasowo zmienne systemowe Standard Nowy..
bez zmiany biezacego stylu wymiarowania. Zmiany -
. . . . i Nadpisz...
w biezgcym stylu  wymiarowania powoduja
Poréwnaj...
automatyczne zaktualizowanie powigzanych z nim
wymiarow.
Lista: Opis
Wszystkie style v 150:25

Nie wyswieflaj sty

Zamknij Pomog
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9.3.2.  Wymiary ukosne

Linie konstrukcyjne tworzone sg pod katem prostym do linii wymiarowania. Mozesz zmienic kat linii

konstrukcyjnych, co wptynie rowniez na powigzane z nimi linie wymiarowania.

Abu utworzy¢ pochyte linie konstrukcyjne:

e Wybierz: Wymiar-> Pochyl,
e  Zaznacz wymiar liniowy i zatwierdz klawiszem ENTER,

e  Wprowadz kat pochylenia i zatwierdz klawiszem ENTER.

Uwaga: Aby wyréwnac kat pochylenia, jezeli nie znasz doktadnej miary, uzyj uchwytdéw aby wybra¢ dwa punkty

elementu.

Marzedzia ghowne Wistaw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj

&= Py
p TT

9.3.3.  Uciety wymiar liniowy

Polecenie DIMJOGLINE stuzy do dodawania lub usuwania symbolu uciecia dla wymiaréw linowych. Domyslnie
symbol uciecia wstawiany jest w punkcie srodkowym pomiedzy pierwszg linig konstrukcyjng a tekstem. Mozesz
zmieni¢ jego potozenie wyréwnujgc pozycje tekstu wymiarowania lub okreslajgc nowe potozenie uciecia po

ponownym zaznaczeniu wymiaru.

Aby doda¢ uciecie do wymiaru liniowego:

e Wybierz: Wymiar-> Uciety liniowy,

e  Zaznacz wymiar liniowy,

e  Okresl punkt wymiaru, aby okresli¢ potozenie
symbolu uciecia lub wcisnij klawisz ENTER,

aby wstawi¢ symbol w punkcie domysinym

Wstaw 3 Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport
— 28 = =
B A e T¥ : =
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9.3.4.  Kontrola wymiaréw

Stuzy do okreslenia czestotliwosci sprawdzania czesci zwymiarowanej, wartosci wymiarowania i czesci tolerancji o

okreslonym zasiegu. Przeglad przedstawiony jest w formie ramki z wewnetrznym tekstem, zawierajacej trzy skrajne

rodzaje informacji: oznaczenie kontroli, wartos¢ wymiaru i szybko$¢ sprawdzania.

Oznaczenie kontroli, jest znakiem zlokalizowanym po lewej stronie

ramki kontroli.

Wartos¢ wymiaru, to wartos¢ sprzed dodania kontroli, jest potozona
w srodkowej czesci wymiaru kontrolnego zawierajaca tolerancje,

tekst i wartos¢ miary.

Szybkos¢ sprawdzania jest wyrazona w procentach, zlokalizowana
po prawej stronie wewnatrz ramki kontrolnej, zawiera wymagang

czestotliwos$¢ sprawdzania czesci, ktora zostata stworzona.
Aby utworzy¢ kontrole wymiaru:

e  Wybierz: Wymiar-> Kontrola,

e W oknie dialogowym kliknij przycisk Wybierz wymiary,

e Zaznacz wymiary, aby dodac kontrole i zatwierdz klawiszem ENTER,

G Wymiar sprawdzajacy

Wybierz wymiary
symbol
(@ Okragty
OKatowy  <ox10e%>
(OBrak XK 100%

nsprawdzanie
Etykieta/Szybkosc sprawdzania

[Etykieta

Szybkos¢ sprawdzania

o0

Anuluj Pomoc

(EXT|42|95% )

e Zaznacz symbol ramki i opcje etykietki, aby wprowadzi¢ etykietke w polu tekstowym,

e  Zaznacz opcje szybkos¢ sprawdzania, aby wprowadzi¢ warto$é w procentach,

e Kliknij OK.

Aby usung¢ kontrole wymiaru:

e Wybierz: Wymiar-> Kontrola,

e W oknie dialogowym kliknij przycisk Wybierz wymiary,

e  Zaznacz wymiary, ktérych kontrole chcesz usungc i zatwierdz klawiszem ENTER,

e  Kliknij przycisk Usun sprawdzenie i zatwierdZ OK.

9.3.5.  Wyréwnywanie odstepdw wymiaru
Przy tworzeniu
77,84

réwnolegtych wielolinii 46,98

S .
wymiarowania lub wymiarow 36,77 ’7
katowych, mozesz wyréwnac z
odstepy miedzy nimi z Z
wartoscig réwng domyslnej |

77,94
46,08
40,69
36,77 7‘
7

(Command Line

badz okreslonej. Polecenie
mmmmm d: DIMSPACE
elect base dimension:

elect dimensions to space: Specfy opposite comer: 3found

DIMSPACE WYrOWNUJE  sice srmrsmta e

[Enter valuz or [Auto] <Auto>: 7

przestrzen pomiedzy
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liniowymi wymiarami rownolegtymi, wymiarami kagtowymi lub zachodzgcymi na siebie wymiarami. Polecenie

mozesz znalez¢ wybierajgc: Wymiar-> Obszar wymiaru.

9.4. Dodawanie tolerancji geometrycznej

Tolerancja geometryczna pokazuje akceptowalne
odchytki, orientacji, potozenia i bicia elementu. Tolerancje
geometryczng dodaje sie w ramce kontrolnej opisujacej
element. Ramki te zawierajg wszystkie informacje
dotyczace tolerancji
dla pojedynczego wymiaru. Tolerancje geometryczne
mogg by¢ tworzone z lub bez linii odniesienia. Tolerancje
mozesz utworzy¢é za pomocy polecenia TOLERANCE lub
LEADER. Ramka kontrolna zawiera dwa lub wiecej
elementdw. Pierwszg cechg jest symbol reprezentujacy

charakterystyke geometryczng, do ktérej zostata

@.505-.525
[4 Z.005@[A[D®@][B]
LU

Trzeciorzedny punkt odniesienia

Pasowanie punktu odniesienia
Drugorzedny punkt odniesienia

Podstawowy punkt odniesienia

Paso ia tolerancji
Wartosc tolerancji
Opcjonalny symbol srednicy

Symbol charakterystyki geometrycznej,
w tym przypadku pozycja

zatwierdzona tolerancja, na przyktad potozenie, profil, forma, orientacja lub bicie. Forma tolerancji ustala

prostoliniowos¢, ptaskosc, okragtosc i walcowosc; profile ki

9.4.1. Okno dialogowe tolerancji geometryczne;j

ontrolujg linie i powierzchnie.

Pozwala okresli¢ symbole i wartosci w ramce kontroli cech.

. Symbol charakterystyki geometrycznej (menu)
. Pole tolerancji (przetacznik)

. Wartos¢ pola tolerancji

. Pasowanie (menu)

. Punkty odniesienia 1z 3

. Punkty odniesienia 2 z 3

. Symbol prognozowanego pola tolerancji

. Wartos¢ prognozowego pola tolerancji

O 0 N o U B~ W N

. Identyfikator punktu odniesienia

9.4.2. Symbole tolerancji geometrycznej

Ponizej przedstawiono symbole tolerancji geometrycz

1. Pozycja (Potozenie)

2. Koncentryczny lub wspétosiowy (Potozenie)

N

3
4 5 6

bded /]
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. Symetryczny (Potozenie)
. Réwnolegty (Orientacja)

. Prostopadty (Orientacja)

Katowy (Orientacja)
. Cylindryczny (Orientacja)
. Ptaski (Orientacja)

© O N U A~ W

. Kotowy lub okragty (Forma)

10. Prostoliniowo$¢ (Forma)

11. Profil powierzchni (Profil)
12. Profil linii (Profil) 11 12 13 14

13. Bicie kotowe (Bicie)

14. Bicie catkowite (Bicie)

9.4.3. Symbole materiatéw

W zaleznosci od typu kontroli, mozna dodac¢ symbol Srednicy przed wartoscig tolerancji, a za tg wartoscig okresli¢

symbol stanu materiatu. Warunki materiatowe mozna stosowac do cech, ktére mogg roznic sie wielkoscia.

9.4.4. Punkty odniesienia ramki

Punkt odniesienia zawiera wartosci i symbole modyfikacji. Punkt ten jest teoretycznie doktadnym odniesieniem
geometrycznym, zmierzonym i zweryfikowanym punktu, osi lub ptaszczyzny. Program zapewnia do trzech liter

punktu odniesienia i powigzanych z odpowiednimi symbolami wartosci tolerancji.

9.4.5. Prognozowane pola tolerancji

Kontrolujg wysokos$¢ nieruchomej czesci pionowej rozszerzonego obszaru i okreslajg doktadnosc tolerancji przez
jej pozycjonowanie. Przed ustawieniem symbolu prognozowanego pola tolerancji, nalezy ustawic¢ wartos¢

wysokosci, aby okresli¢ minimalne pole tolerancji.

9.4.6. Tolerancja ztozona

Sktada sie z dwdch tolerancji zatwierdzonych do tej samej charakterystyki geometrycznej lub cech o roznych
punktach odniesienia. Zanim zostanie utworzony wymiar i dodana do niego tolerancja ztozona, nalezy okresli¢
pierwszg linie ramki kontrolnej cechy i wybrac ten sam symbol charakterystyki geometrycznej dla drugiej linii
ramki kontroli cechy. Przedziat okreslonego symbolu geometrycznego jest przedtuzony poza obie linie. Nastepnie

mozesz utworzy¢ drugg linie symboli tolerancji.

Aby dodac¢ tolerancje geometryczng:
1.  Wybierz: Wymiar-> Tolerancja
2. W oknie dialogowym, kliknij pierwszy kwadrat w kolumnie symbol i zaznacz symbol do wstawienia

3. W kolumnie Tolerancja 1, kliknij pierwszy kwadracik i wstaw symbol srednicy
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4. W polu tekstowym wprowadz pierwszg wartosc¢ tolerancji

5. Aby dodac implikacje materialng, kliknij na drugi kwadracik i zaznacz symbol do wstawienia
6. W kolumnie Tolerancja 2, powtdrz kroki od 3 do 5 dodajac drugg wartosc tolerancji

7. W kolumnie Ident. 1, Ident. 2 i Ident. 3, wprowad? litery punktéw odniesienia

8. Kliknij kwadracik, aby doda¢ implikacje materialng dla kazdego punktu odniesienia

9. W polu tekstowym Wysokos¢, wprowadz wartos¢ wysokosci pola tolerancji

10. Aby wstawi¢ symbol prognozowanego pola tolerancji, kliknij na kwadracik pola tolerancji
11. Dodaj wartosci punktu, w nowym oknie i kliknij przycisk OK

12. Okresl potozenie ramki cechy w obszarze rysunku
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10. Blocks, Attribute and reference

10.1.

Tworzenie i wstawianie blokow

Zazwyczaj, bloki sktadajg sie z kilku obiektow potgczonych w jeden, ktéry po wstawieniu do rysunku jest

traktowany jako pojedynczy obiekt. Bloki pomagajg w lepszej organizacji pracy, szybszym przegladaniu rysunku
oraz zmniejszajg wielkosci pliku.

10.1.1. Tworzenie blokéw

Blok moze zawiera¢ widoczne obiekty, takie jak linie, tuki czy okregi oraz niewidoczne, tak zwane atrybuty. Bloki

sg przechowywane jako elementy w pliku rysunku. Mozesz tworzy¢ bloki na kilka sposobdw:

Potgczy¢ obiekty, aby utworzy¢ definicje

bloku w biezgcym rysunku,

Utworzy¢ rysunek, a nastepnie wstawi¢ go

jako blok do innego rysunku.

G Definicja bloku

Nazwa:

|Nowy_b|ok]

il

Punkt bazowy

[C] Okresl na ekranie

B}| Wskaz punkt

< X

N

Ustawienia
Jednostki bloku:

Milimetry

Hiperlacze..

[C] Otwérz w edytorze bloku

I
I
R

Obiekty
[C] Okresl na ekranie

%

(O Zapamietaj
(@ Przeksztal¢ na blok

Ogsur\

& Ne wybrano obiektow.

Opis

Zachowanie

[[] opisowy

Uzgodnij orientacje z

ukiadem
[ Skaluj proporcjonalnie

Pozwél rozbié

Anuluj

Pomoc

Aby utworzy¢ blok do wykorzystania wewnatrz biezacego rysunku:

Wybierz: Rysuj-> Blok-> Utworz,

W oknie dialogowym, wprowadz nazwe bloku,

Zaznacz pole wyboru Wybierz na ekranie, aby okresli¢ punkt wstawienia klikajgc na wybrany punkt na

rysunku,

Kliknij przycisk Zaznacz obiekty, aby zaznaczy¢ obiekty, ktore chcesz umiesci¢ w bloku, a nastepnie
nacisnij klawisz ENTER. Zakoncz klikajgc przycisk OK.

T

Utworz blok
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10.1.2. Tworzenie blokéw zagniezdzonych

Mozesz zdefiniowac bloki jako bloki zagniezdzone, aby uproscic ich organizacje w przypadku ztozonych obiektdw.

Dzieki temu, mozesz zbudowac pojedynczy blok z kliku innych blokéw. Zauwaz jednak, ze bloki odnoszace sie do

siebie samych nie mogg by¢ wstawione.

---------------------------------

————————————————————————————————

10.1.3. Plik rysunkowy jako blok

Mozesz stworzy¢ blok bedacy oddzielnym plikiem rysunku, dzieki czemu bedziesz mogt wstawic¢ go do

dowolnego innego rysunku. Aby zapisa¢ blok jako oddzielny plik rysunku:

e W wierszu polecen, wprowad? polecenie WBLOCK,
e W obszarze zrodtowym, wybierz jedno z ponizszych:

o Blok: Zapisuje istniejgcy blok w osobnym pliku

rysunku,

o Caty rysunek: Zapisuje wszystkie obiekty jako

osobny plik,

o Obiekty: Zapisuje zaznaczone obiekty jako nowy

rysunek,

e W obszarze docelowym, podaj nazwe pliku, ktéry chcesz

utworzy¢ i okresl sciezke zapisu.

10.1.4. Zmiana punktu bazowego bloku

G Zapisz blok

rodowa
(O Blok:
(O Caly rysunek|

@ 0biekty
Punkt bazowy

’3 Wskaz punkt

I

Miejsce docelowe

Nazwa pliku i potozenie:

Obiekty
B wybierz obiekty
(@ Zapamigtaj
(O Przeksztaté na blok
(O Usur zrysunku
A Nie wybrano obiektow.

&

C:\Program Files\GstarsoftiNowa nazwa bloku.dwg

v
|

Jednostki wstawienia: Milimetry

Pomoc

Domysinie, gdy wstawiasz plik rysunku jako blok, program okresla bazowe wspodtrzedne poczgtkowe jako (0, 0, 0).

Aby okresli¢ inny punkt wstawienia, uzyj polecenia BASE. Nastepnym razem, blok zostanie wstawiony w nowo

okreslonym punkcie wstawienia.

10.1.5. Aktualizacja zmian na rysunku zrédtowym
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Plik rysunku wstawiony jako blok do innego réwniez podlega edycji, lecz wstawiony blok nie zostanie zmieniony
po edycji pliku Zrédtowego. Jezeli zdarzajg sie zmiany bloku, wraz z plikiem Zzrédtowym, nalezy zatgczy¢ go jako

odnosnik zewnetrzny, a nie jako blok.

10.1.6. Uzycie obiektdw w przestrzeni papieru jako blokéw

Obiekty utworzone w przestrzeni papieru nie sg zawarte w bloku, gdy jest wstawiany do rysunku. Mozesz
przeksztatci¢ obiekty w przestrzeni papieru na bloki lub zapisac je jako osobny plik rysunku zanim plik rysunku

zostanie wstawiony jako blok.

10.1.7. Wstawianie blokow

Mozesz wstawiac bloki i inne pliki rysunkdéw do biezgcego rysunku. Gdy wstawiasz blok, jest on traktowany jako
zwykty obiekt. Gdy wstawiasz plik rysunku, zostaje dodany do biezgcego rysunku jako blok. Zmiany dokonane na
pliku Zrodtowym bloku nie zostang zaktualizowane w biezgcym rysunku do momentu ponownego zdefiniowania

wstawionego pliku.

Aby wstawic blok:

e Wybierz: Wstaw-> Blok,
e W oknie dialogowym kliknij na pasek rozwijalny Nazwa,

e  Wybierz nazwe bloku, ktéry chcesz wstawic,
e  Mozesz okresli¢ punkt wstawienia, skale i obrot, klikajgc punkty na ekranie lub wprowadzajac
odpowiednie wartosci,

e Kliknij OK.

G Wstaw X

R [
Vo e N Iuazw.\ Nowy_blok ] Przegiads; ‘\({T‘/‘
[/ N\ | e
/ / \ X
/ / '\ Sciezka L
f \
[ ) :
\ \ ] Punkt wstawienia Skala Kat obrotu
\ = -
\ O\ n/ / [/l Wybiorz na ekranio [CIwybierz na ekranie [ Wybierz na ekranio
A i
\ 3 . A X Kat 0
~ e
NG 7 v b
Jednostka bloku
Z N Jodn: Mimetry
[(sksta propore oL S
) s s | o

Aby wstawié caty plik rysunku jako blok:

e Wybierz: Wstaw-> Blok,

e  Kliknij przycisk Przegladaj, aby okresli¢ plik, ktéry chcesz wstawic,

e  Mozesz okresli¢ punkt wstawienia, skale i obrot, klikajgc punkty na ekranie lub wprowadzajac
odpowiednie wartosci,

e Jezeli chcesz wstawic¢ obiekty rysunku jako pojedyncze elementy, zaznacz opcje Rozbij,
e  Kliknij OK.
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10.1.8. Modyfikacja zdefiniowanych blokéw

Mozesz ponownie zdefiniowac wszystkie obiekty blokdw w biezgcym rysunku. Aby to zrobi¢ utwoérz nowy blok
o tej samej nazwie. Mozesz w ten sposob zaktualizowac wszystkie bloki. Jezeli blok zostat wstawiony z oddzielnego

pliku rysunku nastgpi aktualizacja i ponowne wstawienie bloku.

Aby ponownie okresli¢ blok wstawiony w biezgcym rysunku:

e  Wybierz: Rysuj-> Blok-> Utwoérz,

e W oknie dialogowym, wprowadz nazwe bloku, ktéry chcesz zdefiniowac ponownie,
e  Okresl punkt wstawienia bloku w obszarze rysunku,

e  Zaznacz obiekty, ktére chcesz doda¢ do bloku i zatwierdz klawiszem ENTER,

e  Kliknij OK, a nastepnie Ponownie zdefiniuj, by zatwierdzi¢ ponowne zdefiniowanie bloku.

10.1.9. Usuwanie definicji blokéw

Zbyt duza ilos¢ zdefiniowanych blokdw, wptywa na rozmiar pliku rysunku. Aby zmniejszy¢ jego rozmiar, mozesz
usuna¢ nieuzywane bloki zdefiniowane w rysunku. Wymazanie zdefiniowanych blokéw usuwa je z rysunku ale
moga pozostac¢ w tabeli zdefiniowanych blokdw. Polecenie PURGE moze pomdc w usunieciu niewykorzystywanych
blokdw.

10.1.10. Definiowanie i uzywanie atrybutéw bloku

Atrybut jest szczegdlnym obiektem, ktory mozna zapisac jako czes¢ definicji bloku. Atrybuty zawierajg dane
tekstowe. Mogg by¢ wykorzystywane do $ledzenia czesci liczb i cen. Wartosci atrybutéw mogg by¢ state lub

zmienne.

Aby zdefiniowa¢ atrybut:

e  Wybierz: Rysuj-> Blok-> Zdefiniuj atrybut,
e Wprowadz etykiete, monit, domysiny tekst,
e  Okresl punkt wstawienia i potozenia atrybutu lub okresl parametry klikajac na wybrane punkty w
obszarze rysunku,
e Zaznacz dodatkowe tryby,
e Okresl styl tekstu,
e Aby dodac atrybut do rysunku, wykonaj jedno z ponizszych dziatan:
o  Kliknij Definiuj, aby doda¢ atrybut i zachowac¢ aktywne okno dialogowe,

e  Kliknij Definiuj i wyjdZ, aby dodac atrybut i zamkna¢ okno
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Aby edytowa¢ zdefiniowany atrybut:

e W wierszu polecen wprowadz polecenie DDEDIT lub kliknij dwukrotnie na dany atrybut,

5 Definicja atrybutu

Tryb

[ ] Niewidoczry
[ staky

] Wenfikowalny

[ Wstepnie ustawiony
Fahlokuj potoienie

] wiele linii

Punkt wstawienia

Whyhierz na ekranie

n
u

n
u

n
u

Dopasuj ponizej poprzedniej definicji atrybutu

Atrybut
Btykieta:

Manit:

Dormysiny: |

Opcje tekstu
Whyrownanie:

Styl tekstu:
Opisowe

Wysokosc tekstu:

Obrat:

Lewo

Annotative

CON

=

Anuluj

Pomoc

e Zaznacz tekst definiowanego atrybutu do edycji,

e  Modyfikuj parametry atrybutu w wyswietlonym oknie dialogowym,

e Kliknij OK.

Etykieta:
Monit:

Wartosc¢:

(& Edycja definicji atrybutu

lOkno

|80x120

90x120]

Anuluj

Pomoc

10.1.11. Modyfikacja atrybutéw bloku

Mozesz skorzysta¢ z menadzera atrybutéw bloku, aby modyfikowacé atrybuty. Na przyktad, mozesz

zmodyfikowac nastepujace pozycje:

e  Atrybuty blokéw mogg by¢ wyswietlone po modyfikacji,

e Wtasciwosci tekstu, definiujgce jaki tekst atrybutu jest wyswietlany na rysunku,

e  Witasciwosci definiujgce warstwe, na ktorej znajduje sie atrybut, takie jak: kolor linii, szerokos¢ i rodzaj.

e W wierszu polecen wprowad? polecenie DDEDIT i wybierz bloki do edycji lub kliknij dwukrotnie na blok,

e W oknie dialogowym wyswietlone sg wszystkie atrybuty dodane do zaznaczonego bloku,

e  Edytuj wartosci atrybutow wedtug potrzeb. Nastepnie kliknij OK.
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10.1.12. Wyodrebnianie danych z atrybutéw bloku

Wprowad?Z polecenie EATTEXT, aby rozpocza¢ wyodrebnianie atrybutéw z blokdéw na rysunku, ktére je
posiadajg. Mozesz wyodrebnic informacje o bloku, stosujgc szybki kreator i wygenerowac liste zawierajaca przeglad
informacji o atrybutach blokéw. Za pomocg tej funkcji mozesz utworzy¢ liste z atrybutami blokdw i wyeksportowac

ja do zewnetrznego pliku.

Ekstrakcja danych - Rozpocznij (Strona 1z 8) X

Kreator pobiera dane obiektéw z rysunkéw, ktére moga by¢ eksportowane do tabeli lub do pliku zewngtrznego.

Wybierz, czy chcesz utworzy¢ nowe wyodrebnienie danych, uzyj Sniej zapi: ieniaz lub edytuj
ekstrakcje.

(® Utwérz nowa ekstrakcji danych

[JUzyj poprzedniej ekstrakcji jako szablon (.dxe lub blk)

(O Edycja istniejacych ekstrakcji danych

10.1.13. Synchronizacja atrybutéw

Polecenie ATTSYNC stuzy do aktualizowania wszystkich wystgpien blokéw zawierajacych atrybuty, ktére zostaty
zdefiniowane ponownie za pomoca polecenia BLOCK lub BEDIT. Polecenie ATTSYNC nie wptywa na wartosci
przypisane do atrybutow w istniejgcych blokach.

Uwaga: Polecenie ATTSYNC usuwa wszystkie zmiany formatu lub wtasciwosci wprowadzone za pomoca polecen
ATTEDIT i EATTEDIT. Usuwa takze wszystkie dane rozszerzone skojarzone z blokiem i moze mie¢ wptyw na bloki

dynamiczne i bloki utworzone za pomocg aplikacji innych firm.

10.2.  Pliki XREF — odno$niki zewnetrzne

Zewnetrzne odnosniki zapewniajg dodatkowe mozliwosci, niedostepne przy wstawianiu zwyktych blokéw. Gdy
dofaczony zostanie zewnetrzny odnosnik, wszystkie zmiany dokonane w pliku zrédtowym zostajg odswiezone po
odswiezeniu biezgcego rysunku. Odnosniki zewnetrzne sg uzyteczne przy bardzo ztozonych rysunkach. Uzyj
zewnetrznych odnosnikéw do koordynowania prac wykonywanych przez grupe projektantéw. Odnosniki
zewnetrzne pomagajg réwniez ograniczy¢ wielkos¢ pliku rysunku, gwarantujac jednoczesnie prace na najbardziej

aktualnej wersji tworzonego projektu.
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10.2.1. Dodawanie zewnetrznego odnosnika

Gdy plik rysunku jest dotgczony do biezgcego rysunku jako plik XREF, kazda zmiana bedzie miata
odzwierciedlenie w biezgcym rysunku. Zewnetrzne odniesienia zostajg wstawione do biezgcego rysunku jako

definicje blokéw i uzywane sg jako pojedyncze obiekty, ale mozesz rozréznic je od zwyktych blokdw.

Aby zatgczy¢ zewnetrzny odnosnik:

o Wybierz: Wstaw-> Odnosniki...
e  Kliknij ikone DWG, umieszczong w lewym, gérnym narozniku okna (Dotgcz DWG),
e W oknie dialogowym, okresl plik rysunku do zatgczenia i kliknij przycisk Otworz,
o  Okresl sposéb wstawienia rysunku:
o Dotgczony: Wstawia kopie rysunku,
o Naktadowy: kopiuje warstwy rysunku na rysunek gtéwny,
e Zaznacz dodatkowe wtasciwosci, a nastepnie kliknij OK,
e Jezeli wybrate$ opcje: ,Wybierz na ekranie” dla wybranych wtasciwosci, okresl je kolejno kliknieciami

myszy w obszarze rysunku.

G Dotgcz odnosnik

Neews B paind T | peegada odeososs______x]

7’ o
N -0
Podglad Skala Typ dcsazki - < EiE
1 Odnisslens do plikdw il
[[IWybierz na skranie | AP0 ____ Qi)
ATy Naza odn... Stan Rozmuar
e e
¥ o & orwingt Otwarty {
e Wh Parter_podidad  wayony  141KB
N\ Y 100
\ * J B Kat obrotu
—mn . z ™ [Iwybierz na ekrame
[ | Skata proporc Kat -
Punkt wstmena
[ Wykierz na ekranie Jednostka bloku
< >
o e x [ooo
/P odnoda 8 : v fe— s
\ s Jadn Milmetry Smedh G
; s N @ Dotaezony () Ngkladkowy Y [0 Nazwa od... Parter_podiad ~
— N NEY AN % 5 Y Wspol 3 Stan wezytany
z [ow Rozmiar 141 %8
Odnosniki
™w Zamocaware v
Kolor Bylayer
Warstwa 0
s Pokat szczagoly Anuiuj Pomog
Rodzaj linii Bylayer

10.2.2. Kontrola wtasciwosci odnosnikéw warstw

Mozesz kontrolowa¢ widocznosé, kolor, typ linii i inne wtasciwosci warstw odnosnikow i okresli¢ te zmiany jako
czasowe lub state. Jezeli zmienna systemowa VISRETAIN ma ustawiong warto$¢ 0, zmiany zostajg zastosowane tylko
w biezgcym rysunku. Kontroli podlega tez zmienna XDWGFADECTL. Dodatkowo mozesz kontrolowac warstwy

bezposrednio z poziomu menadzera warstw.

10.2.3. Przycinanie granic pliku XREF

Mozesz kontrolowac kiedy program ma wyswietla¢ przyciete granice pliku XREF bezposrednio za pomocg zmiennej
XCLIPFRAME. Mozesz réwniez przycig¢ wyswietlany plik wybierajgc opcje z paska menu: Modyfikuj-> Przytnij->
Odnosnik lub uzy¢ polecenia Tnij (CLIP).
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Modyﬁkujr Okno Aplikage Pomoc Express

Wiasciwosci

Uzgodnij wiasciwosci

Zmien na JakWarstwa

Obiekt >

Przytnij > Obraz

P ey

Skala obiektu opisowego >

Wymaz

Kopiuj
Lustro
Odsun

LEEFEAN

Szyk >
Usun powielone obiekty
Ukiad przez sciezke

See Ml

+
o
-

Przesun

Obrét

Skala
Swobodna skala

G+

Rozciagnij
Przediuz
Dopasuj
Uporzadkuj

o N, B

10.2.4. Osadzenie | nachodzenie odnosnikdéw zewnetrznych

Pliki XREF mogg by¢ osadzone w innym pliku XREF i zatgczone do biezgcego rysunku. W procesie zatgczania

mozesz zaznaczy¢ punkt wstawienia, wspétczynnik skalowania i kat obrotu odnosnika.

10.2.5. Powigzanie pliku XREF z rysunkiem

R-2-0
Aby przekaza¢ kopie rysunku zawierajgcego odnosniki S— —
t d . . tk k | . . d t ﬂ Drawingl Otwarty
zewnetrzne do innego uzytkownika, nalezy zapewnic¢ dostep % ., ~ prrer— ~
. s . . s . Dotacz... .

do wszystkich plikow XREF. Powigzanie plikéw XREF powoduje, Typ ustalenia
Usun z pamieci @ ustal "

. L L Wezytaj i b Anuluj

7e staja sie statym elementem rysunku, ktory jest podobny do ek e :
Ustal...

wstawionego oddzielnie rysunku jako blok. Mozesz powigzaé

zewnetrzny odnosnik klikajgc prawym przyciskiem myszy na

Nazwa od... Atrybuty ~

) Stan wczytany
zaznaczony plik XREF. Rozmiar 340 K8
Typ Zamocowanie v

10.2.6. Odswiezanie plikéw XREF

Mozesz odswiezy¢ zewnetrzne odnosniki, klikajgc przycisk Odswiez na gorze okna dialogowego odnosnikéw

zewnetrznych.

10.3.  Pliki DGN jako podktady

GstarCAD 2021 pozwala na wykorzystywanie plikéw DGN jako podktadéw na rysunku. Za pomocg polecen

DGNIMPORT, DGNATTACH, DGNADJUST, DGNMAPING, itp. mozesz importowac i zatgcza¢ pliki DGN (format

natywny programu Microstation).
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4/ 4 =l Podkiad.dgn
A
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S
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-
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y Hazwa plibas ye

Bk typu. MiccaSianon DONC o) v Anudj
*.,A_T—Mm -
T o {Wiszystice piibs DGNL )

10.4. Pliki DWG jako podktady

W programie GstarCAD mozesz uzy¢ réwniez pliku DWF jako podktadu

10.5.  Podktad PDF

Dzieki programowi GstarCAD mozesz wykorzystac plik PDF jako podktad w swoim rysunku.

& Dotyes prdifiadanie POF

Hazma [Parin_podklad-Ukiad]

Tignecs pecng et s s i pbbs FOF

Polas iessly

Eraagacs

Top dcinchi Skin
[T¥evbiac na shrmra

Palng soiazka

f

Purnk] st s

[ ytmnrz na ehrarin
L)

e [rwyaa v saarie
@

Drawingldme % Farler plblaibig

Podfadeen POF | [

Weior Bty
L] []

Fiotraj e Btaye
Ghaia mam, |

Syl mydub BTCOLOR
Saickotd Ink Brioyer
Przeaociyst Byl ayes

Hipurhgces
Dopasowanis wods | adania
o
Zacamnmem 0
Manachioma fae

Geomeina

Vpolatena |0

Zpotorens 0
Deede (]

Srrvhndd 116829
Wysokuid | BT
Sksa T

= Parte_poikizdLh
Fumes sreny 1

Beingha €\ anDanliass
Pokazpockl Tak

Pokarpryri Tab

Hscipmans  Brak

Po wstawieniu pliku PDF, jako podktadu otrzymanego w programie CAD, kursor jest przyciggany do elementéw sie

na nim znajdujgcych, wykrywajgc punkty lokalizacji. Mozesz réwniez regulowac takie parametry wyswietlania

podktadu, jak: kontrast, nasycenie i kolory. W tym celu skorzystaj z palety narzedzi.
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10.6.  Przycinanie podktadéw

Mozesz ograniczac¢ wielko$¢ wyswietlanego podktadu,
a tym samym ukrywac zbedne elementy. Podktady

DGN, DWEF, PDF, obrazy, bloki oraz rzutnie mogg by¢

przyciete ramka ograniczajaca, ktéra moze byc

e Ocniesienie do big

dowolnga polilinia (prostokatem lub wielokatem) i by¢ ool T
w kazdym czasie edytowana. Przyciecie tych obiektow .
nie prowadzi do ich edycji—zmienia sie jedynie sposéb *Hﬂlﬁﬁ r%" ‘ e

ich wyéwietlania. PSS, - s
10.7.  Edycja pliku odniesienia

Polecenie REFEDIT pozwala na edycje odniesiert do blokéw bezposrednio w tworzonym rysunku. Uzytkownik
ma dostep do tej funkcji rowniez z paska narzedzi w uktadzie Klasycznym oraz ze wstazki w uktadzie Wstgzkowym.
W panelu Edytuj odniesienie mozesz wybrac takie opcje jak zapianie lub odrzucenie zmian, dodanie lub usuniecie

z zestawu roboczego, mozliwa jest edycja odnosnika bezposrednio w tworzonym rysunku.

G Edycja odniesienia X Powt6rz REFEDIT
Ostatnie wprowadzenia >
: Edytuj odnoénik lokalnie
Nazwa odniesienia: Podglad Otworz odnosnik

Przytnij odnosnik
Odnosniki...

EESYParier_podkiad|
=58 Parter_podklad|bik-sys

| .13 Parter_podklad|BIK-W
153 Parter_podkiad|bik-sys

53 Parter_podklad|BIK-W
£ Parter_podklad|biksys

Wymaz

Lustro

Przesun

Kopiuj wybrane

.| Skala

Obroét

Porzadek rysowania >
Przednia tngca Tak/Nie
B Dodaj wybrane

(O Monituj o ie obiektd iezdz Odznacz wszystkie
Scal powierzchnie

[ Anuluj [T Pomoc Wybierz podobne
¥ Szybki wybor...
Kalkulator

@ Znajdz..

=% Wiasciwosci

< >

Sciezk: C:\Users\Dell\Desktop\GstarCad\Parter_podklad.dwg

(@ Automatycznie zaznaczaj wszystkie obiekty zagniezdzone

Wybrane z listy pliki odniesienia sg tymczasowo otwierane w przestrzeni roboczej i s3 mozliwe do edycji.
Wyodrebnione obiekty sg nazywane zestawem roboczym, ktéry nastepnie moze by¢ zapisany w celu edycji plikdw

odniesienia lub definicji bloku.

Okno dialogowe Edycja odniesienia

Karta Identyfikuj odniesienie:

Pomaga w identyfikacji obiektéw do edycji.

Nazwa odniesienia:

Wyswietla odniesienie wybrane do edycji lokalnej i wszelkie odniesienia zagniezdzone w wybranym odniesieniu.

W przypadku jesli lista zawiera wiecej niz jedno odniesienie wybierz z listy obiekt, ktory chcesz poddac edycji —
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tylko jeden obiekt moze by¢ edytowany w jednym czasie.

Podglad:
Wyswietla podglad zaznaczonego odniesienia, takiego jakie zostato zapisane w ostatnim rysunku.

Sciezka:
Okredla lokalizacje wybranego odniesienia, jesli wybrano blok nie jest wyswietlana sciezka.

Automatycznie zaznaczaj wszystkie obiekty zagniezdzone:

Ustala, czy obiekty zagniezdzone sg automatycznie umieszczane w sesji edycji odniesienia.

Monituj o zaznaczenie obiektéw zagniezdzonych:

Ustala, czy obiekty zagniezdzone musza by¢ wybierane z osobna w sesji edycji odniesienia.

Karta Ustawienia

Utworz unikatowe nazwy warstw, stylow i blokow:

Ustala, czy warstwy i inne nazwane obiekty wyciggniete z odniesienia sg unikatowo zmienione. Jesli jest

wybrana, nazwane obiekty w odnosnikach sg zmieniane (do nazw dochodzi przedrostek S#S), podobnie jak przy

ustalaniu odnosnikéw. Jesli nie jest wybrana, nazwy warstw i innych nazwanych obiektéw pozostajg takie same jak

w rysunku odniesienia. Nazwane obiekty, ktore nie sg zmieniane, przyjmujg witasciwosci obiektéw o tej samej

nazwie w biezgcym rysunku gtownym.

Wyswietl definicje atrybutdéw do edycji:

Ustala, czy wszystkie definicje atrybutéw zmiennych w odniesieniach do blokéw s3 wyciggniete i wyswietlone

podczas edycji odniesienia. Jesli ta opcja jest wybrana, atrybuty (oprécz statych) stajg sie niewidoczne, a definicje

atrybutéw sg dostepne do edycji razem z wybrang geometrig odniesienia. W przypadku zapisania zmian w

odniesieniu do bloku atrybuty oryginalnego odniesienia pozostang niezmienione. Nowe lub zmienione definicje

atrybutéw wptywaja tylko na nastepne wstawienia bloku, atrybuty w istniejgcych wstawieniach bloku pozostajg

niezmienne. Opcja ta nie ma wptywu na odnosniki i odniesienia do blokdw bez definicji.

_— (G Edycja odniesienia
Blokuj obiekty poza zestawem roboczym:

Identyfikuj odniesienie

Blokuje wszystkie obiekty niebedace w h i meikakm ot il sy lckiie

zestawie roboczym. Zapobiega to przypadkowemu Wyswistidannicis atrybutow do edyei

wybraniu i poddaniu edycji obiektéw z rysunku [V] Blokuj obiekty poza zestawem roboczym
gtéwnego podczas edycji odniesienia. Zachowanie
zablokowanych obiektow jest podobne do
zachowania obiektéw w zamknietej warstwie.

Proba edycji zablokowanych obiektow spowoduje

ich odfiltrowanie ze zbioru wskazan.

Pomoc
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10.8.  PDF Import and Export

Mozesz importowac tekst TrueType, geometrie i obrazy
rastrowe z pliku PDF lub podktadu do biezacego rysunku
jako obiekty GstarCAD.

Savein: DWG b

c Name Date modified Type Cuyent Setiings
&l Type: Mt sheet e
5 No items match your search.

Overide recson: None

Layer Information: Don'tinclude

5 Merge Control: Lines overwrite
5 Password Protection:  Disabled
Block Information: Don'tindude

3 [ opwrs.. ]
l o Output Controls

Open in viewer when done

= [l indude plot stamp @

Bports  [Window ] (18]
@ Page Setup: | Override %

< i v

Fie name: Drawing? - Save Page Setup Override...

(
Saveastpe: [PDF FiesCod) W] [ceneel ]

GstarCAD 2021 obstuguje rowniez eksport do formatu PDF. Dostep do tej funkcji mozna uzyskac z poziomu

[}
]
ri -
B s«
B
, ort
E
n DWG

przycisku File- Export- PDF lub wpisa¢ EXPORTPDF z linii polecen.

E mi © il I]I

W= [: [ 2 « 2D Drafting

(]
o
=)
3

o

PDF
FOF

l Other Formats
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10.9. Importieksportu format IFC

GstarCAD 2021 obstuguje import i eksport plikéw w formacie .IFC. IFC (Industry Foundation Classes) jest
popularnym formatem uzywanym w przemysle budowlanym, ktéry zapewnia interoperacyjnos¢ pomiedzy
réznymi aplikacjami oprogramowania. Poniewaz format IFC jest obstugiwany w GstarCAD 2021, mozna

importowac i eksportowac standardowy format pliku IFC, a takze przeglada¢ modele 3D wedtug kategorii i
wygodnie pracowacé w GstaCAD.

« BACKUP (F] » Drawing and picture » IFC

Organze v Newfolder

= Documents  Name

J) Music

= @] sample1
! Pictures

€] sample2
B videos =

€] somple3

] sampled
& Homegroup 3

8 Computer
& Local Dick (C) =
s TOOLS (D)
ca DATA (E)
s BACKUP (F:)
& Autodesk 360

File neme: v [iFCaTie it

Cgen ][ Concs

Polecenia do obstugi plikow IFC:
e DRIFC—import
e DCIFC- eksport
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11. Kreskowanie i obrazy rastrowe

11.1. Kreskowanie

11.1.1. Okreslanie granicy kreskowania

Aby utworzy¢ kreskowanie, nalezy zdefiniowac jego granice przez zaznaczenie obiektéw, ktére majg zostac
zakreskowane lub wybranie punktu wewnatrz zgdanego obiektu. Granice kreskowania mogg sktadac sie z

potgczenia wielu obiektow, takich jak linie, tuki, okregi i polilinie tworzgce zamkniety obszar.

11.1.2. Kontrola kreskowania

Mozesz okresli¢ opcje kreskowania obiektow na skrajnej granicy jako normalng, skrajng i ignoruj. Kreskowanie
normalne jest domysSinym wzorem, mozesz zobaczy¢ efekt wybrania roznych typow kreskowania w obszarze

wyspowy, w zaktadce kreskowania i oknie dialogowym gradientu.

G Kreskowarve i wypelnierse

Obwacrie
[#  Dodaj Wakaz punkty v vs
Typ WVistspnis edsfeiowany - 39
® .77 . f errer 1 +  Dodaj Wybier abiekty (o ogy] s .
Waor ANS3 | | |
| . © © ©
7 \ 4 A | Kalar [y biezacych o 4 )
b o \ A I ( { f N il FribNa f I £ ) Narmaky ® Suriny ) Zignon
\ ) | / Ny 2 a Zachowywama cbuwnd
("] Zachawaj cbmiedrie
Kati skala =
| Ops yp obicku
s I St Sz | Kat Skala i ™
» w ") e Moskeds
ZIGNORU! : : s
%} hone
NORMALNY ZEWNETRZNY _ ‘ Ezassoln oy
o2 s (U 0ddz kieskowania
Token ol
Porzgdek wyiwetana heaican it
Tokmanga [0 Judnast
Wyt pozs cbwadmg st cnashs
Warstan
Pocaaeh kreskowania
X \zy) bzacyeh
® Uz biezacego poszatn
= Przezioczysiosl
Okreslony poczqtok
o Okresl wartost

T =
= 2 Wisscwoscl doedziczons

Aby zaznaczy¢ obiekty do zakreskowania:
e Wybierz: Rysuj-> Kreskuj, : = —
e W oknie dialogowym zaznacz opcje wykrywanie wysp i wybierz jeden z typéw: Normalny, Skrajny,
Zignoruj,
e Aby zachowac wszystkie nowe obiekty, ktére zostaty utworzone na granic kreskowania, zaznacz opcje
Zachowaj obwiednie,
e  Kliknij Wybierz obiekty z opcji obwiedni,
e Na rysunku, kliknij na obiekty do indywidualnego kreskowania i zatwierdz klawiszem ENTER,

e W oknie dialogowym kliknij przycisk OK.

11.1.3. Wybieranie | definiowanie wzoréw kreskowania

Wzoér kreskowania sktada sie z powtarzajgcego sie wzoru linii, skosow i punktow. Mozesz zaznaczy¢ wzor
kreskowania z zestawu predefiniowanych wzoréw lub zdefiniowac¢ wtasny wzoér. Najczesciej stosowany wzér bedzie
dostepny jako domysiny przy nastepnym dodawaniu kreskowania. Program wspiera predefiniowane standardowe

wzory kreskowania, ktore sg przechowywane w plikach ICAD.pat i ICADISO.pat.

160




Rozdziat 11 Kreskowanie i obrazy rastrowe

Aby okresli¢ predefiniowany wzor kreskowania:

e Wybierz: Rysuj-> Kreskuj,

e W oknie dialogowym, kliknij zaktadke
Kreskowanie,

e Zrozwijalnej listy typu wybierz opcje
wstepnie zdefiniowane,

e WprowadZz wspdtczynnik  skali, jako
procent wartosci domysinej,

e  Wprowad? kat- domyslnie, kat jest zgodny
z ruchem wskazoéwek zegara,

e  Wprowadz szerokos¢ pidra ISO.

e Dostepne tylko dla zaznaczonego wzoru ISO,

G Kreskowanie | wypelmsenic

Kraskowanis Gradient

Typ iwade

Typ: Wteprie 20einiowany

Wzt Uzytko ™
\Nestandardows

Kolor

Probka I 7/

Katishala

Kat Skals

Poczatek kroskowania
{®) Lizy) biezgcego poczatiu
") Orediony poczatek

3

Obwiadng

®  Doday Wkaz punkty

F  Doday Wybsm obiekty

Opcie
[Tl optsowe

Sl zespolons

] U odee kreskowania
Porzadak wyswistiania
Wysh poza obwisdrig
Warawa

uzyj biezycych
Brzearoczystoic

Ckres! warto$é
1

[ Wiasewosci driedsiczone

e Aby skopiowaé witasciwosci z istniejgcego wzoru, wybierz Wtasciwosci dziedziczone,

Wyspy
[~ Wykrywania wysp

Stylwykrywania wysp

) Notmalny ) Skrajny D Zigron)
Zachowywanie obwiedni

[CJZachowaj obwednie

Typ obiekns
Zoidr obwiedni

Biezace| 2utn N Nowy

Tolerancya praenwy

Toleranca: [0 Jednostki

Opeje doedriczenia
(®) Uzyj biezacego poczatu

(Ousy; poczytos kraskowania irddiowege

Ay Pomac

e Aby skojarzy¢ wzér kreskowania z granicami obiektdw, zaznacz odpowiednig opcje. Skojarzone

kreskowanie jest automatycznie aktualizowane, gdy przesunieta zostanie jedna z granic,

e Aby kontynuowac, dodaj kreskowanie przez zaznaczenie obiektéw, okreslenie punktdw zaznaczonego

obszaru lub granice, ktore majg by¢ zakreskowane.

Aby okresli¢ wzor kreskowania zdefiniowany przez uzytkownika:

e Wybierz: Rysuj-> Kreskuj,

e W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kreskowanie,

e Zrozwijalnej listy typu wybierz opcje Uzytkownika,

e Ustaw odstepy linii dla wzoru,

e Aby skopiowac witasciwosci z istniejgcego wzoru, wybierz Wtasciwosci dziedziczone,

e Aby skojarzy¢ wzér kreskowania z granicami obiektéw, zaznacz odpowiednig opcje. Skojarzone

kreskowanie jest automatycznie aktualizowane, gdy przesy
e  Aby kontynuowac, dodaj kreskowanie przez zaznaczenie o

obszaru lub granice, ktére majg by¢ zakreskowane.

Aby uzy¢ predefiniowanej biblioteki wzordw:

e Wybierz: Rysuj-> Kreskuj,

e W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kreskowanie,

e Zrozwijalnej listy typu wybierz opcje Wstepnie

zdefiniowany ,

e  Aby zaznaczy¢ predefiniowany wzér, wykonaj jedng z

ponizszych czynnosci:

o Wybierz zadang nazwe wzoru z listy,

o Kliknij na grafike reprezentujacg zadany

wzor,

Typ:
Wazér:
Kolor:

Prébka:

Kati skala

Na kizyz

Poczatek kreskowania

(@ Uzyj biezacego poczd
(O Okreslony poczatek

E

Zapisz jako dom)

Podglad

Aty vostariejedna z granic,
Kreskowanie Gradient

bielktomy okreslenie punktdw zaznacz®nege) wska: punky

Wstepnie zdefiniowany v

SOLID a2

SOLID A
IANGLE
|ANSI31
IANSI32
IANSI33
|ANSI34
IANSI35
IANSI36
IANSI37
IANSI38
|AR-B816
IAR-B816C
IAR-B88
|AR-BRELM
|AR-BRSTD
IAR-CONC
IAR-HBONE
{AR-PARQ1
IAR-RROOF
IAR-RSHKE
|AR-SAND
2X2BRIKC
[2X2BRIKS
IANCHORLK
IAPPIAN2
IAPPIANRN
|ASPHALT k
[BOARD

apieru

Obwiednie

"% Dodaj Wybierz obiekty
(B3

(8]

Opcje

[]opisowe
[“]Zespolone

[[JUtw. oddz. kreskowania

Porzadek wyswietlania:

Wyslij poza obwiednig »,
Warstwa:

uzyj biezacych v

Przezroczystosé:

Okresl wartos¢ ¥
o |

2| Wiasciwosci dziedziczone

»

Anuluj Pomoc

OARDW v
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e Aby kontynuowaé, dodaj kreskowanie przez zaznaczenie
obiektdw, okreslenie punktdw zaznaczonego obszaru lub

granice, ktére majg by¢ zakreskowane.

Karta Gradient G Kreskowanie i wypetnienie

Kreskowani Obwiednie
Porzadek rysowania: Ustala porzadek wyswietlania dla Kolar Bl Dodsj Wskaz punkty
(O Jeden kolor (® Dwa kolory
kreskowania lub  wypetnienia, mozesz  umiesci¢ [ el = B Dods}Wyblerobieky
Kolor1 Kolor2 X isufi ohwiednie

kreskowanie lub wypetnienie za wszystkimi obiektami,

ﬁ Qdtwarz obwiednie
przed  wszystkimi  obiektami, przed obwiednig -
Q

kreskowania lub za obwiednia kreskowania.

Warstwa: Przypisuje nowe kreskowania do okreslonych J l
Kat:

' Opcje
0

[[Jopisowe
[“]Zespolone
warstw, nadpisujgc warstwe biezacg. Wybierz Uzyj [JUtw. oddz kreskowania
P IR Porzadek wyswietlania:
biezgcych, aby zastosowac biezgca warstwe. S )
Orientacja =
\Warstwa:

, ;s . , , . Wysrodk. -
Przezroczystosé: Ustala poziom przezroczystosci dla . I:-utyjbieiacych i
. . . . . . '-_F_’lzezroczystoéé:
nowych obiektow kreskowania lub gradientu nadpisujac T 2|

biezace ustawienia przeZroczystosci. Wybierz Uzyj N |
biezacych, aby zastosowal biezgce  ustawienia B} Wiasciwosci dziedziczone

przezroczystosci.

Podglad OK | Anulyj | Pomoc | 2

11.1.4. Kreskowanie pod spod

Aby wypetnienie lub kreskowanie nie zastonito elementdéw tekstowych, opiséw lub innych obiektow w
biezgcym rysunku mozesz uzy¢ polecenia HATCHTOBACK, ktore powoduje przesuniecie kreskowania pod wszystkie

obiekty znajdujgce sie na rysunku.

P= HATC
HATCHEDIT
HATCHGENERATEBOUNDARY
HATCHSETBOUNDARY
HATCHSETORIGIN
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11.2. Praca z plikami rastrowymi

Mozesz przegladac i manipulowac plikami rastrowymi w obszarze modelu i arkusza.

11.2.1. Dodawanie, skalowanie | odtaczanie obrazéw rastrowych

Plik rastrowy sktada sie z prostokatnej siatki matych
kwadratéw i pikseli. Plik rastrowy moze by¢ kopiowany,
przesuwany lub przycinany, tak jak standardowy obiekt na
rysunku. Mozesz réwniez regulowac kontrast,
przezroczystos¢, jakos¢ obrazu i widocznos¢ ramki.
Dodatkowo, wykryty format rastrowy wstawianego pliku,
zalezny jest od jego zawartosci, a nie od istniejgcej nazwy.

Tabela obok zawiera wspierane formaty plikdw.

11.2.2. Dotaczanie obrazéw rastrowych

Uzyj polecenia IMAGEATTACH, aby zaznaczy¢ i dotgczy¢ plik rastrowy lub plik graficzny. Plik graficzny moze by¢

wstawiony jako blok, przyciety i edytowany.

Aby dotaczyé plik rastrowy: G Dotacz ovraz X
Nazwa: \DQH - 1 i.“,,‘,“ 3c: 7¥]
e Wybierz: Wstaw-> Odniesienie do obrazu Podgiad Iyp scietk Skalo
[Patna deiatka < [“] Wybierz na ekranie
rastrowego, Pomtes > :
o Okredl plik, ktéry ma zosta¢ dotaczony i kliknij e
[l Wybierz na exrarie Obrot
OK, % ¢ [CIwybiem na ekranie
e W oknie dialogowym wprowadz parametry : : S R
potozenia pliku lub zaznacz opcje wybierz na
L . B Wezytaj phi lokalizacymy
ekranie i kliknij OK, [IWezytsj ik fokaki
e  Okres$l punkt wstawienia, [ o |
o  Okresl skale.
| Pokazazceogely | [ ] Araliy Pomoz |

11.2.3. Skala obrazu rastrowego

Mozesz okresli¢ wspdtczynnik skali w oknie dialogowym, w przeciwnym razie wielko$¢ rysunku bedzie zgodna z

jego oryginalnym rozmiarem.
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11.2.4. Qdtaczanie obrazu rastrowego

Plik rastrowy moze zosta¢ odfaczony od rysunku, gdy przestaje by¢ potrzebny. Odtaczenie pliku nie ma wptywu na

zawartos¢ pliku Zrédtowego.

11.2.5. Modyfikacja | zarzgdzanie obrazami rastrowymi

Mozesz okresli¢ wtasciwosci pliku rastrowego, takie jak wyswietlanie i przyciecie granic. Mozesz przegladad i
manipulowac dotagczonymi plikami oraz zmieniac zapisang $ciezke do pliku. Za pomocg polecenia IMAGEFRAME

mozesz witgczad i wytgczac granice w biezagcym widoku zmieniajac wartosci na O (wytaczone) lub 1 (wtaczone).

Aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ ramki dla wszystkich obrazéw:

o Wybierz: Modyfikuj-> Obiekt-> Obraz-> Obramowanie,

e Ustaw jeden z nastepujacych przetgcznikdw obramowania jako

wigczony lub wytgczony:

o Wprowadz wartosc 1, aby moc wyswietli¢ i wydrukowacé
wszystkie ramki dla wszystkich obrazéow na rysunku,

o  Wprowadz wartosc 0, aby ukry¢ wszystkie ramki.

Aby przycigé obraz do ksztattu wyznaczonego przez prostokat lub

wielokat:

o Wybierz: Modyfikuj-> Obiekt-> Obraz, .
e Zaznacz krawedzie obrazu, ktéry chcesz przyciaé, i, g R
o W wierszu polecen wprowadz N (nowa granica), aby utworzy¢ granice do przyciecia,

e Jezeli wybrate$ czworokat:

0 Okresl pierwszy wierzchotek,
0 Okresl przeciwlegty wierzchotek,
e Jezeli wybrate$ wielokat:

0  Zaznacz punkty wierzchotkdw wielokata i zatwierdz klawiszem ENTER.

=<

odyfikuj
Wiasciwosci

Uzgodnij wiasciwosci
Zmien na JakWarstwa

Pomoc

Okno  Aplikacje

CRRE

AD | g o
Ag, B | &

Obiekt > S| Tekst 4y | Wstaw _, QR Uzgodnij
Przytnij > [ Obraz Codew || whasciwosci
, B Odnosnik | Bocv |

Rzutnia

Bylayer =
Bylayer =
|

Skala obiektu opisowego

Wymaz
Kopiuj =)
Lustro

Odsun

Szyk >
Usuri powielone obiekty

Uktad przez sciezke

BBesy

S Ml

+
s
£

Przesun

Obrot

i Skala

i Swobodna skala
Rozciagnij
Przediuz 164

1O
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Rozdziat 11 Kreskowanie i obrazy rastrowe

11.2.6. Zmiana jasnosci, kontrastu | zaciemnienia obrazu rastrowego

Uzyj polecenia IMAGEADJUST, aby wyregulowac parametry wyswietlanego obrazu. Zmiany te nie majg wptywu na

zrédtowy plik obrazu, ale wptywajg na jakos¢ drukowanych obiektdw.

G Dopasuj obraz X

Jasnosé Detal

Jasnos¢

| Jasniej
Kontrast

Niska . Wysoka [E‘ — & =gy o

Zaciemnienie € ’ =
Jasnosc . Jasnos¢ [jl < 3

Resetyj [ ok ]| Awj || Pomoc |

11.2.7. Poprawa szybkosci wyswietlania obrazéw rastrowych

Mozesz wyregulowad szybkos¢ wyswietlania za pomoca ustawien jakosci obraz rastrowego zmienng IMAGEQUALITY.
Mozesz wybrac jakos¢ Wysoka lub Roboczg. Robocza jakos¢ powoduje gorsze wyswietlanie obrazu, ale moze

korzystnie wptynac¢ na szybkos¢ pracy programu.

165



Rozdziat 12 Uktad, wydruk i publikowanie rysunkéw

12. Uktad, wydruk i publikowanie rysunkdw

12.1.  Tworzenie uktaddw rysunkéw z wieloma widokami

12.1.1. Przeglad uktadu

Uktad reprezentuje strone przygotowang do wydruku, na ktérej znajduje sie jeden lub wiecej widokow
pochodzacych z obszaru modelu. Program GstarCAD zapewnia dwa rodzaje Srodowisk pracy: obszar Modelu i

obszar Uktadu.

Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami, aby przygotowa¢ rysunek do wydruku:

e  Utworz rysunek w zaktadce Modelu,

e  Utworz nowy Uktad. Mozesz skorzystac z istniejgcych juz: Uktad 1, Uktad 2 lub utworzy¢ nowy,

e Utworz co najmniej jedng rzutnie w zaktadce Uktadu. Uzyj rzutni, aby utatwic¢ kontrole nad fragmentami
wydrukéw rysunku i okreslaniu skali,

e  Okresl dodatkowe ustawienia Uktadu, takie jak skala, obszar wydruku, tabele stylu wydruku,

e  Wydrukuj przygotowany rysunek.

Mozesz klikngé prawym przyciskiem myszy na zaktadke Uktadu i zaznaczy¢ opcje Nowy Uktad, aby utworzy¢ nowy

uktad lub importowac szablon. Opcje dostepne z listy skrotow:

Nowy ukiad

Z szablonu...

Usun

Zmier nazwe

Przenies lub kopiuj...
Wybierz wszystkie uklady

Uaktywnij poprzedni ukiad
Uaktywnij karte Model
Menedzer ustawier strony...
Drukuj...

Eksportuj podkiad do modelu...
Definiuj Rzutnie z Modelu...

. Ukryj na kartach trybu uktadu
\ Model ), Uklatrrrowros

12.1.2. Praca w przestrzeni modelu i przestrzeni papieru

Przestrzen modelu jest zwykle wykorzystywana do tworzenia i edycji rysunku. Przestrzen papieru przeznaczona
jest do przygotowania wydruku.

Przestrzen modelu jest obszarem, w ktérym mozesz utworzy¢ dwu lub tréjwymiarowe obiekty. Zawartosé
przestrzeni papieru reprezentuje kartke papieru, na ktérej zostanie wydrukowany rysunek. W tym obszarze
roboczym, mozesz stworzy¢ i zaaranzowac rozne widoki narysowanego modelu, co pozwala na wydrukowanie na
przyktad detalu rysunku. Mozesz okresli¢ istotne ustawienia wydruku z poziomu zaktadki Uktadu. Przestrzen
papieru zapewnia dostep, do kazdej opcji dostepnej w zaktadce Uktadu, umozliwia utworzenie rzutni i pozwala na
zmiane ustawien strony, takich jak rozmiar papieru, orientacje i potozenie. Zmiany te mogg zostac zapisane dla

wszystkich Uktaddw.
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Mozesz zapisac i nazwac ustawienia strony i zatwierdzi¢ je dla innych Uktaddw podczas zmiany ustawien strony.

Ponadto, mozesz utworzy¢ nowy Uktad, korzystajac z istniejgcych plikdw szablonow (w formacie DWT lub DWG).

Kliknij na zaktadke Model, aby zobaczy¢ i edytowac obiekty w przestrzeni modelu.

12.1.3. Okreslanie ustawien uktadu

Po utworzeniu rysunku w zaktadce Model, mozesz przetgczaé
sie miedzy zaktadkami Uktadu i ustawic uktad wydruku. Poprzez
klikniecie prawym przyciskiem myszy na zaktadke Uktadu,

mozesz utworzy¢ nowy Uktad, importowac szablony z pliku lub

otworzy¢ menadzer ustawienia strony.

G Menedzer ustawien strony

m Biezacy uklad: Uktad1

Konfiguracje strony

Biezace ustawienia strony:  <Brak>

konfiguracja plotera.

|:|Wys'wiell przy tworzeniu nowego uk fadu

“Uktad1* Ustaw biezacy
Nowy...
Zmien...
Importu...
Szczego ty wybranych ustawien strony

Nazwa urzgdzenia:  <Brak>

Ploter: <Brak>

Rozmiarwydruku:  210.00 x 297.00 Milimetry (Poziomo)

Polozenie: Nie mozna zastosowac.

Opis: Uk tad nie zostanie wydrukowany, dopdki nie zostanie wybrana

12.1.4. Zaznaczanie rozmiaru papieru dla Uktadu

Rozmiar papieru odnosi sie do rysunku. Gdy otworzysz okno dialogowe wydruku w zaktadce Uktadu, mozesz

przydzieli¢ rodzaj papieru z listy rozwijalnej pola tekstowego rozmiar papieru. Rozmiar papieru posiada podglad

szkicu wraz z wielko$ciami i jednostkami. Dostepne rodzaje papieru zalezg od biezacych ustawierl. Aby

wyeksportowac obraz rastrowy, nalezy okresli¢ wyjsciowy rozmiar w pikselach. Rozmiar papieru moze zosta¢

spersonalizowany w edytorze konfiguracji drukarki.

12.1.5. Ustalanie orientacji uktadu

Orientacja rysunku jest podzielona na

poziomg i pionowa. Decyduje ona o

orientacji  drukowanego rysunku na
papierze. Po okresleniu orientacji rysunku,
mozesz wybra¢ czy rysunek ma zostac
wydrukowany normalnie, czy odwrdcony.
Zmiany wprowadzone w oknie dialogowym
ustawien strony zostajg w dalszym ciggu
zapisane dla uktadow. Niektore ustawienia
strony moga zostac zastgpione przez

dostosowane pdzniej ustawienia wydruku,
lecz nie zostang zapisane do zapisane do

momentu klikniecia przycisku Zatwierdz.

|G Ustawienia strony - Uklad1

| Oatawiorsa sirony

Drukarka/ploter
Nazwa Brak
Ploter: Brak
Polorenie Nie mozna zastosowad
Opis: Uklad nie zostane wydrnkowany, dopdki nie zostame

wybrana konSguracia plotera

Rozmiar papiens

1SO_A4_(210.00_x_297.00_MM)

Obszar wydnuku Skala wydruku
Co wydnukowaé asuj do arkusza
Uklad Skala: 11

Odsurigcie wydruku (poczatek na obszarze drukowania) 10000 | Mikimetry
X 000 Mikmetry Guenlry wydtuk 10000 Jedn
¥ om0 [Iskatyj szerokodé nii

Milmetry

Tab, stylow wydruku (przyp. pisakdw)
Brak v | &
[[Pokaz siyls wydruku
Opcje rzuni ciemowane]
Jak wyswietiono

Jakosc Ogdlne

Opoje wydruku

[Wydruk z preezroczystodciq
[+7] Drukuj 2o stylarms wydrikn
[] Deukuj obszar papseny na kodcy

[ Ukryj obiekty w ohszarze papien

Oriemacia rysunku

(O Pronowo =
@ Poziomo ik

[ Derukej odwrécony
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12.1.6. Regulowanie odsuniecia wydruku w Uktadzie

Mozesz odsungc¢ geometrie na papierze, wprowadzajgc dodatnie lub ujemne wartosci X i Y w polach odsuniecia

wydruku. Zmieniajac orientacje wydruku mozesz zmieni¢ pozycje rysunku na papierze. Poczatkowe potozenie

wydruku okreslone jest przez lewy dolny wierzchotek obszaru wydruku, z odsunieciem o wartosci O dla

powigzanych kierunkow X i Y. Zaznacz srodek papieru, jezeli okreslony obszar wydruku jest tylko fragmentem

catego ukfadu.

Wydruk z poczatkiem w (0,0)

12.1.7. Ustawienia obszaru wydruku z uktadu

Wydruk z poczatkiem w (101,0)

Mozesz ustawi¢ obszar wydruku w oknie dialogowym wydruku. Gdy utworzony zostaje nowy uktad, domysine

obszar wydruku jest ograniczony prostokatng ramka. Aby zmieni¢ obszar wydruku skorzystaj z:

pomocy
zostang
obiekty

zaznaczonym obsza rze,

fragment

rysunku, ktéra zawiera obiekty,

Ukfad: Wydrukuj wszystkie
elementy nalezgce do uktadu,

Okno:

Zakres:

Ekran:

Okres$l obszar wydruku za
prostokatnej ramki,
wydrukowane  jedynie

znajdujgce sie w

Wydrukowany  zostanie
biezgce]  przestrzeni

Wydrukowana zostanie

zawartos$¢ biezgcego widoku.

12.1.8. Ustawienia wydruku i szerokosci linii

|G Drukuj-Mode
|

Ustawienia strony

Nazwa <Brak>

Drukarkalploter
Nazwa OWG Ta POF pe3

Ploter HaoChenPDF
Polozems Pl
Opis: PDF Pring Driv

i &

Rozmiar papiens

IS0 A4 (297 00 x 210.00 MM}

Obszarwydriku

23tek na ol

Nimaty

Y. Milmety

Dodaj.

Wiagcwoscl

er of GreatStar Tech

Liczba kopit

Skala wydku

[[]Dopasuj do arkusza

Skata:  Uzytkownka

bszarze diokowania) 10000 Miimetry 2

7] Cantruy wydruk 81113 K

T

Tab. stylow wydruku (pzyp. pisakow)

Brak

Opeje rzutni clarsowans]

Wydruk Jak wyswieono

Jakodé Ogblne

Opeje wydraku
[l Onkujwile

[IWydnk 2 prearoczystodcsg

[71 Orukuy ze stylami wydnu

[ 1ze makism wydruku

[A Zapisz smiany w ukladzie
Orientacia rysunku

O Pionowa

@ Paziomo

] Drukis odwrocany

A Pomoc

‘&

[T

Mozesz okresli¢ skale drukowanego rysunku. Zazwyczaj obiekty w przestrzeni modelu sg wyswietlane zgodnie ze

skalg ustawiong dla rzutni uktadu. Aby wydrukowac¢ obiekty z przestrzeni modelu w skali okreslonej w uktadzie,

nalezy ustawic skale jako 1:1. Nawet, gdy skala wydruku uktadu jest ustawiona, istnieje mozliwos¢ okreslenia

szerokosci linii. Skalowanie szerokosci linii nie ma nic wspdlnego ze skalg wydruku. Jest gtownie stosowne dla linii,

z ktdérych sktadajg sie drukowane obiekty.
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12.1.9. Przesuwanie i kopiowanie uktadéw

Za pomoca klikniecia prawym przyciskiem

myszy, mozesz przesungc lub skopiowac

Uktad. W oknie dialogowym, wybierz nowe

potozenie biezgcego uktadu, aby go

przesunac. Mozesz tez utworzy¢ kopie

uktadu. Zauwaz, ze zaktadka modelu nie

moze by¢ przesunieta lub skopiowana.

Nawy ukiad

Z szablonu..

Usun

Zmien nazwe
Przenies lub kopiuj_
Wybierz wszystkie uklady

Uaktywnij poprzedni uklad

3 e Definiuj Rzutnie 7 Modelu.
Ukryj na kartach trybu ukiadu

G Przenies lub kopiuj
Przenieé lub skopiuj wybrane uktady

Anuluj
Frzed uklad:

Uklad2

Utlad3

(przesur na konlec)

[lutwdrz kopie

I Model 4 UkiSUT ZURISUZ LTRSS

12.1.10. Tworzenie uktadu za pomocy szablonu

Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaktadke Uktadu i zaznacz opcje szablondéw, aby wczytaé plik DWG lub DWT i

uzyc¢ go jako szablonu nowego Ukfadu. Szablony Uktadéw mogg by¢ zaimportowane do biezgcego projektu z

dowolnego zewnetrznego rysunku DWG.

===}

% Model {URaa T L URIa0Z £ UKEaS

12.1.11. Tworzenie i modyfikacja rzutni uktadu

Nowy uktad
Z szablonu...

Usun

Zmien nazwe
Przenie$ lub kopiuj...
Wybierz wszystkie uktady
Uaktywnij poprzedni ukiad

Menedzer ustawien strony...
Drukuj...

Eksportuj podkiad do modelu...
Definiuj Rzutnie z Modelu...

Ukryj na kartach trybu ukiadu

G Wybierz szablon z pliku

Swokajw. | Template
o Nazwa
= SheetSets
B gcad.awt
& geadiso.dwt
\
=
Nazwa plku I
Plikitypu Standardowy szablan(” dwt)
ustel potozenie Znajd phk...

-
. me

Data modyfikacii  Typ Rozmiar

20.11.201717:39 Folder plikow

201120171739 Plik OWT 29K8

20112017 17:39 Plik DWT 29K8
Oworz
Anulyj

W zaktadce Uktadu, nalezy utworzy¢ przynajmniej jedng rzutnie uktadu, aby zobaczy¢ narysowany model. Kazda

rzutnia ukfadu jest tworzona oddzielnie, mozesz jg dowolnie przesuwac, kopiowac lub usungé. Kazda zmiana,

ktérej dokonasz w jednej rzutni jest widoczna na pozostatych. Przyblizanie i przesuwanie widoku jest widoczne

dla kazdej rzutni osobno.

Tworzenie rzutni uktadu:

e W wierszu polecen wprowadz polecenie MVIEW,

e  Wprowadz F (dopasuj) lub inng z mozliwych opcji,

e Wybierz aranzacje rzutni, wprowadzajgc H (dla widoku poziomego) lub V (dla widoku pionowego),

e  Skorzystaj z jednej z ponizszych mozliwosci:
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oAby wypetni¢ biezacy obszar graficzny rzutni

wprowadz F,

oAby dopasowac rzutnie do prostokatnej

granicy, okresl wierzchotki prostokata.

Mozesz utworzy¢ pojedynczg rzutnie lub podzieli¢ obszar graficzny

na wiele rzutni utozonych w dowolnym miejscu w obszarze arkusza.

Aby zmodyfikowa¢ wtasciwosci uktadu:

e  Kliknij na granice rzutni, ktérej wtasciwosci chcesz zmodyfikowac,

e Wybierz palete wiasciwosci z menu opcji Narzedzia-> Palety->

Witasciwosci lub Modyfikuj-> Wtasciwosci,

e g

Y

e W palecie wiasciwosci, zaznacz skale standardowg, a nastepnie zaznacz

nowg skale z listy. Skala ta zostanie zatwierdzona do rzutni.

Wigczanie i wytgczanie rzutni:

e  Kliknij na zgdang zaktadke Uktadu,

e Wprowadz? polecenie MVIEW i potwierdz klawiszem ENTER,
e Okresl czy rzutnia ma by¢ wtgczona czy wytgczona,

e  Zaznacz krawedz rzutni, ktérg chcesz wtgczy¢ lub wytaczyc.

=¥

N .
RGeS _ - . i s
Rzutnia ¥ LIM
Ogédlne
| Kolor WByLayer
|Warstwa 0
Rodzaj linii ByLayer
| Skala rodzaju linii i
Styl wydruku BYCOLOR
Szerokos¢ linii ByLayer
[ ﬁrigzvoczygt;éé ByLayer
:ﬁi;e}iacze
|X centrum 1285
Y centrum 975
Z centrum 0
Wysokosé 160.3666
| Szerokosé 226.8041
W iaczona Tak
Przycigty Nie
Wyswietlanie zablokowane | Nie

| Skala opisu 1:1
Skala standardowa 1:100 &

Skala niestandardowa
LUW na rzutnig

|Nadpisania wlasciwosciwa..
Stylwizualny

‘Wydrdk cien'iowariy .

Mozesz rowniez wytaczy¢ wyswietlanie obiektéw poprzez wybranie w oknie Wrtasciwo$ @izt iR

zlokalizowanej obok polecenia , Wtgczona”.

Tworzenie nieprostokatnej rzutni:

116
1:20
1:30
1:40
1:50
21
4:1
81
10:1

Uzyj opcji obiektow i wielokgtow dostepnych w poleceniu MVIEW, aby utworzy¢

nieregularng rzutnie. Zaznacz opcje obiektu, aby przeksztatci¢ obiekty utworzone w

przestrzeni papieru w rzutnie. Wybranie opcji rysowania wielokatéw, powoduje

automatyczne zamkniecie wprowadzanej polilinii.

12.2. Wydruk rysunku

Po zakonczeniu rysowania, mozesz wykona¢ wydruk lub zapisa¢ go do pliku.

Skaluj. aby dopasowac
Niestandardowe

.
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Rozdziat 12 Uktad, wydruk i publikowanie rysunkéw

12.2.1. Ustawienia wydruku

Tworzenie rysunku w duzej czesSci odbywa sie w zaktadce modelu. W dowolnym momencie mozesz
wydrukowac rysunek, aby zobaczy jak wyglada on na papierze. W prosty sposdb mozesz wydrukowaé rysunek i

okresli¢ wtasne parametry wydruku.
Aby rozpocza¢ wydruk:
e Wybierz: Plik-> Drukuj lub skorzystaj ze skrétu klawiszowego CTRL + P,
e  Wybierz drukarke i okresl istotne parametry, a nastepnie kliknij OK.

12.2.2. Ustawienia rozmiaru papieru

Mozesz wybrac rozmiar papieru z listy rozwijalnej w polu tekstowym rozmiaru papieru. Aby méc wybrac rozmiar

papieru, najpierw nalezy okresli¢ drukarke.

G Drukuj-Model X
Ustawienia strony Tab. stylow wydruku (przyp. pisakow)
Nazwa: <Brak> v Dodaj... Brak v &
Drukarka/ploter Opcje rzutni cieniowanej
Nazwa: DWG To PDF.pc3 v Wiasciwosci... Wydruk Jak wyswietiono .
Ploter: HaoChenPDF Jakosé Ogdlne v
Polozenie: Plik 100
Opis: PDF Print Driver of GreatStar Tech
Opcje wydruku
Druk il i
Drukuj do pliku 297 mm [ Ibrkaiwie
Jrukuj szerokose i
Rozmiar papieru Liczba kopii R seerolcoRC il
= Wydruk z przezroczystosci
1SO full bleed A4 (297.00 x 210.00 MM) v 1 = [ 1%y P 24 4
Drukuj ze stylami wydruku
Obszar wydruku Skala wydruku Drukuj obszar pa
Co wydrukowag: [[]Dopasuj do arkusza Ukryj obiek
Ekran v Skala: e [[]Ze znakiem wydruku
[“]Zapisz zmiany w uk tadzie
atek na =
Orientacja rysunku
Milimetry Centruj wydruk (O Pionowo -
il (@ Poziomo
ime S uj szerokos: . N
ey, Skaluj szerokos¢ lini I Dkijowscony
Podglad... Zastosuj do ukladu Anuluj Pomoc <

Rozmiar papieru mozna przypisac z rozwijanej listy w polu tekstowym Rozmia papieru. Jesli chcesz ustawic
rozmiar papieru, nalezy najpierw skonfigurowac plotery, wszystkie dostepne plotery sg zaréwno ploterami

systemowymi Windows skonfigurowanymi jak i niesystemowymi.

Aby wybraé drukarke lub ploter:
1. Wybierz Plik > Drukuj z menu gtéwnego.
2.7 listy Nazwa w obszarze Drukarka/Ploter, wybierz drukarke lub ploter, ktérego chcesz uzyé, a nastepnie kliknij

przycisk OK.
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12.2.3. Pozycja rysunku na papierze

Mozesz wyregulowac potozenie rysunku na papierze zanim rozpoczniesz wydruk.

Aby okresli¢ poczatkowy obszar wydruku:

e Jezeli to konieczne, kliknij na zagdang zaktadke Uktadu lub Modelu,

e Wybierz: Plik-> Drukuj lub skorzystaj ze skrétu klawiszowego CTRL + P,
e Wykonajjedng z czynnosci w obszarze odsuniecia wydruku:
0 Zaznacz centrum, aby ustawi¢ obszar wydruku na srodku kartki papieru,

o Aby okredli¢ poczatek obszaru wydruku, wprowad? wspotrzedne X i Y,

e Zaznacz OK, a nastepnie kliknij Zatwierdz dla ukfadu.
Obszar wydruku Skala wydruku
Co wydrukowac: [[IDopasuj do arkusza
Ekran »

Skala:  1:50

Drukuj obszar papieru na koncu
Ukryj obiekty w obszarze papiernu
[]Ze znakiem wydruku
[“] Zapisz zmiany w uk tadzie

Odsuniecie wydruku (poczatek na obszarze drukowania) 1.0000 Milimetry = Ofientacja rysunki
x (2185 Milimetry  [/] Centruj wydruk jedn (O Pionowo ‘
- i (@ Poziomo
. |B3 ilime Skalui s $¢
Y ry Skaluj szerokos¢ linii []Drukuj odwrécony
Podglad... I Zastosuj do ukladu I | 0K I Anuluj Pomoc &
12.2.4. Ustawienie oreintacji rysunku []Ze znakiem wydruku

Orientacja rysunku okresla rowniez orientacje przy wydruku.
Mozesz tez okresli¢, czy rysunek ma zosta¢ wydrukowany

odwrotnie.

12.2.5. Ustawienia skali wydruku

Zapisz zmiany w uk adzie

Ornientacja rysunku
(O Pionowo
(® Poziomo
[] Drukuj odwrécony

Anuluj Pomoc &

Skala wydruku moze zosta¢ okreslona bezposrednio w oknie dialogowym wydruku w polu skali wydruku. Mozesz

tez sam wprowadzi¢ wartos¢ skali lub wybra¢ dopasowanie rysunku do rozmiaru papieru, wtedy skala zostanie

dobrana automatycznie tak, aby wypetnic¢ catg dostepng przestrzen papieru. Skala i jednostki wydruku muszg zosta¢

okreslone przed wydrukiem.

Aby automatycznie okresli¢ skale rysunku do wydruku:

e Jezeli to konieczne, kliknij na Zgdang zaktadke Ukfadu lub Modelu,
e Wybierz: Plik-> Drukuj,

e \Wybierz opcje dopasowania do rysunku z obszaru skali, aby skala rysunku automatycznie dopasowata

sie do rozmiaru papieru. Skala wydruku
Dopasuj do arkusza

Skala: Uzytkownika

1.0000

Milimetry vz
Cale

Skaluj szerokosc¢ linii

42,6023

Zastosuj do uktadu

Drukuj obszar papieru na koricu
Ukryj obiekty w obszarze papieru
[[1Ze znakiem wydruku
[ Zapisz zmiany w uk tadzie
Orientacja rysunku
() Pionowo

(@ Poziomo
["] Drukuj odwrécony

Anuluj Pomogc «
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12.2.6. Ustawienia opcji wydruku

Opcje wydruku
W palecie wydruku sg dostepne nastepujgce opcje: [ Drukuj wile
Drukuj szerokos¢ linii
. . [CIWydruk z przezroczystoscia
e  Drukuj w tle: Proces wydruku zostanie wykonany w tle, ] Dkize s rmiwyiiok
Drukuj obszar papieru na koricu

e Drukuj szeroko$¢ linii: Drukuje szerokos¢ linii przydzielonych do obiektow i

Ukryj obiekty w obszarze papieru

warstw, [[]Ze znakiem wydruku
[v]Zapisz zmiany w uk ladzie
Mzap y
e  Drukuj ze stylami wydruku: Drukowanie zgodnie z okreslonym stylem Ot
(O Pionowo e
Wydruku, (@ Poziomo

[]Drukuj odwrécony

j Anuluj Pomog «

e  Drukuj obszar papieru na koricu: Drukowana jest najpierw geometria z

obszaru modelu,

o  Ukryj obiekty w obszarze papieru: Pominiete zostajg obiekty umieszczone za innymi obiektami. Opcja
dostepna jedynie w zaktadkach Uktadu,

e  Ze znakiem wydruku: W okreslonym narozniku rysunku zostaje wydrukowany informacyjny znak
wydruku,

e  Zapisz zmiany w Uktadzie: Wszystkie zmiany wprowadzone w oknie dialogowym drukowania zostang

zapisane dla Uktadu.

12.2.7. Okreslenie obszaru wydruku

Mozesz okresli¢ fragment rysunku do wydruku, jezeli to konieczne kliknij zaktadke Uktadu lub Modelu.

e Wybierz: Plik-> Drukuj, Obszar wydruku
Co wydrukowac:

e W obszarze wydruku, wybierz jedng z ponizszych opcji:

o  Ekran: Wyswietlony zostanie biezgcy widok,

o Granice: Zostanie wydrukowany obszar zawierajacy sie w

okreslonych granicach wydruku,

o Limity/Uktad: Wydrukowana zostanie zawarto$¢ zgodnie z Podglad..

okreslonymi limitami w drukowalnym obszarze, =

o Okno: Wydrukowany zostanie fragment rysunku okreslony przez uzytkownika.

12.2.8. Podglad wydruku

Podglad pozwala sprawdzic jak rysunek bedzie wygladat na papierze, przed rozpoczeciem drukowania.

Aby zobaczy¢ podglad rysunku:

Co wydrukowac:

e  Kliknij na zagdang zaktadke Uktadu lub Modelu,

e Wybierz: Plik > Podglad wydruku ,
Wk o o h L. czatek na obszarze drukowania)

onaj jedn onizszych czynnosci:
L Yy ] ) q Z ponizszy zy l ilimetry  [] Centruj wydruk
e Aby wydrukowaé, kliknij przycisk Drukuij,
o . 3 3 y: 4494 Milimetry
e Nacisnij klawisz ESC, aby zakonczy¢ podglad =

Podglad...

1/3



Rozdziat 12 Uktad, wydruk i publikowanie rysunkéw

12.2.9. Korzystanie z styléw wydruku

Style wydruku pomagajg w kontroli wygladu rysunku. Style wydruku przechowywane sg w plikach zapisanych na

dysku, skorzystaj z nich, aby wyeliminowaé potrzebe ponownego konfigurowania ustawien przy kazdym nowym

wydruku. Istniejg dwa rodzaje stylow:

e Tabele styléow zaleznych od koloru (CTB): Zawierajg zestaw stylow
wydruku bazujacych na kazdym z 255 indekséw koloréw dostepnych na
rysunku. Mogg by¢ zmienne, niezaleznie od koloru,

e Tabele styléw nazwanych (STB): Zawierajg zestaw styléw wydruku

okreslonych przez uzytkownika.

Aby przydzieli¢ tabele stylow:

e  Kliknij na zadang zaktadke Uktadu lub Modelu,
e Wybierz: Plik-> Drukuj,

e W tabelach styléw wydruku, zaznacz jedna z ponizszych tabel stylow:

o Brak: Nie zostanie zatwierdzona zadna tabela stylu,
o Monochrome: wszystkie linie zostang wydrukowane na czarno,

o Nowy: Tworzy nowa tabele styléw wydruku,

e Wybierz Zapisz zmiany i kliknij Zastosuj dla uktadu.

Tab. stylow wydruku (przyp. pisakow)

DWF Virtual Pens.ctb
Fill Patterns.ctb
gcad.ctb
Grayscale.ctb
monochrome.ctb
Screening 100%.ctb
Screening 25%.ctb
Screening 50%.ctb
Screening 75%.ctb
Nowy...

Otworz...

(25

o

Brak V| @
0 123.ctb

|_|Wydruk z przezroczystoscia

~

v

Aby zmodyfikowac tabele styléw wydruku: Ogéine Formularz
Style wydruku:
e  Wybierz: Plik-> Drukuj, I I
e W tabelach stylow, kliknij na tabele styléw, ktérg chcesz
edytowac i kliknij przycisk edytora tabel styléw wydruku,
e  Kliknij na zaktadke Ogdlne, mozesz wykonaé

nastepujgce czynnosci:

o WprowadzZ nowy opis stylu wydruku,

o Zaznacz opcje Zastosuj globalny =

G Edytor tabeli styléw wydruku - gcad.ctb

W tasciwosci

Wyréwnanie:

Skala szarosci:

Numer pisaka:

Numer pisaka
wirtualnego #

i
x|
Intensywnosé¢: | 100

Adaptacja:

Kolor: Uzyj koloru obiektu

Wiacz

Wylacz

‘Aulomatyczna e

‘Aulomatyczna

Rodzaj linii: |Uzyj rodzaju linii obiektu

Wigcz

Ay 4

<»

~

Szerokosc linii:

Uzyj szerokosci linii obiek v

Styl zakoriczeni:

Uzyj stylu zakoriczenia ob v

wspotczynnik skali dla rodzajéw linii nie-I1SO,

o  Wprowadz wspotczynnik skali, ktéry ma

Styl polaczen:

Uzyj stylu po taczenia obi¢ v

Edycja szerokosci linii...

zostac zastosowany,

Dodajstyl

e  Kliknij na zaktadke Formularza, mozesz wykona¢

Usur styl

Zapisz i zamknij Anuluj

Styl wypelnien:| gy yype Inienia

Zapisz jako...

v

Pomogc

nastepujace czynnosci:

p  Dokonajzmiany w stylach wydruku zaleznych od koloru, poprzez zaznaczenie odpowiedniej

opcji na liscie wydruku i okreslenie koloru, typu linii lub szerokosci linii. Zmiany zostang

zapisane automatycznie dla zaznaczonego stylu,
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o Dokonajzmian w nazwanych stylach wydruku, wybierajgc odpowiednig opcje z listy wydruku
i okreslajgc kolor, typ linii lub szerokosci linii. Zmiany zostang zapisane automatycznie dla

zaznaczonego stylu,
o Dodaj nowy styl wydruku, wprowad? jego nazwe i okresl zgdane parametry,
o  Usun dowolny styl wydruku, wybierajac go z listy i klikajgc Usun styl,

e Kliknij OK.

12.2.10. Drukowanie plikéw do innych formatéw

Pliki wydruku maja rozne formaty. Mozesz utworzy¢ plik wydruku w kazdym formacie obrazu dzieki unikalnemu

sterownikowi wirtualnej drukarki.

G Drukuj-Mode! X |

Ustawienta strony Tab styléw wydiuku (pyp. pisakéw)
Nazwa <Brak> - Doday, geade -
Drukarka/ploter Opcie rutm cieniowanej
Nogwa: DWG To PDF pc3 v] || Wiascwosci Wydruk Jak wyswetiono
Default Windows System Printer pe3 ~
Ploter DWFE ePlotpc3 Jakosé Ogéine
DWFx ePiol (XS Compatible) pcd
Polozemie:  |DWG To PDF pc3
PublishToWeb JPG pe3
Opis PublishToWeb PNG pc3
Dodaj Plotter Opcje wydiuku
piZazadzanie Ploterem v [C] Drukj wtte
Rozmiar papjen: Liczba kopii

[C1Wydruk z przezroczystoscia
IS0 full bleed A4 (29700 x 210.00 MM) B
[~] Drukj ze stylami wydnku

Obszar wydruku Skala wydnuku
Co wydrukowaé [ 1Dopasy do arkusza ety
Ekran . Suc T ; ["]Ze znakiem wydruku
[ Zapisz 2miany w uk fadzie
Odsunigcie wydnku (poczatek na obszanze dukowania) 10000 Milimetry vis Gkl syl
x @ Milimexy [} Centruj wydruk £0.0000 jdn ) Pionowo r
».n @ Pozomo T
lime 1| 4z860K03 =
Y s kalky s2or0kast [IDrukuj odwrécany
Podglad Zastosyj do ykiadu Anulyj Pomog &«

12.2.11. Publikowanie rysunku

Mozesz opublikowaé utworzony rysunek, wysytajgc go do drukarki okreslonej w ustawieniach strony, aby go
wydrukowac lub zapisa¢ do pliku. Mozesz skorzystac tez z opcji publikowania. W oknie dialogowym publikowania

znajduja sie nastepujgce opcje:

1) Przycisk wczytywania listy arkuszy:
Powoduje wysSwietlenie okna dialogowego, za pomocg ktérego mozesz wybra¢ plik DSD lub BP3 do

wczytania
2)  Przycisk zapisu: Powoduje wyswietlenie okna dialogowego pozwalajgcego na zapisanie listy arkuszy
3) Lista arkuszy: Wyswietla zawartos¢ aktualnie wczytanego pliku

4)  Publikuj do: Okresla sposob publikacji listy arkuszy
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5) Automatyczne wczytanie wszystkich otwieranych rysunkdéw: Gdy opcja jest zaznaczona, wszystkie otwarte
dokumenty zostajg automatycznie dodane do listy

6) Przycisk dodania arkusza: Pozwala na dodanie nowego arkusza do listy

7)  Przycisk usuwania arkusza: Pozwala na usuniecie arkusza z listy

8) Przycisk przesuniecia arkusza w gore listy: Pozwala na okreslenie miejsca arkusza na liscie

9) Przycisk przesuniecia arkusza w dét listy: Pozwala na okreslenie miejsca arkusza na liscie

10) Przycisk podgladu: Otwiera podglad rysunku, w taki sam sposdb jak podglad wydruku rysunku

11) Nazwa arkusza: taczy nazwe rysunku, z nazwa uktadu, oddzielajac je mysinikiem

12) 3D DWF: Wyswietla nazwe ustawienia strony dla arkusza. Mozesz zmienic¢

ustawienia strony klikajac na ich nazwe i zaznaczajac inne ustawienia z listy

13) Stan: Okresla stan wczytanych arkuszy

14) Pokaz lub ukryj szczegéty: Pozwala na
ukrycie szczegotowych informacji
o arkuszu

15) Opcje publikowania: Otwiera okno dialogowe opcji publikowania

16) Liczba kopii: Pozwala na okreslenie liczby kopii do opublikowania

17) Doktadno$¢: Pozwala na okreslenie doktadnosci

18) Dodaj znak wydruku umieszczony w jednym z naroznikéw rysunku: Dodaje okreslony znak wodny

19) Przycisk ustawien wydruku: Otwiera okno dialogowe ustawiert wydruku

20) Publikuj w tle: Pozwala na publikowanie

w tle zaznaczonych arkuszy

21) Przesytanie arkuszy w  odwrotnej

kolejnosci: Odwraca kolejnosc

przesytania arkuszy

22) Po zakorczeniu otwdrz w przegladarce:
Po zakonczeniu publikacji, pliki zostang

wyswietlone w przegladarce

G Opubiiky)

Lista aruszy 3

Brak

Opublikig w. 4

Plotet nazwany w ustawieniach s¥ony

[Z] Automastycane wezytyj wszysikie owatts rysunki 5
6 7 89 10

[Si w i N 2
Nazwashuszs ] ] 3powr ] 2 s

ny Drawing IModel <

Kl Ns 2apisany Drawing1-Uslac
K Nie zapisany Drawing1-876 0¢

Infatmacie opcy pubikowania

Polozenie: Cousers\iDelDocuments!

Obraz. Plik wieloarkuszawy

Nazywanie:  Okrasl nazwg
Informacye o

Nie dofaczsy
warstaio

Starowanm
scalaniem

Linia nadpisywania

Rysunak 21|

P

| Nazwa uki l
Urgdzeme.

Rozmiarwy |
Skala wydt ]
Sacregdlu.|

o] 14

Opcig pesiikonania ] 5§
wienis
Brak Do
! <Brak Do
| <Brak Domysi
! <Brak Dol ' Brak bledow
" <Brak Domyshnie> ' Brak bledow
3 Opubiki wynik
Liceba kopie 16 :_Dal::zm::w_vdmk;.ls & 19
| Opubliky) w e 20 s 21

Dektsdgese 17

[P0 zakonczan owdrz w przegladarce 2 2

Dpublikuj

Pomog
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13. Tworzenie i edycja blokdw dynamicznych

W programie GstarCAD, mozesz tworzy¢ i edytowac bloki dynamiczne. Odnosniki do bloku dynamicznego
zawierajg uchwyty lub wiasciwosci pozwalajgce na ich edycje. Zmiany nimi wywotane bedg wyswietlane na
rysunku po ich wykorzystaniu. Bloki dynamiczne pozwalajg na zmiane ksztattu, wielkosci lub konfiguracje

wstawionego bloku, zamiast wstawiania wielu statycznych, pojedynczych blokow.

Niektdre bloki dynamiczne sg zdefiniowane w taki sposéb, ze geometria w bloku moze by¢ edytowana tylko w
obrebie niektdérych wielkosci okreslonych w definicji bloku. Uchwyty, pozwalajg na dokonywanie zmian tylko w
zakresie zdefiniowanym w ustawieniach bloku. Jezeli wartos¢ zmienianego parametru przekroczy zakres wartosci

dopuszczalnych, zostanie automatycznie zaokraglona do najblizszej prawidtowe;.

13.1.  Edytor blokéw dynamicznych

Aby otworzy¢ edytor blokdw dynamicznych uzyj polecenia BEDIT lub klikajgc dwukrotnie lewym przyciskiem myszy
na blok nie zawierajgcy atrybutéw. Interfejs wstgzkowy edycji blokéw przedstawiono ponizej. Niebieskie strzatki
dotycza parametrow, a zétte btyskawice symbolizujg operacje. Jesli korzystasz z interfejsu klasycznego skorzystaj z

rozwijalnego paska narzedzi.

GstarCAD 2020 Professional - [Szkolenie.dwg] m
. =

Edytor bloku

% Rozciggania

Odlegtosci

H gL GO X4 5= "%
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13.1.1. Panele edytora blokéw dynamicznych

Skorzystaj z ponizszych narzedzi, aby tworzy¢, edytowac i modyfikowac bloki dynamiczne

Zarzadzaj

W tym miejscu mozesz zapisac bloki, tworzy¢ kopie

oraz edytowac kolejne bloki .

=

Zapisz
blok

| zarzaczi |

Narzedzia

Zdefiniuj, edytuj lub aktualizuj atrybuty bloku.

D F
Zdefiniuj Regan
atrybut

Parametry

Stuzy do dodawania okreslonych parametrow.

s e
2 Ax .
Parametry@ +

Operacja

|

W tym panelu mozesz doda¢ akcje parametru.

Z #ER
e & Dl
Operacje B

13.1.2. Parametry

Zestaw parametrow
W tym panelu mozesz dodawac zestawy parametrow

¥ 1% 8 it 1} 1 B B
RRCRIR R

XA R

Zestawy parametréw

Widocznosé

Stuzy do ustawien zwigzanych z widocznoséiag obiketu.

1 9% R Lk

Iz
stan

widocznosci

Zamknij editor blokéw
Stuzy do wyjscia z Edytora bloku. Przed zamknieciem
niektére polecenia, takie jak zapisz lub otwdrz itp.

moga nie dziafad.

XK

Zamknij
edytor bloku

Zmieniaj wtasciwosci blokdw dynamicznych przez okreslenie ich pozycji, odlegtosci i kata. Mozesz dodawac

parametry do blokédw dynamicznych w edytorze blokéw. Parametry pozycji, odlegtosci i kata geometrii sg réwniez

okreslane w referencjach bloku. Gdy dodasz parametr do definicji bloku dynamicznego, parametr ten okresli

jedna lub wiecej wtasciwosci bloku.

Definicja bloku dynamicznego musi zawiera¢ co najmniej jeden parametr. Gdy parametr zostanie dodany,

kluczowe punkty bloku automatycznie zostang powigzane odpowiednimi uchwytami. Konieczne jest dodanie

operacji do definicji bloku i powigzanie jej z parametrem.

Parametry definiujg i zawierajg wartosci, ktére wptywajg na zachowanie blokéw dynamicznych na rysunku.

Niektére parametry mogg miec staty zbidr wartosci, wartosci minimalne i maksymalne lub przyrost wartosci. Na

przyktad, liniowy parametr uzywany w obiekcie bloku moze mie¢ nastepujgcy zbiér wartosci: 10, 20, 30 i 40. Gdy

odniesienie do bloku jest wstawione do rysunku, mozesz zmienia¢ parametr tylko w obrebie tych wartosci.

Dodanie nowego zbioru wartosci pozwoli na wprowadzanie innych wartosci.
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Parametr Punktowy

lkona: Iﬁ

Polecenie: BParameter—0O
Definiuje potozenie X i Y na rysunku. Moze by¢

powigzany z operacjg przesuwania lub rozciggania.

Parametr Liniowy

4 [
lkona:

Polecenie: BParameter—L

Pokazuje odlegtos¢ pomiedzy dwoma zakotwiczonymi
punktami. Ogranicza ruch uchwytu do zadanego kata.
Moze by¢ powigzany z przesuwaniem, rozcigganiem,

skalg lub operacjami szyku.

Parametr Biegunowy

lkona: 2

Polecenie: BParameter—P

Pokazuje odlegtos¢ pomiedzy dwoma zakotwiczonymi
punktami i wartos¢ kata. Mozesz uzy¢ obydwu
uchwytow i palety wtasciwosci, aby zmieni¢ wartosci
odlegtosci szyku i kata. Moze by¢ powigzany z

przesuwaniem rozcigganiem, skalg lub operacjami

szyku.
Parametr XY
lkona: = ™

Polecenie: BParameter—X
Pokazuje odlegtos¢ X iY z punktu bazowego
parametru. Moze by¢ powigzany z operacja

przesuwania, rozciggania, skalg lub operacjami szyku.

Parametr Obrotu

Ikona:f—}E

Polecenie: BParameter—R
Okresla kat. Kat obrotu moze by¢ dowolng wartoscig,

okreslonym zakresem lub ustalong wartoscia.

Parametr Dopasowania

lkona: *

Polecenie: BParameter—A

Pokazuje odlegtosci X i Y z punktu bazowego
parametru oraz kat. Zostaje zawsze zastosowany do
catego bloku i wymaga powigzanej z tym operacji.
Pozwala na automatyczny obrot bloku wokot punktu,

aby wyréwnac go do innego obiektu na rysunku.

Parametr Odwracania

lkona:

Polecenie: BParameter—F
Powoduje odwrdcenie obiektéw. Mozesz powigzac

ten parametr z opcjg odwrdcenia.

Parametr Widocznosci

=,

B

lkona:

Polecenie: BParameter—V

Kontroluje widonczos¢ bloku na rysunku. Parametr
ten zawsze zostaje zastosowany do catego bloku i
wymaga powigzania z odpowiednig operacja. Kliknij
uchwyty na rysunku, aby wyswietli¢ liste stanu

widocznosci dostepnych dla odnosnika bloku.

Parametr Widocznosci

|kona: EI

Polecenie: BParameter—K

Kontroluje widocznos$¢ bloku na rysunku. Parametr
ten zawsze zostaje zastosowany do catego bloku i
wymaga powigzania z odpowiednig operacja. Kliknij
uchwyty na rysunku, aby wyswietli¢ liste stanu

widocznosci dostepnych dla odnosnika bloku.

Parametr Punkt Bazowy

+

lkona:

Polecenie: BParameter—B

Definiuje punkt bazowy odnosnika bloku
dynamicznego, powigzany jest z geometrig. Nie
mozna go powigzac z zadng operacjg lecz moze

naleze¢ do zestawu wybranych operacji
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13.1.3. Operacje

Definiujg w jaki sposdb zmienia sie geometria odnosnika bloku dynamicznego podczas zmiany jego wtasciwosci

na rysunku.

Przesun ¢-§'¢

Polecenie:BActionTool—M

Operacja ta powoduje przesuniecie wszystkich
zaznaczoncyh obiektow o okreslong odlegtosc i kat w

wybranym kierunku.

Skala 07

Polecenie:BActionTool—S

Operacje skali mozna potgczy¢ z parametrem
liniowym, biegunowym o XY. Mozesz zamienia¢
wartosci za pomocg odpowiednich uchwytow lub z

poziomu palety wtasciwosci.

Rozciggnij [41

Polecenie:BActionTool—TA Powoduje przesuniecie
oraz rozciggniecie obiektu o okreslong odlegtosc w
okreslonym miejscu. Moze zosta¢ powigzana z
punktem lub parametrem liniowym, biegunowym i
XY.

Rozciagnij biegunowo [}
Polecenie:BParameter—PIn

Rozciggniecie biegunowe obraca, przesuwa | rozcigga

obiekt o okreslony kat i odlegtos¢, gdy kluczowy punkt

powigzanego parametru zostaje zamieniony za

pomocg powigzanego uchwytu lub palety

wtasciowsci. Rozcigganie biegunowe moze byc

zastosowane jedynie dla parametru biegunowego.

obro¢ &

Polecenie:BActionTool—P

Operacja obrotu jest zawsze powigzana z
parametrem obrotu. Zaznaczony obiekt moze by¢
obracany dowolnie za pomocg odpowiedniego

uchwytu lub z poziomu palety wtasciwosci.

Odwréé i

Polecenie:BActionTool—F

Operacja odwrdc jest zawsze powigzana z
parametrem odwrdcenia powoduje odbicie obiektu

wzgledem danej osi.

Szyk

Polecenie:BActionTool—A

Operacja szyku powigzana jest z parametrami
liniowymi, biegunowymi i XY. Kopiuje i ustawia w

szyku zaznaczone obiekty.

Przegladanie =
Polecenie:BActionTool—L

Moze by¢ powigzana z parametrem przegladania.

13.1.4. Podstawowe kroki do utworzenia definicji bloku dynamicznego

W celu uzyskania definicji bloku dynamicznego, poprawienia wydajnosci edycji bloku i unikniecia powtarzajgcych

sie modyfikacji, mozna utworzy¢ blok dynamiczny wykonujgc nastepujace kroki:

Krok 1: Planowanie

Istotng rzecza przed utworzeniem bloku dynamicznego jest jego zaplanowanie. Zaplanuj wyglad, rysowanie oraz

wymagane parametry i operacje, ktére sg potrzebne do osiggniecia zgdanego efektu
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Krok 2: Rysowanie figury geometrycznej

Rysowanie bloku moze odbywac sie zarowno w obszarze modelu jak i w edytorze bloku

Krok 3: Dodawanie parametréw i operacji

Jest to kluczowy krok w tworzeniu bloku dynamicznego. Podczas edycji parametréw i operacji nalezy zwrdci¢ uwage
nie tylko na osiggniecie zamierzonego efektu, lecz réwniez na czytelnosc i wygode pdzniejszych modyfikacji. Umies¢
znaczniki operacji i parametrow w odpowiednim miejscu, znaczniki operacji umieszczaj blisko powigzanego
parametru. Jezeli parametrow i operacji jest wiecej, nadaj im odpowiednie nazwy, aby tatwo je odszukac i edytowac

w pdzniejszym czasie.

Krok 4: Sprawdzenie bloku dynamicznego

Zapisanie i opuszczenie edytora rozpoczyna test utworzonego bloku dynamicznego w celu sprawdzenia czy

osiggniety zostanie okreslony przez uzytkownika efekt.

13.2.  Przyktady tworzenie blokéw dynamicznych

W kolejnych punktach przedstawiono kilka przyktadow tworzenia blokéw dynamicznych:

13.2.1.  Parametr punktu bazowego

Wiekszos$¢ parametrow daje efekty dopiero, gdy zostang do nich przyporzadkowane odpowiednie operacje, mimo

to istnieje kilka wyjatkow- jednym z nich jest parametr punktu bazowego.

° Deﬁnicja bIOkUZ Opis 3D Uktad Widok Zarzadzaj Eksport
slyen g sarv
Zdefiniuj blok i narysuj okrag w edytorze bloku, jak na rysunku DOy = L B | <5 5
Parametry@ + Operacje % A H

obok.

e Dodaj punkt bazowy:

Kliknij na parametr punktu bazowego, znajdujacy sie w panelu
parametrow. Wstaw go w punkcie $rodka okregu zgodnie z

informacjami w wierszu polecen.

ofozenie1
e Wstaw blok:

Zapisz i opus¢ edytor bloku, wstaw blok w obszarze modelu. Punkt bazowy staje sie punktem wstawienia bloku.
Pamietaj, ze jezeli okreslisz punkt wstawienia za pomocg okna dialogowego definicji bloku, a nastepnie dodasz

parametr punktu bazowego, ten drugi bedzie domysinym punktem wstawienia.
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13.2.2. Widocznosé

Skorzystaj z funkcji parametru widocznosé, aby kontrolowaé wyswietlanie i ukrywanie pewnych widokéw bloku

dynamicznego.

e Przygotowanie widoku: ?"\ ':'j \:')—\

. N L S i f
Przygotujmy trzy widoki samochoddw i zdefiniujmy jako blok. @

E]

|

7

©

e Dodawanie parametru widocznosci:

Wybierz z menu parametr widocznosci i umies¢ w dogodnym miejscu obok

pierwszego samochodu.

= ? V\/{/id ocznosci1

e Edycja stanu widocznosci:

Kliknij dwukrotnie na niebieski tekst widocznosci, aby otworzy¢ okno dialogowe. Mozesz w nim zmieni¢ nazwe,
utworzy¢ nowy badZ usungé stan widocznosci. W celu kontroli widocznosci widoku samochoddw z przyktadu,

utwoérzmy dla nich nowy stan widocznosci, jak przedstawiono na rysunku.

G Stany widocznosci X
Stany widocznosci:
Samochod 1 Ustaw biezgcy
Samochéd 2
+Samochid3
Zmiefi nazwe

Usun

Przesuriw gore

Przesufi wdol Pomoc Express Edytor bloku
K % O ‘
OK Anuluj Pomoc ' Samaochod 1 -}
stan = Zamknij
widocznosc Samochéd 1 edytor bloku
Kliknij na nastepujacy przycisk, tak jak na rysunku i wybierz | R NEEEN R | zamkni |
F— Samochéd 3

stan widocznosci: Samochéd 1 z rozwijalnego menu.

Kliknij przycisk Zamied na Niewidoczny w panelu narzedzi Pomoc  Express |G

widocznosci, zaznacz na ekranie Samochéd 2 i Samochéd 3, aby ! [2/ Eh,d_. |
amocno \A
. Lo - . . Ly stan — Zamknij
staty sie niewidoczne. Nacisnij klawisz ENTER, aby potwierdzic. e siytor bioki
Postap analogicznie w przypadku pozostatych dwdéch stanéw
widocznosci ukrywajgc poszczegdline samochody. -k Zamieri na NieWidOCZnyJ
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e  Przesuwanie i regulowanie:

Po zakonczeniu edycji standw widocznosci, przesun samochody jeden na drugi, tak jak na rysunku ponizej.

VV\/ldocznoécH

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Wstaw edytowany blok dynamiczny do rysunku, zaznacz blok dynamiczny i kliknij na uchwyt parametru
widocznosci, wybierz jedng z opcji z listy menu rozwijalnego. Zmiany stanu widocznosci bloku dynamicznego

zostang zmienione automatycznie

Samochod 1
v Samochodd 2
Samochéd 3

13.2.3. Dopasowanie

Parametr ten pozwala na wykorzystanie funkcji automatycznego wyréwnania boku dynamicznego do

wskazywanego obiektu, ta funkcja moze pomdc zaoszczedzi¢ czas poswiecany na reczne obracanie bloku.

e Dodawanie parametru wyréwnania do symbolu chropowatosci:
Narysuj symbol chropowatosci w edytorze bloku. Zaznacz ikone parametru wyrdwnania. Nastepnie okres!

potozenie i orientacje wyréwnania, program wyswietli kropkowang linie wskazujgca orientacje wyrdéwnania.

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:
Wstaw symbol chropowatosci w dowolnym miejscu, nastepnie ztap za symbol dopasowania i przesun blok w

miejsce docelowe. Symbol chropowatosci zostanie automatycznie obrécony i dopasowany do wskazywanej linii.

Wskazdwka: Gdy uzywasz bloku symbolu chropowatosci, symbol moze zosta¢ wstawiony w odpowiednim miejscu

lecz po ztej stronie linii. Mozemy dodac funkcje Odwrdcenia, aby otrzymac witasciwie usytuowang etykiete.
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13.2.4. Przesuniecie punktu

e Narysuj obiekt:
Narysuj obiekt i zdefiniuj go jako blok.

v

e Dodaj parametr punktu:
Kliknij na parametr punku znajdujacy sie w pasku narzedziowym, zdefiniuj potozenie parametru zaleznie od

informacji w wierszu polecen.

e Dodaj operacje ruchu:
Kliknij przycisk operacji ruchu na panelu operacji, dopasuj parametr i obiekt do operacji i zdefiniuj potozenie.
Potozenie etykiety operacji nie wptywa na efekt dziatania bloku dynamicznego, jednak, aby zachowa¢ wygode i

estetyke, sprébuj wstawic jg blisko powigzanego parametru.

®
=
2 .
) % Przesun

e Sprawd? blok dynamiczny:
Wstaw blok dynamiczny, przeciggnij niebieski uchwyt i przesun odpowiednio w prawg strone, tak jak pokazano na
rysunku. Upewnij sie, ze tryb ORTO nie jest aktywny. Wpust moze zostaé przesuniety w dowolnym kierunku,

poniewaz kierunek parametru punktu jest losowy.
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13.2.5. Ruch liniowy
Poniewaz wpust pozwala jedynie na umiejscowienie go na linii centralnej, wystarczajgcy bedzie ruch w ptaszczyznie
poziomej. Skorzystamy z liniowego parametru, aby okresli¢ kierunek ruchu wpustu na linii centralnej watu.

e Rysowanie:

Narysuj nastepujacy rysunek i zdefiniuj go jako blok.

e Dodawanie parametru liniowego:

Wprowadzanie parametru liniowego jest podobne do dodawania wymiaru. Okresl dwa punkty definiujgce

parametr liniowy podobnie jak na kolejnym rysunku.

Odlegtosé1

|

e Dodawanie operacji ruchu:
Wybierz operacje Przesun i wskaz punkt, przy pomocy ktdrego bedzie pdZniej mozliwe przesuwanie wpustu.

Nastepnie zapisz blok i opus¢ edytor bloku dynamicznego.

Odlegtosc1

L~l<

punkt Poczatkowy(T) | Drugi punkt(S)

Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Zaznacz blok dynamiczny i przeciggnij odpowiedni uchwyt parametru. Nie ma znaczenia w jaki sposdb przesuwa
sie kursor, ruch wpustu jest ograniczony linig centralng watu. Dzieki temu wpust mozna przesuwac jedynie zgodnie

z kierunkiem okreslonego parametru liniowego.
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olozenie punktu lub

1009.1011<324'

13.2.6. Liczba uchwytéw

W edytorze bloku, zaznacz parametr liniowy, w panelu Wtasciwosci zmien liczbe uchwytéw na wartos¢ 1. Zapisz i

opusc edytor bloku. Mozesz zauwazyc¢ teraz,

Rozne
‘Lokalizacja bazy | Punkt poczatkowy
Pokaz wlasciwosci | Tak
. . . s . . T . Operacje taricuchowe | Nie
ze jeden uchwyt zniknat. W rzeczywistosci, po zmianie liczby uchwytow z Fihs e 2

2 na 1 zniknat uchwyt, ktéry byt wprowadzony jako pierwszy podczas

tworzenia parametru liniowego.

13.2.7. Kat przesuniecia

Otworz edytor bloku, w oknie Wtasciwosci operacji wybierz

kat odsuniecia z przedziatu od 0°do 30°, zapisz i opuéé edytor Mriozniodlegiosc |1

kat przesunigcia 15 ﬁ]

blokow.

Zaznacz blok dynamiczny i przesui prawy uchwyt. Zauwaz, ze mozesz poruszac sie jedynie w zakresie do 30°.

Kierunek operacji moze zostac¢ zmieniony zaleznie od ustawien odsuniecia L —

kata . /

1

T
I
|

13.2.8. Rozciggniecie liniowe

Podczas projektowania mechanicznego, czesto wystepuje potrzeba zmiany potozenia, a takze wymiaru wpustu.

Istnieje mozliwos¢ dodania funkgji liniowego rozciggniecia dla wpustu umieszczonego w wale.

e Dodawanie parametru liniowego:

Do definicji bloku dodaj parametr liniowy postepujgc podobnie jak opisano w poprzednim punkcie. Pozostaw

tylko jeden uchwyt parametru liniowego.
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Odlegtosét

L)

e Dodawanie operacji rozciggania:

Kliknij na przycisk operacji rozciggania w panelu operacji, zdefiniuj prawy uchwyt jako kluczowy parametr punktu.

Zdefiniuj ramke rozciggania — elementy, ktére zostang przeciete przez ramke bedg rozciggane, natomiast

elementy zawarte w ramce beda przesuwane.

Nastepnie wybierz elementy, na ktore bedzie dziata¢ ramka rozciggania i umies¢ symbol operacji. Zauwaz, ze na

ponizszym rysunku w niebieskiej ramce nie znalazt sie w catosci tuk z lewej strony otworu — nie bedzie na niego

dziatata ramka rozciggania. Mozliwe jest rowniez wybranie trzech elementéw (dwie linie poziome i prawy tuk)

poprzez pojedyncze klikniecia na te obiekty.

>

| |

B8 Okres! przeciwlegly naroznik

13.2.9. Zestaw wartosci parametru

Dla projektowania mechanicznego, czesto wymagane jest
rozciggniecie wpustu do pewnej dtugosci. W tym
przyktadzie pokazemy w jaki sposéb wykonywac precyzyjne

rozcigganie.

Wybierz parametr liniowy w edytorze bloku. W oknie

wiasciwosci rozwin liste , Typ odlegtosci”.

Domysinie wybrana jest opcja ,,Brak”, mozesz réwniez

wybrac:

Zestaw wartosci
Typ odleglosci Brak v
'Minimum odleglosci

:Méksimum odleg losci

Lokalizacja bazy | Punkt poczatkowy

|Pokaz wiasciwosci | Tak ’

V()beracj'e laficuchowe Nle

| Liczba uchwytow [1

| Typ odlegtosci Lista ‘

Listawartosci odleglosci B [

e  Przyrost: pozwala na nieskoniczone zwiekszanie wartosci o podang wartos¢ przyrostu,

e Lista: pozwala na zdefiniowanie dozwolonych wartosci pewnej wtasciwosci (odlegtose, kat).

W tym miejscu mozesz rowniez zdefiniowaé maksymalng i minimalng warto$é.

Wybierz opcje Lista i kliknij w przycisk z trzema kropkami — spowoduje to otwarcie okna, w ktérym, mozesz

zdefiniowac liste dozwolonych wartosci parametru liniowego.

Dodaj kilka wartosci do listy i zamknij edytor bloku dynamicznego
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& Dodaj wartos¢ odlegtosci X
e Sprawdzenie bloku dynamicznego:
Odlegtosci do dodania:
[ | [Doda
Wstaw edytowany blok dynamiczny i sprobuj rozciggnaé wpust. Teraz
15 Usun
mozliwe jest rozciggniecie tylko o zdefiniowang wczesniej wartosc, 2
25
, . . . . 30
ktdra jest oznaczona pionowymi kreskami.
W oK Anuluj Pomoc
Okresl potozenie punktu lub
Baza(B) | Cofaj(U) | Zakoncz(X) 4

13.2.10. Rozcigganie symetryczne

Do jednego parametru mozesz przypisac kilka operacji. W tym wypadku konieczne jest przypisanie dwdch operacji
rozciggania do jednego parametru liniowego. Kazda z operacji jest przypisana do innego uchwytu. W ten sposdb

mozesz wykonac obustronne rozcigganie otworu dwoma niezaleznymi uchwytami.

Aby rozcigganie byto symetryczne po obu stronach wpustu Roézne
Lokalizacja bazy

) Punkt poczatkowy b4
nalezy w oknie Wtasciwosci parametru liniowego zmienic Pokaz wlasciwosci

Punkt Eocz;tkoa l
Operacje tancuchowe ‘

| Liczba uchwvtow 2 \

464—_+'7\1_ B B -

Okresl potozenie punktu lub §6.2521<307°

Baza(B) | Cofaj(U) | Zakoricz(X) 4

Lokalizacje bazy na Punkt symetrii.

13.2.11. Mnoznik odlegtosci

Do przyktadu wykorzystamy wat — przy rozcigganiu lewej czesci watu wpust pozostaje w biezgcym potozeniu.
Naszym celem jest taka konstrukcja bloku, aby wpust znajdowat sie zawsze posrodku czesci watu o najmniejszej

srednicy. Do tego celu wykorzystamy wtasnie mnoznik odlegtosci.

e Dodaj parametr liniowy i operacje rozciggania dla cze$ci watu o najmniejszej Srednicy, ukryj prawy uchwyt.

Obiekty oznaczone grubszg linig to obiekty, na ktére dziata ramka rozciggania,
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Qdleglosct

Rozciggania

[52)

N

Dodaj operacje przesuwania dla wpustu, wykorzystujac juz utworzony parametr liniowy,

Odlegtosct

% Rozciggania —_—

—a——— R —

gl Okresl przeciwlegly naroznik: .

Nadpisania

Zmodyfikuj mnoinik odleglosci operacji: Zaznacz

operacje ruchu i zmiert domysing warto$¢ z 1 na 0.5 we .
Mnoznik odlegtosé

Witasciwosciach mnoznika odlegtosci. Zapisz i opusé kat przesuniecia (0

edytor bloku,

Sprawdz blok dynamiczny: Przeciggnij uchwyt rozciggania w lewg strone — cze$¢ watu
0 mniejszej Srednicy zostata rozciggnieta. Przesuniety zostaje réwniez wpust, ale tylko o potowe tej
odlegtosci — dzieki czemu jest on w dalszym ciggu na srodku czesci watu o najmniejszej srednicy.

13.2.12. Operacje faricuchowe

Jesli chcesz wykonac jednoczes$nie rozcigganie lewej czesci watu o najmniejszej $rednicy, tak aby Srodek wpustu

znajdowat sie zawsze w tej samej odlegtosci od korica watu mozesz skorzystac z operacji tancuchowych.

Rozcigganie watu bedzie powodowato automatyczne przesuwanie wpustu. Dodatkowe parametry rozciggania

beda pozwalaty na symetryczne wydtuzanie wpustu.
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W celu wykonania bloku dynamicznego postepuj wedtug ponizszych krokéw.

e Dodaj parametry i operacje rozciggania dla wpustu:

Do definicji watu dodaj parametr liniowy z dwoma uchwytami. Do uchwytow przypisz operacje rozciggania prawej

i lewej czesci wpustu. Dodatkowo zmien lokalizacje bazy parametru liniowego na Punkt symetrii. Do tej pory blok

powinien wygladac jak ponizej.

Odleghost 1 S

e Dodaj parametr liniowy dla lewej czesci watu

Dodaj parametr liniowy z jednym uchwytem z lewej strony watu. Do parametru przypisz operacje, pogrubione

linie wskazujg elementy poddane operacji rozciggania.

[ S—— Odleghogd 1 —
% Rozciggania % Rozcigganiat
<H— <j A
a
Odlegiosc2 -

- Rozciagania2

Uwaga: Podczas zaznaczania elementéw (po narysowaniu ramki rozciggania) nalezy réwniez zaznaczy¢

parametr liniowy Odlegtos¢l.

Sprawdz dziatanie bloku: rozcigganie lewej czesci watu nie powoduje przesuniecia wpustu.

—m b
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e Zaznacz opcje Operacje tancuchowe dla parametru liniowego

Zaznacz parametr liniowy Odlegtosc2 i w oknie Wtasciwosci

Rozne
wybierz TAK dla Operacji taricuchowych. Lokalizacja bazy | Punkt symetrii
Pokaz wiasciwosci Tak
Operacje tancuchowe RE]S v
Liczba uchwytow _2

e  Sprawd? dziatanie bloku dynamicznego

Rozcigganie lewej strony watu powoduje przesuniecie srodka wpustu. Niezaleznie mozna zmieni¢ rozmiar wpustu

przesuwajac odpowiednie uchwyty.

—— A { A 2
{ < b

l\ Okresl potozenie punktu lub §14.5676<218°)

Baza(B) | Cofaj(U) | Zakoricz(X) 4 )

13.2.13. Operacja skali

Operacja skali moze zosta¢ dopasowana do parametru liniowego, biegunowego i XY, aby osiggnac rozne efekty

" T

-~ .

dynamiczne. O Yo

SO = O

. N
/* N / RPN
,’f L) Y L/ \

/

Skala liniowa [ \
o] - ) o]

e  Utwdrz blok Y P
Oy / ) /
Zdefiniuj elementy i przeksztat¢ je na blok. \\K--’ N . s O
N g
\ O HF\I_J- Q,/
. N —~

e Dodaj parametr liniowy:

Dodaj parametr liniowy za pomocg edytora bloku. Wstaw punkt poczatkowy w Srodku okregu, okresl liczbe

uchwytéw jako 1.

e Dodaj operacje skali:
Kliknij ikone skali w panelu operacji, wybierz parametr dla operacji i

zaznacz wszystkie elementy bloku.

Odlegtosc1
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e  Sprawdz blok dynamiczny:

Opus¢ edytor bloku i wstaw blok dynamiczny, nastepnie przeciggnij trojkatny uchwyt. Obiekt zostanie

przeskalowany.

Skala biegunowa

Podczas przesuwania uchwytu skali na lewo od $rodka okregu, mozesz zaobserwowaé, ze blok nie otrzymuje
odpowiedniej skali — w tym wypadku $rodek okregu to punkt koricowy parametru liniowego (punkt bazowy),
ktérego nie mozna przekroczyc.

Aby rozwigzac ten problem mozesz zmieni¢ parametr liniowy na

bazowy, pozostate operacje wedtug wczesniejszych instrukgji.

Opus¢ edytor bloku i przeciggnij uchwyt otworu rewizyjnego

Okresl potozenie punktu lub §124.5761<143°)

Baza(B) | Cofaj(U) | Zakoricz(X)

ponownie. Zauwaz, ze po zmianie parametru na biegunowy,
mozesz przeciggng¢ skale bloku dynamicznego w dowolnym

kierunku.

13.2.14. Obrét

W tym miejscu, objasnione zostanie korzystanie z parametru i operacji obrotu. Dodanie funkcji dynamicznego

obrotu do symbolu indeksu widoku (system angielski), jest czesto uzywane w rysunkach architektonicznych.
e  Narysuj rysunek:

Narysuj symbol widoku i okresl jako blok, taki jak na rysunku obok.

e Dodaj parametr obrotu:

Wybierz sSrodek okregu jako pierwszy punkt parametru, program okresli go jako domysiny punkt obrotu, ustaw

typ kata jako "przyrost" i zdefiniuj jego wartos¢ na 15 stopni.
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e Dodaj operacje obrotu:

Kliknij przycisk operacji obrotu w panelu operacji, dopasuj parametr, obiekt

i pozycje dla operacji i zaznacz caty symbol jako obiekt operacji.

e  Sprawdz blok dynamiczny:

Opus¢ edytor bloku i wstaw blok, przeciggnij uchwyt obrotu aby sprawdzic¢ efekt obrotu.

Okresl potozenie punktu lub §391.9756<341°|

Baza(B) | Cofaj(U) | Zakoncz(X)

13.2.15. Rozcigganie biegunowe

Funkcje ta mozna wykorzysta¢ do narysowania symbolu przekroju.

e Narysuj, zastosuj odbicie lustrzane i zdefiniuj jako blok:

Narysuj lewg strone symbolu, a nastepnie zastosuj polecenie Lustro, aby dokoriczy¢ prawg strone. Dodaj tekst

jako atrybut (aby moc go edytowac w dowolnej chwili) i zapisz catos¢ jako blok.

e Dodaj operacje i parametr dla atrybutu tekstu:

Dadaj parametr punktu i operacje ruchu do tekstu i zmien opcje operacji taricuchowej na "Tak". Zostanie uzyta w

nastepnym kroku do utworzenia operacji tafnicuchowej dla operacji rozciggniecia biegunowego.

A . X
e Dodaj parametr biegunowy i operacje:
Dodaj parametr biegunowy, ktérego pierwszym punktem powinien by¢ punkt centralny symbolu przekroju. Punkt
ten bedzie centrum parametru biegunowego.
Dodaj operacje rozciggania, jako uchwyt do rozciggania wybierz ten zlokalizowany po prawej stronie symbolu
przekroju. Narysuj ramke rozciggania i wybierz elementy, na ktdre bedzie dziatata operacja rozciggania — pamietaj,

aby zaznaczy¢ rowniez parametr Potozeniel.
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Odlegto$c 1

éﬂoé@ieniﬂ
% Przesun

' Rozeiggania bisgunowesgo

Nastepnym krokiem jest wybodr elementu tylko do obracania, wybierz odcinek oznaczony czerwong ramkg na
powyzszym rysunku. Wykonaj te same operacje dla lewe] czesci symbolu rozciggania, mozesz dodatkowo

poukrywaé nieuzywane uchwyty — popra¥vi to czytelnosc bloku dynamicznego.
Odlegtosé?2 Odlegtosc1

— [y P o

@—X+

Pofozenie2 A ofozenie1
Przesm ' % Przesun

% Rozciggania biegunowego% Rozciggania biegunowego

e  Sprawdz blok dynamiczny:

Mozesz teraz stosowac do oznaczania przekroju utworzony blok dynamiczny. Mozesz obraca¢ ramiona i

dostosowywac ich dtugosc.
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13.2.16. Szyk
Dla funkcji szyku bloku dynamicznego, nalezy uzy¢ operacji szyku. Operacja szyku moze by¢ powigzana z takimi
parametrami jak: liniowy, biegunowy, XY.

Szyk liniowy

e Narysuj obiekt:
Narysuj tabele listy czesci i zdefiniuj jg jako blok.

Nr Nazwa llosé Materiaty Norma Uwagi

e Dodaj parametr liniowy i operacje szyku
Po dodaniu operacji szyku, mozesz przeciggna¢ dwa uchwyty parametru, aby utworzy¢ szyk listy. Oczywiscie celem
jest rozwijanie gdérnego wiersza pustych komarek, a nie wiersza dolnego. Aby unikng¢ pomytek nalezy ukry¢ dolny

uchwyt parametru liniowego, tak jak na rysunku ponizej.

Odleglo$¢1

N AV % Szyk

Nr >l§azwa llosé Materiaty Norma Uwagi #

i,

W trakcie wstawiania operacji szyku musisz okresli¢ odstep miedzy wierszami, mozesz go okresli¢ wprowadzajac na

klawiaturze wysokos$¢ wierszy lub klikajgc w dwa punkty definiujgce jego wysokosé.

e  Sprawdz blok dynamiczny:
Wstaw blok dynamiczny, przeciggnij prawy gorny uchwyt w gore. Spowoduje to automatyczne dodanie nowych
wierszy do tabeli, tak jak na rysunku. Zauwaz, ze uchwyt moze rowniez przyjmowac wartosci posrednie. Warto by
w tym przykfadzie skorzysta¢ z opcji Przyrostu zlokalizowanej we Wiasciwosciach parametru liniowego i zadac

wartosc przyrostu réwng wysokosci wiersza.

O
B
£

bz Y 52 3 BB g o S g : 3 o 9 Eoppem ot
Ny Mazrws 038 saienay Morma LERFRCH
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Szyk XY

W poréwnaniu do szyku liniowego, szyk ten posiada dwa

prostopadte do siebie kierunki.

Szyk biegunowy

Szyk biegunowy mozesz wykorzysta¢ np. do narysowania

ptotu, jak na rysunku obok:

Mozesz rowniez potaczy¢ parametr biegunowy z

operacjg rozciggania poziomej czesci ptotu:

Rozoiggania

4 { "-ix @/’7 Szyk

Celeales e

Y Odlegtos¢ 1

4 /L, Szyk
}

Szyk

e
Odlegtoéc1

X Odlegtoscé1

Okreél potozenie punkiu lub §1226.1975<352°

Baza(B) | Cofaj(V) | Zakonecz(X) 4 r
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14. Wymiana danych pomiedzy aplikaciami

14.1.  Wsparcie Srodowiska .NET Framework

Srodowisko .NET umozliwia programowanie aplikacji, naktadek, bibliotek oraz innych dodatkéw dostepnych
réwniez dla innych jezykdw programowania, takich jak: VB.NET, C#, C++ itp. Uzytkownik otrzymuje mozliwos¢
automatyzacji niektorych zadan, takich jak tworzenie i edycja obiektow przechowywanych w bazach danych

rysunkow lub zmiany zawartosci personalizowanych plikow.

14.2. Przechowywanie danych w chmurze

Wspotprace pomiedzy réznymi branzami oraz etapami projektéw umozliwia przechowywanie plikow rysunkow

projektu w chmurze oraz ich synchronizowanie.

Marzedzia gtowne Wstaw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura Application Pomoc Express Wspotpraca

Synchronizacja plikdw rysunkowych

Po zatozeniu konta otrzymasz mozliwos¢ do przegladania, pobierania i udostepniania danych poprzez chmure. Dla
zwiekszenia przejrzystosci projektu mozesz tworzy¢ katalogi i sortowac pliki. Wszystkie niezbedne czynnosci w
zakresie zarzadzania danymi w chmurze mozesz wykonywac za pomocg komputera stacjonarnego, tabletu lub

innego urzadzenia mobilnego.

Personalizacja ustawien synchronizacji
Mozesz dostosowac niektore ustawienia programu zgodnie z biezgcymi potrzebami. Oprécz przechowywania ich

na dysku lokalnym mozesz zapisywac je w chmurze, aby szybko pobrac je i uzy¢ na innym urzadzeniu.

14.2.1. Ustawienia chmury
Za pomoca okna dialogowego Opcje, w zaktadce Ustawienia synchronizacji przechowywania danych w
Chmurze znajdziesz odpowiednie opcje konfiguracji.

W tym oknie mozesz wybraé jeden z dostepnych serwerdw chmury oraz sprawdzi¢ informacje o posiadanym
koncie. Dodatkowo mozesz kontrolowac wielko$¢ uzytej przestrzeni na dysku oraz ilo$¢ miejsca, ktdre pozostato

Ci jeszcze do wykorzystania.

Ustawienia przenoszenia rysunku: w tym miejscu masz mozliwos¢ zmiany domysinej sciezki pobierania

plikdw z chmury oraz zaznaczenia opcji automatycznego przestania pliku w momencie zapisu.

Autoryzacja: za pomocg tego przycisku mozesz zalogowac sie do wybranego serwera uzywajgc danych

swojego konta.
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G Opge X
Biezacy profil <<Nienazwany profi>> & Biezecy rysunec: Drawing.dwg
Parametry uzytkownika Rysuj Zbiorws<azai Profil L i ip ywenia danych w Chmurze 4>
Dropbox - Autoryzacja zadania dostepu do interfejsu AP - Zaloguj sie B8
Wybierz dysk w Chmurze: |Dropdox v
Informacje :oz
Nobile Client
Nazwa:

Uzywana przestrzeri: OM

Woha przestrzed: M

Zaloguj sie na konto Droptox, aby potaczy¢ z aplikacja SZGStarCAD

Ustawienia przenoszenia rysunku
G Zaloguj sie za pomoca Google

Ukres| folder pobierania:

S —— udb

[[12r7edij automatycznia pa zapisanit smian w pliki

[ vie wyéwietlaj komunikatu, gdy plik zostaj powielony

0K

14.2.2. Udostepnianie rysunkéw

Aby umiesci¢ swoj rysunek w chmurze kliknij przycisk Zataduj Rysunek znajdujacy sie w zaktadce Chmura, a

nastepnie wybierz plik rysunku, ktory chcesz wystac.

Marzedzia ghowne Wstaw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura

S e 2

i Pobier j bi

O pomysinym zapisaniu pliku w chmurze zostaniesz

powiadomiony komunikatem wyswietlanym przez ikone

Zadanie zostato ukorczone.

znajdujaca sie w zasobniku systemu Windows.

14.2.3. Pobieranie rysunkéw

Aby pobrac plik z serwera, kliknij na przycisk Pobierz, znajdujacy sie w zaktadce Chmura. System Windows
wyswietli okno dialogowe. Mozesz w nim wybrac plik, ktéry ma zosta¢ pobrany na dysk lokalny. Ponownie po

pomysinym pobraniu pliku zostaniesz powiadomiony komunikatem systemowym.

Marzedzia gtowne taw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura
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14.2.4. Wysytanie biezacego rysunku do chmury

Podczas nanoszenia zmian w biezgcym rysunku mozesz zapisywac te zmiany rowniez w kopii pliku znajdujgcego

sie w chmurze. W tym celu skorzystaj z przycisku Zataduj biezacy rysunek.

Marzedzia ghowne Wstaw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura

. on o

ER
i Po

Po zakonczeniu edycji pliku mozesz zaznaczy¢ opcje Przeslij automatycznie po zapisaniu zmian w pliku znajdujacej
sie w oknie dialogowym Opcji chmury.

. . . . , Ustawienia przenoszenia rysunku
W nowo wyswietlonym oknie dialogowym wybierz folder, w ktérym ma

Okreél folder pobierania:
zostac zapisany rysunek. Po zakoriczeniu pracy mozesz odznaczy¢ opcje

| C:\Users\Dell\Documents\Gst

Przeslij automatycznie po zapisaniu zmian w pliku znajdujacej sie w

| [“IPrzeslij automatycznie po zapisaniu zmian w pliku

oknie dialogowym opcji chmury- jesli nie chcesz aby wszystkie zmiany
) ) [Inie wyswietlaj komunikatu, gdy plik zostaje powielony
byty automatycznie zapisywane w chmurze.

14.2.5. Tworzenie | przywracanie kopii zapasowej konfiguracji

Mozesz wykonac kopie zapasowgq ustawien rysunku oraz programu klikajgc przycisk Kopia zapasowa konfiguracji,

znajdujacy sie w zaktadce Chmura.

Wszystkie spersonalizowane ustawienia mogg by¢ przechowywane na dysku lokalnym lub w chmurze. Zapis w

chmurze pozwala na tatwe odzyskanie lub pobranie ustawien na inne urzadzenie. Mozesz rowniez szybko

przywrdéci¢ ustawienia klikajgc przycisk G konfiguracja kopii zapasowej i przywracania X
Lokalizacja danych

Przywracanie konfiguracji. Nalezy potwierdzi¢ wykonanie operacji @Wyinial bopls anpae g itk e dysta lokalym)
() Wykonaj kopie zapasowa na dysku w Chmurze

klikajgc przycisk Tak.

Konfiguracje
Opcje Dostosuj interfejs uzytkownika(*.cuix
Przywracanie konfiguracji X Plik alias(gcad.pgp) Plik obstugi drukarki

Paleta kreskowania(*.pat) []Palety narzedzi
Biezaca konfiguracja zostanie zastapiona,

¢ y L ik . [“] Plik szablonu (=.dwt)
zalecane jest uprzednie zapisanie biezacej

konfiguracji. Kontynuowac przywracanie A caaonks kstalty(st) - ETyp lni(*.in)
konfi gu racj i? Plik odwzorowania czcionek(gcad.fmp)

Tak Nie

14.3. Polecenie COPYLINK

Za pomocgy polecenia COPYLINK, Uzytkownik moze skopiowaé biezgcy widok rysunku, a nastepnie wstawic go

do innego rysunku jako obiekt OLE.
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15. Bezpieczerstwo

15.1.  Bezpieczeristwo

G Bezpieczenstwo >4
Komenda SECURITY (Bezpieczenstwo) pomaga ustali¢ poziom ] Zaufani wydawcy
. . . ; , . j ie] bezpi ienie - Pliki wykony
monitorowania bezpieczeristwa systemu, przegladaé lub usuwaé Clvwesy ey Ko ==aliery it Posostote i
wykonywalne beda ignorowane
biezace certyfikaty zaufanego wydawcy. Nienazwane pliki (s odom egiecaatowa - ykopadsan maks
pochodz; z i "_bedq ykony . Maki
wykonywalne mogg by¢ wczytywane bez ostrzezen (nie zalecane). PAdpizehs sosiEne yemicylsczane.

® Sredni poziom bezpieczeristwa - mozliwy jestwybor potencijz
niebezpiecznych makr.

Najmniej bezpi ienie (niezal Nie jestes ch
®) przed potencjalnie niebezpiecznymi makrami. Uzywaj tej opc
podczas dziatajgcego oprogi i ywi luk

jestes pewien b

s

15.2.  Opcje bezpieczenstwa dla polecenia Zapisz jako

Uzytkownik moze zabezpieczy¢ wybrane pliki rysunkéw hastem. Nadanie hasta jest mozliwe w momencie zapisu

pliku — tylko osoba znajgca hasto bedzie mogta otworzy¢ rysunek.

G Zapisz rysunek jako X
Zapiszw: ‘ GstarCad v ‘ Q2 irEv
Nazwa . Data modyfikacji Typ Redgi:
Ustawienia_pgp 21.11.2017 22:23 Folder plikow
G Dom_powierzcchnie.dwg 10.10.2017 12:42 Plik DWG
. G Parter_podklad.dwg 07122017 19:18 Plik DWG
C‘J G Podkiad_dblbc.dwg 04.10.2017 10:30 Plik DWG
G Ramka_rysunkowa.dwg 26.09.2017 14:54 Plik DWG
G Ramka_rysunkowa_A2.dwg 01.10.2017 23:27 Plik DWG
\
{
=
G Opcje bezpieczeristwa
@ Haslo  Podpis cyfrowy
Has lo umozliwiajgce otwarcie tego rysunku:
l""'| | []8zyfruj wiasciwosci rysunku
<
Biezac szyfrowania:
Nazwa pliku: Schematy rev vb.dwg qeY Y syl
Microsoft Base Cryptographic Provider v1.0
Zapisz jako typ: AutoCAD 2018 Rysunek(*.dwg)
Opcje zaawansowane .
(& Potwierdz hasto X

Wprowadz has lo ponownie. aby otworzyc ten rysunek:

‘|0|l|| Anulj Pomoc

Ostrzezenie: Has la nie mozna przywrocic w przypadku jego
utraty. Przed dodaniem has {a nalezy stworzyc jego kopig
zapasowg pliku, niezabezpieczong hastem.
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16. Innowacyjne rozwigzania

16.1.  Linia pod katem

Podczas rysowania linii istnieje mozliwos¢ wybrania opcji A (Kat), ktéra pozwala na szybkie jej wprowadzenie pod
zadanym katem, bez koniecznosci stosowania $ledzenia biegunowego lub linii konstrukcyjnych. Mozesz wprowadzié
kat bezposrednio w odniesieniu do osi X, jak réwniez wybrac¢ opcje R (Odniesienie), aby rozpocza¢ od znanego kata

na podstawie innej linii lub tez wprowadzi¢ kat przyjmujgc jako poczatek kat uprzednio wprowadzonej linii.

Przyktad 1:
Aby narysowac linie oznaczong kolorem czerwonym wykonaj nastepujace kroki:

e  Wywotaj polecenie rysowania linii,
e  Okresl punkt poczatkowy,
o  Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)]: a,

e  Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>: 35 — program obierze 0$ X

o

Y o
jako odniesienie,
Dtugos¢ linii: 500. X

Przyktad 2:

Aby narysowac linie oznaczong kolorem czerwonym wykonaj nastepujgce kroki:

Wywotaj polecenie rysowania linii,

e  Okresl punkt poczatkowy,

e  Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)]: a,
e  Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>:r,

e Wybierz obiekt liniowy: (Linie odniesienia),

o Okresl kat (38) i dtugosc (500) linii.

Przyktad 3:
Aby narysowac linie oznaczong kolorem czerwonym wykonaj nastepujgce kroki:

e Wywotaj polecenie rysowania linii,

e Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)]: L,

e  Okresl dtugosc¢: 300 i kliknij dowolny punkt,

e Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)] (aby

narysowac druga linie): a,
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e  Okre$l kat [Odniesienie(R)/odniesienie do Poprzedniego(P)/uwzgledniony kat(l)] <0>: p (mozesz tu
wykorzysta¢ , odniesienie do Poprzedniego”, co spowoduje przyjecie przedfuzenia poprzedniej linii jako
odniesienia),

o Okresl kat: 127,

e Dtugos¢ linii: 500,

e  Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)] (aby narysowal trzecig linie): a,

e  Okresl kat [Odniesienie(R)/odniesienie do Poprzedniego(P)/uwzgledniony kat(l)] <0>:

e i(uzyjopcji ,uwzgledniony kat”),

o  Okresl kat: 37,

e  Dtugosc linii: 400.

16.2. Polilinia pod katem

Opcja rysowania pod katem wystepuje réwniez w poleceniu rysowania polilinii, dziata ona podobnie jak opisane w
punkcie 16.1. rysowanie linii pod katem. Do dyspozycji sg podobnie jak wczesniej trzy opcje wprowadzania polilinii
pod katem:

- bezposrednie wprowadzenie kata liczac od osi X,

- odniesienie od poprzedniego elementu oraz,

- kat zawarty,

W systemach CAD wiele obiektow sktada sie z polilinii np. prostokat, wielobok, pierscien — te funkcje sg

zlokalizowane na rozwijalnej liscie rysowania polilinii.

16.3.  Odwrdcony prostokat

Do listy zawierajgcej polilinie zostata dodana funkcja Rotated Rectangle
(Obrécony prostokat). Dziatanie tej funkcji jest podobne do rysowania linii pod ) LT

katem. Pozwala na okreslenie nachylenia podstawy prostokata oraz jej

D Prostokat

dtugosci, a nastepnie wysokosci.

Przyktad 1:

Aby narysowac prostokat obrécony o zadany kat wykonaj nastepujgce kroki:

Wywotaj polecenie rysowania prostokata np. przy pomocy polecenia

RECTANG lub skorzystaj ze wstgzki, nastepnie wybierz z wiersza
polecen opcje O (Pochylenie). Mozesz réwniez od razu wybrac ze wstgzki funkcje Rotated Rectangle
(Obrdécony prostokat),

o  Okresl pierwszy punkt,

e Okresl nastepny punkt lub [Kat(A)]: a (wybierz opcje wprowadzania kata),

o  Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>:20,
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Wprowadz szerokos¢ prostokata: 800,

Wprowadz wysokos¢ prostokata: 350.

127

Przyktad 2:

Aby narysowac obrdcony prostokat z uwzglednieniem linii odniesienia wykonaj kolejne kroki:

Wywotaj polecenie rysowania prostokata np. przy pomocy polecenia RECTANG lub skorzystaj ze wstgzki,

nastepnie wybierz z wiersza polecen opcje O (Pochylenie). Mozesz réwniez od razu wybrac ze wstazki funkcje

Rotated Rectangle (Obrdcony prostokat),

16.4.

Okresl pierwszy punkt,

Okresl nastepny punkt lub [Kat(A)]: a (wybierz opcje wprowadzania kata),
Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>: r,

Wybierz obiekt liniowy: (wybierz linie odniesienia),
Okresl kat: 20,

Wprowadz szerokos¢ prostokata: 800,

Wprowadz wysokos¢ prostokata: 350.
jesientd

Okrag koncentryczny

W trakcie tworzenia okregdw mozesz skorzysta¢ z opcji C (Koncentrycznie). Mozesz utworzy¢ kilka okregéw o

réznym promieniu w trakcie trwania jednego polecenia. Opcja znacznie utatwia tworzenie okregow, ktore swoj

punkt centralny majg w $rodku innych okregdw.

16.5.

Aby narysowac okrag koncentryczny wykonaj nastepujgce kroki:

Wywotaj polecenie rysowania okregu np. przy pomocy polecenia

CIRCLE, z wiersza polecen wybierz C (koncentrycznie) lub skorzystaj ze

wstgzki i wybierz Okrag koncentryczny, ‘ 200
Okresl punkt Srodka okregu, "'
Okresl promieri okregu lub [Srednica(D)] <400>: 100,

Okresl promieri okregu lub [Srednice(D)/Cofnij(U)] <100>: 200,
Okresl promieri okregu lub [Srednice(D)/Cofnij(U)] <200>:

Rozszerzenie funkcji kopiowania

Do funkcji COPY dodano opcje: miara(E), podziat(l), Sciezka(P). Opcje te pozwalajg na tatwe wykonanie czynnosci

zwigzanych z wykanczaniem rysunku.
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e  ZmiErz(E): pozwala na skopiowanie obiektodw przesunietych o ta sama odlegtosé i w tym samym

kierunku.

Aby zrealizowac zadanie wybierz polecenie Kopiuj, zaznacz elementy do skopiowania i zatwierdZ wybor.
Nastepnie wprowad? E (Zmierz) do wiersza polecen. Okresl przesuniecie klikajac na ekranie lub wpisujgc wartos¢,

nastepnie okresl ilos¢ kopii obiektu.

100 100
100
X X X X X x X X X X X X
X X X X X x X X X X X X
X X x X X x X X X X X x
J \J \J J

e Podziat(l): polecenie pozwala na rozmieszczenie obiektéw na okreslonej dtugosci.

Wybierz polecenie Kopiuj, wybierz obiekty i zatwierdz wybér, wpisz w wierszu polecen | (Podziat), okresl

odlegtos¢ na jakiej majg zostac rozmieszczone obiekty oraz podaj ich ilosc.

100

@@@@

o Sciezka(P): Opcja pozwala na rozmieszczenie obiektéw wzdtuz $ciezki, podobnie jak szyk wzdtuz $ciezki —

obiekty nie sg jednak ze sobg zwigzane, czyli zachowuja sie tak jak szyk wzdtuz Sciezki rozbity przy pomocy

polecenia EXPLODE.

Wybierz obiekty do skopiowania wzdtuz Sciezki i okres| $ciezke. Mozesz teraz wybrac polecenia Zmierz lub

Podziel, w ponizszym przyktadzie uzyto polecenia Podziel i zastosowano 6 elementdw.

16.6.  Rozszerzenie funkcji obrotu

Opcja Wiele(M) pozwala na kopiowanie obracanych obiektéw mozesz rowniez tworzy¢ szyk biegunowy przy

pomocy tej funkcji.

Podczas wykonywania polecenia ROTATE opcja Wiele(M) pozwala na okreslenie kilku warto$ci kata obrotu dla

obracanych obiektéw, obiekty te zostajg automatycznie kopiowane w trakcie obracania.
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Aby uzyskac efekt jak na rysunku obok:

e Wykonaj polecenie ROTATE,

e Wybierz obiekt,

e  Okresl punkt bazowy (wybierz punkt srodkowy okregéw
koncentrycznych),

e Wybierz kat obrotu, lub opcje:
[Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M,

e  Okresl warto$¢ miary kata obrotu jako 45,

e  Okresl warto$¢ miary drugiego kata obrotu jako 90,

e  Okresl warto$¢ miary trzeciego kata obrotu jako 135.

W przypadku kiedy odlegtos¢ miedzy obiektami jest stata mozesz zastosowac polecenie W srodku(B) lub

Wypetnij(F). Opcje te moga zastgpi¢ polecenie tworzenia szyku.

Aby uzyskac efekt jak na kolejnym rysunku:

e Wykonaj polecenie ROTATE,

e Wybierz obiekt (wybierz punkt srodkowy okregéw koncentrycznych),
o  Okresl punkt bazowy,

e Wybierz kat obrotu, lub: [Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M,

e Wybierz kat obrotu, lub: [Pomiedzy(B)/Wypetnij(F))]: B,

e  Okresl warto$¢ miary kata obrotu jako 30,

e  Okresl catkowitg liczbe elementow jako 5.

Aby uzyska¢ efekt jak na rysunku obok:

e Wykonaj polecenie ROTATE,

e  Okresl punkt bazowy (wybierz punkt srodkowy okregdéw
koncentrycznych),

e Wybierz kat obrotu, Ilub opcje: [Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]:

e Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Pomiedzy(B)/Wypetnij(F))]: F,

o  Okresl warto$¢ miary kata dla wypetnienia jako 360,

o Okresl catkowitg liczbe elementow jako 12
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16.7. Lupa

Polecenie MAGNIFER pozwala na powiekszanie okreslonego obszaru rysunku w czasie rzeczywistym, bez

koniecznosci wywotywania polecenia ZOOM. Lupa pomaga zaoszczedzi¢ czas podczas przeglagdania detali duzych

rysunkow.
Zanim wykonasz polecenie MAGNIFER mozesz okresli¢c | ) Model 4 Ukiad1 4 Uklad2

: - - Aktywny
stosowne opcje. W tym celu kliknij prawym przyciskiem myszy B B 15y ikony

na ikone lupy znajdujacej sie na pasku stanu i z menu

Ustawienia...

kontekstowego wybierze Ustawienia. W oknie dialogowym

ustawien znajduje sie klika opcji do wyboru:

e  Wiacz Magnifer za pomoca przycisku przewijania: Jezeli opcja ta jest zaznaczona polecenie MAGNIFER jest

wywotywane za pomocg przycisku przewijania myszy lub za pomocg skrétu Ctri+E,

e  Styl powiekszania:

Region: Kursor myszy moze poruszac sie wytacznie w obszarze powiekszenia,
o  Okno: Kursor myszy moze przemieszczac sie w obszarze catego rysunku, zostaje

powiekszone cate okno rysunku,

e  Ksztatt powiekszenia: Pozwala na zmiane obszaru powiekszania na kwadrat lub okrag,

e  Rozmiar powiekszenia: Pozwala na wybdr rozmiaru obszaru powiekszenia,
e Kontrola wygaszenia: Pozwala na okreslenie wspdtczynnika wygaszenia obszaru znajdujgcego sie poza
obszarem powiekszenia,

e Wspdtczynnik powiekszenia: Pozwala na okreslenie wspdtczynnika powiekszenia.

( Ustawienia rysunkowe X

Skok isiatka Sledzenie biegunowe = Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier | ¢ | »

[]W iacz Magnifier za pomoca przycisku przewijania

Styl powigkszenia Kszta it powigkszenia
(@ Region (O Kwadrat
(O Okno (@ Okrag

Wspo tczynnik powigkszenia:

O

Rozmiar powigkszenia(Pé |-szer):

128 I

Kontrola wygaszenia:

= i

Opcje... Anuluj Pomoc
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16.8.  Kody QR

Kody QR (ang. Quick response code), to rodzaj kodu kreskowego, uzywany do tatwego zamieszczania dodatkowych

informacji, ktére mogg zosta¢ odczytane za pomocg urzadzern mobilnych. W poréwnaniu do tradycyjnego kodu

kreskowego, kod QR moze przechowywac duzo wiecej informacji. Aby wywota¢ okno dialogowe Kreator kodéw 2D

uzyj polecenia QRCODE. Dostepne s3 nastepujace opcje:

e  Wprowadz tekst: Pozwala na wprowadzenie tekstu, ktdry ma zostac¢ zakodowany za pomoca kodu

(dtugosc¢ tekstu jest ograniczona do 500 znakdw),

e  Wybierz obiekt: Pozwala na wybranie z obszaru rysunku obiektu, ktéry ma zosta¢ zakodowany za

pomocg kodu, dostepne opcje to: Tekst, Blok oraz Kod 2D,

e Dane domySlne: Mozesz  okresli¢

domyslne dane, ktére zostang

automatycznie dodane w polu wprowadzania tekstu

e Nazwa rysunku: Jesli opcja jest zaznaczona, w
oknie wprowadzania teksu wyswietli sie nazwa

rysunku,

e Data i czas: Jesli opcja jest zaznaczona, w oknie
wprowadzania teksu wyswietli sie data i aktualna

godzina,

e Nazwa -> Dodaj/Edytuj: Mozesz zdefiniowac

czesto uzywane elementy, gdy zajdzie potrzeba

wstawienia jednego z nich skorzystaj z

rozwijalne;j listy,

& Kreator kodéw 2D

Wprowadz tekst:

GstarCAD
Gstarsoft Co.,Ltd

Juz wprowadzone:27/500

Wybierz obiekt
Tekst(T) Blok(K)

Dane domysine

[ Nazwa rysunku (N)

Nazwa:i—vl Dodaj/Edytuj(A)

Kopiuj kod kreskowy (R) | Zapisz obraz (S)

Obraz: ‘

Wyczysc dane

Kod 2D(0)

[]pata i czas (D)

Usun (L)

Prametry kodu 2D

Wersja: |4 v
Poziom

bedu: L (7%) Y
Kod: QRCode v
Skala: ‘ 1 I 1:1 v

Wielkosé: |41 X 41

wyjscie (E)

Obraz: Pozwala na dodanie do kodu QR pliku obrazu (np. logo firmy) w formacie JPG/BMP/PNG/TIF/TGA itp.,

Parametry kodu QR: Mozesz okresli¢ parametry generowania

kodu QR, takie jak:

o Wersja: Okresl wersje kodu, od najmniejszej do najwiekszej, zgodnie z przyrostem ilosci

tekstu,

o Poziom btedu: Okresl doktadnos¢ generowanego kodu QR,

o Kod: Wybierz rodzaj kodu, program GstarCAD wspiera kod: Code93,

o Skala: Okresl skale drukowania kodu. Mozesz dostosowac skale za pomoca skal dostepnych

na liscie, lub powigzac skale kodu QR z biezgcg skalg wydruku. Dodatkowo jesli wygenerujesz

kod QR w postaci bloku, jego skala bedzie skalg bloku pozwalajgc wydrukowaé kod QR

zapewniajgc odpowiednig skale w réznych skalach wydruku,

o  Kopiuj kod kreskowy: Kopiuje kod kreskowy z biezacego rysunku,
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16.9.

Zapisz obraz: Zapisuje kod QR jako obraz, co pozwala na wklejenie wygenerowanego kodu do innego

dokumentu,
Wstaw: Wstawia wygenerowany kod QR do rysunku jako blok,

Anuluj: Anuluje wprowadzone zmiany.

Kody kreskowe

Kody kreskowe sg powszechnie stosowang metodg zapisywania i przekazywania informacji. Mogg by¢ réwniez

stosowane do zapisywania dodatkowych informacji w projekcie typu CAD. Pozwalajg na zapisywanie informacji na

temat stworzonego obiektu, rysunku czy projektu. Mozesz wywotac¢ kreator kodow kreskowych poleceniem

BARCODE.

& Kreator kodéw kreskowych X
Podglad

[

starCA
Wielkos¢: | 3 31 [ Wyswietlane dane  wprowadzenie danych

Kod:

Parametry kodu kreskowego
Szerokosé:[30 | =
Wysokos¢: | 10 =

)

Skala:

[1 2] v

Code93 v (GstarCAD Ziarno (R)

Wybierz (P)| Skopiuj kod kreskowy (C) 'Zapisz obraz (S) Wyjscie (E)

Parametry tworzenia kodu kreskowego:

Szerokos¢: Okresla szerokos$¢ generowanego kodu,

Wysokos¢é: Okresla wysokos¢ generowanego kodu,

Skala: Okresla skale drukowania kodu. Mozesz dostosowac skale za pomoca skal dostepnych na liscie lub
powigzac skale kodu kreskowego z biezgcg skalg wydruku,

Kod: System kodu kreskowego, obecnie wspierany jest rowniez Code93,

Wyswietlane dane: Okresla czy dane majg by¢ wyswietlane pod wygenerowanym kodem kreskowym,
Wielkosé: Okresla wysokos¢ wyswietlanego tekstu, gdy opcja wyswietlania danych jest zaznaczona,
Podglad: Wyswietla podglad generowanego kodu kreskowego,

Ziarno: Pozwala na wygenerowanie kodu za pomocg algorytmu losowego,

Dtugosé: Okresla dtugos¢ generowanego kodu kreskowego,

Wybierz: Pozwala na wybranie tekstu lub kodu kreskowego,
Zapisz obraz: Zapisuje kodu kreskowy jako obraz, co pozwala na wklejenie wygenerowanego kodu do
innego dokumentu,

Wstaw: Wstawia wygenerowany kod kreskowy do rysunku, jako blok,

Anuluj: Anuluje wprowadzone zmiany.
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16.10. Rysowanie symetryczne

Niezaleznie od tego, czy wykonujemy rysunki architektoniczne czy mechaniczne, w kazdej branzy mamy do
czynienia z elementami symetrycznymi. Tradycyjng metodg wykonywania symetrycznych ksztattéw jest wykonanie

jednej czesci obiektu i uzyskanie drugiej przy pomocy polecenia Lustro.

& Ustawienia rysunkowe x
Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier Rysowanie symetryczne hil 0

Wigcz rysowanie symelryczne

Wybierz osie symetri

@03 X osy () Uzytkownika Wskaz 0$
L4 Wspierane obiekty
[]Linia [“]Polilinia

[ okrag [elipsa
[C1Prostokat ek
[Cwielobok [prosta

[C1Pétprosta [Isplajn

Wybierz wszystko

Wyczys¢ wszystko

Opcje... Anuluj Pomoc
|
! .Model £ Uklad1 £ Uklad2 A

Uzytkownik moze szybko witgczy¢ lub wytgczyé opcje rysowania symetrycznego wykorzystujgc ikone polecenia

zlokalizowang na pasku stanu. Klikajgc prawym przyciskiem myszy mozemy wybrac polecenie
Ustawienia i otworzy¢ okno dialogowe z ustawieniami rysowania symetrycznego.

Funkcje dostepne w oknie dialogowym Ustawien rysunkowych dla Rysowania symetrycznego:

e Wigcz rysowanie symetryczne: Jesli opcja jest zaznaczona uruchomiona jest funkcja Rysowania

symetrycznego,

e Wybierz o$ symetrii: Mozesz wybrac o$ X, Y lub dowolng inng klikajgc w przycisk Wskaz os. Przyktadowo
jesli zostanie wybrana o$ X obiekty bedg sie zachowywaty tak jak gdyby zostaty odbite lustrem wzgledem

poziomej osi X.

Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier Rysowanie symetryczne

W lgcz rysowanie symetryczne

Wybierz osie symetrii

Qosx QosY @ Uzytkownika
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Na pasku stanu mozesz rowniez klikngé w ikone Wybierz osie symetrii. Jest to szybsza metoda wyboru dowolnej

osi do rysowania symetrycznego.

e Wspierane obiekty: Rysowanie symetryczne wspiera linie, okregi, prostokaty, wieloboki, pétproste,

polilinie, elipsy, tuki, proste i splajny.

16.11. Obrysowanie obiektéw

Polecenie OUTLINE (Obrys) pozwala stworzyé na biezacej
warstwie zamknietg polilinie, ktéra obrysowuje zaznaczone

obiekty.

Dla przyktadu mozesz uzy¢ funkcji Obrys, aby szybko
wygenerowac obrys parteru budynku, obrys taki moze pdzniej
zosta¢ uzyty do obliczenia powierzchni lub wykorzystany do

oznaczenia obiektu na mapie.

Linia

Rysuneki.dwg

D Nypelnienie
Obwiedn
I—E'J Obrys

a
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16.12. Zestawienie powierzchni

Zamkniety obszar lub obiekt moze zosta¢ opisany numerem porzgdkowym i jego powierzchnig, wartosci te mogg

by¢ automatycznie zestawione w tabeli, ktdra nastepnie moze zosta¢ wyeksportowana do pliku tekstowego lub

innej tabeli. Wartosci w tabeli s3 automatycznie aktualizowane w momencie zmiany numeru porzgdkowego lub

powierzchni obszaru.

Aby wygenerowac zestawienie powierzchni postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

e  Kliknij w zaktadke ,Express”, a nastepnie w Zestawienie powierzchni, zostanie wywotane okno dialogowe

,Zestawienie powierzchni”,

e  Kliknij w ikonke obok , Punkt bazowy”, aby wskazywac¢ punkty wewnatrz zamknietych obszaréw lub w

ikonke obok ,, Wybierz obiekt”, aby wskazywaé zamkniete obiekty,

e Jesli zostata zaznaczona opcja ,Stworz tabele” konieczne bedzie wpierw okreslenie potozenia tabeli,

e Po wybraniu punktu potozenia tabeli mozesz (w zaleznosci od wybranej opcji) wskazywac¢ punkty

wewnatrz zamknietych obszaréw lub bezposrednio zamkniete obiekty. Nastgpi automatyczna generacja

tabeli zawierajacej numery porzadkowe zamknietych obszaréw oraz powierzchni tych obszaréw.

G Zestawienie powierzchni
Granice 2opiz
| punk bazowy [Ptk wyséciovey
3| wyblerz obiekt C:\Users\Dell\Documents\Drawing1.tet
Ustawienia tekstu Ustawienia tabeli
@ Powlerzchnia () Numer Stworz tabele
Przypisz numer
Styl tekstu: Standard ~ Ziicz powierzchrig
Wysbalthaons: || Styl tabeli: Standard
Polozenie tekstu: | Centrum  ~ Tytuk: [ zestawenie po
Ucba pocztioves [3 | Pierwszy naglowek: | Numer
— Drugi nagtéwek: Obszar
Przedrostek pow.:
Przyrostek pow.: m2 Zamiana jednostek
Jednostka z: Cale kwadratowe v
Przedrostek l ‘
S Jednostka na: Metry kwadratowe v
Przyrostek numeru: l . =
Wspdiczynnik: | 1550.0031]; |1 \
-n_ Anuluj Zamiana jednostek

Zestawienie powierzchni

Numer Obszar
Y 1 4.5832 m2
2 8.9071 m2
Suma powierzchni 13.4903 m2
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16.13. Automatyczne warstwy

Program GstarCAD jest wyposazony w funkcje Warstwy T ——
automatyczne. Ta funkcja daje Ci mozliwo$¢ powigzania A AW
. L, . .. . Polecenie Warstwa Kolor Rodzaj linii Szerok...

danego typu obiektu z warstwg, na ktdérej powinien sie

L., . . . dimlinear Wymiary liniowe .Fiol Continuous —Dom
znalez¢ po wprowadzeniu tego obiektu w obszarze rysowania. dimiadius  Opis promieni [ Ziel.. Continuous ~ —Dom.
Program automatycznie zmienia warstwe biezagcg w
zaleznosci od rodzaju wprowadzanego obiektu. Jesli taka
warstwa nie zostata jeszcze zdefiniowana w menadzerze
warstw funkcja umiesci jg tam automatycznie.

Okno dialogowe Warstwy automatyczne mozesz Zapisz ustaviienia Wezytaj ustawienia Wycaysé
wywotaé za pomoca polecenia AUTOLAYER. W tym oknie AR konee

dostepne s3 nastepujace funkcje:

e Lista—w tym miejscu wyswietlane sg definicje warstw automatycznych,

e  Przycisk Dodaj warstwe — pozwala do aktualnej listy doda¢ koleja definicje warstwy automatycznej,

e  Przycisk Usuri warstwe — usuwa z aktualnej listy definicje warstwy automatycznej,

o  Wigcz automatyczne warstwy — jesli zaznaczone — uruchomiona jest funkcja automatycznych warstw,

e  Zapisz/Wczytaj ustawienia — pozwala na zapisanie/wczytanie ustawien z zewnetrznego pliku tekstowego,

o Wyczysé — usuwa wszystkie ustawienia warstw automatycznych.

Uwaga: Biezace ustawienia wptywaja tylko na biezacy rysunek.

16.14. Przyrost atrybutu

Funkcja Attribute Increment (Przyrost atrybutu) pozwala na zwiekszanie wartosci atrybutdw znajdujgcych sie
wewnatrz blokéw o tych samych nazwach. Mozesz zdecydowad wedtug jakiej reguty majg by¢ zwiekszane
atrybuty, np.: uwzgledniajgc kolejnos¢ tworzenia blokow lub ich potozenie wzgledem siebie. Dostep do funkgcji

mozesz rowniez uzyskaé bezposrednio ze wstazki, klikajgc w zaktadke EXPRESS.

sunekt.dwg]

Okno dialogowe Przyrost wartosci atrybutéw zawiera nastepujgce funkcje:
e  Przyrost automatyczny — wybranie tej opcjipowoduje zwiekszenie atrybutow wszystkich blokéw o tej
samej nazwie. Tak dtugo jak opcja jest zaznaczona, kopiowaniewstawianie nowych blokéow bedzie

skutkowato nadaniem im kolejnych wartosci atrybutéw,

e Wybrane bloki- jesli opcja jest zaznaczona Uzytkownik ma mozliwos¢ recznego wyboru blokdéw, ktérych

atrybuty majg zosta¢ zmienione, jezeli na rysunku nie zostaty zdefiniowane zadne bloki z atrybutami lub
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Uzytkownik wskaze blok bez atrybutu, program , f
wyswietli komunikat: , Wybrany blok nie ma

atrybutéw”,

e Blok —jest to lista zawierajaca wszystkie definicje

blokdéw zawierajgcych atrybuty biezgcym rysunku,

e  Atrybuty — lista zawierajaca atrybuty, ktére posiada

blok. W tym miejscu Uzytkownik ma mozliwo$¢ 7 (I

wyboru atrybutu, ktory ma zostaé zmieniony. Jezeli

blok posiada tylko jeden atrybut — zostanie on

wybrany automatycznie,

G Przyrost wartosci atrybutow

W i bk fllok; | TégCirce POOEE
Atrybuty @) Prayrost ) Dodag porcig
Parametry: et wartost freqnoa .
L, . ) TAGHUMBER A v
e  Przyrost — warto$¢ atrybutu zostaje zwiekszona o Osatn rumer A 0k
wartosc przyrostu, Freyrost
. . . Sortuj: Kobe)nosé rysowen
e Dodaj porcje — pozwala na dodanie do wybranych B
[Jodwree
atrybutéw blokéw pewnej wartosci liczbowej lub ® vybrans ok Pt Kisnmitpccty

- e [
kolejnej litery,

e Metoda — dostepne sg trzy metody zwiekszania atrybutdw: Kazda liczba, Pierwszy numer, Ostatni numer
lub znak. Domysing opcjg jest Ostatni numer lub znak,

e Przyrost — domysina wartosc to 1, mozna jg dowolnie modyfikowac,

e  Sortuj— okresla metode sortowania blokdw z atrybutami, dostepne opcje to: Kolejnos¢ rysowania,
Wybierz kolejnosé¢, Od lewej do prawej, Od géry do dotu, Sciezka krzywej. Domyélnie wybrana jest opcja
Kolejnoé¢ rysowania. Jesli zostata zaznaczona opcja Sciezka krzywej, program poprosi o wskazanie
krzywej, moze nig by¢ zaréwno krzywa jak i polilinia, ktéra przecina wybrany blok. Sortowanie odbywa
sie od punktu, ktéry znajduje sie najblizej punktu wstawienia atrybutu bloku na krzywej,

e Odwrdc¢ — odwraca kolejnos¢ przyrostu atrybutow.

16.15. Definiowanie rzutni w obszarze modelu

Przy pomocy plecenia M2LVPORT mozesz zdefiniowac rzutnie uktadu i okresli¢ jej skale bezposrednio w obszarze

modelu.

GstarCAD 2021 Professional - [Rysunek1.dwg]

Powierzchnia Siatka Uktad | Zarzadzaj Ekspart Chmura Application Pomoc  Express Wspotpraca
N IE L |
' O B
‘e B B

o @ &

N

Aby skorzystac z funkcji postepuj zgodnie z ponizszg instrukcja:

e WprowadZ polecenie M2LVPORT lub skorzystaj ze
wstazki klikajagc w zaktadke Widok, a nastepnie polecenie

Rzutnia uktadu,
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e  Otwarte zostanie okno dialogowe Nowa rzutnia uktadu z obszaru modelu, w ktérym mozesz wybrac

sposob wprowadzania rzutni:

o Okno — pozwala na zdefiniowanie prostokgtnego okna rzutni,

o  Wyswietl — umieszcza w rzutni biezacy widok modelu,

o  Zakres —tworzy rzutnie o takiej wielkosci, aby znalazty sie na niej wszystkie widoczne

obiekty na rysunku,

& Nowa rzutnia ukiadu z obszaru modelu X
Lista skal
e Wybierz skale tworzonej rzutni, nastepnie opcje Okno i okres|
1:4
dwa punkty definiujgce prostokatng rzutnie w obszarze 2
modelu lub arkusza. Jesli rzutnia zostata zdefiniowana w gg
obszarze modelu — zostanie wyswietlone okno dialogowe z iig
1:50
listg dostepnych arkuszy nalezy wybraé¢ arkusz w ktérym ma 1456
zosta¢ umieszczona rzutnia. Jesli wybrano definicje rzutni i
bezposrednio w obszarze arkusza — rzutnia zostanie wstawiona igﬁll
do arkusza, w ktérym jest aktualnie tworzona, sk [100  |:[100 | Zczego:|okno ¥
e  Okresl punkt wstawienia rzutni — mozesz tego dokonaé

klikajac w odpowiedni punkt lub wprowadzajgc konkretne wspdtrzedne przy pomocy klawiatury i wiersza

polecen.

16.16. Swobodna skala

Polecenie FREESCALE (Swobodna skala) pozwala na skalowanie obiektu (lub grupy obiektéw) przy pomocy trzech

metod:

e Skala nieproporcjonalna — pozwala uzytkownikowi na
skalowanie dowolnych obiektow niezaleznie wzgledem osi X =l
i Y — nie wystepuje juz konieczno$é tworzenia blokdw, ktore

oferowaty takg mozliwos¢,

e  ProstSkala(R) — pozwala na skalowanie obiektu na podstawie dopasowania do prostokatnej ramki. Ramka

nie musi by¢ rysowana — wystarczy okresSlenie przekatnej przy pomocy dwdch punktow,

e DowolnaSkala(F) — skaluje obiekty w wyniku dopasowania do / \
czworokatnej  obwiedni — pozwala na  uzyskanie \ J -

réznoksztattnych, zdeformowanych obiektow.
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Siatka Uktad ok ]] Eksport Chmura

Linia

215



Rozdziat 17 Wspotpraca

17. Wspotpraca

Czy pracujesz z duzymi lub ztozonymi rysunkami? Czy wazne jest, aby Twdj zespdt pracowat w tym samym czasie
na jednym pliku rysunkowym, do ktérego sie odwotujesz? Mozesz to zrobic teraz za pomocg GstarCAD
Collaboration.
GstarCAD Collaboration jest wbudowanym pluginem dostepnym na platformie GstarCAD, ktéry ma na celu
pomoc projektantom CAD pracowac razem w tym samym czasie z jednym plikiem rysunkowym, kontrolowac¢
korekty rysunkdéw i zarzadzaé srednimi, duzymi lub ztozonymi projektami z tatwoscig i niezawodnoscig,
zmniejszajac bariery komunikacyjne w réznych branzach.

e Jakie sg ogdlne korzysci z wdrozenia GstarCAD Collaborationl?

e  Przyspiesza dostarczanie planéw projektu zgodnie z potrzebami klienta lub partnera.

e Podejmowanie decyzji, wspotpraca i przeglad usprawniajg cykl projektowy.

e Ochrona i prywatnosc pobierania danych dzieki niezawodnosci serwerdw sieciowych wiasnej firmy

uzytkownika.

e Usprawnienie zarzadzania cyklem zycia projektu, utrzymanie wysokiego poziomu organizacji i zasobow

danych.

e Utrzymanie bezpieczenstwa struktury projektu poprzez ograniczenie dostepu, uprawnien i przypisanie

zasad rysowania do zespotu roboczego.

e  Efektywnosc¢ w Sledzeniu zmian, modyfikacji lub korekt ostatniej przestanej wersji pliku rysunkowego.

e lepsza kontrola i wizualizacja modyfikacji i zmian odpowiednich danych rysunkowych w dowolnym

momencie.

e Terminowa obstuga konfliktdw i kolizji w projekcie w celu ograniczenia btedéw projektowych pomiedzy

grupami roboczymi.

e  Elastycznosc¢ systemu do pracy w trybie offline i online.
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