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Rozdziat 1 GstarCAD 2022- Wprowadzenie i instalacja

1. Wprowadzenie oraz instalacja programu GstarCAD 2022

1.1. GstarCAD 2022 Wprowadzenie

GstarCAD 2022 optymalizuje funkcje 3D poprzez dodanie serii nowych polecen. Inne nowe funkcje, takie jak Szybki
wymiar, niestandardowe ustawienia importu/eksportu i chmura punktéw, znacznie poprawiajg wydajnosé
uzytkownika w zakresie uzyskiwania danych wymiarowych, przesytania ustawien uzytkownika i danych chmury
punktéw widokowych. Ponadto, znaczne ulepszenia palety narzedzi i edytora Mtext utatwig wykonywanie zadan i

usprawnig proces projektowania.

1.2. Wymagania sprzetowe

Przed instalacjg nalezy sprawdzi¢, czy komputer spetnia wymagania programu GstarCAD:

OS (System Operacyjny)

Windows 7 (32-bit, 64-bit)

Windows 8 (32-bit, 64-bit)

Windows 10 (32-bit, 64-bit)

Windows 11 (32-bit, 64-bit)

CPU (Procesor)

Procesor 1GHZ lub szybszy, 32-bit(x86) lub 64-bit(x64)

RAM
Dla GstarCAD 32-bit- 1GB (zalecane 3GB lub wiecej)

Dla GstarCAD 64-bit- 2GB (zalecane 4GB lub wiecej)

Ekran
1024 * 768 VGA obstugujacy tryb True Color (co najmnigj)

Dysk twardy

1GB wolnej przestrzeni na dysku (zalecane 3GB lub wiecej)

1.3. GstarCAD 2022 Instalacja

Kreator instalacji GstarCAD 2022 poprowadzi uzytkownika do petnej i udanej instalacji oprogramowania w

systemie operacyjnym.

Aby zainstalowac GstarCAD 2022, nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi krokami:

1. Kliknij dwukrotnie pobrany plik instalacyjny, a pojawi sie okno dialogowe instalacji GstarCAD, kliknij Tak, aby
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kontynuowac.

| Innstalator programu GstarCAD jest gotowy, czy cheesz
kontynuowad?

Tak Mie

2. Nastepnie pojawi sie okno dialogowe Kreator instalacji GstarCAD.

GstarcAD 2022

Zainstaluj w: C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2022

Zgadzam sie na

Wymagania systemowe | Aktywada licendi - informage D postanowienia licencyjne

3. Kliknij przycisk Przegladaj E wybierz $ciezke docelowa, w ktérej Kreator zainstaluje pliki, a nastepnie
kliknij przycisk Opcje.
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GstarCAD 2022

! T /
Zainstaluj w: C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2022 Ia'

Zgadzam sie na

Wymagania systemowe | Aktywada licendi - informage D postanowienia licencyine Wyjdz Instaluj

4. W oknie dialogowym Kreator instalacji GstarCAD > Opcje uzytkownicy mogg wybra¢ lub usungé zaznaczenie
funkcji w zaleznosci od potrzeb. Jesli chcesz przejrze¢ lub zmienic¢ ktéres z ustawien instalacji, po prostu kliknij

przycisk Wstecz, aby potwierdzi¢ sciezke.

GstarCAD 2022

Wybierz elementy, ktdre chcesz zainstalowac.

EXPRESS TOOLS

GstarCAD Express Tools zawiera biblioteki narzedzi pracy
zaprojektowanych tak, aby zwiekszy¢ mozliwosci projektowania.

Po instalagi VBA,srodowisko VBA moze by¢ dostarczone do
wtornego rozwoju, przez interfejs VBA w programie GstarCAD.
(Nie jest dostepne w wersji 64 bitowej.)

IFC Beta
Instalujgc ten moduf, mozna importowac i eksportowac

standardowe pliki IFC, a nastepnie przegladac i obstugiwaé modele
3D. i

Zainstaluj w: C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2022

. Zgadzam sig na postanowienia licencyjne Instaluj
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5. Kliknij Umowe licencyjna uzytkownika, pojawi sie Umowa licencyjna oprogramowania Gstarsoft, musisz wybra¢
opcje Akceptuj warunki umowy licencyjnej, aby kontynuowac po przeczytaniu Umowy licencyjnej uzytkownika, a

nastepnie kliknij przycisk Instaluj.

GstarcAD 2022

Gstarsoft Software License Agreement A

Gstarsoft Co., Ltd. (“Gstarsoft”) licenses the software to you only upon the condition that you accept all of the terms in this

SOFTWARE LICENSE AGREEMENT.

ATTENTION:

Read the terms and conditions of this license agreement carefully. Use of the software is subject to the Gstarsoft’s terms set fmhbehw‘

Use of the software also indicates your acceptance of the license terms. If you do not accept the license terms,
“Cancel” to quit the install. Within 14 days of trial using or before the license code is provided from your purchase,

the software package and all other items in the package to the location where you acquired it for a full refund. lf;ﬁ s

with another product, you may return the entire unusad product for a full refund. .

COPYRIGHTS AND TRADEMARKS:

GstarCAD is developed by Gstarsoft Co., Ltd., protected by the copyright law and intemna

agreement. The source code of the GstarCAD program is copyrighted by Gstarsoft Co., Ltd..

1. GRANT OF LICENSE

1.1 License Grant

‘as described in the license

Gstarsoft grants you the non-exclusive, non-sub licensable, limited license to use o ense of the software product on a single
computer, subject to the terms and conditions of this license agreement. The “Use” mies stalling, loading, running or displaying the
software. You are unable to modify the software or disable any licensing or the control features.

1.2 Stand-alone Version

@  Akceptuje warunki licengi

O

Nie akceptuje warunkdw licengi

Instaluj

6. Potem trzeba tylko poczeka¢ kilka minut na ogdlny postep.

GstarcAD 2022

Petna kompatybilnos¢

Natywna obstuga DWG,
najbardziej kompatybilna
alternatywa CAD w formacie
danych, GUI, polecenia i API.

Instalacja programu GstarCAD i Pomocy...

Wymagania Sprzetowe | Aktywada licendi - informage
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7. Nastepnie pojawi sie okno wyboru obszaru roboczego. Wybierz swéj ulubiony obszar roboczy i kliknij przycisk

Zakoricz, aby wyjs¢ z kreatora. Kreator GstarCAD z powodzeniem zainstalowat program GstarCAD 2022.

GstarcAD 2022

Wybierz swoj ulubiony obszar roboczy:




12

10
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2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2022

2.1, Interfejs uzytkownika

Praca w srodowisku GstarCAD 2022 moze sprawiac przyjemnos$é na rézne sposoby. Mozesz wyswietla¢ i zmieniac
uktad elementow, takich jak paski narzedzi, wyswietla¢ pasek polecen, przetgczac sie miedzy obszarami
roboczymi, zmienia¢ motywy interfejsu i wigczaé pasek stanu. Pasek narzedzi i pasek polecerh mozna takze

przesuwac¢ w dowolnym miejscu ekranu lub zadokowac.

11 6
2.1.1. Pasek szybkiego dostepu

Wyswietla czesto uzywane narzedzia, takie jak: Nowy, Otworz, Zapisz, Cofnij, Odtworz, Zapisz jako, Drukuj,

Podglad wydruku, Pomoc. Mozesz réwniez spersonalizowac ten pasek (dodac wiecej polecen metodg "przeciagnij

i upusc") lub wybrac miejsce wyswietlania (nad lub pod wstgzka).
Customize Quick Access Toolbar

Minimize the Ribbon
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2.1.2. Obszar roboczy

2.1.2.1. Zmiana obszaru roboczego

Przetgczanie miedzy obszarami roboczymi (Wstazkowy i Klasyczny). Co wiecej, GstarCAD 2022 oferuje wiele
motywow kolorystycznych, takich jak: GstarCAD, Jasnoniebieski, Niebieski, Czarny, Srebny i Wodny. Mozesz

bezposrednio wybraé swdj ulubiony motyw kolorystyczny.

Marzedzia gh

2.1.2.2.  Polecenie Workspace

Polecenie WORKSPACE pozwala na tworzenie, modyfikowanie i zapisywanie biezgcych przestrzeni roboczych.

Mozesz dostosowac wstege GstarCAD lub klasyczng przestrzen roboczg do potrzeb Srodowiska interfejsu.

Obszary robocze to zestawy menu, paskdw narzedzi, palet i paneli sterowania wstega, ktére s3 pogrupowane i
zorganizowane tak, aby mozna byto pracowa¢ w niestandardowym, zorientowanym na zadania srodowisku
rysunkowym. Podczas korzystania z obszaru roboczego wyswietlane sg tylko te menu, paski narzedzi i palety,
ktére sg istotne dla danego zadania. Ponadto obszar roboczy moze automatycznie wyswietla¢ wstazke, specjalng
palete z panelami sterowania specyficznymi dla danego zadania. Istnieje mozliwosc tatwego przetagczania
pomiedzy obszarami roboczymi. W programie GstarCAD sg juz zdefiniowane nastepujgce obszary robocze oparte
na zadaniach: Szkicowanie 2D (Wstgzkowy) i GstarCAD Classic (Klasyczny).

Jezeli wpiszesz polecenie WORKSPACE, ponizszy monit zostanie wyswietlony:

sional - [Drawing!.dwg)

setCurrent | SAveas | Edit | Rename | Delete 4 )

setCurrent: Ustawia aktualny obszar roboczy.
10
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Zapisz: Zapisuje aktualng konfiguracje interfejsu jako przestrzen robocza.

Edytuj: Otwiera okno dialogowe Dostosuj interfejs uzytkownika, zaktadka Dostosuj, w ktérej mozna wprowadzac

zmiany w obszarze roboczym.

]
@ Dostosompuarie slementdn (). Dostosomsnie prasdizeni robocze] - Transler
Lista dostasovywania: A Wraciwasci ]
Weapsthia pliki dostosowania v BB E
=G GCAD L] B Dgilne
11 Pasek narzeds szybkiego dostepu Nazwa GCAD
B Wstazka Wydwiet nazng GslaCAD
i+ BT Pasek narzedzi Nazws plku CAUsers\sooic\AppD ala\Rloaming\GatarsclthG
[T Menu
- W@ Menu skrotéw
[ Szybkie Wiasciwosci
7 () Skidty z klawiatury
(P Dwuidik
- Prayciski myszy
@ Legacy
Czedciowe dostosowanie plikéw
-1 ) EXPRESS
72 Pasek narzedzi szybkiego dostepu
o Wstatka
I Pasek narzedai .
-
Lista komend: R
Wiaystkie poleceria v |Q & o
Folecenie Zrodro =
& Wyczpic seiie EXPRESS
0 EXPRESS
3 punkly GLAD
i 30 Studo, GCAD
DDWF GCAD
5 EXPRESS
#kcja bloku, Rozciagn biegunowo GLAD
= Aktuglizacis tabed EXPRESS
= Akusizacia waaystkich tabel GLAD
= Aktusizacia wizystich tabel EXPRESS =
Aktusizacis Wanison BCAD Polecenie
Az GLAD
' Aktuglizu) GCAD
2 Aknuiz Kony blokéw GCAD
Az pola GLAD .
Zatwierds oK Anulg 3
ZmienNazwe: Zmienia nazwe obszaru roboczego i
. . 5 Ustawienia obszaru roboczego *
. .
Usun: Usun obszar roboczy.
Obszar roboczy

— — Maj Ob Rob = ; “
e 16 Obszar Roboczy = | Wstazkony

Menu wyswietlania i kolejnosci

Przenieg do géry

|
[ Klasyczny
Ustawienia: Otwiera okno dialogowe Ustawienia obszaru roboczego, Przenies w dot

ktére steruje wyswietlaniem, kolejnoscig menu i zapisywaniem

ustawien obszaru roboczego.

Podczas przetgczania obszan roboczego
(®) Nie zapisuj zmian w obszarze roboczym

(7) Automatycznie zapisz zmiany w obszarze roboczym

Anuluj Pomoc

2.1.3. Pasek menu

Pozwala on na wywotywanie polecen zamiast uruchamiania ich za pomocg wiersza polecen. Znajdziesz na nim
nastepujgce zaktadki: Plik, Edytuj, Widok, Wstaw, Format, Narzedzia, Rysuj, Tekst, Wymiar, Modyfikuj, Okno,
Pomoc i Express.

GstarCAD 2022 Professional
Format  Narzedzia Tekst Wymiar Modyfikuj Okno Aplikage Pomog

nia Siatka Uktad

ij |:|'Jperacje logiczne .= v

Uzgadnij
odev  whaiciwo

Rysunek1.dwg
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2.1.3.1.  Menus and Shortcut Menus

Mozesz uzy¢ kazdg z opcji z paska menu znajdujgcego sie w gérnej czesci obszaru rysunku. Wybierz jedng z
ponizszych metod korzystania z menu:

e  Kliknij nazwe wybranego menu znajdujaca sie na pasku menu aby wybraé, lub

rozwingc liste dostepnych opcji lub
e Wecisnij przycisk Alt oraz litere podkreslong w nazwie menu, aby otworzy¢
odpowiednie okno zawierajgce liste dostepnych pozycji i wybierz z niego

odpowiednig opcje. Naprzyktad do edycji pliku rysunku uzyj kombinacji <Alt+E>,

aby wyswietli¢ menu Edytuj.

Menu Skrétéw pozwala na szybki dostep do okreslonych polecen. Menu Skrétow zostaje wyswietlone poprzez
klikniecie prawym przyciskiem myszy na obiekt, pasek stanu, zaktadke Model lub Uktad. Jego zawartosc¢ zalezy od

elementu, ktérego dotyczy.

12
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Personalizacja skrotow

Najszybszg drogg wywotywania polecen jest
spersonalizowanie skrétow. Polecenie CUSTACC pozwala T
uzytkownikowi na dostosowanie, usuwanie lub edycje

. - 4oz P . Nazwa Przycisk Zrédio e Mowy...
istniejgcych skrotéw. Aby uzyskaé dostep do tego polecenia & Centun profeko... CTRLS2 oo

.y . . . i Zmieri

rozwirh menu Narzedzia, z dostepnych opcji wybierz Cofh CTRL+Z  GCAD =
CTRL+H CTRL+H GCAD

. . . , Usuri

Dostosuj, a nastepnie Dostosowuje skroty(A)... CTRL+R CTRL4R GCAD =
: Druku... CTRL+P GCAD
.. Hiperfgcze. .. CTRLHK GCAD
Historia bryty SHIFT+F5 GCAD
Spowoduje to wyswietlenie okna edycji skrétow. Zawiera Kalkulator CTRL+8 GCAD
) o ) Kopiuj do schowka  CTRL+C GCAD
ono liste zdefiniowanych skrétow, ktdérg mozna tatwo : GCAD
5 Zestaw skrotow * | geap
zarzadzac za pomocg przyciskdw Nowy, Zmien oraz Usun. GCAD
Polecenie: GCAD
Drukuj. .. GCAD
. . e Ll . . GCAD
Jesli chcesz utworzy¢ nowy skrot, kliknij przycisk Nowy, aby Eestam s GCAD
e e . . . . , EHIFT+D | GCAD
wyswietli¢ okno personalizacji. Nastepnie mozesz wyszukac - cAD

E . W
odpowiednie polecenie lub wybraé je bezposrednio z listy Anulg oK =

dostepnych polecen. Na przyktad, wprowadz w

wyszukiwarce fraze Wiersz polecen,

a nastepnie wybierz z listy zgdane polecenie. Zwrd¢ uwage, ze po zaznaczeniu wybranego polecenia zostajg
wyswietlane jego wtasciwosci w prawej czesci okna. Po wybraniu danej opcji kliknij przycisk
OK.

Zostanie wyswietlone okno Zestawu skrétow. Mozesz w nim wprowadzi¢ wybrang przez siebie kombinacje
klawiszy np.: SHIFT + D, tworzgc skroty mozesz réwniez wykorzystac klawisze klawiatury numerycznej. Jesli chcesz
usungc utworzony skroét skorzystaj z przycisku Usun zlokalizowanego w oknie dostosowywania skrotéw.

2.1.4. Wstgzka

Wstazka sktada sie z paneli, utozonych w zaktadkach wedtug okreslajgcych funkcje etykiet. Narzedzia i elementy

sterujgce w kazdym panelu sg réwniez dostepne w paskach narzedzi oraz odpowiednich oknach dialogowych

narzedzia (polecenia lub miniatury), utatwiajgc do nich dostep. i .
= Odsuri By Rozciagnij 4k Lustro
Panel: W panelach wyswietlane sg najbardziej uzyteczne narzedzia. § Przesun () Przekred "3 Kopiuj

Niektdre miniatury posiadajg przycisk rozszerzajgcy, pozwalajacy na
pokazanie pozostatych dostepnych funkcji. Dodatkowo wiekszos¢ paneli w zaktadce "Narzedzia gtéwne" posiada

panel rozwijalny, dajacy mozliwos¢ pokazania pozostatych powigzanych z nimi polecen.
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Rozdziat 2 Uruchamianie programu

Panel rozwijalny: Znajduje sie on w dolnej czesci panelu. Po kliknieciu na niego wyswietlone zostajg dodatkowe

dostepne polecenia.

Przycisk rozwijania opcji narzedzia: Niektdre
miniatury posiadajg dodatkowy przycisk rozszerzajacy.

Po kliknieciu na niego wyswietlone zostang wszystkie powigzane z danym narzedziem opcje.

2.1.5. Wyglad

Program GstarCAD pozwala na zarzgdzanie schematami kolorystycznymi oraz wyswietlanymi elementami

interfejsu.

G Pasek narzedzi x

-
[ Rysi

[JPorzadek rysowania

[1Wstaw

[Juktad

[[]Zmiana

[ Zmiana I

[]Wiasciwosci

[J'Warstwa

s

[JOBIEKT

[JodnEdyc:

[Jodnies

[]Renden

[ Modelowanie

[C]Edycia bryl

[T Standardowy opis ha

o] Foe

2.1.6. Obszar rysunku - Model

Obszar, w ktérym wykonywane sg rysunki wyswietlany jest w oknie rysunku

—
Bl B2 B3 9
] 7 (L |-
BH B TSI S
=y e | IEﬂ—ﬂ}ﬂ i 1
1 I
L N

E COMMANGLINE
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2.1.7. Paski narzedzi

Paski narzedzi zawierajg przyciski bezposrednio wykonujgce polecenia. Gdy najedziesz kursorem na znajdujacy

sie na pasku narzedzi przycisk, wyswietlona zostanie nazwa danego polecenia.

Standardowy pasek narzedzi znajdujacy sie w gérnej czesci obszaru rysunku zawiera powszechnie uzywane
polecenia, takie jak: Kopiuj, Drukuj, Zoom oraz standardowe polecenia znane z innych programow (Nowy,
Otworz, Zapisz...). Interfejs klasyczny programu GstarCAD 2022 domysinie wyswietla kilka standardowo

ustawionych paskéw narzedzi:

- Rysuj

- Porzadek rysowania
- Zmiana

- Witasciwosci

- Warstwa

- Styl

- Standard

2.1.7.1. Wyswietlanie i ukrywanie paskéw narzedzi

W programie GstarCAD 2022 znajduje sie wiele paskdéw narzedzi. Aby interfejs byt bardziej przejrzysty mozesz
zarzadzac ich wyswietlaniem zaréwno podczas pracy w interfejsie Klasycznym, jak i Wstgzkowym. Ponadto mozesz
dowolnie zmieniac ich potozenie oraz dokowaé w wybranych miejscach. Aby okresli¢, ktore paski narzedzi majg byc

widoczne nalezy:

- wywotac polecenie TOOLBAR wpisujac je w wierszu polecen lub wybraé opcje Paski narzedzi z menu
rozwijalnego Wyglad, znajdujgcego sie w prawym gérnym rogu interfejsu programu. Wyswietlone zostanie okno

dialogowe.

- wybra¢, ktére z paskdw narzedzi majg by¢ wyswietlane, a ktére ukryte. W tym celu nalezy zaznaczy¢ lub

odznaczy¢ wybrane paski.
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S o == A
/OO0~ @ @™

Aby uwolni¢ poziomo zadokowany pasek narzedzi, kliknij i
przytrzymaj jego lewag krawedz, a nastepnie przeciggnij w

wybrane miejsce na ekranie.

Aby uwolni¢ pionowo zadokowany pasek, kliknij i przytrzymaj jego gérna krawed?, a nastepnie

przeciggnij w wybrane miejsce.

2.1.7.2. Wywotywanie polecenia za pomocg paskéw narzedzi

Aby wywotac¢ polecenie kliknij na

5 Pasek narzedzi

x

Wyrniar

Fivsui

[ Porzadek rysowania
Wastaw

Cukiad

Zmiana

[ Zmiana Il
[JwWiasciwosci

[ warstwa

[1Odnies

[ Rendenij
[CIModelowanie

[] Edycia bryt

[ 1Standardowy opis

Pomoe

oM EEEDE= AT

reprezentujacy je przycisk na pasku Revision Cloud (REVCLOUD) }

narzedzi.

2.1.8. Lokalny uktad wspétrzednych (UCS-LUW)

Ikona wskazujgca orientacje rysunku w przestrzeni dwuwymiarowej:

»

M 4 » M Model /Uktadl / Uktad2 / =

16
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2.1.9. Zaktadki Model i Uktad

Kliknij na wybrang zaktadke, aby przetaczy¢ widok pomiedzy obszarem roboczym a uktadem do druku.

‘ T Jan Kowalski

414/2020

2.1.10. Okno polecen

Pasek polecen jest miejscem, w ktérym mozesz wprowadzac polecenia oraz przegladaé powiadomienia i inne
komunikaty wyswietlane przez program. Mozesz w fatwy sposéb przenies¢ pasek polecen za pomocg metody
"ztap i przeciagnij".

Gdy pasek polecen jest uwolniony, mozesz rozciggngc okno, aby zwiekszy¢ liczbe wyswietlanych w nim linijek.

Mozesz rowniez zadokowad pasek polecen w gérnej lub dolnej czesci okna rysunku.

2.1.10.1. Wprowadzanie polecer w Wierszu Polecen

Wprowad? polecenie wpisujgc je w wierszu polecen i zatwierdz wciskajgc klawisz ENTER lub SPACIA, bgdz kliknij
prawym przyciskiem myszy. Niektére polecenia posiadajg dodatkowo skrocong nazwe.

2.1.10.2. Okreslanie Opcji polecen

Po wywotaniu polecenia wyswietlone zostajg dodatkowe opcje zawarte w poleceniu lub okno dialogowe. Aby
wybra¢ dang opcje, wprowad? jedng z dostepnych w nawiasach nazw opcji (wielko$¢ liter nie ma znaczenia).

Nastepnie wcisnij klawisz ENTER lub SPACJA.
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Polecenia: _circle

Okresl punkt Srodka okregu lub [3P/2P/Ttr/tuk(A)/MWiele(M)/Koncentrycznie(C)]:

Okresl promied okregu lub [Srednica(D)]

2.1.10.3. Wykonywanie, powtarzanie i anulowanie polecen

Aby wykona¢ polecenie wecisnij klawisz ENTER lub SPACIA, badz kliknij prawym przyciskiem myszy. Jezeli
chcesz powtdrzy¢ ostatnie polecenie ponownie wcisnij klawisz ENTER lub SPACJA. Aby anulowa¢ wprowadzone

polecenie uzyj klawisza ESC.

5 Ustawienia rysunkowe *

2.1.10.4 Zagnieidianie polecenia Skok i siatka  Sledzenie biegunowe Lokalizacia  Wprowadzanie dynamiczne  Szyl 4 | *

Sledzenie lokalizaci wzgl. obiektu (F11)

Tryby lokalizacji wzgledem obiektu

Aby uzy¢ polecenia wewnatrz wywofanego juz wczesniej 0] [ Purkt koricomy  [IRénnoleglosé Wybiers wezystko
polecenia wprowadz apostrof przed nazwg nowego polecenia. i W %y [lBaz Wyczysé wszystkie
[ Centrum b [ Prostopadtosé

Na przyktad, aby wiaczy¢ Lokalizacje obiektu podczas rysowania [CJGeometicCenter 75 ] Sycany

okregu wprowad? polecenie: g [JPunkt E [MNaiblizszy

& [ Kwadrant B ] Pozomy
circle-> Okresl punkt srodka okregu lub % [ Punkt przeciecia a3 [] Distance from Endpoint
[3P/2P/Ttr/tuk(A)/Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]: ‘osnap = [ Prasdluzenie - [IDivde  Segments

1) Totrack from an Osnap point, pause over the poirt while in a

S  command. Atracking vector appears when you move the cursor. To
. i ; ) stop tracking, pause over the point again.

W oknie d |a|ogowym Ustawienia WSUnkOWE Zaznacz Centrum,

nastepnie zamknij okno dialogowe, aby kontynuowacd

Opgie... Anuly Pomoc

wykonywanie polecenia.

3P/2P/Ttr/tuk(A)/Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]: "osnap

a okregu lub [3P/2P/Ttr/
loncentrycznie(C)]:

Zmienne systemowe maja wptyw na
sposdb dziatania niektérych polecen. Na
przyk’fad, polecenie GRIDMODE s’ruZy do s wg wartos¢ GRIDMODE

sterowania widocznoscig siatki (wi=1; Polecenia:

wyt=0).
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2.1.10.6. Korzystanie z Okna Historii Powiadomien

Okno historii powiadomien zawiera historig | & s Oketeutone
Edytuj

wprowadzonych polecen i komunikatow,
wprowadzonych i wyswietlonych w czasie biezgcej
sesji programu. Aby wyswietli¢ okno wecisnij klawisz
F2. Mozesz przewija¢ zawarto$¢ za pomocy strzatek
Gora (1) i DOt () na klawiaturze lub rozciggngé

okno, aby zwiekszy¢ pole widzenia.

2.1.10.7. Przefaczanie Okien Dialogowych i Wiersza

Polecen

Jesli wprowadzisz polecenie LINETYPE w wierszu polecen spowoduje ono wyswietlenie okna dialogowego
menadzera typow linii. Wprowadzajac polecenie-LINETYPE, w wierszu polecen zostang wyswietlone odpowiednie
opcje polecenia LINETYPE. Zmienne systemowe wyrdznione ponizej réwniez wptywajg na sposob wyswietlania

okien dialogowych:

- ATTDIA pozwala okresli¢, czy polecenie INSERT korzysta z okna dialogowego podczas wprowadzania

wartosci atrybutu,

- EXPERT okresla, czy majg bys wyswietlane niektore ostrzegawcze okna dialogowe,

- FILEDIA kontroluje wyswietlanie okna dialogowe uzywanych wraz z poleceniami odczytu i zapisu plikdw. Na
przyktad, jezeli FILEDIA ma wartos¢ 1, polecenie OPEN spowoduje wyswietlenie okna dialogowego wyboru plikdw.
Jezeli polecenie FILEDIA posiada wartos¢ 0, powiadomienia dotyczgce otwierania pliku zostang wyswietlone w

wierszu polecen. Nawet gdy ustawisz wartos$¢ polecenia FILEDIA na 0, mozesz otworzy¢ okno dialogowe wyboru

plikéw poprzez wprowadzenie znaku tyldy (~) w pierwszym wierszu po wprowadzeniu polecenia OPEN.

2.1.10.8. Wprowadzanie dynamiczne

Okno dynamicznego wprowadzania jest niezadokowanym oknem

pojawiajgcym sie obok kursora. Pozwala ono na szybkie i wygodne

wprowadzanie polecert lub zmiennych systemowych w sposob

2P | Ttr | fubk(4) | Wiele(M

dynamiczny i wyswietla dodatkowe informacje. Gdy tryb DYN jest p
aktywny, obok kursora wyswietlane jest rozwijalne menu. Podczas _m
CAL
wpisywania polecenia wyswietlana zostaje lista polecen, ktore zblizone CALCDIST
sg do wprowadzane] przez uzytkownika nazwy. Dodatkowo wyéwietlane CALCINPUT
CAMERADISPLAY
sg rowniez ikony przypisane do CAMERAHEIGHT v

polecen, co pozwala na tatwiejsze rozpoznawanie polecen iich funkcji. Co
wiecej wprowadzanie dynamiczne wyswietla wszystkie opcje dostepne dla wprowadzonego polecenia i pozwala

na wybieranie ich na kilka sposobow.
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2.1.11. Pasek Stanu

Wyswietla informacje takie jak biezace wspdtrzedne kursora, Snap, Siatka, Tryb Orto, Sledzenie biegunowe i

pozostate ustawienia. W dodatku pasek stanu pozwala na szybki dostep do wielu funkcji. Klikajgc na zawartosé

paska mozesz dokonywad zmian, klikniecie prawym przyciskiem myszy powoduje wyswietlenie krétkiego menu

zawierajacego wiecej dostepnych opcji. Domysinie pasek stanu wyglada jak ponizej:

' Wephzedne(F6)

Stan przetacznikow

Sterowanie obszarami roboczymi
Blokowanie ekranu

Wyiwietl izolacie

Wydajnasé

Wiczyéé eksan(Crl+0)

Ustawienia zasobnika...

Skok(F9)

Siatka(FT)

ORTO(F8)

BIEGUNOWY(F1D)

OBIEKT(F3)

SLEDZENIE[F11)

SZEROKOSC

DYN(F12)

Ustawienia symetrycznego rysowania.
Wybierz symetryczne osie
Ustawienia automatyeznych warstw
MAGCTRL

Model/Papier

Widocznasé opiséw

Autoskala

Przefroczystosé

Szybkie Wiaéciwoéci

Viybieranie Selektywne

L O T T T T e T Y

Ikony na pasku stanu mogg by¢ wyswietlane rowniez w formie przyciskow tekstowych, aby zmieni¢ wyswietlanie

kliknij prawym przyciskiem myszy na zawartos$¢ paska stanu i odznacz opcje Uzyj ikony.

¥ Aktywny

Ustawienia...

2.1.12. Paleta Wtasciwosci

Program GstarCAD pozwala na zmiane wartosci oraz wiasciwosci obiektow. Paleta Wtasciwosci zawiera

wszystkie wtasciwosci zaznaczonego obiektu. Gdy zaznaczysz kilka obiektéw jednoczesnie, w palecie wtasciwosci

znajda sie gtéwne wtasciwosci zaznaczonych elementdw. Gdy zaden element na rysunku nie jest zaznaczony, paleta

wiasciwosci wyswietla ogdlne wtasciwosci biezacej warstwy. Wiasciwos¢ Widok dostarcza informacji odnosnie LUW.

Domyslinie podwadjne klikniecie na obiekt

25006

2x45°

27x3

245 /% | 86-)

60

2x45°

20

35 M22x1,5-69

55
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2.1.13. Szybkie Wtasciwosci

Szybkie wtasciwosci to zbidr wtasciwosci obiektow
wyswietlanych za pomoca Palety Wtasciwosci. GstarCAD
2022 jest w stanie dostosowac swoje wtasne Szybkie
wtasciwosci, mozesz zdecydowac sie na pokazanie
preferowanego typu obiektu z wybranymi wtasciwosciami

obiektu, aby zaoszczedzi¢ ograniczong przestrzen

rysunkowg. Mozesz ustawi¢ wtasciwosci obiektéw, ktore

majg by¢ wyswietlane w szybkich wtasciwosciach z CUI.

2.2, Dostosowywanie srodowiska pracy

W GstarCAD 2022 istniejg rézne elementy srodowiska pracy, ktére mozna dostosowac do wtasnych potrzeb.

2.2.1.  Ustawienia opcji interfejsu

W oknie dialogowym Opcje mozesz zmieni¢ wiele ustawien wptywajacych na interfejs i Srodowisko pracy. Mozna

je wywotaé poleceniem OPTIONS.

5 Opcje x
Biezacy profil: <<Nienazwany profil s> n Biezacy rysunek: Rysunek1.dwg

Plik Ekran  Otwérzizapisz Drukowanie i Publikowanie  Parametry uzytkownika Rysuj  Zhiér wskazan  Profil [ ] *

Elementy okna Rozdzielczosé wyswietlania
Temat wygladu: | GstarCAD w~ ﬁ 1000 Gladkose fuku i okregu

O Poklaz. pfsek rEenu Poklaz'. plliki za;.l adek o & Segmen‘r}' polilinii w krzywej
Wyswlei pasek stanu DWyswet paski przewijania a GJadkoéc’ T T

rysunku w oknie rysunku
[ Uzyj duzych przyciskéw dla paskéw narzedzi a Warstwice TR
Pokaz etykiety narzedzi
Wydajnosc wyswietlania
Kolory.. LaEiTe [ Nowy fragment i zoom z abrazami rastrowymi i OLE
Opcje ponownego generowania ukladu D [/] Zaznacz tylka ramke obrazu rastrowego
() Panownie genenj przy zmianie ukladéw &2l [ Zastosy peine wypehnienie

ﬁ [ Pokaz tylko ramke obwiedni tekstu
[ Rysui faktyczne sylwetki w brytach i na powierzchniach

() Bufonyj karte modelu i ostatni ukiadu

(®) Buforu) karte modelu i wszystkie ulclady
Rozmiar krzyza nitkowego

Elementy ukiadu
W:?wieﬂ karty ukchadu i modelu I
Wyswietl obszar drukowania Kontrola wygaszenia
Wyswietl tho papieru Wyswietlany odnosnik
Wyswiet! cien papieru I
[ Pokaz Menedzera ustaw. stron dla nowych ukladéw ~ Edycia lokalna i reprezentacie opisowe
Twérz rzutnie w nowych ukladach

Anulyj Zastosyj Pomoc
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2.2.2.

Ustawienia zmieniajgce interfejs

Opcja Automatyczny zapis znajduje sie w zaktadce Otworz i Zapisz. Pozwala na okreslenie czasu, po jakim ma

nastepowac automatyczne zapisanie zmian w otwartym pliku. Aby skorzysta¢ z tej opcji, zaznacz opcje i okresl

interwat zapisu (w minutach).

Zachowaj wizualng wiemosé dia obiektdw opisowych
Zachowaj zgodnosc rozmiaru rysunku

EI Liczba ostatnio uzywanych plikdw
[] Pokaz w tytule petng sciezke dostepu

5 Opde
Biezacy profil: <<Nienazwany profil>> n Biezacy rysunek:
Plik Ekran OCtwdrzizapisz Drukowanie i Publikowanie —Parametry uzytkownika
Zapis pliku Otwarcie pliku
Zapisz jako:
AutoCAD 2018 Rysunek(*.dwg) ~

Menu aplikacji

Ustawienia miniaturki podgladu...

IEI Procentowy preyrost zapisu

Odnosniki

Srodki ochrory pliku
Automatyczny zapis

Liczba minut miedzy zapisami

Uaktywnij

Twarz kopig zapasowa przy kaidym zapisie
[ stata wenfikacja CRC
[ Usywai pliku dziennika

svi Rozszerzenie plikow tymczasowych

Cpcje bezpieczeristwa. ..

Pokazuj grafiki zastepcze

Wswietl informacie o podpizach cyfrowych

Anuluj

Rysuj

EI Liczba ostatnio uzywanych plikdw

Wezytaj na 2adanie odnosniki:

a Zachowaj zmiany warstw odnosnikow
a Pozwdl inmym uzytkownikom na edycje
odnosnikéw biezgcego rysunku

‘Wezytaj lub usun Aplikacie Gt

Grafiki zastepcze obiektdw niestandardowych:

Szkolenie.dwg

Zhidr wskazan  Profil |4 %

Zastosuj Fomoc

Kolory... znajduje sie w zaktadce Ekran i pozwala na okreslenie kolorow tta uzywanych w zaktadce Model i Uktad, a

takze koloréw uzywanych w powiadomieniach czy kolorze kursora. Czcionka w zaktadce Ekran pozwala zmienic¢

style czcionek uzywanych w oknach programu. Zmiany tekstu nie dotyczg zmian tekstu na rysunku.

Sciezka wyszukiwania... znajduje sie w zaktadce Plik. Pozwala na

okres

rysunku, takie jak czcionki tekstu,

kreskowania.

enie sciezki, pod jakg majg by¢ wyszukiwane pliki pomocnicze

5 Opcje

Biezgcy profil:
Plike

<<Nienazwany profils=

Elcran

Otwarzi zapisz  Drukowanie i Publikowanie

Elementy okna
Temat wygladu: | GstarCAD w

[] Pokaz pasek menu Pokaz pliki zaktadek

Wyswietl pasek stanu — Wyswietl paski przewijania
rysunku w oknie rysunku
[ Uzyj duzych przyciskéw dia paskéw narzedzi

Pokaz etykiety narzedzi

Kaolary ..

Czcionki...

5 Opge

Biezacy profil: <<Mienazwany profil=>

rysunki, typy linii czy wzory

Sciezki wyszukiwania, nazwy plikéw i polozenie plikéw:

E- % Sciezka wyszukiwania plikéw pomocniczych
£ % Sciezka wyszukiwania pomocniczych plikéw roboczych
H- E Pliki dostosowywania

- E Mazwy plikéw pomocy i innych
- E Mazwy plikdw edytora tekstu, stownika i czcionek
H- E Plik wydruku, program buforowania i nazwy sekcji prolog”
I E Sciezka pliku pomocniczego drukarki
]% Polozenie pliku automatycznego zapisu
]% Paolozenie palety kolordw
]% Import lokalizaci pliku PDF

H- E Ustawienia szablonu

J% Paolozenia plikéw palet narzedzi

]% Paolozenia plikéw palet autorskich

]% Palozenie pliku dziennika

3% Polozenie tymeczasowego pliku rysunku
J% Polozenie tymczasowego pliku odnodnika
H

e O OO OO o O o OO O e OO o OO O o OO - OO e OO O o OO = OO o OO

@" Sciezka wyszukiwania wzordw tekstur

a Biezac

Ekran Ctwdrzizapisz Drukowanie i Publikowanie Paramet:

22



Rozdziat 2 Uruchamianie programu

2.2.3.  Zapisywanie i Przywracanie Profili

Aby utatwi¢ prace w programie mozesz tworzy¢ profile dla réznych uzytkownikéw czy projektdw, a nastepnie
udostepniac je poprzez ich importowanie i eksportowanie. Domyslnie biezgce ustawienia sg przechowywane w

profilu Domyslny. Biezgca nazwa profilu oraz nazwa biezgcego rysunku sg wyswietlane w oknie dialogowym opcji.
5
Biezacy profil: <<Nienazwany profil>> &) Biezacy rysunek: Szkolenie dwg

Ekran Otwérzizapisz Drukowanie i Publikowanie Parametry uzytkownika Rysuj  Zhiorwskazan  Profil  Ustawie 4 | *

Dostepne profile

Ustaw biezacy
G Dodaj profil x Dodaj do listy...
Nazwa profilu Zmien nazwe...
Nowy Profi Usury
Opis
Eksportyj...

Nowe ustawienia|

Importyj...

Resetyj

Zastosuj i zamknij Anuluj

QK Anuluj Zastosuj Pomoc

Nazwa pliku Nowy profil

Zapisz jako typ: Plik korfiguracyjry (" ARG)

Program GstarCAD 2022 przechowuje informacje o profilach w rejestrze systemowym, w postaci pliku
tekstowego (plik ARG).

Jesli chcesz zapisac¢ zmiany w profilu podczas trwania sesji programu i chciatbys je zachowaé, musisz skorzystac z
opcji eksportowania profilu. Jezeli wyeksportowany plik bedzie miat takg samga nazwe jak uzywany przez Ciebie
profil, program GstarCAD zaktualizuje plik ARG wprowadzajgc do niego zmiany ustawien z wyeksportowanego

pliku. Mozesz réwniez ponownie zaimportowac plik, aby recznie dokona¢ aktualizacji ustawien profilu.

2.2.3.1. Polecenie MOVEBAK

Nowe polecenie MOVEBAK zmienia folder docelowy dla plikéw do tworzenia kopii zapasowych (BAK). Po
okresleniu $ciezki, pliki BAK rysunku sg umieszczane w tej $ciezce po kazdej operacji zapisu.

Nowa warto$¢ dla MOVEBAK, lub . dla zadnego <>:
Wprowadz a . (kropka) dla zadnego lub wpisz nazwe folderu.

Jesli wprowadzisz "...", nazwa folderu MOVEBAK zostanie usunieta, a nowe pliki BAK zostang utworzone w
oryginalnym folderze.
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2.3. Personalizacja interfejsu uzytkownika

W oknie dialogowym Dostosuj interfejs uzytkownika mozesz po prostu przeciggna¢ wybrane polecenie z listy
polecen w miejsce, ktore bedzie dla Ciebie najbardziej wygodne, na przyktad do jednego z paneli wstgzki czy paska

narzedzi widocznego w prawej gérnej czesci okna dialogowego interfejsu uzytkownika.

5

8 Dostosowmanie elementiv ) Dostosowarie przestizeni oboczej = Transfer

Lista dostosowywania: 3
Wizystkie plki dostosowywania
£ Panele
=17 Opisz — tekst
[] Panel okna dialogowego
=& Read 1
a0 Tekst wielowierszowy
G Sub-Panel 1
[ "B automatyczne numerowanie tekstu
= <SLIDEOUT>
-] Opisz — wymisry
=-Ef] Odniesienie opise: Whatciwedci 2~
=1 &) Opis - Tabela —=
+-£1 Opisz — znacani A [z
-1 Opisz — skalowgnie opisu Bl ‘wyswietlanie ~
3137 Edytor bloku - Farzadzaj Nazwa Automatyczne numerowanis tekshy
%11 Edytor bloku f Narzedzia E Wyglad
417 Edytor bloksyf- Parametry . Syl prayeiskom Matebeztekstu
D A B Palecenie
Lista komend: F-3 Nazwa komendy Automatpczne numeronanie tekstu
. Opis Automatyozne numerowanie tekstu
Wszyslkie polecenia v | [aute | ¥ @ & S —— TR
Palecenie Ziddto Makio “COC_TCOUNT
Automatyczna aktualifacie chmuy purkiéw GCAD Tagi
o i EXPRESS B Dostep
Automatpczne numerowanie telistu | GCaD Kiuczowawskazéwka
e ot Tyt pocpowiedz Aulomatycmme rumeiowaris ksl
AutcWiez GCAD El Zaawansowane
Palaty autorskie GCAD 1D Elementu MMU_150_7F628
Palety autorskie bloku GCAD 1D Elementu FBNU_0003
\wikonam Kiatks Automatycanie EXPRESS — v
Zatwierdd oK Al i

Krotkie wprowadzenie do okna dialogowego Dostosuj interfejs uzytkownika (CUI):
Okno dialogowe CUI: Zawarto$¢ tego okna zostata podzielona i umieszczona w trzech zaktadkach:
Dostosowywanie elementow, Dostosowywanie przestrzeni roboczej i Transfer. Najbardziej interesujgca jest

pierwsza zaktadka, w ktérej mozemy dokonywac personalizacji metodg "przeciggnij i upusc".

5
@ el Gy
Lista dostosowywania: A
Waystie plk dastosospearna
28 Karty
1 Panele
=) Opisz— tekat
[T Panel ckna diskogawego
& Read 1
i1 B Tekst wiekowierszowy
S8 Sub-Ponel 1
O Automatyczne numerowanie tekstu
[ <SUDEOUT>
i) Opisz — wymiary Wihaicimodci &
% () Odriesienie oprsowe & &
&1 () Opis - Tabela o [
-} Opisz— macmik B Wyimictanie ~
{3 Opisz — skealowsnie opisu Nazwa Automaiycane numerowanie teksi
w1 (&) Edytor bloku - Zarzadza) B wyglad
1 G Eetor bioku - Naregeia o | sulomeinan Watabectehatu
e £ Palecenie
Lista komend: Py Nammia kovseey Audomatycane rumerowaris ksl
= opi Autcmatycane rumeicwaris 16kt
Wazyitke pokeceria v =
L QED Wigwiellkomends TCOUNT
Folecenie ik B Makia “CLTCOUNT
& Whcayi sere EXFRESS Tagi
1 ENPRESS B Dustep
Spunky GCAD
5 0 Shude, BCAD e ik I =
et oo Ttk podpomieds wicmstyeane rumsicasrie ek
45 EXFRESS B Zaawansomane
ki bioku, Rozciagri bieguncwss 5CaD D Elemertu MHU_150_7F68
= Aknalzacia tabed EXPRESS D Elemeriu RENLL 0003
T Akluslzacsa wezystkich tabel BCAD i — v
7 Aktusizacis weayathich tabel EXPRESS
T —— sCAD
Aklugini BCAD
Abtusiag 6CAD
# ikhusizg kary bbikon 6CaD
Aknaind pola GCAD o
Zatvierdi o aruig <
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Menu kontekstowe: Jest to menu dostepne dla wielu elementéw interfejsu, wyswietlajace sie po kliknieciu

prawego przycisku myszy. przyktad pokazano ponizej:

Lista kamond: A
Wazystkio polecenia v Q@
Polecanie 2rodio A
| & Wycayse sene EXPRESS
a EXPRESS
1 3 punkty GCAD
3D Sudo GCAD
300WF GCAD
45 EXPRESS
£ Akga bloki Rozciagnil biegunomwo GCAD
:m‘b-“'—
T Akduslizocia wszy Nowa komenda
Aktuslizop
|2 Akdualizuy Zmien nazwe F2
|15 Astuslizy ikony bl ey
& Aktualizu pola ke
Aktuslizu widok "
W Aktualizuy wymias fowe
Abduslizuf kgcza di Kopiuj
Aktualizu bacza di
Alias polecenia Znajdz.
Analiza krnywizny Zastap..
Anoliza opcji
Ansliza robocze) Edytuj obraz przycisku...
Analize zebry i e

Anuluj

GCAD v

Wyszukiwanie polecen: Wystepuje kilka sposobdéw na szybkie wyszukanie potrzebnego polecenia.

Nie musisz przegladac catej listy polecen.

1 2 3 4 5

Command List: ; i 6

\'All Commands v | @ (]

‘ Command Source o
0 EXPRESS
45 EXPRESS
[T] Add Bias EXPRESS
|-, Add Column EXPRESS
“.c Add Row EXPRESS
| Adjust Character EXPRESS
[& Align Tool EXPRESS
| Angular EXPRESS
|25€ Arc-Aligned Text EXPRESS
45 Avea Sum EXPRESS
E Arrange Frame Automatically EXPRESS
‘%, Arrange Tool EXPRESS

7A Attach | sader ta Snnatation FYXPRFCGS N

1- Filtr poleceri ze wzgledu na kategorie: Kliknij przycisk strzatki, aby rozwing¢ liste t;;:::.:m
W solecenia
GCADPoleceme

kategorii, nastepnie wybierz z niej zadang kategorie. Dzieki temu wyswietlone zostang

tylko polecenia z nig zwigzane.

2- Filtrowanie za pomoca stow kluczowych: Wprowadz wybrang nazwe, aby wyswietli¢ g

na liscie tylko te elementy, ktdre sg z nig powigzane. Na przyktad wprowadz stowo

EXPRESSPolecenie
COLLABPclecere
Polecenia niestandardowe:
Elementy sterowania

Format
Narzedzia
Rysuj
\Wyrniar
Modifiku

omac
Pochodny

Linia, spowoduje to wyswietlenie na liscie tylko komend zawierajagcych w nazwie ,linia”.
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3- Czyszczenie polecen: Jezeli wprowadzisz stowo

kluczowe, ikona @ zostanie automatycznie zmieniona

na . Po kliknieciu na nig biezacy filtr zostanie

anulowany.

Command List: F
All Comrmatids V| |dim3”5i0” ‘
Command Source e
péa change dimension test EXPRESS
congtiaint settings, dimensional GCAD
dimerion GCAD N
4 dimension edit GCAD
dimension precision GCAD
iy dimension text edit GCAD
Wy dimension update EXPRESS
"@ dimension, align text, angle GCAD
Y dimension, align text, center GCAD
:E}) dimension, align text, left GCAD
dimension, align text, lhome GCAD
,HY,{ dimenzion, align text, right GCAD
’9 dimension, slhaned GCAD w

4- 7najdz i zamien: W zaktadce Znajdz wpisz polecenie, ktore chcesz znalezé i kliknij Znajdz Dalej, polecenie,

ktore wyszukate$ zostanie doktadnie ustawione. W zaktadce Zamien mozna zastapi¢ jedno polecenie innym, ale

sugerujemy nie zmienia¢ standardowej nazwy i opisu polecenia.

Command List:

[AII Commands

=

Command

I Replace Block
=7 Replace Block
- Reset &mray
o2 Reset Aray
. Reset Array
Reset Block
Reset Dim Text Valu
Reset Dim Text Valug
Reset Mapping Coor
1% Restore Config
.. Restore Viewports
Reverse
Reverse Direction
Reverse Direction
Revision Cloud

‘Find and Replace

‘[ Find

Revision cloud

@ Ignore case
Restrict Search to:

Main Customization File{gcad cuix)

Search string found in command ‘Revision Cloud’ property

‘Command Name’ at position 0.(1/2)

5- Stwdrz nowe polecenie: Jedli zajdzie potrzeba, aby dodac inne polecenia do listy polecer, mozna uzy¢ do tego

polecenia ,Stwdrz nowe polecenie”.

Properties

»

B Command
M armne

Dezcription

Macro
Tags
B Advanced
Elerment [D
B Images
Small image

Large image

Command Dizplay Mame

Array

ARRAY
“CC_amay

RCDATA_16_ARRRAY
RCDATA_16_ARRRAY
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Odswiezanie i resetowanie:

Jezeli wszystkie operacje zwigzane z personalizacjg zostaty
zakonczone, ale ich efekt nie jest zgodny z oczekiwaniami,
opcje Odswiez i Resetuj pomoga przywrdci¢ domysine
ustawienia. Ods$wiez pozwala na przywrdcenie kopii zapasowej
ustawien, kliknij przycisk Zatwierdz, dane sprzed modyfikacji
zostang zapisane jako kopia zapasowa i zostang wykorzystane
w przypadku potrzeby przywrdcenia ustawien. Resetuj

powoduje przywrdcenie ustawien do stanu domysinego

2.4, Import, eksport i migracja ustawien uzytkownika

Wszystkie pliki dostosowywania

v
-

Zmien nazwe F2
Odswiez
Resetuj

Znajdz...

-9 Dwuklik
w0 Przyciski myszy
4@ Legacy
= Czesciowe dostosowanie plikow
i@ EXPRESS
- Pasek narzedzi szybkiego dostepu

=S

>

GstarCAD 2022 obstuguje import i eksport ustawien aktualnej wersji, jak réwniez import ustawien starej wersji,

co pozwala uzytkownikom unikngé powtarzania tych samych ustawien podczas instalacji oprogramowania.

Uzytkownicy mogg rowniez importowaé palety narzedzi z programu AutoCAD

2.4.1. Ustawienia importu i eksportu biezgcej wersji

€ Migrate Custom Settings x

One or more earfier version GStarCAD are found on you system, you can select ane
1 migrate settings to current version.

sagrabon setmags from
GatarCAD 2019
Settings wil be megrated
[Zoptons [ Customze User Interface (*.ax

[ prnter suppart i

[ Avas tie(gcad.pgp)

[ Hatch pottern(*.pat) [ 700l polettes

[ vemplate fie (=.dw; Zlne type(* n)
[/ Fonts and shepes(*.sh) [ Hadden Messages Setings
[AAFont mapping file(gead.fmp)

¥ you don't want 1o migrate SeTNgS now, you Can aCCess this dialog box later
hrough the Windows Start men.

Mozesz importowac i eksportowac ustawienia aktualnej wersji w menu WINDOWS Start bez uruchamiania

programu GstarCAD, co czyni obstuge wygodniejszg i prostszg. A import zapisanych, wyeksportowanych ustawien

po ponownym zainstalowaniu oprogramowania lub zainstalowaniu na innych komputerach zaoszczedzi mndstwo

Czasu.
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Life at a glance

4/

Solitaire

(=] S

Microsoft Store

Microsoft Edge

Office neNote for Wind...

Chaoyang Qu

Sketcl

Import GstarCAD
2021 Settings

Export GstarCAD
2021 Settings

Migrate From a
Previous Release

G

GstarCAD 2020

5]

GstarCAD 2021

G

AutoCAD Tool
Palettes Import Tool

Ustawienia eksportu aktualnej wersji: Otwdrz menu startowe okien, znajdZ swojg pozycje Gstarsoft i kliknij

"Eksportuj ustawienia aktualnej wersji", wybierz lokalizacje, w ktérej chcesz zapisac plik ".cfgbak" i zapisz go.

Export Custom Settings

&= Local Disk (C:)

o= Equipment (D) |

- Hide Folders

File pame: | gcad.cfgbak
Save as type: File(".cfgbak)

« . » ThisPC » Documents » v
Organize v New folder
« B This PC Name Date mod
B 30 Objects Camtasia Studic
Custom Office Templates
B Deskiop
Downloads
> [l Docements FastViewCloudService
& Downloads GatarCAD Cloud
& Music GstarCAD GDN
& Pictures GstarCAD Sheet Sets
B Videos Inventor Server for AutoCAD 2019
MiWiFi_Upload 7

Tencent Files

/] earch D
odified Trpe Size

54 File folder
File folder
1:04 File folder
File foldes
File folder
File folder
File folder
5 File folder
34 File folder
File folder

Import ustawien aktualnej wersji: Otworz menu startowe okna, znajdz pozycje Gstarsoft i kliknij "Importuj

ustawienia aktualnej wersji", znajdz plik ".cfgbak" i otworz go.

Import Custom Settings
4 & > ThisPC > Documents >
Organize v New folder
8 This PC @ Name o
Camtasia Studio
B 30 Objects Custom Office Templates
I Desitop Downloads
| Documents FastViewCloudService
& Downloads GstarCAD Cloud
D Music GstarCAD GDN
&) Pictures GstarCAD Sheet Sets 2
B Videos Inventor Server for AutoCAD 2019 2019/10/11
MiWiFi_Upload
T Local Disk (C) Tencent Files
= Equipment (D:) WeChat Files 202
= Document (E) | gcad2021.cfgbak 2020/9/1
O R o€
File name: | gcad2021.cfgbak

e modified

o | | Fite.ctgbak)

Cancel
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Eksportowane ustawienia obejmuja::

>

A4

Y ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V V¥V V¥

24.2.

Opcje: Lokalizacje plikow, Opcje wyswietlania, Preferencje uzytkownika, Ustawienia szkicowania, Ustawienia

wyboru i inne ustawienia niestandardowe

Niestandardowy interfejs uzytkownika: Obszar roboczy, paski narzedzi, dostosowywanie wstqzki, polecenia,

dostosowywanie klawiatury i przyciskdw myszy
Plik skrotow klawiszowych (gacd.pgp)

Plik obstugi drukarki

Wozory kreskowania (*.pat)

Palety narzedi

Szablony (*.dwt)

Czcionki i ksztatty (*.shx)

Typy linii (*.lin)

Plik do mapowania czcionek (gacd.fmp)

Migracja z poprzedniej wersji

GstarCAD 2022 dodaje funkcje "Migracja z poprzedniej wersji" w pozycjach menu WINDOWS Start, ktéra umozliwia

uzytkownikom migracje wybranych ustawien starych wersji bezposrednio do nowej wersji po instalacji, bez

koniecznosci recznego kopiowania i konfiguracji w tym samym jezyku. Najstarszg wersjg, ktéra moze zostac

zmigrowana jest GstarCAD 2016.

Ustawienia migracji:

>

Y W ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V V¥

Opcje: Lokalizacje plikow, Opcje wyswietlania,
Preferencje uzytkownika, Ustawienia szkicowania,
Ustawienia wyboru i inne ustawienia
niestandardowe

Niestandardowy interfejs uzytkownika: Obszar
roboczy, paski narzedzi, dostosowywanie wstgzki,
polecenia, dostosowywanie klawiatury i
przyciskow myszy

Plik skrétow klawiszowych (gacd.pgp)

Plik obstugi drukarki

Wzory kreskowania (*.pat)

Palety narzedi

Szablony (*.dwt)

Czcionki i ksztatty (*.shx)

Typy linii (*.lin)

Plik do mapowania czcionek (gacd.fmp)

Uwaga:

»

€ Migracja ustawien niestandardowych X

W systemie znajduje sie jedna lub wiscej wezesnigjszych wersji GstarCAD, moina
wybrac jedng z nich, aby przeniesc ustawienia do biezacej wersiji..

s

Przenies ustawienia z:
GstarCAD 2020 ~

Ustawienia zostang przeniesione:

) Ustawienia interfejsu
Opde uzytkownika (*. cuix)
Plik z poleceniami(gcad. pap) Plik obstugi drukarki
Kreskowania(*. pat) Pakiet narzedzi
Plik szablonu (*.dwt) Typy linii (*.lin)

Cazdonki1 ksztatty(*.shx) Ustawienia ukrytych wiadomosd

Plik do mapowania
czdonek{gcad.fmp)

Jegli nie chcesz migrowad ustawien teraz, mozesz uzyskac dostep do tego okna
dialogowego pdZniej poprzez menu Start systemu Windows.,

Anuluj Pomoc

Po migracji ze starszej wersji odpowiednie ustawienia biezgcej wersji zostang nadpisane i nie bedg mogty

zostac przywrdcone.
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¥ Po migracji ze starszej wersji, nowe funkcjonalnosci, ktdre obstuguje tylko aktualna wersja, zostang

przywrécone do stanu domysinego.

2.4.3. Import palety narzedzi AutoCAD

W menu Start WINDOWS mozna tatwo importowaé niestandardowe palety narzedzi programu AutoCAD. W
przypadku zainstalowania programu AutoCAD na komputerze PC wystarczy zaimportowac plik ze $ciezki w opcjach
programu AutoCAD. W przypadku koniecznosci zaimportowania niestandardowych palet narzedzi AutoCAD z

innego urzadzenia sciezka moze znajdowac sie w dowolnym miejscu, ale folder musi zawieraé plik AcTpCatalog.atc.

—@ Tool Palettes File Locations.

e e C\Users\OVS\AppData\Roaming\Autodesk\AutoCAD 20M19\R23.0\enu\support\ToolPalette

Przed zaimportowaniem palet narzedzi programu AutoCAD nalezy doktadnie zapoznac sie z ponizszymi
uwagami:

1. Domyslne bloki programu AutoCAD nie mogg by¢ bezposrednio importowane do programu GstarCAD. Aby
zaimportowac¢ domyslne bloki programu AutoCAD do programu GstarCAD, nalezy przeciggna¢ je do rysunku z
palet narzedzi i dodac z powrotem do palet narzedzi w programie AutoCAD, a nastepnie zapisac rysunek i
zaimportowac.

2. Zaimportowany plik jest tylko blokiem i poleceniem, wzorem kreskowania, zrédtem Swiatta, wigzaniem, tabelg i
innymi obiektami, ktére nie byly jeszcze obstugiwane.

3. Jesli w importowanym bloku dynamicznym brakuje punktu uchwytu, prawdopodobnie jest to rezultat
nieprawidtowego dziatania bloku dynamicznego.

4. Wszystkie kwalifikujgce sie sciezki GstarCAD zostang wykryte jako pierwsze podczas bezposredniego
importowania pliku do GstarCAD, cate Palety narzedzi w GstarCAD zostang nadpisane.

5. Kolejnos¢ listy narzedzi w Paletach narzedzi po imporcie moze by¢ inna niz w programie AutoCAD. Powodem
jest fakt, ze program AutoCAD obstuguje plik rejestrujacy kolejnos¢ narzedzi w folderze Palety narzedzi, ale
program GstarCAD tego nie robi.

6. Jesli zrodtowa lokalizacja rysunku DWG zostanie zmieniona przed zaimportowaniem niestandardowych palet
narzedzi programu AutoCAD i jego narzedzi, blok(y) zaimportowane do palet w programie GstarCAD nie bedg

mogty by¢ uzywane bez odpowiedniej, oryginalnie zapisanej sciezki rysunkowej DWG.
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2.5. Palety narzedzi

Palety narzedzi sg paskami podzielonymi na zaktadki, elementy dodane do palety narzedzi

nazywane sg narzedziami. Mozesz dodac nowe narzedzie przeciggajgc obiekt do palety. W

®
g
3
E
3
o

programie GstarCAD bloki oraz odnosniki zewnetrzne (tzw. XREF-y) rowniez mogg by¢
przeciggane do palety narzedzi. Nowe narzedzie wstawione do palety ma te same
wtasciwosci jakie obiekt miat w obszarze rysunku. Mozesz rowniez tworzy¢, edytowac,
zmienia¢ nazwy oraz personalizowac panele palety klikajgc na nig prawym przyciskiem
myszy. Aby wyswietli¢ palete narzedzi wcisnij klawisz CTRL+3 lub wprowadz polecenie
TOOLPALETTES.

i
ﬁ‘.‘ Do gory
W dat
,,,,, " Opcje widoku...

Block Reference

Color Bylayer

oy 2 Mowa paleta

Linetype CONTINUOUS U cu |':| pa;ek
Zmien nazwe paska

2.6. Centrum Projektowania

Za pomocg Centrum Projektowania mozesz organizowac dostep do rysunkéw, styléw tekstu oraz innych

elementow:

E | - A EoaEBEE E-

Lista folderdw (x|

2 fo e = s "

- Przegladaj zawartos¢ rysunku bezposrednio na swoim komputerze lub za pomocg dysku sieciowego,

- Przegladaj tabele definicji okreslonych obiektdw, a nastepnie wstaw, zatgcz, kopiuj i wklejaj
definicje w biezgcym rysunku,
- Tworz skréty do rysunkow oraz folderow, aby miec do nich szybki dostep,
- Dodaj zawartos¢ taka jak pliki XREF lub bloki do rysunku,
- Przeciggaj rysunki, bloki do palety narzedzi, aby mie¢ do nich wygodny dostep

Zaktadka Katalog pozwala na dostep oraz przegladanie katalogéw systemu Windows.

Zaktadka Otwarz rysunki wyswietla liste otwartych rysunkéw. Jesli klikniesz na plik rysunku, a nastepnie w jedna z

tabel definicji, mozesz zatadowac zawartos¢ do obszaru zawartosci.

Zaktadka Historia- zostanie wyswietlona lista uprzednio otwartych plikéw. Po dwukrotnym kliknieciu pliku rysunku
z listy, mozna zatadowaé zawartos¢ do obszaru zawartosci.

Ulubione- jezeli posiadasz zawartos$¢, do ktdrej potrzebujesz szybkiego dostepu, centrum projektowania jest

31



Rozdziat 2 Uruchamianie programu

rozwigzaniem pozwalajacym na szybkie ich wyszukiwanie. Gdy zaznaczysz jakikolwiek typ zawartosci, mozesz
klikng¢ prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybraé Dodaj do ulubionych. W folderze ulubionych
mozesz zapisac skréty do zawartosci z lokalnego dysku twardego lub dysku sieciowego. Zrédfowy plik lub folder
nie zostanie przeniesiony, ale wszystkie skroty utworzone w ten sposéb bedg przechowywane w folderze

Ulubione.
2.7. Czyszczenie ekranu

Jesli chcesz zmaksymalizowaé przestrzen rysunku, wystarczy nacisngé CTRL+0 lub wybrac¢ ikone Wyczys¢ ekran
znajdujgcg sie w prawym rogu paska stanu. Po wykonaniu tego polecenia paski narzedzi oraz zadokowane okna (z
wyjatkiem gtéwnego menu, wiersza polecen oraz pasek stanu) zostang automatycznie ukryte. Ta funkcja

zapewnia wigksza czytelnosc, pozwalajac na wieksze uwydatnienie szczegotow.

)

.

CLANE ]

&

2.8. Zablokowanie Interfejsu uzytkownika

Blokada Ul blokuje potozenie i rozmiar paskéw narzedzi i okien dokowalnych, takich jak palety wtasciwosci,
centrum projektowania itp. Aby odblokowac je tymczasowo, przytrzymaj klawisz CTRL. Ustawienia blokady zostang

zapisane jako kod bitowy, o wartosciach:

0 Paski narzedzi i okna nie sg zablokowane

1 Dokowalne paski narzedzi s blokowane

2 Dokowalne lub zakotwiczone okna sg zablokowane
4 Ptywajgce paski narzedzi sg zablokowane

8 Ptywajace okna zablokowane
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3. Tworzenie, Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzadzanie rysunkami

3.1 Tworzenie rysunku

3.1.1. Tworzenie nowego rysunku korzystajac z ustawiern domyslnych

L, 5 Utwérz nowy rysunek et
Gdy zmienna systemowa polecenia FILEDIA i STARTUP ma wartosc

—y E,
1, wprowadzajac polecenie NEW (nowy) w wierszu polecen = || D | 1

wywotasz startowe okno dialogowe. Mozesz z niego wybrac

Ustawienia stand:

Ustawienia standardowe

tworzenie nowego rysunku za pomocg wzoréw Ustawienia O Calowelstopy i cale)

domyslne, Szablon lub Kreator. @ Metryczne

Mozesz zdecydowac jakie jednostki majg zostaé uzyte na rysunku, b =01
Wiersz Info

im peria|ne lub metryczne. Whykorzystuje standardowe ustawienia metryczne.

Dla jednostek imperialnych domysine wartosSci granicy wynosza

12 x 9 cali. Anulj

Dla jednostek metrycznych domyslne wartosci granicy wynoszg 429 x 297 milimetrow.

3.1.2. Tworzenie nowego rysunku korzystajac z Kreatora

Ze startowego okna dialogowego wybierz ikone Uzyj kreatora. W zaktadce dostepne sa dwie opcje do wyboru:

Ustawienie zaawansowe:

Za pomocg tej opcji mozesz ustali¢ jednostki miar, doktadnos¢ wyswietlania jednostek oraz granice siatki.

Dodatkowo pozwala ona na okreslenie ustawien kata takie jak miara, doktadnos¢, kierunek oraz zwrot korzystajac

z pliku gcadiso.dwt.

Units N Enter the area you wart to represent usng
Full scale units. Example: to draw in an
Angular area 12x 9 meters, enter 12 under Width and 9 under
pS et
Angle Measure Wicth:

Angle Direction - % \'u 420 =
B fea .\9 Length e
G Advanced i‘ 27 ——26-0006——
Units. i Aol
Angular
Angle Measure 3
[ Book | [ ] [ coce
B Angle Direction -, e
Area \ S
/‘*,;
sk | [ New | [ Cocs |
(Lo ) [ o ] [[cmos ]
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Ustawienie szybkie:

Za pomocg tej opcji mozesz okresli¢ jednostki miary, doktadnosé

wyswietlania jednostek oraz granice siatki z wykorzystaniem

pliku gcadiso.dwt

3.1.3.

Gdy zachodzi potrzeba utworzenia kilku rysunkéw
o tych samych ustawieniach mozesz utworzy¢
szablon, ktory pozwoli na ich tworzenie bez
koniecznosci wprowadzania recznie ustawien. Plik
szablonu przechowuje informacje takie jak rodzaje
jednostek i ich doktadnosé, bloki tytutowe,
granice, nazwy warstw, ustawienia SNAP
(Przycigganie), GRID (Siatka) i ORTO (Tryb orto),
granice siatki, style wymiarowania, style tekstu
oraz typy linii

Tworzenie nowego rysunku korzystajac z szablonéw

5 Utwérz nowy rysunek

il QI @ Uzyj kreatora

Wybierz kreator:
Ustawienia zaawansowane T
Ustawienia szybkie
. @".
Opis kreatora

Ustawia jednostki. kat kat srodka, kierunek kata i obszar dla nowego rysunku.
Ma podstawie goadiso.dwt szablonu.

ok

.« GstarCAD » R19 » en-WW » Template » w | +9 | Search Template P
Organize = MNew folder =z B @
43¢ Favorites ame
M Deskiop SheetSets
& Downleade B gced
% Dropbox Ll geadiso
% Recent Places | _
4 Libraries Select a file to preview
wd Homegroup
4 8 Computer
&, Local Disk (C3)

s TOOLS (D)
= DATA (E) - ii B

+ | Drawing Template(*.Dut) v

File name:

Dodatkowo gdy zmienna systemowa polecenia FILEDIA ma wartos¢ 1 a polecenia STARTUP 0, wprowadzenie

polecenia NEW powoduje wywotanie okna dialogowego szablonéw. Mozesz za jego pomocg wybraé zadany plik

szablonu lub szablon domysiny klikajac na przycisk strzatki obok przyciskuOtworz,

3.2, Otwieranie rysunku

3.2.1. Otwieranie rysunku

Mozesz otworzy¢ rysunek w formacie DWG

(Drawing file), DXF (Drawing Exchange Format) i

DWT

(Drawing  Template). Dodatkowo

sprawdzic¢ rysunek, ktéry moze by¢ uszkodzony.

mozesz

Plik  Edydga
MNarze| I N

Narzedzia  Rys|
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Aby otworzy¢ istniejacy rysunek wybierz: Plik-> Otwdrz lub wprowadz polecenie OPEN (Otwdrz) w wierszu

polecen, badz skorzystaj ze skrotu CTRL + O.

- W oknie dialogowym wybierz format pliku, ' Lockin: |, DWG « G BIE] preview v .
ktd h , £ ~ || Name S Date modified Type frevien:
tOFy chcesz OtWOFZyC. < &30 Sample 2014/1/7 14:26 DWG File
a helicopter 2019/8/1211:05 DWG File
&2 helicopterl 2019/8/1211:05 DWG File
. . . . L & Housing sample 2013/5/613:39 DWG File
- Wyb|erz fO|der Zawilerajgcy p||k, > & Test sample 2018/3/26 14:07 DWG File
L Fnd File...
ks Locate
- wybierz plik rysunku. Skorzystaj z przycisku
-
Otworz lub dwukrotnie kliknij na plik
. . a~ . ‘m o 'l :
lewym przyciskiem myszy, aby go | W& ... @ EET =
) | Fescttpe Gancel_|
otworzyc.

3.2.2. Otwieranie wielu rysunkéw

Mozesz otworzy¢ wiele rysunkdw jednoczesnie. Istnieje kilka metod przetgczania sie pomiedzy nimi:

- przetgcz sie pomiedzy rysunkami klikajgc na ich zaktadki na pasku systemu Windows lub korzystajgc ze skrotu
CTRL + Tab,mozesz zmieni¢ styl wyswietlania na Kaskadowo, Sasiadujgce pionowo, Sgsiadujgce poziomo, z menu

Okno

| B A=R-N K v 2 fting 7 GstarCAD 20

File Edit View Inset Format JTools Draw Text Dimension Modify Window Application Help Express Collaboration(

Home Insert Annotation 3D Layout View Manage Export ‘fﬁ
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3.3. Zapisywanie rysunku
3.3.1. Zapisywanie rysunku

Mozesz zapisa¢ nowo utworzony rysunek lub zmiany dokonane na istniejgcym juz rysunku. Mozesz rowniez
skorzystac z opcji automatycznego zapisywania i tworzenia kopii zapasowej lub zapisywac tylko zaznaczone
obiekty. W dodatku mozesz zapisac rysunek w formacie DXF lub w formacie szablonu DWT. Jezeli utworzytes

nowy rysunek za pomocg pliku szablonu, nie zostanie on nadpisany ani zastgpiony.

Aby zapisa¢ rysunek wybierz: Plik-> Zapisz lub wprowad? polecenie SAVE (Zapisz) w wierszu polecen lub

skorzystaj ze skrotu CTRL + S.
Widok Wstaw Format Marzedzia Rysuj Tekst ‘Wymiar Modyfikuj ©

XL

CTRL+N

CTRL+0

SHIFT+CTRL+S

Uwaga: Gdy zapisujesz rysunek po raz pierwszy, programu wywota okno dialogowe zapisu pliku.

Za jego pomocg wybierz miejsce na dysku, w ktorym plik ma zostac zapisany.

. . 5 Opqe
3.3.2.  Automatyczne zapisywanie rysunku
Biezacy profil <<Nignazwany profil>> i
Plik: Ekran || Otworzi zapisz || Drukowanie i Publikowanie
Mozesz okredli¢ kiedy rysunek ma by¢ automatycznie zapisywany. Pozwala Z:SP‘{":
pisz jako:
to na zminimalizowanie ryzyka utraty danych. LS ATE S i) Y

Zachowaj wizualng wiemosc dla obiektdw opisowych
ZFachowaj zgodnosé rozmianu rysunku

Ustawienia miniaturki podgladu...
Jezeli wtgczysz opcje automatycznego zapisu, twéj rysunek bedzie zapisywat (50| Procertony praos ape
sie automatycznie w okreslonych odstepach czasu. Domyslnie system bedzie L ——

zapisywat plik o nazwie nazwapliku.svS, jako tymczasowy plik zapisu. Nazwa o e
Liczba minut migdzy zapisami

Twarz kopie zapasowa przy kazdym zapisie
[] stata wenyfikacja CRC
[ Uzywaj pliku dziennika

pliku zalezy od nazwy biezgcego rysunku

sv3 Rozszerzenie plikdw tymczasowych

Opcje bezpieczenstwa

Wyswietl informacje o podpizach cyfrowych
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3.3.3.  Zapisywanie czesci rysunku

Uzyj polecenia BLOCK lub WBLOCK, aby utworzy¢ nowy rysunek ztozony z
czesci istniejgcego juz rysunku. Mozesz zaznaczy¢ elementy na rysunku lub

zdefiniowac blok na rysunku i zapisa¢ jako nowy rysunek. Opis rowniez moze

zostac zapisany jako nowy rysunek.

3.3.4. Zapisywanie réznych typow rysunkow.

5 Zapisz blok x
Zrédlowa
Blok
O Caly rysunek
(® Obiekty
Punkt bazowy Obiekty
(7} | Wskaz punkt [ | Wybierz obiekty %
S Co—
Y |0 OF I
(O Usuri z rysunku
[P | | A& ke vgbenmctaciate,

Migjsce docelowe:
MNazwa pliku i polotenie:

‘C‘\Umwowa nazwa bloku,dwg| vl

Jednosthi wstawienia:  Milimetry hd

ok ] s [ omee

Wybierz format pliku w oknie dialogowym zapisywania plikéw. Program GstarCAD pozwala na zapisanie pliku

DWG we wszystkich dostepnych wersjach, w formacie wymiany DXF lub w formacie szablonu DWT.

Aby zapisa¢ rysunek i okresli¢ jego format,

wybierz: Plik-> Zapisz jako lub

wprowadz polecenie SAVEAS w wierszu polecen
lub uzyj skrétu SHIFT + CTRL + S.

3.3.5. Konwerter plikéw DWG

Mazwa pliku:

Zapisz jako typ:

AutoCAD 2013 Rys

L g}
AutoCAD 201 3LT2013) H'_.'sunek{ dwa)
AutoCAD 201LT2010) Rysunek(® dwg)
AutoCAD 2007(LT2007) Rysunek(® dwg)
AutoCAD 2004(LT2004) Rysunek(®.dwag)
AutaCAD 2000(LT2000) Rysunek(® dwg)
AutoCAD R14{LTS8/LTS7) Rysunek(® dwag)
AutoCAD Rysunek Standardowa(® dws)
AutoCAD RysunekSzablon(® dwt)
AutoCAD 20718 DXF(™ duf)
AutoCAD 2013(LT20713) DXF(" .duf)
AutoCAD 2010LT2070) DxF(" .duf)
AutoCAD 2007(LT2007) DXF(" dxf)
AutoCAD 2004(LT2004) DXF(" duf)
AutoCAD Z000LT2000) DXF(" duf)
AutaCAD R12/LT2 DXF" dxf)

AutoCAD 2018 Rysuneki™ dwa)

Komenda DWGCONVERT pozwala na szybka konwersje jednego lub wielu plikdw rysunku do wybranego formatu

DWG. Otrzymany plik moze zastgpi¢ stary, zostac zapisany w wybranej lokalizacji lub tez zapisany jako

samorozpakowujgcy sie plik EXE lub zwykte archiwum w formacie ZIP w przypadku konwersji wiekszej ilosci

plikéw rysunku.

27 27

RO R SR R S VRGN
BAalalalaals

11fie(s). 749 MB

| STANDARD

gmmummm

Convertto 2010 g place)

37

R19,5 |22 22



Rozdziat 3: Tworzenie , Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzgdzanie rysunkami

Aby przeprowadzi¢ konwersje plikéw DWG

postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

- wybierz kolejno: Plik-> Konwerter DWG,

- na dole okna dialogowego wybierz Dodaj

liste... ) DA

- w oknie ,Wybierz plik” odszukaj folder
zawierajacy pliki graficzne DWG do .

konwersji,

- wskaz nazwe pliku i wybierz Otworz,

- w oknie dialogowym Konwerter DWG wybierz Ustawienia konwersji..., wybierz Nowy jesli chcesz utworzy¢ nowe

ustawienia konwersji lub Modyfikuj jesli chcesz modyfikowac juz istniejgce ustawienia konwersji, nastepnie kliknij

Zamkanij,

- w oknie dialogowym Konwerter DWG wybierz Konwertuj,

- jesli zostata wybrana opcja inna niz ,Na miejscu (zamien pliki)” nastgpi otwarcie okna dialogowego, w ktérym

nalezy wskaza¢ miejsce zapisu nowych plikow i zatwierdzi¢ przyciskiem Zamknij.

3.3.6.  Korzystanie z kopii zapasowej

Gdy opcja automatycznego tworzenia kopii zapasowej jest witgczona, program GstarCAD tworzy plik kopii

zapasowej o nazwie biezgcego rysunku oraz rozszerzeniu .bak zawierajgcy poprzednig wersje biezgcego rysunku.

3.3.7. Zmniejszenie czasu wymaganego do zapisywania rysunku

W celu zmniejszenia czasu potrzebnego na zapis pliku mozesz
ustawi¢ procentowe zapisywanie przyrostu pliku. Opcja ta
znajduje sie w zaktadce Otworz i zapisz w oknie dialogowym Opcje,
mozesz rowniez zmieni¢ warto$¢ jej zmiennej systemowej za
pomocy polecenia ISAVEPERCENT. Przyrostowe zapisywanie
rysunku powoduje zapisywanie jedynie zmian wprowadzonych na
rysunku. Plik rysunku bedzie zawierat procentowg ilos¢
potencjalnie nieuzywanej przestrzeni, gdy opcja jest w uzyciu.
Procentowy wzrost po kazdym przyrostowym zapisie bedzie
nastepowat az do osiggniecia maksymalnej wartosci ustawionej
przez uzytkownika, po osiggnieciu tej wartosci zostanie

przeprowadzony petny zapis pliku.

G Opcje
Biezacy profil: <<Nienazwany profil>> \
Plik Ekran Drukowanie i Publikowanie Para
Zapis pliku
Zapisz jako:
AutoCAD 2018 Rysunek(*.dwg) v

Zachowaj wizualng wigrnos¢ dla obiektow opisowych
[“]Zachowaj zgodnosé rozmiaru rysunku

Ustawienia miniaturki podgladu...

50 ’ Procentowy przyrostzapisu

Srodki ochrony pliku

[] Automatyczny zapis
|90 j Liczba minut miedzy zapisami
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34. Przywracanie rysunku

3.4.1. Przywrd¢ uszkodzony plik

Mozesz przywrocié czesé lub catos¢ danych zapisanych w pliku kopii zapasowej lub uzy¢ odpowiednich polecen,
aby poprawic btedy jesli rysunek jest uszkodzony. Plik rysunku moze ulec uszkodzeniu poprzez btad dysku
twardego, utraty zasilania czy przez btad systemu. Zaleca sie tworzenie kopii zapasowych waznych plikdow. W
zaktadce Otworz i zapisz w oknie dialogowym opcji, mozesz okresli¢ czy plik kopii zapasowej zostanie utworzony
podczas dokonywania zapisu i automatycznie aktualizowany w okreslonym odstepie czasu. Gdy dokonasz zapisu
pliku dodatkowo tworzony jest plik o tej samej nazwie i rozszerzeniu .bak. Jest on aktualizowany za kazdym razem,
gdy wykonasz polecenie SAVE lub SAVE AS. Mozesz uzy¢ polecenia RECOVER, aby sprawdzic¢ i dokona¢ préby
otworzenia uszkodzonego pliku rysunku. Nastepnie wywotaj polecenie AUDIT, aby znalez¢ i poprawié¢ btedy

Aby otworzy¢ uszkodzony plik, wybierz kolejno:

Plik-> Narzedzia rysunkowe-> Napraw lub wpisz polecenie RECOVER w wierszu polecen

G Select Files ]
Lockin Drawing and picture >~ 0F>@
‘ Nome Date Type Size Tags il Rt
i 2015 drawings 2014/11/28 ... File folder e =
&1-UBICACION POL... 2011/3/201... ICAD Draw... 1,906 KB %rﬁ i
EZ-FLANTA GENER.. 2011/3/201.. ICAD Draw... 2191 KB SN b
< &3 casa de playad3.. 2014/6/510.. ICAD Draw... 2127KB
k & 3d chancado 2012/9/261.. ICADDraw.. 60829 KB
&30 IRRIGATIONM... 2014/1/714.. ICADDraw..  4509KB
& 3D MODEL SAMPLE  2015/1/271... ICAD Draw... 1375KB Bnd Fe...
‘ g Dzb MODEL SAMPL... 2915:(“1‘ 1.. ICAD Draw... 1413KB
{130 model 3015/1/28 1. _ICAD Drawes 672KE tpate
a 3D model_recover 2015/4/141... ICAD Draw... 686 KB
- & 3d rendering 2012/4/511.. ICAD Draw... 40KB
9 3D SYNC HOUSE F1.. 2012/9/191... ICAD Draw... 680 KB
& 3D VILLE SAVOYE 2014/4/148...  ICAD Draw... 1144 KB
- n 30 2014/7/113... ICAD Draw... 5478 KB
& 83upetalish 2007/7/196.. ICADDraw..  5682KB
a 3-POLIDEPORTIVO.. 2011/3/201.. ICAD Draw... 1734 KB v
Fie game 30 model - (o= I+
Fles of tpe Drawng(" dwg) v [ cancnl

W oknie dialogowym wybierz typ pliku, jaki chcesz naprawi¢, nastepnie otwérz folder zawierajacy zadany plik,

zaznacz go i nacisnij przycisk Otwarz lub kliknij na niego dwukrotnie lewym przyciskiem myszy, aby go otworzy¢.

Aby sprawdzié btedy rysunku, wykonaj kolejno:
Plik-> Narzedzia rysunkowe-> Test
Lub wprowadz polecenie AUDIT w wierszu
polecen. Wpisz Y (tak) lub N (nie), aby okresli¢
czy btedy maja by¢ automatycznie wyszukiwane
przez program GstarCAD, a nastepnie wcisnij
klawisz ENTER

4 4 » ¥ Model 4 Layoutl / Layout2

mmand: AUDIT
Fix any emors detected? [Yes/No] <N=Y
165 objects audited

otal emrors found during audit 0, fixed 0

mmand:
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3.4.2. Menadzer przywracania rysunkéw

Jezeli program GstarCAD zostanie zamkniety z powodu problemdw sprzetowych, utraty zasilania lub problemow z
systemem operacyjnym, jest zdolny do otworzenia ponownie pliku za pomocg kopii zapasowej. Przy ponownym
uruchomieniu programu po nieprawidtowym zamknieciu zostanie wyswietlony menadzer naprawy rysunku, w

ktérym znajdziesz wszystkie dostepne pliki kopii zapasowych utworzone automatycznie. [DiwingRecovenMansger =

Skip to gutomatic save file local |

Mozesz otworzy¢ dowolny plik klikajac na niego dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. Jezeli

=[5 BLOCKS 2
[} BLOCKS 2_1_5038.5v8
- aig) BLOCKS 2.dwg

ktérykolwiek z plikdw jest uszkodzony, program podejmie prébe przywrdcenia go przy uzyciu
kopii zapasowej. Jezeli program zostanie niespodziewanie zamkniety, rysunek zostanie
odtworzony z nastepujgcych typow plikow:

- pliki odzyskane po btednym zamknieciu programu (DWG) e

|CrPra Fie: BLODHE Zawg
Lt Sava Tima: 2013 yaars monm 28 coy 131:17

- tymczasowe pliki zapisu (svS)
- pliki kopii zapasowej (BAK)

- pliki Zrodtowe rysunku (DWG)

Preview: ¥

3.5. Zarzadzanie rysunkami

Menadzer zestawu arkuszy programu GstarCAD pozwala na zarzgdzanie wszystkimi arkuszami projektu. Menadzer

jest pomocny podczas prac projektowych pozwalajgc na tworzenie arkuszy, drukowanie oraz publikowanie.

LAYOUTS SHEET SET MANAGER

Zestaw arkuszy przedstawiony jest w postacie zestawow arkuszy g AAAAAAAAAA SAMPLE SHEET SET
) o . =8 1 SHEET A
z kliku  plikdw rysunkowych, a kazdy arkusz 2 SHEET 8

P |
w zestawie  reprezentuje  Ukfad zawarty w pliku A T j::ggﬁ
\\ --------- _B

rysunkowym. Funkcjonalnos¢ zestawow arkuszy

pozwala na tatwe importowanie Uktadow
I e
z rysunkéw. Dzieki temu masz mozliwos¢ otwierania %,
rysunkdéw z potozenia gtéwnego podczas edytowania ich ,,,,,,,,,,
=D,

przy uzyciu tradycyjnych narzedzi.

3.5.1. Kontrola ustawien arkuszy

Otwodrz Menadzera zestawu arkuszy, aby utworzyé nowy zestaw arkuszy, otworzy¢ istniejgcy lub przetaczacd sie

pomiedzy otworzonymi zestawami arkuszy. Mozesz do tego uzy¢ komendy SHEETSET.
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‘ Menadzer zestawu arkuszy X

‘Emm. 1@ 8~ 8~
Ostatni
Nowy zestaw arkuszy...
Otworz...

Widok drzewka:
Nomy et | 6@+ ¥+ wyswietla zawartos¢
‘ - / listy arkuszy.

L a

R sstonerey BT Szczegoly | podglad:

& Mechaniczny I % K g

e s 1 wyswietla opisowe
Mt Rk joshss / informacje lub miniature
L5 biezaco zaznaczonego
s elementu z drzewka.

Nazwa pliar 2. Rzut poddaszatwg
Lokalizacie CAUsers\Dell\Documents\GstarCAD

Sheet Setx
Razmisr phik (32974 bytes)
Ostatoi0 2apetanc. 2017-11-22 201938

Ostotrio edytowane proez: Delt
Rozmiar arkusza 360 x 240

W widoku drzewka mozesz wykona¢ nastepujace czynnosci:

klikna¢ prawym przyciskiem myszy, aby uzyska¢ dostep do menu kontekstowego, zawierajacego
operacje powigzane z zaznaczonym elementem,

klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na element. Jest to standardowy sposéb otwierania
rysunku z listy arkuszy. Mozesz rowniez klikngé dwukrotnie na drzewko, aby rozwingc liste elementdw,

klikng¢ na jeden lub wiecej elementdw, aby je zaznaczyé w celu ich otworzenia, publikacji lub

przeniesienia,
przesungc¢ kursor na pojedynczy element, aby wyswietli¢ jego opis lub miniature,

przeciggac elementy w obszarze drzewka, aby zmieni¢ kolejnos¢ ich utozenia.

3.5.2. Podstawowe informacje o Menadzerze zestawu arkuszy

Aby otworzy¢ okno Menadzera zestawu arkuszy przejdz do zaktadki Widok, nastepnie z panelu Palety wybierz

Menadzer zestawu arkuszy.

Mozesz rowniez uzy¢ do tego komendy SHEETSET.

Application Pomoc

41



Rozdziat 3: Tworzenie , Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzgdzanie rysunkami

Tworzenie zestawu arkuszy

Gdy menadzer jest uruchomiony, kliknij na menu
rozwijalne w gérnej czesci okna i wybierz opcje Nowy
zestaw arkuszy. Wyswietlone zostanie okno kreatora,

pozwalajgce utworzy¢ nowy zestaw arkuszy w 4 krokach:

Poczatek: Krok pierwszy, zawiera dwie opcje

tworzenia zestawu: Przyktadowy zestaw arkuszy -
pozwala na utworzenie zestawu arkuszy za pomoca

dostepnych szablondw.

Utworz zestaw arkuszy - Poczatek

» Poczatek
Szczegdty zestawu
Utwérz zestaw arkuszy uzywajac
Wybierz Uktady
Potwierdz (O przyktadowy zestaw arkuszy

Istniejace rysunki- pozwala na uzycie istniejacych rysunkow do utworzenia zestawu arkuszy.

Sheet Set Details

Szczegoty zestawu: Mozesz wprowadzi¢ tu podstawowe informacje dotyczace zestawu takie jak nazwa, opis czy

potozenie pliku.

Utworz zestaw arkuszy - Szczegbly zestawu arkuszy

Poczatek Nazwa noyego zestawu arkuszy:

I [Nowy zestaw arkus:

P Szczeqoty zestawu

X

Wyblerz Ukiady
Opis (dodatkowo):
PotwierdZ

Wybierz Uktady: Uktady mogg zosta¢ dodane

Przechowuj dane zestawu arkuszy (.dst) w:

C:\Users\Dell\Documents\GstarCAD Sheet Sets

Uwaga: Dane zestawu arkuszy powinny by¢ przechowywane w katalogu,
do ktérego dostep moga uzyskac wszyscy uzytkownicy.

Wiasciwosd zestawu arkuszy

wsea

Anuluj

Utworz zestaw arkuszy - Wybor Uktadow

Poczatek Zaznacz folder zawierajqcy rysunki. Uklady z rysunkéw moga zostac dodane do
. tego zestawu arkuszy.
do zestawu arkuszy poprzez pliki rysunkowe, | szzegsty zestawu
ktére bedg wymagane w zestawie. Po e ——

zaznaczeniu potrzebnych Uktaddéw w obszarze

wyboru, kliknij przycisk Dalej, aby potwierdzic.

= [V} Parter_podklad.dwg

| “[IKJ uklad1

= Podklad_dblbc.dwg

| L[VIKD uktad2

=z Ramka_rysunkowa_A2.dwg

=@ Schematy rev v5.dwg
[VIKd uktad2
Ustawienia_pgp

[VIKd zaimportowany_ Ramka_A2

< Wstecz Dalej > Anuluj
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Potwierdz: Ostatni krok, zawiera
Begin Sheet Set Preview:
odsumowanie w postaci list .
P P y Shest SerDetats S New Sheet Set (1) =
Uktadoéw, ktére zostaty dodane do Choose Layouts E;ta“": :’m‘;ﬁh“:d'e Assembly |
ayou landie a =
L. N . » Confirm
zestawu. Po kliknieciu przycisku Dalej ita"“zfd‘:a"d'e‘sea'
ayou rm Fin
nowy Uktad zostanie dodany do :t:x;;z’s::;c Frofle
zestawu arkusz AT
Y. 9 8 Layout10 Chain Block Support

Importowanie Uktadéw do menadzera zestawu arkuszy

Aby dodac nowy arkusz z istniejgcego Uktadu rysunku, kliknij prawym

przyciskiem myszy na nazwe zestawu arkuszy i wybierz opcje Importuj

Uktad jako arkusz. Zostanie wyswietlone nowe okno, pozwoli ono na

wybranie pliku rysunku, z ktérego ma zostac¢ zaimportowany Ukfad.

Wskazéwka: Jezeli w wyswietlonym oknie jeden z Uktadéw jest

odznaczony, oznacza to ze jest juz dodany do zestawu arkuszy lub

Uktad ten nie moze zosta¢ zaimportowany do zestawu.

G Import Layouts a3 Sheets ===
Select drawing fles containing layouts:
[ erowse forpraminga... |
A layout can belong to only one sheet set. IF a layout akeady belongs to a sheet set, you
must create a copy of the layout ta mpart .
Drawing Name Layout Name Status
Vave Ldwg Layoutt avalable for mport
¥ vave Ldwg Layout2 Avaiabe for mport
m v
Prefix sheet tites with fie name

Zarzgdzanie zestawem arkuszy

Przesuwanie i usuwanie arkuszy z zestawu

Po dodaniu arkuszy do zestawu mozesz zmieniac¢ kolejnos¢ ich

wyswietlania poprzez przecigganie ich na liscie. Aby usunac arkusz z

zestawu, kliknij na niego prawym przyciskiem myszy i z wyswietlonego

menu kontekstowego wybierz opcje Usun arkusz.

Menadzer zestawu arkuszy X

Bﬂg '.,

Nowy zestaw arku... ‘ © H@, =

owy zestaw arkuszy (2)
o
K 2 - Ukkz
K 3 - Zair
K4 - Ukke

Otworz
Otworz tylko doodczytu
Nowy arkusz...

Importuj Ukiad jako arkusz ...

Zmien nazwe & numeruj ponownie...

Usun arkusz

Publikuj
eTransmit...

Wiasciwosci...

Menadzer zestawu arkuszy X

‘Nowyzesmw arku.... |g 2 v |8 |

£ Nowy zestaw arkuszy (2)

B Ueld

i 2 - Ark Otworz

K 3 - Zai Otwoérz tylko doodczytu
~E4-Uk Nowy arkusz...

Importuj Ukiad jako arkusz ...

Zmien nazwe & numeruj ponownie...

| Usun arkusz |

Publikuj
eTransmit...

Wiasciwosci...
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Zmiana nazwy oraz numeracji arkuszy

Aby zmieni¢ nazwe oraz numer arkusza lub podzestawu,
kliknij prawym przyciskiem myszy na wybrany arkusz i
wybierz opcje Zmien nazwe i numeruj ponownie. W

wyswietlonym oknie mozesz wprowadzi¢ numer arkusza,

jego nazwe lub nazwe Uktadu.

Rename options

Number: Sheet title:
3 VLayoutZ Lock Handle Gear
Layout name: Layout2 Lock Handle Gear
File name:  ARM LOCK HANDLE.dwg
Folder path:

F:\GSTARCAD\PRODUCT LINE\PLATFORM\GSTARCAD 15\all about sheet set

Rename layout to match: Rename drawing file to match:
[C]sheet title ["] sheet titie
[ Prefix with sheet number | Prefix with sheet number
[ <previous | [ mext> | [ ok ][ cancel | [ hHep ]

Dodawanie informacji o projekcie w zestawie arkuszy

Aby doda¢ dodatkowe informacje do zestawu arkuszy takie jak nazwa projektu, numer i opis, kliknij prawym

przyciskiem myszy na nazwe zestawu arkuszy i wybierz opcje Wtasciwosci. W nowym oknie dialogowym mozesz

zaktualizowac informacje dotyczgce projektu. Wskazéwka: Informacje o projekcie mogg zostac uzyte w postaci

obiektow, takich jak pola.

| & Wiasciwosci arkusza

Menadter zestawu arkuszry x

Tworzenie podzbioru arkuszy w menadzerze zestawu arkuszy

(i 5 Arkussz
ade; (@S| S > Tyt arkusea Uk lad2
Ariiies " q Numer arkuaza 3
£ Nowy zestaw arkuszy {2) Ops
&1 1- Usdad1 Zawarte w publikacii Tak
13- Adass 7t | Przewdywany uklad Uk 12d2(C\Users\DellDeskiop) GstarC
o pe Znakeziono ukiad UKI3d2(C\Usars\DelDesktop) GstarC
e Zestaw amuszy Nowy zestaw arkuszy (2)
. Owarz tylko doodczytu Numer wersi
Dta warsy
Nowy arkusz...
mm Ukiad jakn arkusz Sesicsiie
poces L Kategoria
Zmien nazwe & numeruj ponownie...
Usun arkusz
Publikuj >
eTransmit...
Wihasciwoscl.., |
Opcje zmiany nazwy
Zmiwf naawe ukdadu aby dopasawné: Zmieh naawe phias rysunku aby
Iy arkusza [yt arkusza
Predroet 7 numersn orkusza Praedeostel [ nymerem orkiszs
s R
Sheet Set Manager a X

Tworzenie podzbiorow jest dobrg metodg organizowania i wyszukiwania elementow

w duzych zestawach arkuszy. Aby utworzy¢é podzbidr, kliknij prawym przyciskiem

myszy na zestaw arkuszy i z menu kontekstowego wybierz opcje Nowy Podzbidr.

W oknie dialogowym Whtasciwosci Podzbioru znajduja sie podstawowe witasciwosci

arkusza.

Kliknij przycisk OK. Nowy podzbidr zostanie dodany do zestawu.

Wskazowka: Aby przesungé nowy podzbidr wystarczy przeciggna¢ go w wybrane

miejsce na liscie elementdw zestawu.

! Subset Name
Create Folder Hierarchy
Publish Sheets in Subset
New Sheet Location
Sheet Creation Template
Prompt for Template

New Subset (1)

No

Publish by Sheet ‘Include for Publish’ Sett...
C:\Users\ovs\Documents\GstarCAD She...
Arch D{C:\Users\ovs\AppData‘lLocal\Gs...
No

]

-

-&J 1 - Layout3 Arm Lock Hz Close Sheet Set
-] 2 - Layoutl Handle Shaft
£ 3 - Layout2 Lock Handle New Sheet...
] 4 - Layoutl Arm Pin
~K] 5 - Layoutl Vertical C Pr Import Layout as Sheet...
£ 6 - Layout2 Bushing
£ 7 - Layout3 Top Plate Resave All Sheets
- 8 - Layoutl0 Chain Bloc z
£ 9- Layout16 Channet Ay | "1Blish ]
K 10 - Layout15 Small C Pr eTransmit...
£ 11 - Layout6 Bearing Sup Transmittal Setups...
- 12 - Layout8 Short Chan =
513+ Layout13 Lock Hang i ILE/oPEItiES::
K1l 14 - Lavout5 Bearina Support Assemt 1 1
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Publikowanie zestawy arkuszy
Menadzer zestawu arkuszy umozliwia tatwe publikowanie catych zestawow lub wybranych arkuszy. Istniejg dwie

metody wydruku: przestanie plikdw bezposrednio do drukarki lub publikowanie za pomocga okna dialogowego.

Publikowanie i drukowanie na drukarce/do pliku

Menadzer zestawu arkuszy X

Nowyzestawarku. © & v 8 »
f E]
£ Nowy zestaw arkuszy (2)

K 1 - Ukiad1
Otworz
Publikuj do plotera. Otwérz tylko doodczytu
Nowy arkusz...
Importuj Uklad jako arkusz ...

Klikajgc prawym przyciskiem myszy na

zestaw arkuszy, mozesz wybra¢ z menu

kontekstowego opcje Publikuj, a nastepnie

Zmieri nazwe & numeruj ponownie...

Metoda ta jest uzywana do drukowania i Usuni arkine

|_Publikuj 5] | Publikuj do DWF

eTransmit... Publikuj do DWFx

drukowania strony wybrana jest opcja Wiasciwoddi. Publikyj do PDF
Publikuj do Ploter

Publikuj uzywajac Page zast,

publikowania rysunkéw, gdy w ustawieniach

Uktad. Zestawy arkuszy mogg by¢ réwniez

wien

spakowane i udostepnione poprzez Zawarte w publikagji >
Edytuj podzbidr i ustawienia publikowania arkusza...
Publikuj w odwroconej kolejnosci

eTransmit. Wydruk zawieraznak wodny

Wydruk znaku wodnego - Ustawienia...

Mozesz rowniez uzy¢é ustawien strony
Zarzadzaj ustawieniami strony...

zapisanych w pliku rysunku dla konkretnego Publikowanie zestawu arkuszy Opgje ...

< i e
arkusza lub Ca{ego Okno dialogowe publikowania

zestawu. Aby wyswietli¢ okno dialogowe, kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe zestawu arkuszy i z menu
kontekstowego wybierz opcje Publikuj.

Okno dialogowe publikowania pozwala na wybranie sposobu publikacji dokumentu. Mozesz wybra¢ publikowanie
bezposrednio do drukarki lub pliku DWF, DWFx czy PDF. Zaznaczajgc opcje Opcje publikowania zestawdw arkuszy,

pozwalasz na automatyczng zmiane informacji takich jak katalog zapisu oraz nazwy.

Wskazowka: Jedna z najwazniejszych opcji i najczesciej modyfikowang jest Typ. Plik wielu arkuszy zawiera peten

zestaw arkuszy w pojedynczym pliku, a plik pojedynczego arkusza zawiera tylko jeden arkusz na plik.
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4, Kontrola ustawien widoku

4.1 Przerysowywanie i od$wiezanie rysunku

Podczas pracy nad rysunkiem, niektére elementy mogg pozostaé na rysunku po zakonczeniu polecenia. Aby je

usungc skorzystaj z opcji odswiezania lub przerysowywania.

Aby przerysowa¢ (od$wiezy¢) biezgce okno rysunku wybierz:
Widok-> Przerysuj

lub wprowadz komende REDRAW w wierszu polecen.

Aby zregenerowac biezgce okno wybierz:

Widok > Regen
v WstaZkowy
Plik Edyca Widok Wstaw Format Marzedzia ysuj  Tekst  Wymiar Mod

Zarzadzaj Ekspo

' gen ool L =
\! @ Zakres ~ | © "CIEMWSRISKO ERL LG T

Nfragm

« @ Globalny

Informacje o elementach rysunku przechowywane sg w bazie danych jako zmienne wartosci, zapewniajgce wysoki
poziom doktadnosci. Czasami rysunek musi zosta¢ przeliczony ponownie lub zregenerowany, aby umozliwic¢ bazie

danych dostosowanie tych wartosci do wspdtrzednych na rysunku.
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4.2, Powiekszanie widoku (Zoom)

Aby powiekszy¢ fragment rysunku wprowadZ polecenie ZOOM w wierszu polece. Mozesz zmienié stopien
powiekszenia w dowolnym momencie. Gdy narzedzia powiekszania sg aktywne, kursor spetnia role "szkta
powiekszajgcego". Zmniejsz stopien powiekszenia aby oddali¢ rysunek lub zwieksz, aby go powiekszyc.

» WstaZkowy

Plik Edycja  Widok Wstaw Format Marzedzia Rysuj Tekst ‘Wymiar Modyfikuj

Marzedzia ghdwne ¢ Przerysuj Widok Zarzadzaj Eksport
< COrbita ogri Lo = Lt e L (=
) o WEQ W LR " l_ E

Uwaga: Jesli pracujesz na rzutni Uktadu i nie mozesz wykonac przyblizenia, rzutnia moze by¢ zablokowana.
Uniemozliwia to rowniez na zmiane wyswietlanej w niej przestrzeni z Modelu. Aby zmodyfikowa¢ widok

wyswietlany w rzutni nalezy jg uprzednio odblokowac.

4.2.1. Metody przyblizania

Istnieje klika metod zmiany zakresu widoku wyswietlanego na ekranie:
- utworzenie okna, okreslajgcego ktory fragment ma zostac¢ powiekszony,
- przyblizanie w czasie rzeczywistym, dostepne na pasku narzedziowym,

- za pomoca rolki myszy.
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4.2.2. Powiekszanie zaznaczonego obszaru

Mozesz okresli¢ prostokatny obszar, ktéry ma zosta¢ powiekszony. W tym celu okresl przeciwlegte wierzchotki

prostokata, w ktérym obraz ma zostaé powiekszony.

Aby powiekszy¢ wybrany obszar wybierz:

Widok -> Powieksz -> Okno

lub wprowadz komende ZOOM w wierszu polecen. Nastepnie okresl pierwszy wierzchotek obszaru oraz

przeciwlegty wierzchotek obszaru.

[ET5) inset Format Tools Draw Dimension Modity Window Help Egpress

PP LH PPLPPPs B

4.2.3. Przyblizanie w czasie rzeczywistym

Przyblizanie w czasie rzeczywistym pozwala na dynamiczng
zmiane zakresu widoku poprzez przesuwanie myszg w gére i w

dot. Klikajgc prawym przyciskiem myszy mozesz wyswietli¢ menu

kontekstowe zawierajgce dodatkowe opcje widoku.

Aby przyblizy¢ widok w czasie rzeczywistym wybierz:

Widok -> Powieksz -> Szybki
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4.2.4. Powrdd do poprzedniego widoku rysunku

Po zmianie zakresu wyswietlanego widoku istnieje mozliwos$¢ powrotu do poprzedniego widoku.
Aby wroci¢ do poprzedniego widoku wybierz:
Widok-> Powieksz-> Poprzedni.

Program umozliwia cofniecie sie o maksymalnie 25 poprzednio wybranych zakreséw widokdw.

4.25. Powiekszanie do okreslonej skali

Mozesz zwiekszy¢ lub zmniejszy¢é powiekszenie okreslajagc doktadng wartos¢ skali, powigzanej z catkowitym
rozmiarem rysunku lub zwigzanej z biezgco wyswietlanym oknem. Gdy zmienisz wspdtczynnik przyblizenia, Srodek

wyswietlanego fragmentu rysunku nadal pozostanie na Srodku ekranu.

Aby powiekszy¢ do okreslonej skali w biezgco wyswietlanym oknie wybierz:

Widok-> Powieksz-> Skala lub wprowadz komende ZOOM w wierszu polecen, a nastepnie wprowad?

wspodtczynnik przyblizenia i zatwierdz klawiszem ENTER.

Ede Edn Yiew jnsert Format Jooks Draw Dimepsion Modify Window Help Express

B Inset Format ool
7 et

Regen
€% RegenAl

Draw Dimepsion Modify Window Help Express

Zoom » Realtime
Pan »

Orbit ’

Previous
Window
Dynamic
Scale
Center
Object
In

Out

Viewports »
& Nemed Views...

3D Views »
{7 Hide

Visual Styles »
Render >

All
Bxtents

Display »
© Toolbars..

Pe LY PRLPEAPOE ®

14 4 b ¥ ' Model /Layoutl [ Layout2 /

fm W\m as disulacemenl
ommand. ZOOM

{Speciy comer of window, enter a scale factor (1X or nXF), o

M, Certer/Dynamic/Extents/Frevious/Scale /Window/Object] areal time: SCALE
er a scale foctor (X or nkF) 3

4.2.6. Wyswietlanie catego rysunku

700M Extents (Zakres) - opcja ta powoduje wyswietlenie wszystkich elementéw na rysunku, w mozliwie
najwiekszym powiekszeniu. Mogg by¢ rowniez wyswietlane obiekty na wytgczonych warstwach, ale nie zawartych
na warstwach zamrozonych.

Z00M All (Wszystko) - opcja ta pozwala na wyswietlenie wszystkich obiektéw w zakresie podanym przez
uzytkownika i zakresie rysunku. Uzyj opcji "powieksz wszystko", aby wyswietli¢ caty rysunek, lub opcji "powieksz

zakres", aby wyswietli¢ wszystkie elementy rysunku w jak najwiekszym powiekszeniu.
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43. Widok i opcja PAN

Mozesz przewingc¢ zakres widoku w dowolnym kierunku za pomoca polecenia PAN. Pozwala ono na
przesuniecie widoku w kierunku poziomym, pionowym i po przekatnej. Zakres powiekszenia oraz orientacja w

przestrzeni nie ulega zmianie. Aby przesuna¢ widok skorzystaj z ponizszych metod:

e do precyzyjnego okreslenia przesuniecia, wyznacz dwa punkty okreslajgce wielkos¢ i kierunek
przesuniecia. Pierwszy punkt jest jednoczesnie poczgtkowym punktem przesuniecia, drugi natomiast

okresla przemieszczenie wzgledem punktu poczatkowego,
e aby przesung¢ widok w czasie rzeczywistym, uzyj opcji Szybki z paska narzedziowego,

e wcisnij i przytrzymaj rolke myszy, aby przesuwac obraz.

h & H u‘ [— R W = Wetazkowy

Plik Edyga @ Widok Wstaw Format Marzedzia Rysuj Tekst Wy

Marzedzia ghiwne Z Przerysuj Widok

irbita o

Aby przesung¢ widok w czasie rzeczywistym, wybierz:

Widok-> Nowy fragment-> Szybki lub uzyj komendy PAN w wierszu polecen, a nastepnie przesun kursor w
wybranym kierunku, by przesung¢ widok. Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER, ESC lub wybierz

Zakoncz z menu kontekstowego.
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Przesuwanie widoku uzywajac rolki myszy:
Wecisnij i przytrzymaj rolke myszy, a nastepnie przesun kursor w wybranymkierunku. Za kontrole tej cechy

odpowiada zmienna systemowa MBUTTONPAN.
4.4, Wyswietlanie wielu widokéw w obszarze modelu

Gdy rozpoczynasz nowy rysunek, wyswietlany jest on w pojedynczym oknie. Mozesz wyswietli¢ go w drugim
oknie lub zamieni¢ jedno okno na kilka okien z réznymi widokami. Ponadto mozesz otworzy¢ i wyswietla¢ wiele

rysunkéw niezaleznie.

4.4.1. Ustawianie rzutni w obszarze Modelu

Rzutnie utworzone w obszarze Modelu catkowicie wypetniaja obszar i nie naktadaja sie na siebie. Gdy dokonasz
zmiany w jednej z nich, pozostate zostang zaktualizowane automatycznie. Mozesz wykonywac nastepujgce operacje

na rzutniach w obszarze Modelu:

e ustawi¢ opcje SNAP, Siatka, LUW, PAN,
Powiekszenie i przywraca¢ nazwane
widoki,

e  zapisac orientacje LUW osobno dla kazdej
rzutni,

e gdy polecenie jest wykonywane, mozesz
rysowac z jednej rzutni do drugiej,

e nazwac przygotowana rzutnie, aby uzy¢ jej B O Mazwane uklady rzutni...
ponownie pdzniej lub wstawi¢ do zaktadki Nidok 30 okl o T T——
Uktadu, 1 rzutnia

2 rzutnie
e podczas pracy w srodowisku 3D, ustawié

zutnie

rzutnie pozwalajgce na wyswietlanie

okreslonych widokéw modeli 3D.

4.4.2. Pracaz wielowa widokami jednego rysunku

Program GstarCAD pozwala na otworzenie i prace z wieloma widokami jednego rysunku w tym samym czasie.
Po podzieleniu pojedynczego okna widoku na kilka okien widoku, mozesz sterowac¢ wyswietlanym obrazem kazdego
z okien osobno. Na przyktad, powiekszy¢ lub przesung¢ fragment rysunku w jednym oknie widoku, bez zmian w
pozostatych. Podczas rysowania w jednym oknie widoku, wszystkie zmiany natychmiast s widoczne w pozostatych.

Oczywiscie mozesz przetgczac sie miedzy oknami w dowolnym czasie.
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Aby utworzy¢ wiele widokéw wybierz:

Widok-> Rzutnie lub wywotaj komende VPORTS w wierszu polecen, nastepnie w menu rzutni wybierz ich liczbe:

1, 2, 3 lub 4. Wprowadz opcje "h" jesli chcesz ustawic orientacje pozioma lub "v" jezeli chcesz ustawic orientacje

pionowa.

Aby potaczy¢ dwie rzutnie wybierz:

Widok-> Rzutnie-> Dotgcz lub wywotaj komende VPORTS w wierszu polecen, nastepnie kliknij na okno widoku,

ktéry chcesz zachowad, aby je zaznaczy€. Kliknij na okno widoku, ktére ma zostaé potgczone z poprzednio

Zaznaczonym.

Aby przywrdci¢ nazwana konfiguracje okna:

Wprowad? polecenie -VPORTS, a nastepnie wprowadz RESTORE. Wprowadz nazwe widoku, ktéry ma zostaé

przywrocony.

G

Viewports
New Viewports ‘Name‘l Viewports
New name

Standard iewports:

“Active Model Carfiguration®
Single

Two: Vertical

Two: Horizontal

Three: Right

Three: Left

Three: Verical
Three: Horizontal
Four: Right
Four: Left

*Current*
2D Wireframe

*Current*
2D Wireframe

*“Current*
2D Wireframe

*Current™
2D Wireframe

Hoplyto: Setup:

Change view ta:

Visual Style:

Display =] [

[ Cusrert-

| | 2D Wiretrame -

(o) [ e ] [ o

Ele EGR Yiew Jnsen Format Tooh Deow Oimension Moddy Window Help Express

Home  Insent

w  Manage  Bxport  Help

2 L N I )
[ e TarPuTE T+ [ sem | T oo i
[ e - T [ | “emme | e —t
PARTS LIS’
INIT [ APPROVALS | DATE APPROVALS | DATE
i : GSTARCAD
200X | 20000000 200000
™ BMW CHASSIS CLAMP
ASSEMBLY ] Fﬁ%
vl [ Bumce- 10006304 ™ t B
% I I Joer ¥
1— x 2 I 1 L *
3
== TS
~ 1 BUW-C-11 SUALL BUSHINGS 3 STEEL W T
10 | _euwon ST T [ o
1 9 | sawcs U8 -BASE PLATE T | sme o
b T 8 BUW-CE MULTIHOLE BASE PLATE 1 STEEL e .
C - 7 | sawe: THREACED SHAFT T [ oo -
@ 6 | swwoe BUSHING ¥ 2 | cawa -
11 5 BMW-C SUPPORT PLATE 1 STEEL
~ [ ouwcs s T -
¥ 2l A I -~ A—— v 3 [ swos Bew THREADEDPINE | 1 | oz T i
® BRSO R R o
x x 1| swwor TIT PATE STEEL .

« ¢ » v \Model {Layoutl /

4.4.2.1. VPSCALE

Polecenie VPSCALE (skala rzutni) informuje o rzeczywistej skali aktualnej rzutni wybranego uktadu.

1. Mozesz otworzy¢ ostatni rysunek z uktadami lub utworzyé nowa rzutnie na przestrzeni uktadu z

pozadang skalg wedtug formatu papieru.
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2. Whpisz polecenie VPSCALE w wierszu polecen, a nastepnie wybierz krawedz rzutni.

3. W wierszu polecen zostanie wyswietlona wtasciwa skala rzutni zgodnie z jednostkowa miara, z ktéra
pracujesz.

4. Zauwaz, ze pasek stanu pokazuje wtasciwg skale wybranej rzutni tylko w przestrzeni uktadu.

Dopasuj
. 1:1
Al
v 12
1:4
15
I 1:8
k 1:10
1:16
1:20
1:30
1:40
u 1:50
1:100

e, |

G0

Uklad1 /L 21

41

a1

10:1

100:1
Niestandardowy...

" Ukryj skale Xref

4.4.3. Praca na wielu rysunkach

Za pomocg wielo-dokumentowego interfejsu, mozesz otworzy¢ i pracowac na wielu plikach rysunkowych
jednoczesnie. Mozesz kopiowaé, wklejac lub wycina¢ zawartos¢ jednego rysunku do drugiego. Kazdy z rysunkow

wyswietlany jest w niezaleznym oknie rysunkowym. Dzieki temu mozesz wyswietla¢ dwa lub wiecej rysunkéw

obok siebie, tatwo kopiowad zawartos$¢ poszczegdlnych rysunkéw. Ponadto w menu Okno mozesz wybrac jeden z

Close AR

Cascade
Tie Morizontally

M D
& MECHANICAL DRAWING dwg Tite Vertically

F=usizy

& OVERLAPPING SELECTION.dwg

BB Armangelcons

- kaskadowo

- sgsiadujgce poziomo

- sgsiadujgce pionowo

o o T orwrcs RO e  wooee
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44.4. Menadzer widoku

Za pomocg menadzera widoku mozesz utworzyé, ustawi¢ jako domysliny, zaktualizowa¢ warstwy, edytowaé

granice lub usuwac nazwane widoki i szybko przetaczac sie pomiedzy widokami. Jest réwniez pomocny w uniknieciu

wykonywania niepotrzebnych operacji dopasowywania widokéw. Menadzer widokéw moze zosta¢ wywotany za

pomocg komendy VIEW.
(]

Biezgcy widok:Biezaca

Widoki
Q) Widoki model X centrum 10169
; Bl Widoki uktaddw Nowy ... |
(] Widoki wstepnie ustawione Y centrum %9 |
Z centrum 1] Alctualizuj warstwy
kosc 1495
Wysokosé Edytuj Granice
Szerokosc 3511
Usun
£ >
oK Anuluj Zastosuj Pomoc

45, Okreslanie widoku 3D

Mozesz ustawi¢ widok 3D, ktory pozwoli na fatwiejsze sprawdzenie efektow pracy nad tworzonym modelem 3D.

W tym celu nalezy okresli¢ nowy punkt obserwaciji.

45.1. Ustawienia kierunku widoku

W tréjwymiarowym rysunku mozesz ustali¢ doktadny kierunek
widoku. Kierunek widoku ustala pozycje, z ktérej widoczny bedzie
rysunek. Gdy przegladasz rysunek z potozenia domysinego, punkt
obserwacji ma wspodtrzedne (0, 0, 1), wyswietlany jest widok z gory.
Mozesz zmieni¢ kierunek widoku, aby otrzymac obraz rysunku z

innej perspektywy.

Aby ustawi¢ nowy kierunek widoku, wybierz:

Widok-> Widoki 3D-> Wstepnie ustawione punkty obserwacjilub
wprowadz komende DDVPOINT w wierszu polecen.

Nastepnie ustaw kat obserwacji, bezwzgledny dla GUW i powigzany
z LUW. Zatwierdz klikajac przycisk OK.

5 Wstepnie ustawione punkty obserwacji X

Ustal katy obserwadji

(®) Wzgledem GUW () Wzaledem LUW

od: od:

08 X: 270.0 Plaszczyzna XY:
Ustal widok planu

Anuiuj Pomog
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Aby wyswietli¢ nowy widok dla biezgcego rysunku, wybierz:

Widok > Widoki 3D > Plan lub uzyj komendy PLAN w wierszu polecen

Nastepnie wybierz jedng z trzech opcji: Biezgcy LUW, Globalny LUW lub Nazwany LUW.

Current UCS
World UCS
Named UCS

45.2. Widok izometryczny

Aby uzyskac realistyczny efekt mozesz okresli¢ perspektywe widoku swojego modelu. Po prostu wybierz jeden
z predefiniowanych widokdéw. Widoki te reprezentujg powszechnie uzywane ustawienia, takie jak rzuty i rzuty

izometryczne.

Widok v
& Przerysuj
&4 Regen

+ I Orbita og|

3 L ®
&z &% Regen wszystko LR
Nfragm Powieksz > biobainy [l Model Nazwany Przywr6€ Rzutnia | W
|| szkieletowy 2D uktadu
i : [ vossizuni ] |
Orbita ’ ‘ ‘
Wyczys$c¢ ekran CTRL+0
Nic ni v
ic nie wybrano Reutnie y
- By Nazwane widoki...
'v:a:twa O.By ‘Widoki 3D > Wstepnie ustawione punkty obserwacji...
|Rodzaj linii | —— Pokaz obiektow opisowych > Plan g
|Skala typ... 1 G Ukyj T Géra
Szerokos.. ; @ Dot
I Style wizualne >
Przezrocz... BylLay i £ Lewa
|Grubos¢é 0 Renderuj £ P Prawa
Wwiet > @ b
|Material | ByLay & Paski narzedzi. M Wstecz
Wyswietla... Cienie i otrzymy. 9 lzometryczny SW
& lzometryczny SE
| Stylwydru.. BYCOLOR 9 Izometryczny NE
_Styilabeh. Brak © Izometryczny NW
Dolgczen... Model

[ Typ tabeli.. Nie uzywane
Widok _________|

Xcentrum -142.8376

¥ centrum 433809

|Zcentrum 0

|Wysokosé 2810136

|Szerokos¢ |727.8209

Skala opisu 1.1

Iwi kong .. Tak

|konaLU.. Tak

ILUW prze... Tak

[Nazwa LU...

55



Rozdziat 4 Kontrola Ustawien Widoku

4.5.3. Widok ziometryczny w rysunku 3D

Korzystajgc z izometrycznego skoku mozesz narysowac obiekt 2D, wyglgdajgcy jak bryta 3D. Ustawiajac

izometryczny skok w oknie dialogowym ustawien rysunkowych mozesz tatwo wyréwnac obiekty wzdtuz jednego z

trzech rzutéw izometrycznych.

45.4. Ustawienie siatki i skoku

(G Ustawienia rysunkowe

X

Skok isiatka Sledzenie biegunowe Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier | 4%

[(]skok (F9) [siatka (F7)
Skok Style siatki
L iy
Odstep Y. 0 [[]Edytor bloku
- , [[] Arkusz/Ukiad
ittty Odstepy siatki
Typ skoku Qdstgp X: 8.660254037¢
(® Skok w siatce Odsigp ¥: IS |
() Skok prostokatny Glowna linia co 5 =
©Sk°k !ZO"‘E”YCZW Zachowanie siatki

Opcje

Siatka adaptacyjna
W tgcz podzial pod odstgpami siatki

[l Wyswietlaj siatkg wychodzacy poza granice

[Jw Igcz dynamiczne LUW

Przez wyréwnanie wzdtuz trzech podstawowych osi, rysunek izometryczny wyglada pozornie jak obraz 3D. Gdy

kat skoku ustawiony jest na 0, osie rzutu izometrycznego majg odpowiednio 30, 90 i 150 stopni. Mozesz pracowac

na kazdym z trzech podstawowych rzutow, z ktérych kazdy ogranicza para powigzanych osi.

Lewa: Lewy rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi 0 90 i 150 stopniach. Skok i uchwyty wyréwnuja do linii

pod katem 90 i 150 stopni.

Goéra: Gérny rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi o 30 i 150 stopniach. Skok i uchwyty wyréwnuja do

linii pod katem 30 i 150 stopni.

Prawa: Prawy rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi 0 90 i 30 stopniach. Skok i uchwyty wyréwnujg do linii

pod katem 90 i 30 stopni.
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(c]

90 o Skok i siatka | Sledzenie biegunowe  Lokalizacia Wprowadzanie dynamiczne Szl * | *
N A
/N Goéra [ Skok (FS) Siatka (F7)

Skok Style siatki

Odstep X Wswietl siatke przenywanag w:

S e 10
~ . - [ Przestrzen modelu 2D
~ = Odstep ¥: [ Edytor bloku
P > [ Arkusz/Uktad

Réwne odstepy Xi Y
Odstepy siatki

(®) Skok w siatce Odstep ¥
s ~_ ® Skok prostokatry Gléwna linia co: E =
PraWa e P > e \LeWa (O Skok izometrycany Zachowanie siatki
NG . 7 Y ] Siatka adaptacyina
L < p = o
30° | 150 [] Whacz podziat pod odstepai siatki
Dodatkowo za pomoca polecenia ISOPLANE mozesz przetgczac [i Wyswistaj siatie wychodzaca poza

granice
} [ Wiacz dynamiczne LUW
rzuty izometryczne. Ponadto wciskajgc klawisz F5 lub uzywajac skrétu

. .. , . Opcie QK Anuluj Pomoc
CTRL+E mozesz okredli¢ jeden z trzech rzutéw izometrycznych,

wynikajgcych z dziatania trybu ORTO powodujgcego wyréwnanie kursora do odpowiedniej osi izometrycznej.

Na przyktad, gdy tryb ORTO jest wtgczony, mozesz wyréwnac okreslone punkty wzdtuz ptaszczyzny na ktorej
pracujesz. Dlatego, mozesz rysowac na gérnym rzucie a nastepnie przetgczyc sie na rzut z lewej aby rysowac z innej

strony, a nastepnie przetgczyc sie na rzut z prawej, aby zakonczyé¢ rysowanie.

4.5.5. Dynamiczna zmiana widoku 3D

Mozesz dowolnie zmienia¢ wyswietlany widok za pomocg myszy, korzystajac z polecenia 3DORBIT. Gdy
polecenie jest aktywne mozesz rowniez przesuwac i przybliza¢ zakres widoku oraz kontynuowaé prace nad
projektem. Program GstarCAD wspiera szereg opcji widoku orbitowego.

Gdy Orbita 3D jest aktywna, mozna wykonywac operacje przesuwania lub powiekszania. Gdy Orbita 3D jest
aktywna, nie mozna modyfikowac obiektdw. GstarCAD obstuguje wiecej opcji orbity, takich jak Wolna Orbita,
Ciagta Orbita 3D, Orbita wzdtuz osi X, Orbita wzdtuz osi Y, Orbita wzdtuz osi Z i Centrum Orbity 3D. Dodatkowo
uzytkownicy moga tworzy¢ dwie nowe siatki za pomoca polecen DISH i DOME. Aby zamkng¢ Orbite 3D, wcisnij
Enter, ESC lub wybierz Exit z menu skrétow.
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4.5.6. Ukrywanie linii lub cieniowania obiektéw 3D

Ukrywanie linii w rysunkach 3D pozwala na wytgczenie wyswietlania (czesciowego lub catkowitego) elementéw
zlokalizowanych "z tytu" lub wygenerowanie odpowiedniego ich cieniowania. Uzyj polecenia HIDE, aby usung¢
ukryte linie w celu sprawdzenia wyswietlanych powierzchni. Dzieki ukryciu linii z tta rysunek staje sie bardziej

czytelny. Nie mozna modyfikowac ukrytych linii ani renderowac¢ widoku.

v Wstazkowy
Format  MNarzedzia ekst  Wymia Modyfikuj Okno  Aplikag | Collabaration

3D Uktad Widok Pomoc Express

% Nidok Menadzera
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4.5.7. Dodawanie prostego cieniowa do obiektéw 3D

Mimo, ze ukryte linie pomagaja zwiekszy¢ czytelnosé wyswietlanego projektu, dajgc bardziej realistyczny obraz

modelu, mozesz modyfikowac zacieniowanie obiektéw. Gdy zacieniowany obiekt zostaje zaznaczony, szkielet i

uchwyty pojawiajg sie i mogg zostac¢ uzyte do modyfikacji obiektu.

4.5.8. Plaszczyzna przekroju

Polecenie SECTIONPLANE pozwala wykonac obiekt, ktéry zachowuje sie jak ptaszczyzna tngca obiekty 3D.

Otrzymana pfaszczyzna tngca moze byc przesuwana bezposrednio w obszarze modelu, co daje mozliwos¢ analizy

obiektu 3D. Otrzymane przekroje mogg by¢ zapisane jako bloki 2D lub 3D.

G Ustawienia przekroju

Plaszczyzna przekroju
% wybierz ptaszezyzng
4y (e veybrano obiektu plaszczyzny przekroju)

Przekrd) 20 / ustawienia tworzenia elewachi bloku
Ustavdienia tworzenia bioky przekroju 30
Ustawienia przekroju na biezaco

uaktywni) przeksé) na blezaco

Obwiednia przecigcia

Kolor | @Kolor 8

|Rodzsjlina | —————— Contavous
Skalared.. 1
'Szerokos.. | Defaul

Pokaz | Tak

| Kreski ?Ws!qpnm oLD
e =z
(Skalakse.. 1

Rodza,hu e CoNBONOUS
Skalarod... 1
Szerokos...|
Przezrocz.. |0

Pokaz ' Nie

Zagtosu) ustawlenia do wzysthich wybranych obiektow przekroj

-
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4.6. Render

Rendering polega na wygenerowaniu obrazu 2D, bazujgcego na scenie 3D. Powoduje zacieniowanie geometrii
sceny zgodnie z okreslonymi ustawieniami $wiatta,
rodzajem materiatéw przypisanych do obiektow
czy ustawien S$rodowiska. Scene stworzong w
GstarCAD 2022 m ozemy wyrenderowac uzywajgc

zewnetrznego silnika renderujgcego Artisan.

Aplikacja umozliwia btyskawiczne generowanie

realistycznych wizualizacji wszelkich projektéw 3D

wykonanych w srodowisku programu GstarCAD.

Aby utatwi¢ tworzenie zaawansowanych renderdw, Artisan zostat wyposazony w intuicyjny interfejs
uzytkownika — wiekszo$¢ operacji wykonuje sie za pomoca techniki przeciggnij i upus¢. Dodatkowo do dyspozyciji
uzytkownikéw oddano liczny zestaw predefiniowanych materiatéw, scen oraz ustawien Swiatta. Istnieje réwniez

mozliwos¢ stworzenia wtasnych materiatéw.
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46.1. Swiatto

Mozesz doda¢ punkty Swiatta, reflektory lub $wiatto odlegte i ustawi¢ potozenie oraz wtasciwosci

fotometryczne kazdego z nich.

Punkt $wiatta: Daje efekt promieniowania we wszystkich kierunkach, nie pozwala na nakierowanie padajgcego

Swiatta na konkretny obiekt.
Reflektor: Pozwala na stworzenie Swiatta kierunkowego, padajgcego na okreslone obiekty w scenie.

Swiatto odlegte: Symuluje efekt $wiatta stonecznego, moze by¢ wykorzystane w celu pokazania w jaki sposéb
padajg cienie poszczegdlnych obiektéw na otoczenie.
Lista $wiatta: Wyswietla liste rodzajéw oraz nazw efektéw $wietlnych, uzywanych w obszarze Modelu. Swiatta

odlegte nie pojawiajg sie w obszarze Modelu jako obiekty.

Format  Mar

Global  Metal
Q| & @B S
4.6.2. Materiaty e
Szablon: Realistyczny S
. L . . s 2 . . Kolor: Obi
Aby otrzymac bardziej realistyczny efekt, mozesz okresli¢ materiaty dla kazdego leoy:k_ | — DJ:k i
ze stworzonych obiektow. W procesie renderowania rodzaj materiatu dostarcza Ind. Przezroczyst, |

informacje w jaki sposob dany obiekt odbija lub przepuszcza $wiatto. Dodatkowo PrcpuszEaGE

rodzaj materiatu moze symulowa¢ odpowiednig teksture, nieréwnosci, odbicia Auto-lluminacja: [ |
czy zatamania. [ Tekstura
Tekstura v

Wybierz Obraz

Utwdrz nowy materia t
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5. Narzedzia precyzyjne i wtasciwosci rysunkéw

5.1 Ustawienia jednostek, katédw i skali

Okresl jednostki miary, z ktérych chcesz korzystac na rysunku oraz ich format.

5.1.1. Ustawienia formatu jednostek 5
Dlugosci
Mozesz wybra¢ jeden z formatéw, w jakim beda Dyp:
dziesi w
wyswietlane  jednostki:  naukowy,  dziesietny, etrrg.:'f
Dokladnose:
inzynierski, architektoniczny i zapis utamkowy. Aby | gp -

ustawi¢ format architektoniczny dla jednostek

calowych mozesz oznaczy¢ jednostke stopy poprzez
Skala wstawiania

Kat
Tvp:

Dziesietne Stopnie e
Dokladnose:

0 v

[ ] Zgodnie z uchem wskazdwek

symbol ('), na przyktad 7,2'3. Nie ma koniecznosci Jednostki do skalowania wstawianej zawartosc:
okreslania cali znakiem ("). Mozesz ustawi¢ typ oraz Milimetr v
doktadnos¢ jednostek za pomocga kreatora szybkich Praykladowy wyglad
ustawieri, zaawansowanego kreatora lub za pomoca 1352[:'[:'
okna dialogowego ustawien jednostek. Ustawienia I
Oéwietlenie

jednostek wptywajg na wspdtrzedne, odsuniecie oraz

Jednostki sluigce do okreslania natezenia oswietlenia:

odlegtosci na rysunku oraz sposob ich wyswietlania. T E——

Aby wyswietli¢ okno dialogowe ustawien jednostek oK Anui

wybierz:

Format-> Jednostki

lub wprowadz komende UNITS w wierszu polecen.

5.1.2.  Ustawienia kgtéw

Mozesz okresli¢ potozenia kata O oraz kierunek dodatni dla miary kata: zgodny lub
przeciwny do ruchu wskazéwek zegara. Ponadto mozesz wybrac format wyswietlania

miary kata.

Okreslanie jednostek miary kata i doktadnosci:

Jwrat .

S

Pomoc

5 Zwrot

Zwrot kata
(®) Wschad

() Pélnoc
() Zachéd
(") Potudnie
O Inny

O

0
50
180
270

Wskai wpisz

Al

Wybierz jedng z nastepujacych jednostek: grad, radian, jednostka geodezyjna lub stopnie, minuty, sekundy.

Okresl poczgtek miary kata:

Wschdd, zachdd, poétnoc, potudnie. Na przyktad aby wprowadzi¢ wspdtrzedne w odniesieniu do biezgcych

wspotrzednych dla wtasciwosci linii o wartosci 54 stop, dtugosci 7 cali z orientacjg 60 stopni na pétnoc, 12 minut i

6 sekund na wschéd, wprowadz @54'7”<n60d12'6"e.
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5.1.3. Ustawienia wspétczynnika skali Skala Wsp. skali
1/16" = 1'-0" 192
Program pozwala na wykonywanie rysunku w dowolnej
) 3y 1 /8» - 10_0« 96
skali, bez okreslania specjalnej skali w trakcie pracy. Wartos¢
(L o 1}
skali mozesz dowolnie okresli¢ podczas wydruku. Wartos¢ skali 316" =10 64
wptywa bezposrednio na niektére elementy drukowanego 1/4" = 1-0" 48
rysunku, takie jak tekst, strzatki czy typy linii. Na przyktad, 3/8" = 1'-0" 32
drukujac tekst, nalezy okresli¢ jego wielko$¢ w odniesieniu do
IE] y jeg 1/2" = 10" 24
skali w jakiej nastepnie bedzie drukowany rysunek, aby jego
Ny 34" =1-0" 16
wielkos¢ byta poprawna.
1" - 'Il_oll 12
Po okresleniu skali zakorczonego rysunku, mozesz obliczy¢
L ) i ] ) 11/2" = 1-0" 8
wskaznik skali dla tego rysunku jako stosunek jednostki na
L
rysunku do aktualnej jednostki skali reprezentowany przez obie e 4
jednostki na rysunku. 1" =10 120
Tabela obok, reprezentuje niektore ze standardowych skal =20 240
architektonicznych i inzynierskich oraz odpowiadajace im 1" =30 360
wysokosci tekstu wymagane do stworzenia tekstu o wysokosci 1" = 4Q' 480
1/8 cala na wydrukowanym rysunku. 1" = 5 600
Mozesz wykorzysta¢ wymienione wspoétczynniki skal do 1" = 60 720
zatozenia wielkosci rysunku, tak aby pasowat do okreslonego 1" = 100" 1200

formatu papieru, na ktérym bedzie drukowany rysunek.
Wielkos$¢ rysunku jest kontrolowana przez okreslone granice
rysunku. Aby je przeliczy¢ dla okreslonego formatu papieru,

. s . . s . . Format  Marzedzia
nalezy pomnozy¢ wymiary papieru przez wskaznik skali.

-
=

5.2. Granice rysunku

Mozesz okresli¢ granice rysunku, ktore bedg niewidoczne na rysunku.
Granice rysunku stosowane sg, aby nie przekroczy¢ rozmiaru papieru na
jakim pdZniej bedzie drukowany rysunek w okreslonej skali. Na przyktad, aby
wydrukowac rysunek w skali 1/8” = 1’-0” (o wskazniku skali 96) na arkuszu
papieru o wymiarach 36 x 24 cali, nalezy ustawic granice rysunku jako 3,264
jednostki szerokosci i 2,112 jednostki wysokosci, ktore pozwolg na dodanie

marginesow w odlegtosci 1 cal od krawedzi papieru.

B mien

Wys. tekstu

Rysuj

24
12"
g
6"
4"
g
on
1.5?
i
0.5"
15"
30"
45"
60"
75"
90"
150"

Tekst  Wymiar
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Aby okreslié granice rysunku, wybierz:

Format-> Granice rysunku lub wprowadz komende LIMITS w wierszu polecen.
Nastepnie okresl wspodtrzedne x i y: prawy gorny i lewy dolny
naroznik granicy rysunku. Mozesz réwniez okresli¢ granice

rysunku poprzez zaznaczenie punktéw na rysunku.

5.3. Siatka i skok siatki

Siatka w programie GstarCAD 2022 jest prostokatng ptaszczyzng, ztozong z matych i gtdwnych linii
rozciggnietg na obszarze rysunku. Wyswietlana siatka i uzywanie skoku siatki poprawia wydajnos¢ odswiezania.
Gdy skok jest wigczony, kursor przylega i przeskakuje pomiedzy niewidzialnymi kratkami siatki. Ustawienia siatki i

skoku sg efektywnymi narzedziami, poprawiajgcymi doktadnos¢ pracy

5 Ustawienia rysunkowe hed

Skok i siatka  Sledzenie biegunowe  Lokalizacia Wprowadzanie dynamiczne  Szyl * | *

[ 5kok (F3) [ 5iatka (F7)
Skok Style siatki
: Whygwiet| siathe przerywang w:
Odstep X: [] Praestrzed modelu 2D
Odstep ¥: [ Edytor bloku
[ Arkusz/Uklad
Réwne odstepy Xi Y
Odstepy siatki
Typ skoku Odstep X:
(®) Skok w siatce Odstep Y:
(®) Skok prostokatny Gléwna linia co:
© Skok izometryczny Zachowanie siatki
Siatka adaptacyina

[]Wtacz podziat pod odstepami siatki
Wyswietlg] siatke wychodzaca poza
granice
[ Wiacz dynamiczne LUW

>< Opcie Anuluj Pomoc

Aktywny
Uzyj ikony

Ustawienia...

ﬂﬁn_uu,-_—r'a

Dodatkowo ruch kursora mozna ograniczy¢ do poruszania sie wytgcznie po kierunkach prostopadtych lub

automatycznie wyswietla¢ na ekranie linie pomocnicze o okreslonym przyroscie kata biegunowego.
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Mozesz okresli¢ odstepy siatki i skoku w zaktadce Siatka i skok w oknie dialogowym ustawien rysunkowych.

Rozstaw siatki nie musi odpowiadac odstepom skoku. Szeroki rozstaw siatki moze by¢ uzywana jako odniesienie

przy bliskim rozstawie siatki, co pomaga doktadniej okreslac¢ punkty.

5.4.

Tryb Lokalizacja pozwala na szybkie wybranie
szczegdlnych  punktéw geometrycznych  narysowanych
obiektow bez koniecznosci znania ich doktadnych

wspotrzednych. Mozesz zaznaczy¢ punkt koncowy linii lub
tuku, srodek okregu, punkt przeciecia dwdch dowolnych
lub

jakikolwiek szczegdlny punkt

elementéw figury
geometrycznej. Tryb Lokalizacja jest tez pomocny przy
tworzeniu obiektow takich jak styczne czy prostopadte do juz

istniejacych elementdw.

5.4.1. Ustawienia lokalizacji

Mozesz ustawi¢ opcje lokalizacji wzgledem obiektu za

pomocg nastepujgcych metod:

e  Wybierz: Narzedzia-> Ustawienia rysunkowe, w
zaktadce Lokalizacja zaznacz zgdane opcje

lokalizacji,

e Na pasku narzedziowym lokalizacji, kliknij jedng z

opcji,

e Na pasku stanu, kliknij prawym przyciskiem myszy
na przycisk trybu Skoku i z menu rozwijalnego

wybierz Ustawienia,

e Nacisnij i przytrzymaj klawisz SHIFT podczas
klikania prawym przyciskiem myszy w dowolnym
miejscu, w obrebie okna rysunku aby wyswietli¢

menu skrotéw lokalizacji i wybra¢ zgdang opcje.

Tryb Lokalizacja — przycigganie charakterystycznych punktéw

5 Ustawienia rysunkowe X

Skokisiatka Sledzenie biegunowe  Lokalizacia  Wprowadzanie dynamiczne  Szyl 4 | *

Lokalizacja wagl. obiektu (F3)
Tryby lokalizacji wzgledem obiektu

Sledzenie lokalizacii wzgl. obiektu (F11)

O Punkt koncowy & [ Réwnaleglosd Wybierz wszystho
A [ Purkt symetri Iy [Baza Wyczyse wszystkie
) Centrum b [ Prostopadiosé

[[] Geometric Certer i} [ Stycany

oo [ Punkt = [ Najblizszy

& [ Kwadrant B [ Pozomy

e Purkt przeciecia o [] Distance from Endpaint

. [ Przediuzenie ¢~ [] Divide

I Totrack from an Osnap point, pause aver the point while in a
&  command. Atracking vector appears when you move the cursor. To
stop tracking, pause over the point again.

Anulyj Pomoc

Opcie...
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Dodatkowo, mozesz skorzystac¢ z opcji Distance form Endpoint. (Odlegtos¢ od punktu koricowego). Pozwala ona
na skok o pewng odlegtos¢ od kazdego z punktdw koncowych obiektow takich jak: linie, tuki, elipsy oraz inne
wielolinie. Dopdki kursor znajduje sie nad punktem koricowym danego obiektu, dopdty wyswietlany jest

zielony uchwyt wraz z informacjg o d dnej odlegtosci.
y y frmacia pktpdnej odleg

L)
P4 Okresl pierw. -y punkt:

Ustalona w Ustawieniach
odleglo$¢ od punktu
koncowego

Inng z przydatnych opcji jest Divide Segments (Podziel na segmenty). Dzieki niej obiekty, takie
jak: linie, tuki, elipsy oraz inne wielolinie mogg zosta¢ podzielone na segmenty. Najpierw musisz
wygenerowac punkty podziatu obiektéw. Teraz, tak dtugo jak kursor bedzie znajdowat sie nad

obiektem, wyswietlane bedg zielone uchwyty wraz z informacjg o doktadnej odlegtosci.

Splajn podzielony
na 5 segmentow o rownej dlugosci

5.4.2. Narzedzia AutoSnap

AutoSnap (Automatyczne przycigganie) jest to narzedzie umozliwiajgce wizualng pomoc w lokalizacji
obiektow, aby utatwic¢ lokalizowanie podstawowych punktéw geometrycznych obiektéw. Gdy opcja Skoku
dowolnego obiektu jest wtgczona, program wyswietla znacznik i podpowiedz, gdy kursor znajduje sie nad
znacznikiem. AutoSnap wtacza sie automatycznie, gdy Skok obiektu jest wtgczony. Domysinie, ustawienia opcji

AutoSnap w oknie dialogowym "Opcje". AutoSnap zawiera nastepujace narzedzia:

e Znacznik - uchwyty obiektu wyswietlane sg, gdy kursor jest w bliskiej odlegtosci obiektu. Ksztatt

znacznika zalezy od rodzaju uchwytu,

e  Przycigganie - przyciaga i blokuje kursor na najblizszym wykrytym uchwycie. Efekt jest zblizony do skoku

siatki,
e  Etykieta narzedzi AutoSnap - wyswietla informacje, ktora czes¢ obiektu jest lokalizowana,
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e Celownik Auto Snap - otacza standardowy celownik kursora i okresla przestrzen, w ktérej kursor
automatycznie wykrywa uchwyty obiektéw. Mozesz wtgczyé, wytgczy¢ lub okresli¢ powierzchnie

wyswietlanego obszaru celownika.

5 Opcje *
Bizzacy profil: <¢MNienazwany profil == a Biezacy rysunek: Rysunek 1.dwg
Plik: Ekran Otwdrzizapisz  Drukowanie i Publikowanie  Parametry uzytkownika | Pysuj | Zbiér wskazan  Profil |4 *
Ustawienia Autosnap Ustawienia Auto Track
Znacznik Whswiet! biegunowy wektor sledzenia
Przyciaganie Whswiet! petnoekranowy wektor sledzenia

| Whyswiet! et i Auto Track
[+] Wyswiet] etykiete narzedzi AutoSnap R e

L] Wyswiet! celownik AutoSnap Wybdr punktu odniesienia
= ®) Automatyczny

() Shift, aby wybrac

Rozmiar znacznika AutoSnap Rozmiar celownika

BN
. sl .
Opcje lokalizacji wzgledem obigktu

lgnonj kreskowania

[] Zignonyj wymiar przediuzenia lini

Anuluj Zastosuj Pomoc

5.4.3. Wybdr selektywny

Za pomocg nowej zmiennej systemowej SELECTIONCYCLING mozna szybko wybiera¢ naktadajgce sie na siebie lub

zbiezne obiekty w biezgcym rysunku, jak rowniez ustawia¢ opcje cyklu wyboru.

Alctywny
Uzyj ikony

Ustawienia...

Ustawienia Wyboru Selektywnego znajduja sie na pasku stanu. Kliknij przycisk prawym przyciskiem myszy, aby

okresli¢ ustawienia rowerowe wyboru. Ustawienia te kontrolujg, czy po najechaniu kursorem lub wybraniu
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naktadajgcego sie na siebie obiektu wyswietlany jest identyfikator lub okno dialogowe Wybor.

5 Ustawienia rysunkowe >
Szybkie wlasciwosci  Magnifier  Fysowanie symetryczne  Wybieranie selektywne |4 [ ¢
Zezwil na wybieranie selektywne
Wybieranie selektywne
Wyéwietl okno listy wybierania selektywnego

(®) Zalezne od kursora
Kwadrant GL ~
Odleglosé w

(O Statyczny

Pokai pasek tytutu

Opcie... Anulyj Pomoc

Zezwdl na wybieranie selektywne: Wigcza/wytgcza funkcje wyboru selektywnego. Opcje te mozna réwniez ustawic

za pomocg zmiennej systemowej SELECTIONCYCLING.

Wyswietl okno listy wybierania selektywnego: Wyswietla okno listy wyboru cyklu. Zalezne od kursora: Przesuwa

pole listy wzgledem pozycji kursora w zaleznosci od kwadrantu (lewy gérny, prawy gérny, prawy dolny, lewy dolny),

odlegtosci w pikselach lub tylko statycznie.

Pokaz pasek tytutu: Aby zaoszczedzi¢ miejsce na ekranie, wytgcz pasek tytutu.

Aby wybrac¢ naktadajgce sie na siebie obiekty, upewnij sie, ze zaznaczenie Cykl zaznaczenia na pasku stanu jest

wtgczony. Podczas najezdzania kursorem nad obiektami pojawi sie ikona wskazujgca, ze do zaznaczenia jest

dostepnych wiele obiektdw. Kliknij, aby zobaczy¢ liste dostepnych obiektdw, a nast

| tﬂomnomo PRINCIPA
nr —

Tpnie kliknij na liscie, aby wybra¢

 Enable Selection Cychng
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Modyfikuj

5.5. Uzywanie $ledzenia biegunowego i $ledzenia uchwytéw

Automatyczne Sledzenie zawiera $ledzenie biegunowe oraz Sledzenie
uchwytédw. Mozesz je wigczy¢ lub wytgczy¢ klikajac na przyciski im odpowiadajace
zlokalizowane na pasku stanu. Gdy biegunowe $ledzenie jest wtgczone kursor
porusza sie wzdtuz okreslonego kata. Gdy sledzenie uchwytéw jest wtgczone kursor

porusza sie wzdtuz sciezki opartej na punkcie, w ktérym znajduje sie uchwyt.

5.5.1. Sledzenie biegunowe

Gdy S$ledzenie biegunowe jest wtgczone, prowadnice wyswietlane sg na
ekranie automatycznie zgodnie z przyrostem kata, jaki zostat okreslony. Na
przyktad, gdy narysowana zostanie linia z wfgczonym $ledzenie biegunowym,
ktérego wartos¢ kata ustawiona jest na 65 stopni, linie pomocnicze zostang

wyswietlone z przyrostem 65 stopni.

Aby aktywowa¢ $ledzenie biegunowe i okresli¢ przyrost kata:
Wykonaj jedno z ponizszych:
- wybierz: Narzedzia-> Ustawienia rysunkowe z menu gtéwnego,
- na pasku narzedziowym Lokalizacja, kliknij przycisk ustawien lokalizacji,
- wprowadz DSETTINGS w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER.
o  Przejdz do zaktadki Sledzenie biegunowe,
Zaznacz pole wyboru opgji Sledzenie biegunowe,
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby okresli¢ przyrost kata biegunowego:
zaznacz kat z listy rozwijalnej Przyrost kata,
zaznacz pole Dodatkowe katy i kliknij Nowy, aby zdefiniowac przyrost kata,
Kliknij OK.

o O O O O
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Opgje... OK

& Ustawienia rysunkowe X
Skokisiatka Sledzenie bieg Lokalizacja Wprowadzanie dy i
Sledzenie biegunowe (F10) Uwaga: Aby szybko wtgczy¢ lub
Ustawienia kata biegunowego Ustawienia sledzenia lokalizacji
Przyrostkata: @ Sledz tylko ortogonalnie wytgczyc Sledzenie biegunowe,
G Ustawienia rysunkowe X ,
nacisnij ikone Sledzenie
Skokiisiatka Sled: bieg L prowadzanie dynami Magnifier 14| ]
[ $ledzenie biegunowe (F10) biegunowe na pasku stanu lub
Ustawienia kata biegunowego Ustawienia sledzenia lokalizacji
Przyrostkata: @ Sledz tylko ortogonalnie wcisn IJ klawisz F10.
:90 ... (O Sledz uzywajac wszystkich ustawier
T Dodatowe kaly katéw biegunowych
Pomiar kata biegunowego
(@ Bezwzgledne
(O Wazgledem ostatniego segmentu
1 Opgje...

Anuluj | Pomog

Aby rysowac obiekty korzystajac ze sledzenia biegunowego:

Wiacz opcje Sledzenie biegunowe i wywotaj
jedno z polecen rysowania, takich jak ARC (tuk),
CIRCLE (Okrag) lub LINE (Linia). Mozesz réwnie
skorzysta¢ ze Sledzenia biegu-nowego przy
stosowaniu polecen edycyjnych, takich jak COPY i

MOVE, aby skopiowac lub przesung¢ element.

Przesuwanie kursora okreslajgcego kolejne
punkty  elementu, powoduje  wyswietlanie
przerywanej linii pomocniczej, pojawiajacej sie przy

okreslonych przez uzytkownika katach. Okreslone

IBIEGUN!OBIEKTISLEDZENIE SZEROKOSC [0\ SYMDRAW PICKAXIS AUTOLAYER
U
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punkty, widoczne podczas wyswietlania linii

potwierdzaja kat $ledzenia biegunowego.

5.5.2.  Sledzenie uchwytéw — punktéw charakterystycznych

Sledzenie uchwytéw moze sie odbywaé po wyznaczonych éciezkach, opartych na punktach uchwytéw i
wyswietlanych podpowiedziach dotyczgcych nowozdefiniowanych punktow. Po zdefiniowaniu nowego punktu,
pozioma, pionowa i biegunowa $ciezka powigzana z punktem zostanie wyswietlona, gdy najedzie na nig kursor. Na
przyktad, okreslony punkt wzdtuz sciezki bazujgcy na punkcie koricowym obiektu, punkcie srodkowym lub punkcie

przeciecia sie obiektow. Mozesz rowniez uzy¢ zmiennej systemowej TRACKPATH, aby kontrolovExal)I/\Q/ts'wietlanie

Sledzenia biegunowego i sledzgﬂg'&h%?&’?w/vyznaczonych Sciezkach.

X pOCzqtkowy

DR, Model {Uldad1 £ Ukiad2 /& [<

SKOK SIATKA ORTO 57eROKOSC [B] SYMDRAW PICKAXIS AUTOLAYER MAGNIFIER [ITSTY A 1:1 - 2+ Seqmenty: I

56.  Tryb ORTO

Mozesz ograniczy¢ ruch kursor do biezgcych osi poziomej i pionowej, dzieki temu w tatwy sposéb mozesz
rysowac linie prostopadte. Na przykfad, gdy tryb ORTO jest aktywny, rysowanie linii jest ograniczone do rysowania
pod katem O,
90, 180 lub 270 stopni. Podczas rysowania, | A

linia pomocnicza podaza wzdtuz osi poziomej Y
lub pionowej, zaleznie od tego, ktéra os jest

bardziej oddalona od kursora. Gdy wiaczysz X

opcje izometrycznego skoku i siatke, ruch IR Model {Ukiad1 £ Ukiad2 i

kursora zostanie ograniczony do ruchdéw

SKOK: SIATKA [eY3e] BIEGUN [eT[Z ) RRZ0rAa NI SZEROKOSC [SNTY] SYMDRAW! PICKAXIS

prostopadtych w obrebie biezacej

izometrycznej ptaszczyzny.

Aby szybko wiaczy¢é rysowanie prostopadte nacisnij klawisz F8 lub ikone trybu ORTO na pasku stanu.
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5.7. Stosowanie rodzajéw linii

Rodzaj linii to powtarzalny wzor kresek, punktéw oraz pustej przestrzeni wyswietlanych na linii lub krzywiznie.
Mozesz przydzieli¢ dany rodzaj linii do oraz okresli¢ skale, wczyta¢ wiecej rodzajow linii z biblioteki zawartej w

programie lub tworzy¢ wtasne rodzaje linii.

Domyslnie, kazdy rysunek posiada przynajmniej trzy rodzaje linii: ciggty, po warstwie, po bloku.

Nie mozna zmienic ich nazwy ani usunac.

Uwaga: Nie nalezy myli¢ tych rodzajow linii z liniami
nanoszonymi przez niektére drukarki. Wygladajg podobnie,
lecz gdy zostang uzyte w tym samym czasie, skutek moze by¢
trudny do przewidzenia — — —— — BAMKLIME1

— —— ——— BAMNKLINEZ

TIT T T TERR

HH

5.7.1.  Woczytywanie rodzajow linii

Program GstarCAD zawiera pliki definiujace typy linii o nazwach gcad.lin oraz gcadiso.lin. Jezeli zaznaczysz plik
gcadiso.lin, mozesz korzysta¢ ze znormalizowanych szerokosci linii podczas wydruku. Aby dowiedzie¢ sie jakie
rodzaje linii sg obecnie dostepne, mozesz wyswietli¢ liste rodzajow linii, wczytanych do rysunku lub

przechowywanych w pliku o rozszerzeniu LIN. Obydwa pliki zawierajg kilka ztozonych rodzajéw linii.

G G Wczytaj lub uaktualnij rodzaje linii X
Filtry rodzaju linii Wezytaj Usurt Plik. |geadiso lin
Pokaz wszystkie rodzaje linii v [[]Odwroc filtr
Biezaca Ukryj szczegdly Dostgpne rodzaje linii
Biezacy rodzaj lini:Continuous i e o T 5
Rodzaj linii Opis ~
Rodzaj linii Wyglad Opis BANKLINE1 S —
ByLayer BANKLINE2 Stone BankAo_0_0_0_0_0_
ByBlock BANKLINE3 Stone BankB-000000
W BANKLINE4 Gravel Bank _0._0_0._0._0.
BANKLINE1 - T ————— — BANKLINES Sand Bank 7 F:
Continuou: Continuous BANKLINES Grass Bank __
DoT Dot BANKLINE7 TFRTTRTTR
BANKLINES
2IGZAG Zig zag MWVWWWWWWWWWWW P e e A
/\//\/ BANKLINE9 (RRRRRRRRRRRRRRRRREN
Sy BATTING Batling SSSSSSSSSSSSSSS
BORDER Border
Global Kall 1.0000 T
e i ‘ BORDER2 Border (5. . ..
v
Biezaca skala obiektu:  |1.0000 ‘ BERDER Boriar3d
[] Skaluj w jednostkach obszaru papieru L 1.00 Milimetry Anulyj Pomoc

0K Anuluj Pomoc

72



Rozdziat 5 Narzedzia precyzyjne i wtasciwosci rysunkow

5.7.2.  Zmiana rodzaju linii obiektu

Mozesz zmieni¢ rodzaj linii obiektu poprzez
zmiane rodzaju linii warstwy, na ktorej znajduje sie

obiekt, przenoszac obiekt na inng warstwe lub

Lugleigy Continuous

okreélajac rodzaj linii bezposrednio dla danego e

obiektu.

5.7.3.  Ustawienie biezgcego rodzaju linii

Domyslnie, wszystkie obiekty tworzone sg przy
uzyciu biezgcego rodzaju linii, ktérego nazwa
wyswietlana jest na pasku narzedzi Wtasciwosci.
Aby zmodyfikowa¢ biezacy rodzaj linii, wybierz
rodzaj linii z menu rozwijalnego Rodzaj linii,
zlokalizowanego w oknie dialogowym menadzera

rodzajéw linii. Jezeli biezacy rodzaj linii ustawiony

jest jako po warstwie (BYLAYER), obiekty zostang
utworzone z  wykorzystaniem rodzaju linii
okreslonego dla biezacej warstwy. Jezeli biezacy
rodzaj linii ustawiony jest jako po bloku (BYBLOCK),
obiekty bedg tworzone z wykorzystaniem linii
ciggtej (CONTINOUS), dopdki sa pogrupowane w
bloki. Gdy wstawisz blok na  warstwe,

automatycznie przyjmie on biezacy rodzaj linii.

Okreslenie rodzaju linii jako biezacego:

Wybierz z listy rozwijalnej Rodzaj linii na panelu Wtasciwosci typ linii, ktéry chcesz ustawic jako biezacy.

5.7.4. Zarzadzanie skalg typu linii

Mozesz okresli¢ globalng lub indywidualng skale dla obiektéw, aby regulowaé wyswietlanie rodzajéw linii.
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Wskaznik skali globalnej i Skala biezgcego obiektu sg wyswietlane w menadzerze rodzajow linii. Wartos¢ wskaznika

globalnego skali jest przechowywana w zmiennej systemowej LTSCALE, ktora zmienia skale rodzaju linii dla

wszystkich istniejgcych na rysunku obiektdw. Skala biezgcego obiektu jest przechowywana w zmiennej systemowej

CELTSCALE, ktdéra okredla skale rodzaju linii dla nowych obiektéw. Mozesz wykorzysta¢ zmienng systemowa

PSLTSCALE, aby dopasowac skale rodzaju linii na roznych rzutniach.

Uwaga: Ustawienie zbyt duzej lub zbyt matej skali moze spowodowaé, ze linie przerywane mogg wygladac jak

linie ciggte, w zaleznosci od skali ustawionej dla biezgcego widoku lub skali ustawionej dla wydruku.

Aby ustawic biezacg skale indywidualng rodzaju linii wybierz:

Format-> Rodzaj linii lub uzyj komendy LINETYPE w wierszu polecen. Nastepnie kliknij przycisk Pokaz szczegoty

i w polu Biezacy rodzaj linii, wprowad? skale typu linii, ktérg chcesz okresdli¢ jako biezaca. Kliknij OK.

Aby zmieni¢ globalna skale typu linii:

e Wybierz: Format-> Rodzaj linii,

e Kliknij przycisk Pokaz szczegoty,

e W polu Globalny wsp. skali wprowadz wartos¢ wspdtczynnika skali,

e Kliknij OK.

(G Menedzer rodzajow linii

Filtry rodzaju linii Wezytaj...

Biezacy rodzaj linii:Continuous

Usun

| Pokaz wszystkie rodzaje linii v | [[]odwroc filtr
Biezaca Ukryj szczego ty

Rodzaj linii Wyglad Opis

ByLayer _—

ByBlock

BANKLINE1 — e
Continuous ——  Continuous

DOT : : I 0o SIS E e
ZIGZAG NN\ Zigzag MAWWWAWVY
Szczegoly

Globalny wsp. skali:

Biezaca skala obiekiu:

—
—

Skalujw jednostkach obszaru papieru

OK Anuluj

Pomoc
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5.8. Praca na warstwach
Warstwy spetniajg funkcje transparentnych naktadek, stosowanych w czasie rysowania na desce kreslarskiej.

Warstwy stosowane sg do zarzadzania roznymi typami informacji zwigzanych z wykonywanym rysunkiem. Kazdy

obiekt na rysunku zawarty jest na warstwie. Gdy rysujesz obiekt, zostaje on umieszczony na warstwie biezgcej.

wydruku | Drukuj | Zamn

ol ol il il ol 2 il

]

5.8.1. Tworzenie warstw

Mozesz stworzy¢ nieograniczong liczbe warstw na kazdym rysunku i wykorzysta¢ je do uporzadkowania
informacji. Podczas tworzenia nowej warstwy, program automatycznie ustali kolor jej elementéw na biaty lub
czarny (w zaleznosci od ustawien programu) oraz rodzaj linii jako ciggty. Domysinie, nowa warstwa jest widoczna.
Po pomysinym utworzeniu nowej warstwy mozesz dowolnie edytowac jej wtasciwosci takie jak kolor, rodzaj linii,

widocznos¢ itp.
Aby utworzy¢ nowq warstwe wybierz:

Format-> Warstwa

lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen. Nastepnie kliknij przycisk Nowa warstwa, wprowadz nazwe dla
nowej warstwy i kliknij przycisk OK.

Aby zmieni¢ nazwe warstwy w biezagcym rysunku:

e Wybierz Format-> Warstwa,

e W oknie dialogowym wtasciwosci warstwy, kliknij nazwe warstwy, ktéra chcesz zmienic,

e Wprowadz nowa nazwe i zatwierdz przyciskiem OK.
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wydruku | Drukuj | Za

oo 2 o

oooaolo|loa

5.8.2. Ustawienie biezgcej warstwy

Gdy zaczynasz rysowac, obiekty sg tworzone na warstwie biezgcej. Warstwa 0 jest ustawiona jako domyslina,
ale mozesz tez utworzy¢ nowg warstwe i ustawic jg jako biezgca. Kazdy kolejny obiekt zostanie powigzany z biezaca

warstwa.
Aby ustawié warstwe jako biezgcg wybierz:
e  Format-> Warstwa,

e W oknie dialogowym menadzera wtasciwosci, wybierz warstwe i kliknij przycisk Ustaw biezacg,

e Kliknij OK.

druku | Drukyj | Zamrozona w rz

=
7]
=
L
=
=
7]
=
=

5.8.3.  Usuwanie warstw

Mozesz usungc warstwy, ktérych nie uzywasz w rysunku za pomocg polecenia PURGE lub usung¢ je z listy w

menadzerze warstw.
5.8.4. Ustawienia widocznosci warstwy

Kazda warstwa moze by¢ widoczna lub ukryta. Ukrycie warstwy powoduje ukrycie wszystkich obiektéw z nig

powigzanych na ekranie oraz przy wydruku. Aby rysunek stat sie bardziej czytelny mozesz ukry¢ warstwy, na ktérych
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znajdujg sie nieistotne elementy i informacje.
Aby wigczy¢ lub wytaczyé warstwy wybierz:
e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
o Kliknij na ikone zaréwki w kolumnie Wtacz przy odpowiedniej warstwie,

e  Kliknij przycisk OK.

Golor | Typ linii 3 ) vyl wydruku | Drukuj | Z:

L (I (10 (0 (N

]

5.8.5. Blokowanie warstw

Blokowanie warstwy zapobiega przypadkowej modyfikacji zawartosci warstwy. Gdy warstwa jest
zablokowana (ale widoczna i niezamrozona), nie mozesz edytowac jej elementow. Jezeli zablokujesz biezgca
warstwe nie tracisz mozliwosci dodawania nowych obiektow do niej. Mozesz rowniez zmieni¢ rodzaj linii i

kolor zwigzany z tg warstwg. Odblokowanie warstwy przywraca jej petng edytowalnosc.
Aby zamkna¢ lub otworzy¢ warstwy wybierz:

e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

e  Kliknij na ikone w kolumnie Zamkniecie, przypisang do zgdanej warstwy,

e Kliknij OK.
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Typ linii ydruku | Drukyj | Zam

rtinu

Tl [ (0 (0 (WL

5.8.6.  Kontrola wydruku warstwy

Kontrola  wydruku  warstwy
pozwala okresli¢, ktére obiekty
rysunku majg zosta¢ wydrukowane.

Dzieki temu mozesz  wytgczyc

Bialy NKL
Niebieski BANKL

drukowanie niepotrzebnych

*
®
]
3
*
L3
L]
®
L]

elementdw bez koniecznosci ich

usuwania. Gdy wytgczysz drukowanie
warstwy, jej elementy dalej pozostang widoczne na

ekranie, ale nie zostang wydrukowane.

Aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ drukowanie wybierz:
e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
e Kliknij ikone w kolumnie Drukuj przypisang do zgdanej warstwy,
e Kliknij OK.

5.8.7.  Ustawienia stylu wydruku warstwy

Jezeli uzywasz nazwanej tabeli styldow wydruku, mozesz okresli¢ styl drukowania dla kazdej warstwy.
Nazwana tabela stylow zawiera liste styldow wydruku, ktére mozesz wykorzysta¢ do kontroli nad wygladem
drukowanych elementdow na poszczegdlnych warstwach bez koniecznosci dokonywania zmian na rysunku. Jezeli
wykorzystujesz tabele styléw, w ktérych rodzaj linii powigzany jest z kolorem, nie mozesz okresli¢ stylu warstwy
na wydruku. Taki typ tabel styldéw wydruku okresla automatycznie wymagania wydruku na podstawie koloréw

przypisanych do warstw lub obiektow.

Aby zmieni¢ styl wydruku przypisany do jednej lub wiecej warstw (tylko dla nazwanych tabel stylu wydruku
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wybierz:

e  Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen

e  Kliknij na nazwe stylu wydruku znajdujaca sie na liscie, aby otworzy¢ okno dialogowe, w ktérym mozesz

okresli¢ zadany styl wydruku,

e Kliknij OK.

5.8.8. Zamrozone warstwy

Mozesz tez zamrozi¢ warstwy, aby poprawi¢ wydajnosé niektorych operaciji, takich jak przyblizenie czy

przesuwanie widoku lub tworzenie ukrytych linii lub zacieniowanych obrazow.

Drukyj | Zamre

Zablokowane:
Zablokowuje lub cdblokowuje

=
=
A
=
=
=
=
7]
=

Continu....

Aby zamrozié warstwy wybierz:
e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
e  Kliknij ikone w kolumnie Zablokowania, przypisang do zagdanej warstwy,

e Kliknij OK.

5.8.9. Ustawienia koloru warstwy

Kazda warstwa na rysunku posiada przypisany kolor. Program GstarCAD wykorzystuje kolor na warstwie (BYLAYER)

jako domysiny dla obiektéw utworzonych na tej warstwie.

Aby zmieni¢ kolor warstwy wybierz:

e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

79



Rozdziat 5 Narzedzia precyzyjne i wtasciwosci rysunkow

e Kliknij ikone w kolumnie Kolor, przypisang do zgdanej warstwy i skorzystaj z palety, aby wybra¢ zgdany

kolor,

e Kliknij OK

G Wybierz kolor X
Kolor indeksu True Color  Paleta kolordw

GstarCAD Iskaznik Kolor{ACI):
[ [ [ []

. . D... JakWarstwa JakBlok
EEEN

Kolor: | Niebieski |

oK Pomoc

5.8.10. Ustawienia rodzaju linii na warstwie

Kazda warstwa wykorzystuje domyslny rodzaj linii. Rodzaj linii okresla wyglad obiektéw wyswietlanych jak i

drukowanych. Zalecane jest przypisanie rodzaju linii zaleznego od konkretnej warstwy (BYLAYER).
Aby zmieni¢ rodzaj linii dla jednej lub wiecej warstw wybierz:
e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

e Wybierz zadang nazwe rodzaju linii z listy znajdujacej sie w oknie dialogowym,

e Kliknij OK.

5 Wybierz rodzaj linii *

Wezytane rodzaje linii

Rodzaj liii Wyaglad Opis "
BANKLINE1 —— — — —
BANKLINES

Continuous —— GSolidline

TERRACE4 T T M T W Fourth terace_ )
TRACKS HHH Tracks HHHHHHE
FIRTAG A T AR A AN
£ >

Anulyj Wezyts;... Pomoc

[Continuous —
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5.8.11. Ustawienia szerokosci linii na warstwie

Kazda warstwa korzysta z domysinej szerokosci linii. Szerokos¢ linii okresla grubos¢ kreski jaka rysowane sg
obiekty na ekranie oraz podczas drukowania. DomyslInie, wszystkie nowe warstwy majg przypisang linie o
szerokosci 0,25 milimetrow lub 0.1 cala. Jezeli chcesz okresli¢ inng szerokos¢ linii przypisang do warstwy, mozesz
jg tatwo zmieni¢ za pomocg menadzera wtasciwosci warstwy.
Aby zmieni¢ szeroko$¢ linii dla jednej lub wiecej warstw wybierz:

e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

e Wybierz zgdang szerokos¢ linii z listy znajdujacej sie w oknie dialogowym,

e Kliknij OK.

5 Szerokos linii

Szerokosc linii:

Domysina
0.00 mm
0.05 mm
0.09 mm
0.13 mm
0.15 mm

3 mm

——0.18mm 0 0,20 mm
F—018mm Jo 0.25mm
— ) — (], 30 0
—0.18mm 0 s (1, 35 T

—0.35mm 0

Oryginalna: 0.18 mm

MNowa: 0.18 mm

An Pomoc

5.8.12. Filtrowanie listy warstw

Mozesz uzy¢ filtru warstwy, aby ograniczy¢ liczbe wyswietlanych nazw warstw na liscie menadzera wtasciwosci
warstwy. W filtrze warstw mozesz uzy¢ nastepujgcych wtasciwosci: nazwy warstw, kolory, rodzaje i szerokosci linii
oraz style wydruku. Mozesz tez szybko wyszukac zgdang warstwe wpisujac jej nazwe, skutkuje to wyswietleniem

wszystkich warstw zawierajgcych w nazwie wpisang fraze.

Cument layer; Layer 1 Filter name:

a8 & > =
Filter definition:

» || Status  Name On

Ab Zastosowac’ f|ltr WarStW W bierZ: P 0 Status Name On Freeze Lock Color Linetype Lineweight PlotStyle Plot

y y Defy !

. . r~4 0.

e  Format-> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w > W

W Layer1 4

wierszu polecen, o w2 §

. , . P 27 LINES :

e Kliknij ikone Nowe wiasciwosci filtra, Fiterpreview:

. . s . Status Name On Freeze Lock Color Linetype Lineweight Plot Style Plot
e W oknie dialogowym wprowad? zadane e — o o —— -y |
L. L. » T CEN... o] M 152CENTER — Default Color_152 (5
wtasciwosci warstw. 2] < Oef. % BW.. Contin,.. —=0.20 .. Colr 7 &)
v Al Shows Blayers. tdif | HIDE o B W.. HIDOEN2 =——0,25 ... Col e
P-4 LINES o W W.. Continu,., = Default Col (=]

e Kliknij OK.

5.8.13. LAYULKALL
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Jezeli na rysunku jest wiele zamknietych
warstw i potrzebujesz je szybko

otworzy¢é, mozesz w GstarCAD 2022

LAYULKALL.dwg

wpisa¢ polecenie LAYULKALL, ktore

natychmiast otworzy wszystkie

zamkniete warstwy.

5.9. Wyswietlanie szerokosci linii

Szerokosci linii s wyswietlane w rozny sposéb w przestrzeni papieru i w przestrzeni modelu.

Szerokosci linii sg przydatne do graficznej reprezentacji roznych obiektéw i informacji.

Polecenia:
-I

Szer. Linii

#Hbh GOXAe— « & Q - A

5.9.1. Wyswietlanie szerokosci linii w obszarze Modelu

W przestrzeni modelu, szerokos¢ linii o = . T Dol o | sampedwg %
wartosci 0 jest wyswietlana jako piksel. Inne o | Wbraer
Layer Lines
. . - . ., Linetype. — Bylayer
wyswietlane linie maja szerokosé Linayon scse 7
Plot Style BYCOLOR
. . - . [T — o RN
proporcjonalng do ich wartosci rzeczywistych. o
Thickness —
W  przestrzeni modelu, szeroko$¢ linii nie Mot ‘ —
— @%4@; \
o . R ~ | )
zmienia sie wraz ze zmiang wspotczynnika s v N Ny
Start 7 1
. . Y Yoy . . . Conter X
przyblizenia. Warto$¢ szerokosci linii jest Corer ¥
Center Z o
. . .. . End K —‘."E.V) z;
reprezentowana przez kilka pikseli i zawsze jest End¥ (j
EndZ -~ .
o S - P Y o
wyswietlana przez takg sama ich liczbe. Kliknij S sl
Total angle
na ikone szerokosci linii na pasku stanu, aby e *
W4 » b Model Tayoul [Layout? /

B oo [ oo T oo T e T-owe T oo B

wigczy¢ lub wytaczy¢é wyswietlanie szerokosci

linii.

5.9.2. Wyswietlanie szerokosci linii w obszarze Uktadu

W obszarze papieru (zaktadka Uktad) i podgladzie wydruku, szerokosci linii sg wyswietlane doktadnie tak jak
beda wygladaty po wydruku. Wraz ze zmiang wspdtczynnika skali zmienia sie rowniez szerokos¢ linii. Mozesz
kontrolowac szerokos¢ linii przy wydruku i skalowanie rysunku w oknie dialogowym drukowania, zmieniajgc
parametry w zaktadce skali. W przestrzeni papieru, kliknij na ikone szerokosci linii na pasku stanu aby wtgczy¢ lub

wytaczy¢ wyswietlanie szerokosci linii. Zmiana ta nie ma wptywu na szeroko$¢ drukowanych linii.

Properties # % |47 Drawingl.dwy  sampledwg
|4 =) i | | I
Color M ByLayer | |
Layer Lres
Uretbpe | — Bylayer | I
Linetype scale | 7
Plot Style. BYCOLOR | |
Hypestiis ::ﬁ: | |
— ByBlock
Thckness  __ Defaut | |
130 Vsushzation [ 107 82
—0.05mm | |
Materal —0.08mm
—0.13mm
[GRSRSH o 15 e I |
Stat X —0.18mm
Stat ¥ . | |
Stant 2 — | |
S
Conter Y = ()50 mm | |
[oe—— = 0.53 mm
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5.10.  Sprawdzanie pisowni

Program GstarCAD 2022 pozwala na sprawdzanie pisowni tekstu wprowadzanego na rysunku za pomocg

polecenia SPELL. Mozesz réwniez okresli¢ jezyk stownika, na podstawie ktérego tekst ma zostac sprawdzony.

(G Sprawdz pisownie X

Gdzie sprewdzac:

Caly rysunek v Whbiars
Biezgoy stownik niestandardowy.

6 ) . , FPolski v Ustawisnia

MNie maw stowniku azzni

Rys anie’punktow za pomoca myszy, innego urzadzenia,wskazujacego
lub h wieerse poleces.
lzolacie Zignom)
O Ignarj wszystie
6.1. Rysowanie obiektéw liniowych Sk
Zmiaf wszystkie
6.1.1. Linia Zakots l B
Proces rysowania linii polega na okresleniu punktu
poczatkowego oraz punktu korncowego. Mozesz narysowac
serie linii, ale kazda linia pozostanie niezaleznym obiektem Punkt B

linii.
Pl Okres| kolejny punkt lub 36.565<28° |}

Kat(A) | Diugosé(L) | Cofnij(U

Aby narysowad linie wybierz:

e Rysuj-> Linia lub uzyj komendy LINE w wierszu Y

Punkt A
polecen, <

e Okresl punkt poczatkowy,

o Okresl punkt koricowy,

e  Zakoncz wykonywanie polecenia wciskajac klawisz ENTER.

Aby rozpoczg¢ rysowanie nowej linii zaczynajgc od punktu koncowego poprzedniej linii, wywotaj polecenie

rysowania linii ponownie i wcisnij klawisz ENTER, aby automatycznie okresli¢ punkt poczatkowy nowej linii w
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miejscu punktu koncowego poprzednio narysowane;.

Multilinia

Element ten sktada sie z kilku rownolegtych linii. Mozesz okresli¢ pozycje elementdw poprzez ustalenie przesuniecia

od pierwotnego potozenia kazdego z elementdw. Domyslnie, obiekty multiliniowe zawierajg dwa elementy. Mozesz

utworzy¢ i zapisa¢ nowy styl multilinii lub zmodyfikowac juz istniejgcy. Aby otworzy¢ okno Styl multilinii uzyj

komendy MLSTYLE.

Aby narysowa¢ multilinie wybierz:
e Rysuj-> Multilinia lub wprowadz komende MLINE w wierszu polecen,
o Okresl punkt poczatkowy,
e Okresl punkt koricowy,

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zatwierdzi¢ polecenie,

G Styl muttitinii

Biozacy styl multilnic STANDARD
Style

STANDARD

Nowy

B Olrest nastepny punkt lub Opis
X Zamkni(C) 1Cota) ST Wezytaj

Zapisz

Podglad STANDARD

6.1.2. Pdétprosta

Potprosta jest linig w przestrzeni tréjwymiarowe;j, M
oo®

posiadajgcg punkt poczgtkowy z punktem koricowym
dgzacym do nieskonczonosci. Poniewaz dtugosc B et puni przechocn: B e

potprostych dazy do nieskonczonosci, nie mozna 7

wliczac ich do zakresu rysunku. Punkt A
X

Aby narysowa¢ poétprosta wybierz:
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e  Rysuj-> Pétprosta lub wprowadz komende RAY w wierszu polecen,

o Okresl punkt poczatkowy i kierunek,

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ wykonywanie plecenia.

6.1.3. Linia konstrukcyjna

Jest to linia, ktéra przechodzi przez zadany punkt, jest zorientowana pod okreslonym katem w przestrzeni

trojwymiarowej, dgzy w nieskoriczono$¢ w obydwu kierunkach. Mozesz tez rysowac linie konstrukcyjng pod

okreslonym katem lub katem powigzanym z istniejgcym obiektem.

Aby narysowac linie konstrukcyjng wybierz:

Rysuj-> Linia konstrukcyjna lub wprowadz komende XLINE w wierszu

polecen,

o Okresl punkt wzdtuz linii,

e  Okresl kierunek,

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ polecenie.

6.1.4. Polilinia

Polilinia jest pojedynczym obiektem

ORTHO OsNAP | OTRA

zawierajgcym potgczong sekwencje linii lub/i

tukow. W czasie rysowania polilinii mozesz

przetgczac sie pomiedzy roznymi opcjami. Po
narysowaniu wiecej niz jednego segmentu
(linii lub tuku) mozesz zamknagé, cofngc

zakoniczony krok lub zakonczyé proces.

Aby narysowac¢ prostg polilinie wybierz:

Rysuj-> Polilinia lub wprowadz komende

PLINE w wierszu polecen,

e Okresl punkt poczatkowy, v

e Okresl punkt koncowy bedacy punktem «
poczatkowym nastepnego segmentu,

Aby narysowac polilinie ztozong z linii i tukéw wybierz:

Nacisnij klawisz ENTER, aby zakoriczy¢ rysowanie lub wprowad? litere C aby zamkna¢ polilinie.
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e Rysuj-> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen,
e Okresl punkt poczatkowy,
o Okresl punkt koricowy,
e  Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu rozwijalnego opcje tuk,
o Okresl punkt koncowy tuku,
e  Zakoncz polecenie wciskajac klawisz ENTER.
Aby narysowac zamknietg polilinie wybierz:

e Rysuj-> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen. Mozesz utworzy¢ zamknietg

polilinie tylko jezeli nie mniej niz dwie linie lub tuki zostaty juz narysowane,
o Kliknij prawym przyciskiem myszy i z rozwijalnego menu wybierz Zamkniete(C).
Aby narysowac szeroka polilinie wybierz:

e Rysuj-> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen. Mozesz rysowac polilinie o
roznej szerokos¢, uzywajgc opcji powigzanych z poleceniem PLINE. Szeroko$¢ linii moze byc
dostosowana dla kazdego kolejnego segmentu polilinii oddzielnie, co daje mozliwos¢ stworzenia

efektu zwezajgcej sie stopniowo linii,

e W trakcie rysowania polilinii kliknij prawym przyciskiem myszy i z rozwijalnego menu wybierz

Szerokos¢(W).
Aby narysowaé obwiednie wybierz:
®  Rysuj-> Obwiednia lub wprowadz komende BOUNDARY w wierszu polecen,
= Okresl obiekty, wybierajagc w oknie Tworzenie obwiedni:

e Biezgca rzutnia - definiuje obwiednie zawierajgcg wszystkie elementy danej rzutni. Jezeli zostanie wybrana ta

opcja, kazdy zestaw obwiedni obecnie uzywany zostanie anulowany,

o Nowy- aby przetaczy¢ sie do obszaru rysunku i zaznaczy¢ obiekty definiujgce zbidr obwiedni. Nacisnij przycisk
ENTER, aby wrdcic¢ do okna dialogowego. Pozycja Istniejgcy zbidr bedzie widoczna tylko po uprzednim zaznaczeniu

wybranych elementow,
o  Zaznacz pole wyboru opcji Wykrywanie wysp,
o  Kliknij na ikone Wskaz punkty,

o W obszarze rysunku, kliknij na przestrzen ograniczong obwodem zamknietym, nie na sama polilinie.

Mozesz wybra¢ dodatkowe obwody klikajgc w ich wnetrze,

oAby zakoniczy¢ nacisnij klawisz ENTER,
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o Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym "Tworzenie obwiedni".

G Tworzenie obwiedni

A Wskaz punkty

[ Wykrywanie wysp

Zachowywanie obwiedni

Zachowaj obwiednie

Bsil \Wskaz punkt wewnetrzny: |1392.601,339.3005

Typ obiektu: PLinia

Zbiér obwiedni
b

Istniejgcy zbiér
rL— X %

6.1.5. Wieloboki

Tworzenie wielobokdw pozwala na fatwe narysowanie
kwadratu, tréjkata rownobocznego, osSmioboku i wielu innych.
Wielokaty to zamkniete polilinie zawierajgce miedzy 3 a 1024

réwnej dtugosci bokow.

Aby narysowa¢ wielobok wybierz:

i« 4 » » " Model /Layoutl {Layout2 /

=
[ }Emer number of sides <4>: 6

{Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>:1

) i}Spec:ify radius of circle:
-423.689, -223.8862, 0

wierszu polecen,

e Wprowady? liczbe reprezentujaca liczbe bokdéw wieloboku,

e  (Okresl srodek wieloboku,

e  Okresl wierzchotek wieloboku.

6.1.6.  Prostokaty

Prostokaty sa zamknietymi poliliniami, ztozonymi z czterech bokdw.

Rysuj-> Wielobok lub wprowadz komende POLYGON w ‘I& pecfy center of polygon or [Edge]:

Rysowanie prostokata odbywa sie przez okredlenie dwdch
przeciwlegtych wierzchotkdw. Domysinie, boki prostokatéw sg
réwnolegte do biezacej siatki, mozesz jednak uzy¢ opcji obracania,

aby zorientowac¢ prostokat pod dowolnym katem. Y

Aby narysowac prostokat wybierz: ,J_c,i X

e Rysuj-> Prostokat lub wprowadz komende RECTANG w wierszu polecen,
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o Okresl jeden z wierzchotkdw prostokata lub wybierz jedng z dostepnych opcji

[Fazuj/Poziomo/Zaokraglij/Grubo$cé/Szerokosd],

e Okresl przeciwlegty wierzchotek lub wybierz jedng z dostepnych opcji [Obszar/Wymiary/Obrot].

6.1.7.  Punkty

Mozesz narysowac punkt w formacie pojedynczej kropki lub jednego z 19 mozliwych do wyswietlenia styldw.

Aby narysowad punkt wybierz:

e  Rysuj-> Punkt > Jeden lub wprowadz komende POINT w wierszu polecen,
e Okresl potozenie punktu.

Aby narysowac kilka punktéw wybierz:

e Rysuj-> Punkt-> Wiele,

e Okresl potozenie kazdego punktu.

Aby zmieni¢ rozmiar i wyglad punktéw wybierz:

e  Format-> Styl punktu lub uzyj komendy DDPTYPE w

wierszu polecen,
e Wybierz zadany styl,
e Okresl wielkos¢ punktu lub wybierz jedng z opcji,

e Kliknij przycisk OK. -

& b

Gdy odswiezysz rysunek, wszystkie punkty zostang

zmienione, zgodnie z nowo ustawiong wielkoscig i wygladem.

6.1.8. Szkicowanie

Rozmiar punkiu: (50000

(@) Ustal rozmiar wzgledem ekranu

(O Ustal rozmiar w jednostkach rysunku

o

Pomog

Szkic sktada sie z wielu prostych linii, utworzony z pojedynczych obiektdw linii, badz z polilinii. Przed

rozpoczeciem tworzenia szkicu, nalezy ustawi¢ dtugos¢ lub przyrost kazdego z segmentdw. Im krotsza dtugosé

segmentu, tym wieksza doktadnos¢ szkicowania lecz znacznie wiekszy rozmiar pliku.

Aby rozpoczac szkicowanie wybierz:

e Wprowad? polecenie SKETCH i zatwierdz klawiszem

ENTER,

|
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Wprowad? wartosé przyrostu nagrania, okreslajgcy

minimalng dtugos¢ segmentu,

Aby rozpoczgé szkicowanie kliknij lewym
= przyciskiem myszy w obszarze rysowania lub wprowadz opcje P (pidro) w wierszu

polecen,
Kliknij ponownie lub wprowad? opcje P (pidro) w wierszu polecen, aby zatrzymac szkicowanie,

Wprowad? opcje R (Zapisz), aby wczytac na rysunku stworzony szkic i te juz narysowane,

Nacisnij klawisz ENTER, aby zakoriczy¢ wczytywanie szkicow.

Aby wymazaé naszkicowane linie wybierz:

6.2.

6.2.1.

Podczas gdy polecenie SKETCH jest aktywne, wprowadz opcje E (wymazanie) w wierszu polecen. Jezeli

opcja piodra jest w uzyciu zostanie wytgczona:

Przesuwaj kursor wstecz od punktu korncowego naszkicowanej linii do punktu, w ktérym wymazywanie

ma zostac zakoniczone,

Aby zakonczy¢ opcje wymazywania wprowadz ponownie opcje E w wierszu polecen. Jezeli chcesz zmienic
biezacy rzutnie podczas szkicowania upewnij sie, ze opcja pidra jest wytgczona oraz wszystkie szkice

zostaty wczytane na rysunek.

Rysowanie krzywych

tuki

tuk jest fragmentem okregu. Istnieje mnéstwo sposobdw definiowania tuku. Domysing metodg jest okreslenie

trzech punktow. Uzywajac tej metody rysowanie tuku rozpoczyna sie w ustalonym przez uzytkownika punkcie

poczatkowym, nastepnie przechodzi przez kolejny zadany punkt i zostaje zakoriczony w punkcie koncowym

wybranym przez uzytkownika. Istniejg réwniez inne metody rysowania lukow:
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-3 punkty,

-Punkt poczatkowy, srodkowy,
koncowy,

-Punkt poczatkowy, srodkowy,
kat,

-Punkt poczatkowy, srodkowy,

dtugosé,

-Punkt poczatkowy, koncowy, kat,
-Punkt poczatkowy, koncowy,
kierunek,

-Punkt poczatkowy, koncowy,
promien,

-Punkt srodkowy, poczatkowy,
konicowy,

-Punkt Srodkowy, poczatkowy,
kat,

-Punkt srodkowy, poczatkowy,

... Kontynuuj

dtugos¢,

-Kontynuuj.

Aby narysowa¢ tuk okreslajac 3 punkty wybierz:
e Rysuj->tuk-> 3 punkty,
e Okresl punkt poczatkowy oraz drugi punkt,

e Okresl punkt koricowy.

6.2.2.  Okregi

Domyslnie, aby narysowac okrag nalezy okresli¢ jego srodek i jego promien. Mozesz tez narysowac okrag

korzystajgc z nastepujgcych metod:

e Okresl punkt srodkowy, promien,
e Okresl punkt srodkowy i $rednice,
e Okresl 2 punkty,
o Okresl 3 punkty,
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e  Okresl 2 styczne i promien,

e Okresl 3 styczne.

¢+ Przesun () Przekred *L Kopiuj

punkty

czny, styczny, promien

Aby narysowac okrag okreslajac jego srodek i promient wybierz:
e Rysuj-> Okrag-> Srodek, promier: lub wprowadz komende CIRCLE w wierszu polecen,
e  Okresl srodek okregu,

o Okresl promien okregu.

Aby narysowa¢ okrag styczny do istniejacych obiektéw wybierz:
e Rysuj-> Okrag-> Styczny, styczny, promien,

e Zaznacz pierwszy punkt stycznosci okregu z obiektem,
e  Zaznacz drugi punkt stycznosci okregu z obiektem,

o Okresl promien okregu.

Styczna

Styczna
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6.2.3. Ellipsy

Domyslng metoda rysowania elipsy jest okreslenie punktu korncowego jednej z jej osi i potowy dtugosci drugiej
osi. Punkt koricowy pierwszej osi ustala orientacje elipsy. Mozesz rysowac elipsy okreslajac punkt srodkowy, osie,
punkt koricowy, elipse lub tuk.

Aby narysowa¢ elipse okreslajac osie i punkt koricowy wybierz:

e Rysuj-> Elipsa-> Os, koniec lub uzyj komendy ELLIPSE w wierszu polecen,

e  Okresl oba punkty koricowe elipsy,

o Okresl potowe dtugosci drugiej osi.

Aby narysowac eliptyczny tuk okreslajac punkty koficowe osi wybierz:

e Rysuj-> Elipsa-> tuk eliptyczny lub uzyj komendy ELLIPSE w wierszu polecen,
e  Okresl pierwszy punkt koricowy, 2. Punkt ‘9

paraMetr(P) |k

e Okresl drugi punkt koricowy,
o Okresl potowe dtugosci drugiej osi,

e Okresl kat poczatkowy tuku,

e Okresl kat koricowy tuku. i /

1. Punkt
6.2.4.  Spllajn IL— X

Jest to krzywa ztozona z serii zakrzywionych linii przechodzacych przez zadane punkty. Okreslenie wielu
punktéw jest wymagane do narysowania nieregularnych linii, ktére moga tworzy¢ réwniez zamkniete ksztatty.
Punkty poczatkowe i koricowe sg zgodne i styczne. Dopasowanie pomiedzy wieloma punktami okresla sie za

pomocy parametru tolerancji. Do tworzenia obiektéw typu splajn stosuje sie gtownie dwa sposoby:

- Konwersja polilinii za pomoca opcji SPLINE w poleceniu PEDIT,

- Uzycie polecenia SPLINE.

Aby narysowa¢ obiekt Splajn wybierz:

e Rysuj->Splajn lub wprowad? komende SPLINE w wierszu polecen,

o Okresl pierwszy punkt krzywej

e Okresl drugi punkt,

e Okresl kolejne punkty, jezeli tworzysz obiekt ztozony z wiekszej ilosci segmentow,

e Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER.

S Okres! kolejny punkt lub [}457.5325 <68

styczna w poczatku | Zamknij(C 14
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Aby narysowa¢ zamkniety obiekt Splajn:

e Wywotaj polecenie SPLINE,

e Okresl pierwszy punkt,

e  Okresl drugi punkt,

o Okresl kolejne punkty, jezeli rysujesz obiekt ztozony z wiekszej ilosci elementdw,

e Po okresleniu wszystkich punktow wprowadz opcje C w wierszu polecen i uzyj ENTER,

e Aby zakonczy¢ polecenie okresl punkt stycznosci.

6.2.5. Helisa

Program umozliwia stworzenie spirali dwu- lub tréjwymiarowe;j.
x’2, 3

Wstepnie domysiny promien spirali ma wartos¢ 1. Podczas tworzenia nowego

=

rysunku, domyslng wartoscig promienia spirali zawsze jest bazowy promien wprowadzony poprzednio.

Aby narysowac¢ spirale wybierz:
e  Rysuj -> Spirala lub wprowadz komende HELIX w wierszu polecen,

W wierszu polecen zostang wyswietlone nastepujace podpowiedzi: Obroty = 3 (domysina wartosc),

Skrecenia = CWW (domysIna wartosc).

e  Okresl bazowy punkt sSrodkowy: Okresl sSrodek podstawy,
e  Okresl promien lub srednice podstawy: Okresl promien podstawy, wprowadz D, aby zdefiniowac
srednice lub wcisnij klawisz ENTER, aby okresli¢ domysing wartosé promienia,

e Okresl promien lub srednice gornej podstawy,

e  Okresl wysokos¢ spirali.
J
=
\\
)
N )
[ .
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6.2.6. Pierscien

Jest to zamkniety element ograniczony okregiem. Zmienna systemowa FILLMODE kontroluje wypetnienie

powierzchni wewnetrznej pierscienia (przy wartosci 1 pierscien jest wypetniony).

Aby utworzyc¢ pierscien, okresl wewnetrzng i zewnetrzng srednice oraz ich wspdlny srodek. Mozesz utworzy¢
wiele pierscieni o tych samych srednicach okreslajgc rozne punkty srodkowe. Aby utworzy¢ okrag, ustaw ten sam

promien dla wewnetrznego i zewnetrznego okregu.

Aby narysowac pierscien wybierz:

Rysuj-> Pierscien lub wprowadz komende DONUT w wierszu polecen,
e Okresl wewnetrzng srednice pierscienia,

e Okresl zewnetrzng Srednice pierscienia,

e Okresl srodek pierscienia,

e Okresl srodek kolejnego pierscienia o tych samych wymiarach lub nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢

rysowanie.

Y (@] Okres| srodek pierscienia lub <zakoncz>: §1675.1566,935.5929

6.3. Tworzenie obiektéw 3D

Pracujac w Srodowisku 3D mozesz zobaczy¢ zawartosc¢ rysunku w trzech wymiarach, tworzy¢ i edytowac elementy

w przestrzeni trojwymiarowej, wyswietlac ukryte linie i zacieniowanie trojwymiarowych elementdéw.

6.3.1.  Grubo$é | wysokos¢ obiektéw 3D
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Domyslnie program tworzy nowe dwuwymiarowe
obiekty okreslajgc wartosc ich grubosci lub wysokos¢ \ R
jako 0. Aby w fatwy sposdb utworzy¢ obiekt
trojwymiarowy wystarczy zmieni¢ wartos¢ grubosci w

menu wiasciwosci istniejgcego juz dwuwymiarowego

{04 Okrest nowa elewacie<0.0000>: &

obiektu. W ten sposéb mozna przenies¢ dowolny J_

obiekt 2D do tréjwymiarowej przestrzeni. Na przyktad

mozna wykorzysta¢ okrag do utworzenia cylindra, linii

)/Rlskala(s)/Szerlinid(Lw)/Grubodd

do utworzenia ptaszczyzny czy prostokata do

okretl nowa elewacieca, eomar:

stworzenia prostopadtoscianu.

Aby ustawi¢ biezgcg wysokosé:

e  Wprowadz polecenie CHANGE w wierszu polecen, zaznacz zagdane obiekty dwuwymiarowe w obszarze

rysunku i zatwierdz wybor klawiszem ENTER,

e Wprowadz w wierszu polecen P, aby zobaczy¢ opcje wtasciwosci i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Wprowad? E w wierszu polecen, aby moc okresli¢ wysokos¢ obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER,

o Okresl nowg wysokos¢ obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER.

Aby okresli¢ biezgca grubosé:

e WprowadZ polecenie CHANGE w wierszu polecen, zaznacz zagdaneo biekty dwuwymiarowe —w
obszarze rysunku i zatwierdz wybor klawiszem ENTER,

e WprowadZ w wierszu polecenn P, aby zobaczy¢ opcje
wtasciwosci i zatwierdz klawiszem ENTER,

e  Wprowadz w wierszu polecen T, aby moc okresli¢ grubos¢ obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Okresl nowg grubos¢ obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER.
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ol ™11
4177 -
-1 4]
1 H

X |

L
- L~
~l ] | |11

KR Model { Ukiad1 { Uklad2

kresl nowg grubos$c<@.eeee>: 25

Podaj wlasciwosc do zmiany
[Kolor(C)/Poziom(E)/wArstwa(LA)/rodzajLinii(LT)/Rlskala(S)/Szerlinii(LW)/Grubosc
(T)/Przezroczystosc(TR)/Materiat (M) /Opisowy(A)]:

Polecenia:

6.3.2. Powierzchnie 3D Kectyfra port or vl

[Specty foutth point or [invisible] <create three-sided face>
[Specfy thid paint or [Invisible] et >

. . s . [Specty fourth point or (Invisible] <create three sided face>
Mozesz  utworzy¢  tréjwymiarowa bt o el

edport or frvebl
>

] <ot

powierzchnie, ktéra sktada sie z czesci

4
L
ptaszczyzny w tréjwymiarowej przestrzeni. . [Epecythid pontor | 7T | i@ )

Po okresleniu czwartego punktu, program umozliwia dodanie

kolejnej ptaszczyzny okreslajac jej trzeci i czwarty punkt co

pozwala na utworzenie tréjwymiarowego obiektu.
il

-

e Rysuj-> Modelowanie-> Siatki-> Powierzchnia 3D lub wprowadz komende 3DFACE w wierszu polecen,

.
Aby utworzy¢ powierzchnie 3D wybierz: k

*

o Okresl pierwszy punkt tréjwymiarowej ptaszczyzny,
e Okresl pozostate trzy punkty ptaszczyzny,
e  Okresl trzeci i czwarty punkt dodatkowej ptaszczyzny,

e Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER.

6.3.3.  Siatka prostokresina

Mozesz okresli¢ siatke prostokresing, ktéra jest trojwymiarowym
korpusem zblizonym do powierzchni pomiedzy dwoma istniejgcymi

elementami. Zaznacz dwa elementy, ktére majg zdefiniowac siatke

prostokatng. Elementy te mogg by¢ tukami, okregami, liniami, punktami

Polecenia: RULESURF

Bietaca gestoéé modelu szkieletowego: SURFTAB1=6
lub poliliniami. Wybierz pierwsza krzywa okreilajaca:

Wybierz druga krzywa okreflajaca:
Polecenia:
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Aby utworzy¢ siatka prostokresing wybierz:

6.3.4.

Rysuj-> Modelowanie-> Siatki-> Siatka prostokresina lub wprowadz komende RULESURF w wierszu

polecen,

Wybierz dwa elementy do utworzenia obiektu 3D.

Siatka walcowa

Jest prezentowana jako seria rownolegtych wielokatéw na

okreslonej Sciezce, nalezy narysowa¢ wektor kierunku i obiekt

bazowy przed utworzeniem siatki walcowej. Obiekty takie jak

linia, tuk, okrag, elipsa, polilinie 2D lub 3d mogg by¢ stosowane

jako zarys krzywizny dla definiowanych wielokgtow.

Command Line

Command: TABSURF
Cument wirsframe density: SURFTAB1=6
Select object for path curve:

Aby utworzy¢ wytyczang powierzchnie siatki wybierz: elect obiect for dirsction vector:
e  Rysuj-> Modelowanie-> Siatki-> Siatka walcowa lub S
wprowadz komende TABSURF w wierszu polecen,
e Zaznacz obiekt do wytyczenia Sciezki,
e Zaznacz Sciezke.
6.3.5.  Siatka przekrecona

Siatka utworzona przez obrot profilu obiektu wokét osi. Obiektem obréconym moze by linia, tuk, okrag, elipsa,

tuk eliptyczny, zamknieta polilinia, zamkniety obiekt splajn lub torus. Ten typ siatki jest uzywany przy tworzeniu

powierzchni z obiektéw osiowo symetrycznych.

Aby utworzy¢ siatke przekrecona wybierz:

e Rysuj-> Modelowanie-> Siatki-> Siatka przekrecona lub wprowadz komende REVSURF w wierszu
polecen,
e Zaznacz obiekt do obrotu,
e  Zaznacz obiekt, ktéry bedzie osig obrotu,
e Okresl kat poczatkowy,
° Okregxlic;be\s/topni obrotu obiektu.
\/\ /,/// [Command F:;\.-'SURF .
/)// gg::r::: SURFTAB1=6 SURFTAB2=6
P o T —
<\///’ s )Sfmed;;m_ﬂedmznccw ~cw) <360>
6.3.6.
Sktada sie z sze$ tnych Scian. Podstawa kostki jest zawsze rownolegta do ptaszczyzny XY biezgcego

LUW. Dtugos¢ kostki

przypisana do osi X biezgcego LUW, szeroko$¢ do osi Y, a wysokos¢ do osi Z. Za pomocy

polecenia RECTANG lub PLINE mozesz utworzy¢ prostokat lub zamknietg polilinie, ktéra moze zosta¢ uzyta jako

podstawa tworzonej kostki za pomoca polecenia EXTRUDE.
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Aby utworzy¢ kostke wybierz:

6.3.7.

Rysuj -> Modelowanie -> Kostka lub wprowadz komende BOX w wierszu polecen,

Okresl pierwszy wierzchotek podstawy,
Okresl przeciwlegty wierzchotek podstawy,

Okresl wysokosc¢.

Stozek

b

¥

R\ Model { Uklad1 £ Ukiad2 4

Polecenia: BOX
Okresl pierwszy naroznik lub [$rOdek(C)]:

Okresl wysokosc¢ lub [2Punkty(2P)] <10.5815>: 1@

Okresl inny naroznik lub [Szescian(C)/Diugosc(L)]:

Polecenia:

Domyslnie, podstawa stozka lezy na ptaszczyznie XY biezgcego LUW. Jego wysoko$¢ jest réwnolegta do osi Z.

Wierzchotek okresla wysokosc i orientacje stozka. Mozesz narysowac dwuwymiarowy okrag i uzywajgc polecenia

EXTRUDE poprowadzi¢ wysokos$¢ stozka pod katem wzdtuz osi Z. Aby Odcig¢ fragment stozka, mozesz odjgc pole

od wierzchotka korzystajgc z polecenia SUBTRACT.

Aby utworzy¢ stozek wybierz:

6.3.8.

Rysuj-> Modelowanie-> Stozek lub wprowadZ komende CONE w wierszu poI

Okresl srodek podstawy stozka,
Okresl promien lub $rednice

Okresl wysokosc.

Walec

cen,

EIER Model £ Ukiad1 £ Ukiad2 /8 777

rel promied dna lub [4rednica(D)] <@.3656>:

kresl wysokoéé lub [2Punkty(2P)/koniec Osi(A)/Promiefi gérnej podstawy(T)] <@.

117>

'f’olecenia:

Mozesz stworzy¢ walec okreslajgc okragta podstawe. Podstawa walca jest zawsze réwnolegta do ptaszczyzny XY

biezgcego LUW. Wysokos¢ walca jest zawsze réwnolegta do osi Z. Mozesz narysowac okrag i utworzy¢ walec za

pomoca polecenie EXTRUDE.

Aby utworzy¢ walec wybierz:

Rysuj-> Modelowanie-> Walec lub wprowadz komende CYLINDER,

Okresl srodek podstawy,
Okresl promien lub srednice,

Okresl wysokosc.

~

—

"I Model { Ukiad1 £ Ukiad? 4
IPolecenia: CYLINDER
kresl Srodek podstawy lub [3P/2P/Ssr(T)/Eliptyczny(E)]:
kresl promied dna lub [frednica(D)] <@.4480>: @.5
kresl wysoko$¢ lub [2Punkty(2P)/koniec Osi(A)] <1.000@>: 1

Polecenia:
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6.3.9. Kula

Linie szerokosci geograficznej siatki sfery sg zawsze rownolegte do ptaszczyzny XY biezagcego LUW. O$ centralna

jest zawsze rownolegta do osi Z. Mozesz ustali¢ rozmiar sfery okreslajgc jej promien lub $rednice.

Aby narysowac sfere wybierz:

e  Rysuj-> Modelowanie-> Sfera lub wprowadz komende SPHERE w wierszu polecen,
e Okresl punkt centralny sfery,

e Okresl promien lub srednice.

6.3.10. Torus

Jest skonstruowany przez obrét okregu wzgledem linii rysowania na ptaszczyznie okregu i réwnolegty z osig Z
biezgcego LUW. Mozesz ustali¢ rozmiar torusa okreslajgc catkowitg srednice lub promien okregu, ktory jest
obracany.

Aby utworzy¢ torus wybierz:

e  Rysuj-> Modelowanie-> Torus lub wprowadz komende TORUS w wierszu polecen,
e  Okresl srodek torusa,
o Okresl kat lub Srednice,

e Okresl promien lub Srednice korpusu torusa.

6.3.11. Ostrostup

Mozesz utworzy¢ ostrostup o réznej podstawie. Podstawa jest zawsze réwnolegta do ptaszczyzny XY
biezagcego LUW. Mozesz okresli¢ rozmiar ostrostupa okreslajac punkty podstawy i wierzchotek, wierzchotki gérnej

powierzchni lub punkt koricowy kalenicy.

Aby utworzy¢ ostrostup wybierz:
e  Rysuj-> Modelowanie-> Ostrostup lub wprowadz komende PYRAMID,
o Okresl pierwszy punkt podstawy ostrostupa,

e  Okresl drugi i trzeci punkt,

o Okresl potozenie wierzchotka
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6.3.12. Klin

Mozesz utworzy¢ tréjwymiarowy klin, ztozony z pieciu powierzchni. Mozesz okresli¢ jego rozmiar okres$lajgc
jego drugi wierzchotek i wysokos¢. Definiowanie rozmiaru klina opiera sie na szescianie o zadanej dtugos¢ lub
okresleniu dtugosci, szerokosci i wysokosci.

Aby utworzy¢ klin wybierz:

e  Rysuj-> Modelowanie-> Klin lub wprowadz komende WEDGE w

yierszu polecen,
e  Okresl pierwszy wierzchotek podstawy,

o Okresl przeciwlegty wierzchotek,

o Okresl wysokosé.

6.3.13. Wyciagniecie bryly

Polecenie EXTRUDE wycigga po wybranym profilu zaznaczony obiekt w celu utworzenia bryty. Nie mozna

wyciggnac obiektéw ztozonych z blokdow lub polilinii przecinajgcych sie ze sobg lub z innymi elementami.

Aby wyciggna¢ obiekt po profilu wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Wyciggniecie lub
wprowadz komende EXTRUDE w wierszu polecen,
e Zaznacz obiekt do wyciggniecia,
e Zaznacz Sciezke do wyciggniecia obiektu.
6.3.14. Obrét bryty

Polecenie REVOLVE obraca obiekt 2D pod okreslonym katem tworzgc bryte. Osig obrotu moze by¢ o$ X lub Y

biezgcego LUW jak rowniez linia badz polilinia.

o
2535
SESHRN
o

.
R
N

RJ
rtiey
0

ST
LA
VYA

Aby utworzy¢ bryte poprzez obrét wybierz:

Rysuj-> Modelowanie-> Obrdét lub wprowadz komende REVOLVE w wierszu polecen,
e  Zaznacz obiekt do obrotu,

Wybierz jedng z nastepujgcych mozliwosci zdefiniowania osi obrotu:
e  Okresl punkt poczatkowy i korcowy,

- Wprowadz O w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER, aby zaznaczy¢ obiekt,
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- Wprowadz X w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER, aby zaznaczy o$ X,
- Wprowadz Y w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER, aby zaznaczy¢ os Y,

o Okresl kat obrotu.

6.3.15. Bryta 2D

Za pomocg tego polecenia mozesz tworzyc¢ trojkaty lub czworokaty wypetnione kolorem. Domysinym sposobem
wprowadzania jest okreslanie narozy ptaszczyzn. Po zdefiniowaniu pierwszych dwdéch ptaszczyzna zostaje

wyswietlana podczas wprowadzania kolejnych naroznikow.

N
Aby utworzy¢ bryte 2D wybierz: / N \\\\ P
e  Rysuj-> Modelowanie-> Siatki-> Bryta 2D lub uzyj SOLID //erj> 4
w wierszu polecen, //// 4
o Okresl pierwszy, drugi, trzeci i czwarty punkt, i /
e Wprowadz kolejne wierzchotki i zakoncz polecenie /

wciskajgc ENTER.

6.3.16. Rzut pfaski

Korzystajgc z polecenia FLATSHOT mozesz tworzy¢ ptaska reprezentacje wszystkich obiektéw z obszaru
roboczego. Krawedzie Bryt 3D, powierzchni oraz siatek sg rzutowane na ptaszczyzne rownolegta do ptaszczyzny
widoku. Reprezentacja 2D obiektéw jest zapisywana jako blok na ptaszczyznie XY lokalnego uktadu

wspotrzednych. Otrzymany blok moze by¢ nastepnie rozbity w celu utatwienia dalszych modyfikacji.

Block Reference
Color Bylayer

Layer 0
Linetype BYLAYER
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Miejsce docelowe — okresla miejsce wstawienia
ptaskiej reprezentacji jako nowego bloku w obszarze
rysunku,

Zastgp istniejgcy blok — zastepuje istniejgcy blok
nowo utworzonym blokiem,

Zaznacz blok —tymczasowo zamyka okno dialogowe,
dajgc mozliwos¢ wyboru, ktéry blok ma zostac
nadpisany. Po wybraniu bloku nalezy wcisna¢ klawisz
ENTER,

Zaznaczono Blok/Nie zaznaczono bloku —informuje
czy wybrany zostat blok do zastgpienia,

Eksportuj do pliku — zapisuje obiekt typu blok do pliku
zewnetrznego,

Linie na pierwszym planie — kontroluje ustawienia
koloru i rodzaju linii, ktdre nie sg zastonietew rzucie
ptaskim,

Linie niewidoczne — kontroluje ustawie nia koloru i
rodzaju linii, ktore sg zastoniete w rzucie ptaskim,
Pokaz — kontroluje wyswietlanie ukrytych linii — jesli
opcja jest zaznaczona w rzucie ptaskim wyswietlane
sg linie zastoniete przez inne obiekty,

Zawiera krawedzie styczne- tworzy krawedzie styczne

dla zakrzywionych

6.3.17. Bryty ztozone

Mozesz utworzy¢ bryte ztozong faczac ze sobg dwie lub wiecej bryt. Za pomoca polecenia UNION, mozesz

potaczy¢ ze sobg osobne bryty w jeden obiekt ztozony.

Aby potaczy¢ bryty wybierz:

Modyfikuj-> Edycja bryt-> Suma lub wprowadz komende UNION

w wierszu polecen,

Zaznacz obiekty, ktére chcesz potaczyc.

Aby odja¢ bryty wybierz:

Modyfikuj-> Edycja bryt-> Rdznica lub wprowadz komende

SUBTRACT w wierszu polecen,

Zaznacz obiekty, ktére chcesz od siebie odjgcé.

Aby znalez¢ cze$¢ wspding bryt wybierz:

5 Rzut paski
Migjsce docelowe
(®) Wstaw jako nowy blok
() Zastap istnigjacy blok
E7 “wiybierz blok
[Zaden blok nie zostak wybrarny)

() Bksportuj do pliku

Mazwa pliku i scieika:

C:AUszers \Woojc\One Drive \Dokumenty*.M¢

Linie pierwszoplanowe

Kolor [1ByBlock

Typ linii

Przesionigte linie

Continuous

Pokaz
Kolor: [1ByBlock
Typ linii: Continuous
[] Uwzgledniaj krawedzie styczne
[]Wygtadzanie
Anuluj Pomoc
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e Modyfikuj-> Edycja bryt-> lloczyn lub wprowadZ komende
INTERSECT w wierszu polecen,

e Zaznacz obiekty, ktérych czes¢ wspdlng checesz znalezé.

6.3.18. PLOYSOLID

Mozesz wprowadzi¢ polecenie POLYSOLID lub klikngé Wstazka- 3D- Modelowanie- Polisolid, aby utworzy¢
bryte 3D w ksztatcie Sciany bezposrednio lub poprzez wybranie istniejgcych polilinii. Polilinia jest rysowana w ten

sam sposob jak polilinia, ktéra jest tworzona z ciggtych prostych i zakrzywionych segmentéw.

Command:

Wl roLvsoLo
Command: POLYSOLID

Po wprowadzeniu polecenia PLOYSOLID, otrzymasz 4 opcje:[Obiekt, Wysokos¢ (H), Szerokos¢ (W), Wyrédwnaj(J)] w

wierszu polecen i dynamicznym polu wejsciowym.

3622.514,-9450.2749

»  Whpisz “W” lub “H” by okresli¢ szeroko$¢ i wysokosé.

v

IIJ ”

Wopisz “)” by ustawi¢ wyréwnanie (Lewo, Srodek, Prawo).

¥»  Kiedy zaczynasz rysowac sciane litg po kliknieciu na pierwszy punkt, daje Ci to 2 opcje (tuk, Cofnij) w wierszu
polecen i dynamicznym polu wprowadzania. Jesli nie wprowadzisz zadnej z nich, mozesz po prostu
kontynuowac rysowanie swoich linii.

>  Jedli wpiszesz "Arc", moze on daé Ci 3 opcje (Zamknij, Kierunek, Linia), mozesz narysowac tuk o 2 punkty lub

wpisac "Direction", aby narysowac tuk wedtug kierunku stycznosci.

»  Mozna réwniez wpisa¢ "Close",
aby zamknac polisolidy lub
wpisac "Linie", aby ponownie
zmieni¢ linie. Jesli wpiszesz

"Undo", powrdci on do

poprzedniego punktu.
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> Jedli wpiszesz "Object" w dynamicznym oknie
wejsciowym lub w linii polecen, mozesz
przeksztatcic istniejace linie, polilinie 2D, tuki i
okregi w bryty 3D z domysing wysokoscia,
szerokoscig i uzasadnieniem. Funkcja ta pozwala na

wybieranie obiektow tylko jeden po drugim.

PSOLWIDTH: Zmienna systemowa, ustawia domysing
szerokos¢ dla polisolidéw 3D.

PSOLHEIGHT: Zmienna systemowa, ustawia domysing wysokos¢ dla polisolidow 3D.

6.3.19. PLANESURF

Mozesz wprowadzi¢ polecenie PLANESURF lub klikng¢ Wstgzka- Powierzchnia- Siatka, aby utworzyé powierzchnie
ptaskg poprzez wybranie zamknietych obiektéw lub okreslenie przeciwlegtych naroznikéw prostokatnej
powierzchni. Kiedy rogi powierzchni sg okreslone przez polecenie, mozna utworzy¢ powierzchnie réwnolegta do

ptaszczyzny pracy

GstarCAD 2021 Professional - [30-PLANESURF .dwg]

SURFU / SURFV: Zmienna systemowa, ustawia liczbe linii wy$wietlanych na powierzchni.

DELOBIJ : Zmienna systemowa, decyduje o tym, czy usunac zdefiniowane obiekty.
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6.3.20. SURFOFFSET

Mozesz wprowadzi¢ polecenie SURFOFFSET lub klikng¢ przycisk Wstgzka - Powierzchnia -Odsuniecie, aby

utworzyc¢ réwnolegta powierzchnie w okreslonej odlegtosci od pierwotnej powierzchni.

Po wybraniu powierzchni i wcisnieciu klawisza Enter, w wierszu polecen i w dynamicznym polu wprowadzania,

otrzymasz 4 opcje (Kierunek obrécenia(F), Obie strony(B), Bryta(S), Wyrazenie(E)).

Plik Edyga Widok Wstaw Format X Zi uj Tekst Wymiar

zedzia gtdwne Wstaw Opis 3D d Siatka Uktad

& siatka

»  Mozesz Przesungé powierzchnie w jednym kierunku (strzatki pojawig sie po jednej stronie powierzchni),

wprowadzajgc odlegtos¢ lub wybierajgc punkt na rysunku.

¥ Jesli wpiszesz "F", strzatki przerzuca sie na inng strone.
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¥ Jedli wpiszesz "B", mozesz Przesung¢ powierzchnie w obu kierunkach (strzatki bedg wyswietlane po obu

stronach powierzchni).

¥ Jesli wpiszesz "S", mozesz wygenerowa¢ powierzchnie do bryty po odsunieciu.

¥ Jedli wpiszesz "E", mozesz wprowadzi¢ wzor lub rownanie, aby okresli¢ odlegtos¢ przesuniecia powierzchni.

SURFACEASSOCIATICITY: Zmienna systemowa, gdy wartoscig jest 1, zostanie wyswietlona opcja Wyrazenie. Opcja
ta nie aktualizuje domyslnej wartosci offsetu odlegtosci przy nastepnym wpisaniu polecenia.
SURFACEMODELINGMODE: Zmienna systemowa, gdy warto$¢ wynosi 1, powierzchnia bedzie powierzchnig NURBS.
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6.3.21. CONVTOMESH

Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTOMESH lub klikng¢ Wstgzka-Siatka - Concert to MESH, aby
przekonwertowac kwalifikujgce sie obiekty 3D na siatke, obiekty te zostang wygtadzone w tym samym czasie

podczas konwersji.

d:

[E] convromesH  HLINE
Command: CONVTOMESHE

Do kwalifikujacych sie obiektéw naleza: bryty, polilinie zamkniete, regiony, powierzchnia 3D, powierzchnie 3D,
wielokaty siatki.

Gdy obiekty 3D, ktdre sg wyciggniete, przeciaggniete, i obrdcone, sg przeksztatcane na siatke, liczba powierzchni
czotowych i wierzchotkéw po przeksztatceniu moze nie by¢ wyswietlana poprawnie.

FACETERMESHTYPE: Zmienna systemowa, kontroluje poziom gtadkosci przy konwersji (jesli typ siatki nie jest
ustawiony na optymalizacje, to skonwertowany obiekt nie jest wygtadzany).

DELOBIJ : Zmienna systemowa, decyduje o tym, czy usuna¢ zdefiniowane obiekty.

6.3.22. CONVTOSOLID

e R & BB S & 4 2D Drafing
Home Insert Annotation 3 Mes Layout View
-y

Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTOSOLID lub klikng¢
Wstazka- Siatka- Konwersja obiektéw do powierzchni, aby

przekonwertowac kwalifikujgce sie obiekty na bryty 3D.

3D-CONV" ‘?. Convert to Solid (CONVTOSOLID)

Do kwalifikujgcych sie obiektow nalezg an objectto a

»  Siatki 3D, ktdre catkowicie zamykaja objetosé,
¥ Powierzchnie, ktére catkowicie zamykajg objetosé,

» Polilinie zamkniete i okregi o niezerowe] grubosci; szerokie polilinie musza mie¢ jednakowa szeroko$¢.

Polecenie ma nastepujgce ograniczenia:

¥  Mozesz wybra¢ jeden lub wiecej obiektéw do konwersji na bryte, jesli dowolny obiekt w Twoim zestawie
wyboru jest nieprawidtowy dla danego polecenia, zostaniesz ponownie poproszony o wybranie tych
obiektow.

¥ Nie ma mozliwosci konwertowania powierzchni ptaskich lub regionéw z przylegajgcymi krawedziami na
bryte 3D.

¥ Nie ma mozliwosci konwertowania oddzielnych obiektéw na bryte 3D. Jesli powierzchnie otaczaja

wodoszczelny obszar, mozna przekonwertowac na bryte za pomocg polecenia SURFSCULPT.
SMOOTHMESHCONVERT: Zmienna systemowa, obstuguje tylko wartos¢ 3. Efekt gtadkosci i optymalizacji nie
bedzie obstugiwany w wersji.

DELOBJ : Zmienna systemowa, decyduje o tym, czy usung¢ zdefiniowane obiekty.
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6.3.23. CONVTOSURFACE

Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTOSURFACE lub klikng¢ Wstgzka- Siatka- Konwertuj do powierzchni, aby

przekonwertowac kwalifikujgce sie obiekty na powierzchnie 3D.
Plik Edycga Widok Wstaw Format Marzedzia RBysuj Tekst  Wymiar
Marzedzia ghdwne Cpis 3D Powierzchnia Siatka Uktad
s @
Convert to Mesh e F|I|1|ff Eg

wersja do po -.-‘-.-Er:-:h ni

Rysuneki.dw "

Do kwalifikujgcych sie obiektéw naleza: Bryty 2D, Bryty 3D, Obiekty siatkowe, Planarne powierzchnie 3D, Regiony,
Polilinie o zerowej szerokosci i grubosci, Polilinie o globalnej szerokosci, Linie o grubosci, tuki o grubosci, Zamknieta
krzywa ptaszczyzny.

SMOOTHMESHCONVERT: Zmienna systemowa, obstuguje tylko wartos¢ 3. Efekt gtadkosci i optymalizacji nie
bedzie obstugiwany w wersji.

DEOBIJ : Zmienna systemowa, przy ustawieniu wartosci 0/3/-3, obiekty definiujgce nie zostang usuniete, przy
wartosci-1/-2, bedg dwie opcje dla uzytkownikéw do wyboru usuniecia lub nie, przy wartosci 1/2, obiekty

definiujgce zostang usuniete.

6.3.24. CONVTONURBS

Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTONURBS lub klikngé¢ Wstgzka- Powierzchnia- Przeksztat¢ na NURBS, aby
przeksztatci¢ bryty i powierzchnie proceduralne na powierzchnie NURBS. Mozesz rowniez przekonwertowac siatki
na powierzchnie NURBS po przekonwertowaniu ich na bryte lub powierzchnie za pomocg polecenia CONVTOSOLID
lub CONVTOSURFACE.

Plik  Edycja ‘Widok Wstaw Format Narzedzia Rysuj Tekst  Wymiar  Modyfikuyj O

Marzedzia g g Opis ‘owierzchnia Siatka Uktad Widok Za

Dodaj

Rysunek1.dwg
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Istnieje szereg nowych funkcji do edycji i wyswietlania punktéw kontrolnych NURBS, takich jak:
e  SHOW CV: Pokazuje punkty kontrolne. Mozesz dopasowa¢ powierzchnie NURBS klikajgc na wierzchotki

kontrolne, otrzymasz 4 opcje (Base, Copy, Undo, Exit) w wierszu polecen i dynamicznym polu wprowadzania

danych.

¥»  Base: Przesuwa punkty kontrolne zgodnie z wybranym punktem bazowym i drugim punktem.

¥»  Copy: Kopiuje nowa powierzchnie NURBS i przenosi jg, oryginalna powierzchnia nie zostanie usunieta.
¥ Undo: Anuluje poprzedni krok.

»  Exit: Zatrzymuje regulacje punktéw kontrolnych.

. HIDE CV: Ukrywa punkty kontrolne.

e ADD: Dodaje punkty kontrolne. Po wybraniu obiektu,
otrzymasz 2 opcje (Wezty, Kierunek), aby doda¢
wierzchotki kontrolne i ustawi¢ pozycje.
¥ Knots: Wytgcza wyswietlanie punktéow kontrolnych i
pozwala na umieszczenie punktu bezposrednio na
powierzchni. Opcja ta jest wyswietlana tylko w
przypadku wybrania powierzchni; nie jest
wyswietlana dla splajnow.

»  Direction: Okresla, czy doda¢ punkty kontrolne w
kierunku U czy V. Opcja ta jest wyswietlana tylko w

przypadku wybrania powierzchni; nie jest

wyswietlana dla splajnow.

e  REMOVE: Usuwa punkty kontrolne. Istniejg co najmniej 2 punkty kontrolne w kazdym kierunku..

DELOBIJ : Zmienna systemowa, decyduje o tym, czy usungc¢ definiujace jg obiekty.
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6.4. Chmura punktow

GstarCAD 2022 obstuguje rozszerzenia plikdw chmury punktéw (.rcp i .rcs) jako zatgcznik w rysunku. Chmura
punktéw jest wstawiana na okreslonych wspotrzednych, w oparciu o lokalizacje zatrzasku obiektu Wstawienie.

Uzytkownicy mogg zastosowac kolor obiektu i kolory skanowania RGB do wyswietlania danych chmury punktéw.

e hEHD S . GrarCAD 2021 Professionsl - [poimCloudRep.dwg]

Rit v 8T & o8 o ¢ MOSMMDE . @I

5 Select Point Cloud File

Date modified Type
B testsample.rcp 2020/4/17 1726 Autodesk ReCap

testSample rcp

Pomi Cloud Froject(” 1cp)

Po dofaczeniu danych chmury punktow przez uzytkownika, w oknie dialogowym Dotacz chmure punktdw zostang

wyswietlone nastepujgce opcje

5 Dotacz Chmure Punktow >
Nazw: testSample v Przegladaj...
Podalad Typ sciezki Skala
Okresl na ekranie
Wazgledna scieika w ]
Punkt wstawienia Obrat
Okresl na ekranie Okresl na ekranie

]

Whykorzystaj poloienie geog
[ ] Zablokuj chmurg punktéw
Przybliz do chmury punktdw

Pokaz szczegaly Anulu Pomoc

-
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Nazwa: Identyfikuje plik chmury punktéw do zatgczenia.

Przegladaj: Otwiera okno dialogowe Wybierz chmure punktéw, standardowe okno dialogowe wyboru pliku,

w ktérym mozna znalez¢ i wybrac plik chmury punktow.

Typ $ciezki:

¥  Petna $ciezka: Wykorzystuje petng Sciezke podanego pliku, w tym folder gtdwny i wszystkie podfoldery,
ktére zawierajg plik chmury punktéw

»  Wzgledna $ciezka: Uzywa $ciezki pliku wzgledem aktualnego pliku rysunku jako odniesienia do pliku
chmury punktow.

¥  Brak $ciezki: Do odniesienia uzywa tylko nazwy pliku chmury punktéw. Plik musi znajdowac sie w tym

samym folderze co biezgcy plik z rysunkami.

Typ sciedki

Wzagledna scieizka

Wrzaoledna scieika
|Pelna sciezka

Punkt wstawienia: Okresla miejsce na rysunku, w ktérym zostanie dotgczony punkt bazowy chmury
punktow.
¥ Okredli¢ na ekranie: Okresla punkt wstawienia na rysunku docelowym podczas wstawiania go.

¥ X, Y, Z: Ustawia wartosci wspétrzednych punktu wstawienia.

Skala: Okresla wspdtczynnik skali dla wstawionej chmury punktow.
»  Okresli na ekranie: Okresla wzgledng skale chmury punktéw po jej dotgczeniu.

¥  Skala: Okresla wspotczynnik skali chmury punktow.

Obrét: Okresla wspdtczynnik skali dla wstawionej chmury punktéw.
¥ Okresl na ekranie: Okresla kat obrotu chmury punktéw przez urzgdzenie wskazujace.

»  Kat: Sets the rotation angle of the point cloud. Ustawia kat obrotu chmury punktow.

Inne opcje:

»  Wykorzystaj lokalizacje geograficzng: Wstawia chmure punktdw na podstawie danych geograficznych w
pliku chmury punktow.

»  Zablokuj Chmure Punktéw: Kontroluje, czy dotgczona chmura punktéw moze by¢ przesuwana lub
obracana.

¥ Przybliz do Chmury Punktéw: Automatycznie powieksza dotgczony obiekt chmury punktéw.

Pokaz / Ukryj Detale: Zawiera liczbe punktéw, jednostke chmury punktéw oraz dane chmury punktéw.

Puaint cloud information

Points: Paint cloud unit Meters

8772682 Unitfactor 1000

Point cloud data: Paint cloud size in GstarCAD units:

RGB: YES GstarCAD units: Millimeters

Intensity: YES Width: 236415414

Normal YES Length: ?4241 522

Classification NO FILL 570021

Segmentation data: YES

Found in: C\Users\OVS\Deskiop\GstarCAD 2021 Materials\GstarCAD 2021 DWG Samples\GstarCAD 2021 1 1 1
Saved path: C:\Users\OVS\Desktop\GstarCAD 2021 Materials\GstarCAD 2021 DWG Samples\GstarCAD 2021

Hide Details oK Cancel Help
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6.5. Tworzenie Regionéw

Mozesz przeksztatci¢ zamkniete dwuwymiarowe obiekty w dwuwymiarowe region. Po utworzeniu regionu,

mozesz zmodyfikowaé go uzywajac réznych narzedzi do edycji obiektéw 3D.

Aby utworzy¢ region wybierz:

e Rysuj-> Region lub wprowadz komende REGION w

wierszu polecen,

Zaznacz obiekty do utworzenia regionu i zatwierdz klawiszem.

6.6. Tworzenie chmury rewizji

Region
Y Kolor Bylayer
Warstwa 0
Rodzaj linii BylLayer
| =
TR

\Model £ Uklad1 4 Uktad2 4

ybierz obiekt: Okresl przeciwlegly narotnik: 7 znaleziono
iybierz obiekt:

1 petli ekstrakcji.

worzenie 1 regionu.

olecenia:

Polecenie REVCLOUD umozliwia stworzenie polilinii ztozonej z sekwencji tukdw dajgcych obiekt o ksztatcie

chmury. Mozesz w ten sposob przeksztatci¢ zarysy okregdw, elips, polilinii czy obiektéw typu splajn. Mozesz

ustawi¢ minimalng i maksymalng wartos¢ dtugosci tuku tworzgcego wzdér chmury.

Aby utworzy¢ wzor chmury rewizji:

e Wprowadz komende REVCLOUD w wierszu polecen,
l s

e  Po wprowadzeniu polecenia okresl pierwszy punkt,

e  Poprowadz wzor wzdtuz Sciezki,

PN

B Odwroc kierunek Niel

Y

\Model 4 Ukiad1 4 Uklad2 4

polecenia: _revcloud

tinimalna diugoé¢ tuku: 15 Maksymalna diugos¢ fuku: 15 Styl: Normalny
fokre£1 punkt poczatkowy lub [dlugosé Zuku(A)/obiekt(0)/sTyl(S)]: o
hiybierz obiekt:

JodwrGE kierunek [Tak(Y)/Nie(N)] <Nie>:

o Zweryfikuj wykoriczenie ksztattu (klikajac jak najblizej punktu

6.7. Symbol przerwanie linii

Tworzy polilinie i wstawia symbole przerwania. Aby uzy¢ wtasnego bloku jako symbolu przerwania, upewnij sie, ze

ten blok zawiera dwa punkty na warstwie Defpoints.

Aby utworzy¢ linie przerwania:
e  Wprowadz BREAKLINE w wierszu polecen,

o Okresl pierwszy i drugi punkt dla linii przerywania,

e Okresl potozenie symbolu przerywania.

00O
00O <
00O

Y

| &

\Model {Uidad1 £ Uidad2 4

kresl pierwszy punkt dla linii przerwania lub
[81ok(B)/Rozmiar(5)/Wyciskanie(E)/okresl pozycje dla linii przerwania(P)]:
krel drugi punkt dla linii przerwania:

kresl lokalizacje dla symbolu przerwania <Punkt Srodkowy>:

Polecenia:
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6.8. Funkcja przykryj

Tworzy obiekt maskujgcy, ktéry zastania obiekty znajdujgce sie za nim. Uzywa istniejgcych wielokatow,

tamanych zamknietych lub nowych polilinii, ktére sa rysowane podczas korzystania z polecenia WIPEOUT.

Aby uzy¢ funkcji przykryj wybierz:
e  Rysuj-> Przykryj lub wprowadZ komende WIPEOUT w wierszu polecen,
o Okresl punkt poczatkowy i koricowy kazdego odcinka,

e Po okresleniu ostatniego punktu koricowego nacisnij klawisz ENTER.

Kolor ByLayer

S~
Przykryj

Warstwa 0

Rodzaj linii BylLayer

X

b Model £ Ukiad1 £ Ukiad? /

kresl nastepny punkt lub [Cofaj(U)]:

kresl nastepny punkt lub [Zamknij(C)/Cofaj(u)]:

kresl nastepny punkt lub [Zamknij(C)/Cofaj(U)]:

kresl nastepny punkt lub [Zamknij(C)/Cofaj(U)]:
”Polecenia:

Wykorzystujac polecenie OUTLINE (obrys) mozesz utworzy¢ obrys dowolnego bloku jako zamknietg polilinie.
Otrzymana polilinia moze by¢ nastepnie wykorzystana do utworzenia obiektu maskujgcego. taczac ten obiekt z

wczesniej wykorzystanym blokiem mozna tatwo sterowac wyswietlaniem bloku na obrazach czy kreskowaniu.

Zamkniety obrys z utworzonym
obiektem maskujacym

113



Rozdziat 7 Edycja obiektéw

6.9. Tabela

Nowa funkcja tabeli z grupg polecers TABLEDIT \TABLESTYLE \TABLEEXPORT jest teraz mozliwa do tworzenia i

modyfikacji tabeli, jak réwniez do definiowania jej formatu. Mozliwe jest wyeksportowanie tabeli do pliku CVS i

otwarcie jej w programie Microsoft Excel.

To draw table: Draw>Table Polecenie line>Table

Aby narysowac tabele:

e  Rysuj->Tabela

e Polecenie: Table

6.9.1. Okno dialogowe wstaw tabele

Aby wywota¢ okno na karcie Opis
wybierz polecenie Tabela lub uzyj TABLE w
wierszu polecen. Zostaje wyswietlone okno
dialogowe ,Wstaw tabele” z dostepnymi

opcjami:

e  Styl tabeli — mozesz wybrac styl
tabeli z rozwijalnej listy lub
utworzy¢ nowy styl klikajgc w
przycisk obok,

e  Podglad — wtacza i wytgcza podglad

tworzonej tabeli, jesli zaczynasz od

]
Styl tabeli
Standard |
Opcje wstawiania
(®) Rozpocznij od puste tabeli

(0) Z tacza danych
MNie znaleziono zadnych i E5L

(O Z danych obiektu na rysunku (Wyodrebnianie danych)

Podglad

Wstawianie
(®) Okeres! punkt wstawienia
() Okredl gkno

Ustawienia kolumny i wiersza
Kolumny

m 5
Dane wiersze:
B 5

Ustaw style komérek
W pierwszym rzedzie

W drugim rzedzie

W pozostalych rzedach

0K

Szerokosé kolummy:

635 =
Wyszokodé wiersza:

1 = linii
Tytul ~
Maghowek R
Dane ~
Anulyj Pomoc

pustej tabeli — prezentuje przyktad stylu tabeli,

e Wstawianie — okresla czy tabela ma by¢ wstawiona w konkretnym punkcie (lewy gorny rog tabeli), czy

poprzez wprowadzenie okna, ktére zostanie wypetnione tabelg,

e Ustawienia kolumny i wiersza — pozwalajg na zdefiniowanie ilosci lub szerokosci kolumn i wierszy w

zaleznosci od wybranej metody wstawienia tabeli,

e Ustaw style komorek — okresla style dla poszczegdlnych wierszy tabeli —na liscie sg dostepne opcje:

Tytut, Nagtowek, Dane.
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6.9.2.

Okno dialogowe Styl Tabeli

Okno zawiera nastepujgce informacje:

6.9.3.

6.9.4.

. L. 5 Styl tabeli >
styl jest podswietlony,
Li | kredli¢ swietl > Bie#acy styltabeli:  Standard
ista — pozwala okresli¢, czy wyswietlone Shye: Podglad: Standard
majg zostac¢ wszystkie style, czy tylko style Standard Ustaw biezacy
uzyte w dokumencie, Nowy
Podglad — wyswietla podglad stylu
Zmier..
wybranego z listy styli,
Nowy — powoduje otwarcie okna e
dialogowego ,,Utwdrz nowy styl tabeli”, w
ktédrym mozesz zdefiniowaé nowy styl, Lsta:
L . ) Wazystkie style w
Zmien — powoduje otwarcie okna =_—
dialogowego ,Zmien styl tabeli”, w ktorym
mozesz edytowac wybrany styl,
Usun — usuwa wybrany styl. Styl uzywany w rysunku nie moze byc¢ usuniety.
Okno dialogowe Utwdrz nowy styl tabeli
Okresla nazwe dla nowego stylu tabeli oraz okresla istniejacy styl G Ubwérz nowy styl tabeli %
tabeli, na ktorym n tyl i t.
abeli, na ktérym nowy styl bedzie bazowa Nazwa nowego siylu: —_—
Nazwa nowego stylu: Nadaje nazwe nowemu stylowi tabeli. Nowy_styl | 3
Rozpocznij z: Okresla istniejgcy styl tabeli, ktérego ustawienia sg Rozpocanij z: Anui
domysine dla nowego stylu tabeli. Standard y
) . . . . i
Kontynuacja: Wyswietla okno dialogowe Nowy styl tabeli, w ktérym omee
definiujesz nowy styl tabeli.
Okno dialogowe Nowy sty tabeli i Zmien styl tabeli
Tabela poczatkowa — pozwala na wybranie tabeli, ktéra moze £ mytes
zastac¢ wykorzystana do formatowania tego stylu. Po @
wybraniu tabeli mozesz okresli¢ zawartos¢ do skopiowania z Title
Header

Biezacy styl tabeli — wyswietla nazwe stylu, ktéry jest wykorzystywany do tworzenia nowych tabel,

Style — zawiera liste stworzonych styli, biezacy

tabeli do stylu tabeli,
Ogodlne — Kierunek tabeli — ustala kierunek tabeli: W dot
(tworzy tabele z kierunkiem czytania z gory na doét) lub W

gbre (tworzy tabele z kierunkiem czytania z dotu do gory),

Create new cell styles

Format: General

Type: Data

Style komérek — ustala nowy styl komaorki lub edytuje juz istniejgcy styl,

None v
Manager cell styles... rc =

=

z|

Karta Ogodle — pozwala na okreslenie takich wtasciwosci komorek jak: kolor wypetnienia, wyrdwnanie,

format wprowadzania danych czy marginesy,

Karta Tekst — okresla parametry tekstu takie jak: styl, wysokos¢, kolor i kat nachylenia,

Karta Obramowania — ustala rodzaj, kolor i szerokos¢ linii definiujgcych komarki tabeli.
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7. Edycja obiektéw

Mozesz tatwo modyfikowac rozmiar, ksztatt i potozenie obiektéw. Mozesz albo najpierw wprowadzi¢ polecenie, a
nastepnie wybrac obiekty do modyfikacji, albo mozesz najpierw wybra¢ obiekty, a nastepnie wprowadzic¢

polecenie ich modyfikacji.

7.1. Usun obiekty

Mozesz usuwac obiekty korzystajgc z polecenia ERASE (Wymaz). Aby przywrdcic¢ usuniety obiekt wykonaj
polecenie UNDO, aby cofngd. Istnieje kilka sposobdw usuwania elementdw z rysunku: usuniecie za pomocg

polecenia ERASE, wyciecie zaznaczonego elementu lub usuniecie zaznaczonego elementu klawiszem DELETE.

7.2, Kopiowanie obiektéw

Masz mozliwos¢ wykonywania kopii elementow z biezgcego rysunku. Domysing metodg jest stworzenie
wybranego punktu bazowego i punktu wstawienia dla kopiowanego obiektu. Aby skopiowac obiekty w
odpowiedniej odlegtosci od oryginatu, okresl bezposrednio dystans gdy tryb Orto lub $ledzenie biegunowe jest

wtgczone.

Tworzenie pojedynczej kopii obiektu:
e Wybierz: Modyfikuj-> Kopiuj,
e Zaznacz obiekt i potwierdz klawiszem ENTER,
e W wierszu polecen wprowadz O (Tryb),

e W wierszu polecen wprowadz S (Jedna),

X

o Okresl punkt bazowy i punkt wstawienia. ‘
\Model 4 Ukiad1 £ Ukiad2 /

Tworzenie wielu kopii obiektu: . — r—
Biezace ustawienia: Tryb kopiowania = Wiele
. . . . P lokres1 punkt bazowy lub [Przesuniecie(D)/Tryb(0)] <Przesunigcie>: o
e Wybierz: Modyfikuj-> Kopiuj, podajopcie trybu kopiowania [Jedna(s)fwiele(M)] xwicle: s
. . . , . iOkresl punkt bazowy lub [Przesuniecie(D)/Tryb(0)/Wiele(M)] <Przesunigcie>:
o Zaznacz Ob'ekt | pOtW|erdZ klaW|$Zem ENTE R, i0kresl drugi punkt lub <uzyj pierwszego punktu jako przesuniecie>:

e W wierszu polecen wprowadz O (Tryb),

e W wierszu polecen wprowadz M (Wiele),

e Okresl punkt bazowy i punkt wstawienia pierwszej kopii,
o Okresl punkt koricowy nastepnej kopii,

e Aby zakonczyé wykonywanie polecenia nacisnij klawisz ENTER.

Okres! drugi punkt lub J262.0442<0°

Zakoncz(E) | Cofaj(U) 4

oy

\Model { Ukiad1 4 Ukiad2 /

Okre$l punkt bazowy lub [Przesuniecie(D)/Tryb(0)] <Przesuniecie>:
Okresl drugi punkt lub [zmiErz/podzIel/Sciezka(P)] <utyj pierwszego punktu jako
przesuniecia>:

Okresl drugi punkt lub [Zakoricz(E)/Cofaj(U)] <Zakericz>:

Okresl drugi punkt lub [Zakoficz(E)/Cofaj(U)] <Zakoficz>:
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7.3. Odbicie lustrzane
Za pomoca polecenia MIRROR (Lustro) mozesz okredli¢ linie bazowa do stworzenia odbicia lustrzanego obiektu

wzgledem tej linii. W efekcie otrzymuje sie symetryczny obraz obiektu. Pozwala to na stworzenie symetrycznego

obiektu poprzez narysowanie jego potowy i wykonanie jej odbicia symetrycznego. .~

Aby wykona¢ odbicie lustrzane wybierz: ‘ \ /

e Modyfikuj-> Lustro,

e  Zaznacz obiekt i zatwierdZ klawiszem ENTER, =
e Okresl punkty, przez ktore przechodzi¢ ma linia lustra, L = T
e Jezeli chcesz zachowaé¢ obiekt Zrodtowy Wprowadz; N (Nie) w wierszu polecen lub Y (Tak) jezeli

chcesz usungc obiekt zrodtowy.

7.4, Odsuniecie obiektu

Wykorzystaj ta opcje, aby skopiowac zaznaczone obiekty i odsunac¢ je od obiektu bazowego na okreslong
odlegtosé. Mozesz wykonac odsuniecie lukdw, okregdw, elips, linii, dwuwymiarowych polilinii, pdtprostych oraz

prostych.
Aby skopiowa¢ zaznaczone obiekty i odsunac je od obiektu bazowego na okreslong odlegtos¢:
e Wybierz: Modyfikuj-> Odsun,
e Okresl odlegtos¢ (zaznaczajac dwa punkty lub v
wprowadzajgc wartosc), ‘

e Zaznacz obiekt do odsuniecia,

e  Okresl, po ktdrej stronie obiektu ma by¢ umieszczona ’ .

kopia,

e Zatwierd?Z polecenie klawiszem ENTER.

e Wybierz: Modyfikuj-> Odsun,

e W wierszu polecen wprowadz T (przezPunkt),
e Zaznacz obiekt do wykonania odsuniecia,

o Okresl punkt, przez ktory ma przejsc obiekt,

e Zatwierd?Z polecenie klawiszem ENTER.
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7.5. Szyk

Mozesz utworzy¢ kopie obiektéw utozone w szyku prostokgtnym, kotowym lub w szyku wzdtuz sciezki. Nowo
utworzony obiekt zachowuje sie jak blok dynamiczny i moze by¢ w kazdej chwili poddany edycji przy pomocy

wstgzki lub uchwytow.
Aby stworzy¢ szyk prostokatny:

e Wybierz: Modyfikuj-> Szyk-> Szyk prostokatny,

e  Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ wykorzystane do
stworzenia szyku i zatwierdZ wybor,

e Przy pomocy uchwytdw lub wstazki dostosuj ilos¢ kolumn i

wierszy oraz rozstaw miedzy nimi.

Aby stworzy¢ szyk biegunowy:

e Wybierz: Modyfikuj-> Szyk-> Szyk biegunowy,

e  Zaznacz obiekty, ktére majag by¢ wykorzystane do stworzenia
szyku i zatwierdz wybor,

e Okresl punkt centralny szyku, zostanie wyswietlony podglad
tworzonego szyku,

e  Przy pomocy uchwytéw lub wstazki dostosuj ilos¢ i rozstaw

elementow.
Aby stworzy¢ szyk wzdtuz Sciezki:

e Wybierz: Modyfikuj-> Szyk-> Szyk wzdtuz Sciezki,

e Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ wykorzystane do stworzenia szyku i zatwierdz wybér,

o Okresl element definiujacy Sciezke, na ktorej roztozone majg by¢ elementy szyku,

e Zdefiniuj dodatkowe opcje takie jak ilos¢ elementdw lub rozstaw miedzy nimi korzystajgc ze wstgzki lub
uchwytdw,

e Wcisnij ENTER, aby zakonczy¢ tworzenie szyku.

Uwaga: Najlepszym sposobem na modyfikacje szyku wzdtuz sciezki jest najpierw stworzenie go z domysinymi

ustawieniami, a nastepnie modyfikacja poprzez okno Wtasciwosci.
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7.6.

Przesuwanie obiektow

Mozesz przesungc obiekty w nowe miejsce na rysunku bez zmian ich parametréw. Mozesz zastosowac

polecenie MOVE (Przesun) w wierszu polecen lub wybraé odpowiednig ikone ze wstazki.

Aby przesung¢ obiekt uzywajgc uchwytéw:

7.7.

Aby przesungé¢ wybrany element:

e Wybierz: Modyfikuj-> Przesun,

e  Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,

o Okresl punkt bazowy i punkt przesuniecia.

e  7aznacz obiekt,
e  Kliknij na uchwyt,

e  Przeciagnij obiekt, aby zmieni¢ jego potozenie, a nastepnie kliknij ponownie, aby zakorczyc.

Obrat obiektow

Mozesz dowolnie obracac obiekty wokot okreslonego punktu. Okresl kat obrotu przez zaznaczenie punktu na

rysunku lub wprowadzajac bezposrednio jego wartos¢. Kierunek obrotu obiektu zalezy od tego czy wprowadzona

wartos¢ jest dodatnia czy ujemna.

Aby obrécié obiekt:

e Wybierz: Modyfikuj-> Obrét lub wprowadZ ROTATE w wierszu polecen,
e  Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Okresl punkt bazowy i kat obrotu.

Aby obrécié zaznaczony element odniesieniu do kata bezwzglednego:

[®]Nowa kat lub o]l

0 | Punkty(P)

e Wybierz: Modyfikuj-> Obrdt, -

e  Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem i | :

ENTER, x

e Okredl punkt bazowy,
X

e W wierszu polecen wprowadz R (Odniesienie),

e Okredl kat odniesienia i wprowadz nowy kat, j\Model {UMadT g Ukiad. 4

Wybierz obiekt: 2 znaleziono

kresl punkt bazowy:

kresl kat obrotu lub [Kopiuj(C)/wWiele(M)/Odniesienie(R)]: <@>: r
kresl kat odniesienia <@>: Okresl drugi punkt:

INONE kat lub [Punkty(P)] <@>:
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7.8.

Dopasowywanie obiektow

Mozesz dopasowywac obiekty podczas wykonywania ruchu lub obrotu za pomocg polecenia ALIGN.
Aby dopasowac obiekty wzgledem siebie:

7.9.

Wybierz: Modyfikuj-> Dopasuj,

Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,
Zaznacz pierwszy punkt zrodtowy,

Okresl punkt docelowy,

Zakoncz polecenie wciskajgc klawisz

Skalowanie obiektéw

Uzyj polecenia SCALE, aby okresli¢ proporcjonalno$¢ zaznaczonych obiektow. Mozesz wprowadzié

wspotczynnik skali lub okresli¢ punkt bazowy i odlegtosc okreslajaca przyblizenie obiektdw. Gdy wskaZnik skali jest

wiekszy niz 1 powoduje powiekszenie, w przeciwnym razie powoduje oddalenie obiektéw.

Aby zmienié wskaznik skali:

7.10.

Wybierz: Modyfikuj-> Skala,
Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,
Okresl punkt bazowy,

Okresl wskaznik skali.

Zmiana dtugosci

Mozesz zmieni¢ dtugosé elementow lub katy lukdw.

Efekt

jest podobny do rozszerzenia i przycinania.

Polecenie nie wptywa na zamkniete elementy.

Aby zmieni¢ dtugos¢ obiektu za pomoca przeciggniecia:

Wprowad?z polecenie LENGTHEN w wierszu polecen,
Nastepnie wprowadz DY (Dynamicznie) — polecenie
pozwala na wprowadzenie odlegtosci przy pomocy
kursora lub DE (Przyrost) — pozwala wydtuzy¢ obiekt o
okreslong dtugos¢,

Zaznacz zgdane obiekty, ktére chcesz zmienic,

Okresl nowy punkt koricowy lub zawarty kat.

Model { Uklad1 4 Uklad2 4§

1

9 Wybierz obiekt do zmiany lub

”
Polecenia: LENGTHEN
iybierz obiekt lub [przyrosT(DE)/Procent(P)/Catkowita(T)/dYnamicznie(DY)]: de

Podaj przyrost diugoéci lub [Kat(A)] <50.0000>:25
[Cofaj(u)]:

ybierz
iybierz
Wybierz
Wybierz

obiekt do zmiany lub
obiekt do zmiany lub
obiekt do zmiany lub
obiekt do zmiany lub

[Cofaj(u)]:
[Cofaj(V)]:
[Cofaj(u)]: |
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7.11.

Rozcigganie obiektow

Do rozciggania obiektéw, mozesz uzy¢ funkcji STRETCH (Rozciggnij) i okresli¢ punkt bazowy oraz punkt

docelowy, mozesz rowniez rozciggnac obiekt za pomocag uchwytow.

Aby rozciggnag¢ obiekt:
foued paeciweon nouni |

e Wybierz: Modyfikuj-> Rozciagnij ’ -
e Oknem zaznaczania wskaz obiekty do rozciggniecia:

obiekty, ktére w catodci zostang zawarte w okniebedg &~

tylko przesuwane, natomiast obiekty przeciete oknem -

zaznaczania zostang rozciagniete, { S
o Okresl punkt bazowy oraz punkt docelowy.

Aby rozciggnac obiekt za pomocg uchwytow:

Zaznacz obiekt, %
Kliknij na uchwyt,
Przeciggnij uchwyt, X

A Model £ Uklad1 £ Uklad2 £

Kliknij ponownie, aby zakoriczy¢. Do rozciggania obiektdw, moZePﬁﬁﬁﬁ%rﬁﬁﬁ"gﬁ‘Rﬁ@f TROTESENTT T BRI
** ROZCIAGNIJ **

punkt bazowy oraz punkt docelowy, mozesz réwniez rozciggna¢ Bbidktrzarprorees L hingedieiui(©)/cofaj(u)/zakorc=(x)]:

Aby rozciggna¢ obiekt:

e Wybierz: Modyfikuj-> Rozciagnij,

e Oknem zaznaczania wskaz obiekty do rozciggniecia: ’
obiekty, ktore w catosci zostang zawarte w oknie bedg
tylko przesuwane, natomiast obiekty przeciete oknem
zaznaczania zostang rozciggniete,

e Okresl punkt bazowy oraz punkt docelowy.

Aby rozciggnac¢ obiekt za pomocg uchwytow:

Zaznacz obiekt,
Kliknij na uchwyt, Y
Przeciaggnij uchwyt, Kliknij ponownie, aby zakonczy¢.

X

A Model £ Uklad1 £ Ukiad2 4

kresl punkt rozciagnigcia lub [Baza(B)/Kopiuj(C)/Cofaj(U)/Zakoricz(X)]:
Polecenia:

** ROZCIAGNIJ **
Iokres’l punkt rozciagniecia lub [Baza(B)/Kopiuj(C)/Cofaj(U)/Zakericz(X)]:
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7.12. Przycinanie

Mozesz przycinac obiekty na ich koncach lub wykonywac ztozone ciecia zdefiniowane innymi obiektami.

Aby przycia¢ obiekt:

e Wybierz: Modyfikuj-> Utnij,

e Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi ciecia i zatwierdz
klawiszem ENTER,

e  Zaznacz obiekt do przyciecia,

e  Zakoncz polecenie wciskajgc klawisz ENTER.

Aby przycig¢ kilka obiektdéw korzystajgc z krawedzi:

iybierz obiekt do uciecia lub shift-wskai do wydlufenia lub

° WYb|erZ: MOdyﬁkUJ -> Utmj, [KrawedZ(F)/Przetni](C)/Rzut(P)/krawedziE(E)/Wymaz(R)/Cofaj(U)] Okreél przeciwlegly naroinik:

e Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi ciecia i zatwierdz
klawiszem ENTER, X

e W wierszu polecen wprowad? F (Krawedz),

e Okredl pierwszy punkt krawedzi, " T
e  Okresl drugi punkt krawedzi,

\Model 4 Uklad1 4 Uklad2 4

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczyc. F T e

whbierz obiekty lub <wybierz wszystko>: 1 znaleziono
wbierz obiekty lub <wybierz wszystko>:

dybierz obiekt do uciecia lub shift-wska: do wydlutenia lub
[KrawedZ(F)/Przetnij(C)/Rzut(P)/krawedziE(E)/Wymaz(R)/Cofaj(U)] Okresl przeciwlegly naroznik:

7.13.  Wydtuzanie obiektéw

Mozesz wydtuzy¢ obiekty w taki sposéb, aby ich dtugos¢ ograniczaty inne obiekty. Wydtuzeniu mogg zostaé

poddane takie obiekty jak: tuki, Inie, dwuwymiarowe polilinie, polilinie, splajny itp.

Aby wydtuzy¢ obiekt:

e Wybierz: Modyfikuj-> Wydtuz, Yy

e Zaznacz jeden lub wiecej obiektow okreslajgcych
granice i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Zaznacz obiekt do wydtuzenia i wcisnij klawisz ENTER, aby zakornczy¢ wykonywanie polecenia.

Aby wydtuzy¢ do granic na przedtuzeniu obiektu:

e Wybierz: Modyfikuj-> Wydtuz,

e Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi granicy i v

zatwierdz klawiszem ENTER,
e W wierszu polecen wprowadz E (Krawedzie), G

e Ponownie wprowad? E (Z rozcigganiem) w wierszu polecen,

e Zaznacz obiekt do wydtuzenia i zakoricz polecenie wciskajgc klawisz ENTER.
Aby wydtuzy¢ kilka obiektdw korzystajgc z krawedzi:

e Wybierz: Modyfikuj-> Wydtuz,

e W wierszu polecen wybierz F (Krawedz),
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e Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi granicy i zatwierdz klawiszem ENTER,
o Okresl pierwszy i drugi punkt krawedzi,

e Zakoncz wciskajgc klawisz ENTER.

7.14. Przerywanie

Mozesz tworzy¢ przerwy w tukach, okregach,

elipsach, liniach, poliliniach, pétprostychoraz - S R

prostych. Aby utworzy¢ przerwe w elemencie nalezy

okresli¢ na nim dwa punkty. Domyslnie, punkt

wybrany do zaznaczenia elementu

s & s & 4/ —" 4 ! o
©

staje sie pierwszym punktem przerwania, mozesz L :

réwniez uzy¢ opcji zaznaczenia pierwszego punktu przerwania, aby wybrac inny punkt zaznaczonego elementu.

Aby przerwac obiekt:

e Wybierz: Modyfikuj-> Przerwij,

e Zaznacz obiekt,

e Okresl drugi punkt przerwania lub wybierz F, aby okresli¢ pierwszy punkt, nastepnie punkt drugi.

7.15. Fazowanie bokow

Mozesz potgczy¢ dwa nieréwnolegte obiekty poprzez ich rozszerzenie lub przyciecie, aby potaczy¢ je linig i

utworzy¢ skos. Gdy tworzysz fazowanie, mozesz okresli¢ jak daleko przycig¢ obiekty od miejsca ich przeciecia

(metoda dystans- dystans) lub okresli¢ dtugos¢ fazowania i kgt (metoda dystans- kat). Gdy fazujesz polinie, mozesz

fazowac wiele odcinkdow pomiedzy zaznaczonymi punktami lub fazowac catg polilinie.

Aby fazowad dwa obiekty metodg dystans- dystans:

e Wybierz: Modyfikuj-> Fazuj,
e W wierszu polecen wprowadz D (Fazy),
o Okresl pierwszg odlegtos¢ fazowania,

e  Okresl drugg odlegtosc fazowania,

e Zaznacz pierwszy obiekt do sfazowania,

e  Zaznacz drugi obiekt do sfazowania.

Aby fazowa¢ dwa obiekty metodg dystans- kat:

e Wybierz: Modyfikuj-> Fazuj,

e W wierszu polecen wprowadz A (kat),
e Okresl dtugos¢ sfazowania na pierwszej linii, |
o Okresl kat sfazowania pierwszej linii,

e Zaznacz pierwszy obiekt do sfazowania,
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e Zaznacz drugi obiekt do sfazowania.

Aby fazowaé wybrane wierzchotki polilinii:

e Wybierz: Modyfikuj-> Fazuj,
e Zaznacz odcinek polilinii, od ktérego chcesz rozpoczac fazowanie,

e  Zaznacz kolejny odcinek, aby okresli¢ miejsce zakoriczenia fazowania.

Aby sfazowaé wszystkie wierzchotki polilinii wybierz: ‘

e Modyfikuj-> Fazuj, L

e Wierszu polecen wprowadz P (Polilinia) i zaznacz polilinie.

7.16.  Zaokraglanie bokéw

Zaokraglenia tworzy sie za pomoca polecenia FILLET. Ma ono zastosowanie w modyfikacji obiektdw, takich jak
tuki, okregi, elipsy, linie, polilinie, potproste, obiekty splajn, linie konstrukcyjne. Zaokraglenie taczy ze sobg dwa
obiekty za pomocg tuku o okreslonym promieniu. Zanim utworzysz zaokraglenie, upewnij sie, ze dystans pomiedzy
kazdym wierzchotkiem jest wystarczajgco duzy do utworzenia promienia zaokraglenia, aby mozliwe byto
wstawienie tuku zaokraglenia. Gdy promien zaokraglenia ma wartos¢ 0, tuk nie zostanie wstawiony. Jezeli dwa

odcinki polilinii s3 oddzielone od siebie za pomoca tuku, program usunie go i wydtuzy linie aby przeciety sie ze soba.

Aby zaokragli¢ dwa obiekty:

e Wybierz: Modyfikuj-> Zaokraglaj,

e W wierszu polecen wprowadz R (Promien), &

o Okresl kat zaokraglenia, ‘ . 4

e  Zaznacz obiekty, miedzy ktérymi chcesz utworzyc zaokragliénie.

Aby zaokragli¢ catg polilinie:

e Wybierz: Modyfikuj-> Zaokraglaj, 7

e W wierszu polecen wprowadz P (Polilinia), l

e Zaznacz polilinie. : I

Aby zaokragli¢ zaznaczone wierzchotki polilinii:
e Wybierz: Modyfikuj-> Zaokraglaj,

e  Zaznacz odcinek polilinii, ktory bedzie poczatkiem zaokraglenia,

e  Zaznacz odcinek, ktéry bedzie zakonczeniem zaokraglenia.
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7.16.1. Przycinanie i rozszerzanie zaokraglen

Podczas wykonywania zaokraglenia, mozesz skorzystac z opcji
Utnij, aby zdecydowac, ktore z krawedzi zostang rozszerzone do
punktu koAcowego tuku zaokraglenia. Domysinie, wszystkie

obiekty sg przycinane lub wydtuzane podczas zaokraglania.

Z ucieciem Bez ucigcia

7.16.2. Potaczenie zaokraglenie z liniami

Mozesz zaokragli¢ réwnolegte linie, pdtproste i proste. Elementy
muszg by¢ liniami, pétprostymi lub prostymi. Srednica zaokraglenia

jest zawsze réwnaodlegtosci  pomiedzy réwnolegtymi  elementami.

Biezgca ustawiona warto$¢ promienia jest ignorowana. Linle réwnolegle

Linie rownolegte =
z zaokragleniem

7.16.3. Odwrdcenie zaokraglenia

Jezeli zajdzie taka potrzeba mozesz odwrdcic zaokraglenie, aby R
otrzymac tuk wklesty — stuzy do tego opcja INVERT (Odwrdc). Dzieki

niej mozesz utworzy¢ odwrécone zaokraglenie.

7.17.  Rozbijanie ztozonych obiektéw

Za pomoca funkcji EXPLODE (Rozbij) mozesz rozdzieli¢ elementy ztozonych obiektéw, takich jak bloki czy
polilinie na pojedyncze elementy sktadowe. Rozbijajgc ztozony obiekt otrzymuje sie zbidr pojedynczych elementow
takich jak linie i tuki. Bloki zostajg przeksztatcone w pojedyncze elementy i mogg zawierac inne, osadzone bloki,

sktadajace sie z oryginalnych elementow.

Rozbicie elementéw nie ma wptywu na wyglad rysunku, z wytgczeniem nastepujgcych przypadkow:

o Jezeli bazowa polilinia miata zadang szerokos¢, informacja ta zostanie utracona po wykonaniu rozbicia,

o Jezeli rozbijesz blok zawierajgcy atrybuty, zostang one utracone, lecz bazowe atrybuty zostang

zachowane,
CEEE e : M | "
e Kolory, typy linii, szerokosci linii i style ;
wydruku  przydzielone po  bloku i ‘ll u ll'

(BYBLOCK) mogg zosta¢ zmienione po

wykonaniu rozbicia poniewaz rozbite X Blok Pojedyncze obiekty
o po zastosowaniu

polecenia EXPLODE

elementy przejmg domysine parametry

zawarte w kolejnym bloku.
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7.18.  Edycja Polilinii

Prostokaty, wielokaty i pierscienie, a takze trojwymiarowe obiekty takie jak ostrostupy, walce i sfery ztozone sg z
edytowalnych polilinii. Aby zmodyfikowa¢ te polilinie, wykonaj polecenie PEDIT w wierszu poleceri. Dostepne
opcje zalezg od zaznaczonej polilinii, z ktérej zbudowany jest obiekt. Jezeli zaznaczony obiekt nie jest polilinig,
narzedzie edycji polilinii umozliwi skorzystanie z odpowiedniej opcji przeksztatcania obiektu w polilinie. Mozesz

przeksztatci¢ w polilinie tylko tuki i linie. Jezeli kilka tukow lub linii jest potgczonych ze sobg, mogg zostaé

przeksztatcone w polilinie.

NN

Zamknij polilinie Otworz polilinie
Szerokos¢ polilinii Polilinia w splajn

7.19.  Edycja multilinii

Uzyj polecenia MLEDIT, aby doda¢ lub usung¢ wierzchotki multilinii, aby kontrolowac ich punkty przeciecia, aby
okresli¢ style linii za pomocg istniejgcych stylow, jak rowniez liczbe elementdw, kolor, typ linii, szerokos¢ linii i

odsuniecie linii od siebie.

Zanrvaty bezyr b L S S reu— = e

Oty byt Crmyry W Doday mwezcngied Uiy wecpsho

= 3 > »
Scalony kizyz Seaay bane Wyenas e otk Polact werysho D D
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7.20. Przycinanie

Polecenie CLIP (Tnij) umieszczone w zaktadce Wstaw w panelu Odniesienie pozwala na przyciecie do
okreslonego ksztattu blokdw, odnosnikdw zewnetrznych (Xref), obrazow, rzutni oraz podktaddéw PDF i DGN. Jedno

polecenie pozwala zastgpi¢ wczesniej uzywane polecenia takie jak: XCLIP, IMAGECLIP, VPCLIP, PDFCLIP, DGNCLIP.

7.21. Dodaj wybrane

Funkcja ADDSELECTED (Dodaj wybrane) pozwala na pobranie wtasciwosci zaznaczonego obiektu po to, aby
rozpoczg¢ wykonywanie nowego obiektu tego samego rodzaju, przy uwzglednieniu wifasciwosci obiektu
zrodtowego (takich jak kolor, warstwa, rodzaj linii), ale o innej geometrii.

Dla przykfadu: korzystajac z powyzszej funkcji mozemy klikng¢ na okrag — rozpoczniemy wtedy rysowanie
kolejnego okregu o tych samych wtasciwosciach, ale program poprosi o wprowadzenie nowego promienia lub

Srednicy nowotworzonego okregu. Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

e Wybierz obiekt Zrodtowy, na podstawie ktérego ma zostacé stworzony nowy obiekt,
e Uzyj prawego przycisku myszy i menu kontekstowego wybierz ,,Dodaj wybrane”, aby przeja¢ wybrane
wtasciwosci obiektu Zrodtowego,

e  Stwdrz nowy obiekt korzystajgc z przejetych wtasciwosci obiektu Zzrédtowego.

7.22.  Cykliczne powtarzenie polecenie

Aby wielokrotnie powtdrzy¢é wybrane polecenie, przed wybraniem docelowej funkcji, mozesz skorzystac z
polecenia MULTIPLE (Wiele) — pozwala to na unikniecie koniecznosci uzycia klawiszy ENTER lub SPACJA uzywanych
do przywotywania ostatnio wykonywanego polecenia. Przyktadowo: przed rozpoczeciem rysowania okregu uzyj
polecenia MULTIPLE, nastepnie wybierz Okrag — teraz mozesz rysowac kolejne okregi bez potrzeby ponownego

wybierania funkcji. Parametry okregu takie jak promien muszg by¢ definiowane na nowo za kazdym razem.

7.23.  Zmien na JakWarstwa

Zmienia wtasciwosci wybranych obiektéw (takich jak kolor, rodzaj linii, szerokos¢ linii) na JakWarstwa.

Polecenie pozwala réwniez na zmiane wtasciwosci obiektow zagniezdzonych w bloku na JakWarstwa.

Zamieni¢ ByBlock na Bylayer?

Yes | Tak(Y) | Nie(N)
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7.24. Polecenie MKSHAPE

Polecenie MKSHAPE tworzy definicje ksztattu na podstawie wybranych obiektow. Mozna tatwo tworzy¢

niestandardowe typy linii. Jesli utworzysz ksztatt, ktory przekracza 2200 bajtéow danych, polecenie MKSHAPE
tworzy ztozone ksztatty geometrii w celu utworzenia jednego ksztattu.

1. Utwdrz obiekt poliliniowy, taki jak linia, prostokat, koto lub zamkniety obiekt.

2. Wpisz polecenie MKSHAPE, aby zapisa¢ plik .shp o odpowiedniej nazwie dla swojego ksztattu.

Savein [ MRGHIPE @F @
Onemodied  Type
BZNIBIHPM  AutoCAD

|

Carcel

- =
3. Wprowadz nazwe ksztattu i wprowadz wartos$¢ rozdzielczosci (nizsza wartos¢ wejscia rowna sie
zdegradowanemu ksztattowi polilinii, wyzsza wartos$¢ wejscia réwna sie podobnemu ksztattowi jak wybrana
oryginalna polilinia).
4. Okresl punkt wstawienia w obszarze rysowania, wybierz utworzong polilinie i nacisnij klawisz Enter.
5. Jesli chcesz wstawi¢ utworzony nowy ksztatt, wykonaj polecenie SHAPE i wprowad? jego nazwe.

6. Okresl punkt wstawienia, skale i obrot.

Command: MCSHAPE
Reading shape file: D:\GSTARCAD PRODUCTS\GSTARCAD 2819\G19 FEATURES\DWG
Fi sha. . [Dene
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8. Teksti etykiety

8.1. Tworzenie tekstu

Program GstarCAD 2022 pozwala na tworzenie obiektow tekstu jedno oraz wielowierszowych.

8.1.1. Tekst jednowierszowy

Mozesz skorzysta¢ z polecenia TEXT w wierszu polecen, aby utworzy¢é obiekt tekstowy jedno lub
wielowierszowy. Kazda linia tekstu jest niezaleznym obiektem, ktory moze by¢ zmodyfikowany. Zanim wprowadzisz

tekst, mozesz okresli¢ jego styl oraz sposéb wyréwnania wierszy.

Nacisnij klawisz ENTER, jezeli wprowadzites tekst, nastepnie wprowad?Z stosowng opcje do wiersza polecen,
aby utworzy¢ kolejny rzad tekstu. Podczas tworzenia tekstu jednowierszowego, istnieje mozliwos¢ okreslenia

wysokosci oraz kata obrotu tekstu, wykorzystujgc opcje wewnatrz polecenia TEXT.

Aby utworzy¢ tekst jednowierszowy: 7 R . 7
« Tekst jednowierszowy
e Wybierz: Tekst-> Pojedynczy tekst, |

e Okresl punkt poczatkowy, A

Model {Ukiad1 £ Uklad2

o Okresl wysokos¢ tekstu oraz kat obrotu tekstu,

Polecenia: TEXT
Bieiacy styl tekstu: “Standard” Wysokod¢ tekstu: 2.5000 Opisowy: Nie

e Wprowadz tekst, nacisnij klawisz ENTER, aby przejs¢ do icies ok pocsaskinn sékits 116 (o darabtaG) ATy L) ]

fokre<1 wysoko$é <2.5000>:

nastepnej linii, Jokre<1 kat obrotu tekstu <e>:

oAby zakonczy¢ tworzenie tekstu nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie.

Dot prawo
o Wybierz: Tekst-> Pojedynczy tekst, v p

e W wierszu polecen wprowadz J (Wyréwnanie) i zatwierdz klawiszem ENTER,
i X

Aby okresli¢ wyrownanie tekstu:

e Wprowadz opcje wyrdwnania BR, aby wyréwnaé do

dolnego prawego rogu, Model {Ukiad Tt 4

kresl punkt poczatkowy tekstu lub [Wyrdwnanie(3)/sTyl(S)]: J
“ iénii H P Wprowadi opcje
® Wprowadz tekSt’ naC|sn|J klanSZ ENTER’ aby przerc dO [Wy$odkuj (A)/Dopasuj(F)/Srodek(C)/SRODEK(M)/Prawo(R)/GL(TL)/GS(TC)/BGP(TR)/SL(ML
T )/$C(MC)/$P(MR)/DL(BL)/DS(BC)/DP(BR)]:
nastepnej linii, =
kre<l prawy dolny punkt tekstu:
kresl wysokosé <2.5000>:

e Aby zakonczy¢ nacisnij klawisz ENTER

kreél kat obrotu tekstu <@>:
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8.1.2. Tekst wielowierszowy

Sktada sie z wiekszej ilosci linii tekstu lub akapitéw, zawartych

Standard Adial v[10 B I UG w & [WBylayer o= ox

wewnatrz pola tekstowego, o wymiarach okreslonych przez e ——————————
) ——
uzytkownika. Na poczatku tworzenia tekstu wielowierszowego ‘ Tekst
nalezy okresli¢ wielko$¢ pola tekstowego poprzez okreslenie . . T
L s wielowierszowy

przeciwlegtych wierzchotkdw prostokgtnego pola. Tekst

Model / Lkiac

wielowierszowy automatycznie dopasowuje sie do obszaru

pola tekstowego. Po okresleniu wielkosci pola tekstowego

pojawia sie okno dialogowe edytora tekstu. Mozesz w nim okresli¢ parametry wprowadzanego tekstu.

Aby utworzy¢ tekst wielowierszowy:

e Wybierz: Tekst-> Tekst wielowierszowy,

o Okresl przeciwlegte wierzchotki pola tekstowego,
e Wprowadz tekst,

e Aby utworzy¢ akapit nacisnij klawisz ENTER.

Formatowanie tekstu, za pomocg narzedzi edytora tekstu:

e Aby zmieni¢ czcionke zaznaczonego tekstu, wybierz rodzaj czcionki z listy rozwijalnej na pasku
formatowania tekstu,
e Aby zmienic¢ rozmiar czcionki zaznaczonego tekstu, wprowad?Z zgdang wartos¢ w polu wysokosci,

oAby okredli¢ kolor zaznaczonego tekstu, wybierz kolor z listy kolorow,

o  Kliknij przycisk OK na pasku formatowania tekstu lub uzyj skrotu klawiszowego CTRL + ENTER.

Formatowanie tekstu

Standard
&~ |

10 vIB I U0 v o« & |MBylayer v m‘\Q

= | ah Aa| @ v | o/ [0.0000 ]2 as[1.0000 -2 O [1.0000]%

Arial Narrow
Arial Rounded MT B
Arimo

Wyréwnanie tekstu wielowierszowego:

Mozesz okresli¢ punkt zamocowania tekstu w specyficznych punktach pola tekstowego takich jak: géra lewo,
gbéra centrum, gora prawo, srodek lewo, Srodek centrum, srodek prawo, dét lewo, dot centrum, dét prawo.

Wielowierszowy tekst moze by¢ dowolnie przemieszczany w poziomie i pionie.

Formatowanie tekstu wielowierszowego:

Podczas tworzenia tekstu wielowierszowego, mozesz zmieniac¢ parametry (podkreslenie, kursywa, pogrubienie)

zaznaczonego fragmentu tekstu za pomocg narzedzi formatowania tekstu.
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Weciecie w tekscie i uzywanie tabulatur:

Mozesz wptywac na wyglad tekstu i tworzy¢ na przyktad liste korzystajgc tabulatur i wcie¢ w tekscie.

Okreslanie odstepdw:

Odstep w tekscie wielowierszowym jest to odlegtos¢ pomiedzy podstawowg a kolejng linig tekstu. Mozesz
klikng¢ prawym przyciskiem myszy w polu tekstowym i wybrac opcje akapit, aby okresli¢ zadang odlegtos¢ miedzy
liniami.

Tworzenie utamkéw:

Zapis utamkowy stosowany jest do oznaczania jednostek tolerancji lub jednostki miar. Do jego tworzenia

stosowane sg znaki specjalne, aby wskazac ich miejsce w tekscie. Ponizej przedstawiono znaki specjalneiich funkcje:

e Slash (/): Tworzy utamek pionowy i oddziela go w linii poziomej,
e Hash (#): Tworzy utamek ukosny i oddziela go po linii ukosnej,
e  Carat ("): Tworzy utamek tolerancji, ktéry jest utamkiem pionowym, nie oddzielonym linig, Mozesz

réwniez uzy¢ przycisku zapisu utamkowego na pasku narzedziowym.

Standard ~ | aval vla2s VB I e U T A v [E]OBae  v|m| k| @

| H-| S| Es=82|=-]1=-] 8|k & X X | %85| @~ o 00000 |5 aus[10000 || o [10000 |

8.2. Style tekstu

Styl tekstu jest stosowany w obiektach tekstowych. Skorzystaj ze styli tekstu, aby dowolnie zmieniac¢ parametry
tekstu. Domysinie, biezacy styl ustawiony jest jako STANDARD, mozesz utworzyc¢ inny styl tekstu, okreslajac jego
parametry wedtug potrzeb. Styl standardowy charakteryzuje sie pewnymi wtasciwosciami, ktore zostaty zebrane

w niebieskiej tabeli obok:
Aby utworzy¢ styl tekstu:

e Wybierz: Format-> Styl tekstu...

e  Kliknij Nowy, okresl nazwe stylu i kliknij przycisk OK,

o Okresl wielko$¢ tekstu, wspodtczynnik szerokosci i kat pochylenia,
e 7 paska rozwijalnego wybierz czcionke, ktorg chcesz zastosowad,

e  Kliknij przycisk Zastosuj, a nastepnie OK.
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G
Biezacy styl tekstu: Standard
Style:
" = Czcionka —
25 Annotative Naswa rcionke Styl czcionki: Ustaw biezacy
Standard
I Arial v I Normalny v Nowy...
Uzy] Wielkiej czcionki U
Usui
Rozmiar
[Jopisowy Wysokos¢
Dopasuj orientacje Cﬂﬂﬂ”
tekstu do uktadu
Wszystkie style v
2! ul Biezgca nazw Stylu
[Jodwiscony 'Ns_f_.c nnik szerokosci: »
’1.0000 |
Wstecz :
AaBbCc -
Pionowy 0 _I
G
Zastosuj Anuluj Pomoc
Nazwa stylu: Nowy_styl_tekstu | OK F
Anuluj
8.3. Tworzenie linii odniesienia

8.3.1. Linia odniesienia

Jest to linia lub obiekt splajn zakoriczony strzatkg w punkcie koricowym. Do linii odniesienia mozna dodac

adnotacje w postaci tekstu umieszczonego bezposrednio obok ostatniego punktu.
Aby utworzy¢ linie odniesienia i adnotacje:
e Wybierz: Wymiar-> Linia odniesienia,
o Okresl punkt poczatkowy,
e Okresl punkt korcowy odcinka linii odniesienia,
e Wprowad? adnotacje i nacis$nij klawisz ENTER, by przejs¢ do nastepnej linii tekstu,
e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢.

Standard v | Arial v v|B I UG v o & |MlByBlock v || ==|ok| ©
oed =v| B ah &a| @~ | o/ [0.0000]] 25 [10000|2] O [10000 %
[

Inia odn|e5|en|a‘

8.3.2.  Wielolinia odniesienia

Pozwala na dodanie adnotacji do wielu linii odniesienia, aby umiesci¢ dodatkowe informacje na rysunku.
Dodatkowo daje m ozliwos¢ uzywania blokéw jako odnosnikéw. Program GstarCAD 2022 udostepnia szereg opcji

dla tej komendy, takich jak: dodawanie, usuwanie, dopasowywanie i grupowanie odniesien.
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8.4.

8.4.1.

Edycja tekstu

Zmiana tekstu

Kazdy obiekt moze zostac przeniesiony, obrdcony, usuniety i skopiowany. Mozesz zmienic¢ wtasciwosci tekstu w

panelu Witasciwosci. Istnieje kilka sposobow edycji tekstu:

Modify

9.

e Zapomocy polecenia DDEDIT,

e Zapomocy polecenia PROPERTIES, aby otworzy¢ palete wtasciwosci, w ktdrej mozesz zmienic istotne

ustawienia,

e Zapomoca dwukrotnego klikniecia w tekst przeznaczony do edycji.

Aby zmodyfikowac tekst wielowierszowy:

e Wykonaj polecenie DDEDIT,
e  Zaznacz tekst jedno lub wieloliniowy,
e W polu edycji tekstu dokonaj zgdanych zmian i zatwierdz klawiszem ENTER. @II-ﬂ

Aby zmieni¢ wtasciwosci tekstu:

e Zaznacz obiekt tekstu,

o Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaznaczony obiekt i wybierz opcje Wtasciwosci z menu skrotow,

Text Formatting
[Standard ~ | @#vial Unicode S -|25 B 7 UG v st HR - [ ok |
B-| S| Es=sz|s|=|ma @ o) [« ol [

elect an annotation object er [Undo]-
it an annotation abject or [Undol: Cancel™

nd: DDEDIT

[Select an annotabion object or [Undol

odl

e W palecie wtasciwosci, wprowadz nowy tekst w Zawartosci Tekstu i zmien pozostate wtasciwosci wedtug

potrzeb.
o ]
Poperes
[MTes NI Maorish ByLavr
Cortents MODIFY

30 Visuslzatlon - e NEW STYLE SAMPLE

Materols ByLayer — =
T e Hogrt s

Conterts \pam1 (¥ @Anal Uinicode MSt Fotaton 0

Syle Standard Width factor |1

o — MODIFY :

D 7™ Text aignment X 4227956

e 5 - Ted sigrment Y 487.7803

s 5 o) Teat aigrment 2 o

Annotatve No
Line space factor 1
Geomety s

e 0 Postion X 436.2858

30 g e i Postion 1 487,703

Background mesk No Postion Z IO

Detied wth 2438

Serctatrve No = -

Defined height 1379 — e

Wymiary i tolerancje

Vs

r

# CH&#KR

MPOR

Repeat U
Recent Input
Mtext Edit...
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Wymiary wskazujg wartosci miar (takich jak dtugos¢ czy szerokos¢) obiektow, dystans lub kat pomiedzy
obiektami, odlegtos¢ pomiedzy punktem cechy i okreslonego poczatku. Mozesz utworzyé rézne typy wymiarow:
liniowy, katowy, promieniowy i srednicowy. Wymiary posiadaja kilka odrebnych elementdow: wymiar, tekst, linie

wymiarowa, strzatki i linie pomocnicze. 1

3

e  Tekst wymiaru: Tekst reprezentujacy warto$¢ wymiaru, 2 8
e Linia wymiarowa: Wskazuje kierunek i zakres wymiaru, - -—
e Strzatki: Wyswietlane sg na obu koricach linii wymiarowania,

e Linie pomocnicze: Okreslajg zakres danego wymiaru. 2
9.1. Tworzenie wymiaru

Mozesz utworzy¢ wymiary przez zaznaczenie obiektu do zwymiarowania i okreslenie potozenia linii wymiarowej

lub okreslajac linie pomocnicze dla tego obiektu, a nastepnie linie wymiarowa.

9.1.1. Wymiar poziomy | pionowy

Po zwymiarowaniu obiektu, program automatycznie zatwierdzi poziome i pionowe linie wymiarowe, w
zaleznosci od okreslonych linii pomocniczych lub potozenia zaznaczonego obiektu. W czasie wymiarowania mozesz

okresli¢ czy wymiary sg poziome czy pionowe.

Aby stworzy¢ poziomy lub pionowy wymiar:

Li 1 V’— T \L ] 1t
— L )
e Wybierz: Wymiar-> Liniowy, L (— F*F’

>
Al | g
e Nacisnij klawisz ENTER i zaznacz obiekt do 60 &
zwymiarowania lub okres| dwa punkty, ~ Poziomy ’ -
™
e Okresl potozenie linii wymiarowania. ™

9.1.2. Wymiary dopasowane

W wymiarowaniu dopasowanym, linia wymiarowania jest réwnolegta do linii przechodzacej przez poczatkowa
linie pomocnicza. Jest réwniez réwnolegta do powierzchni obiektu, ktéry zostat okreslony. Program automatycznie
utworzy potrzebne linie pomocnicze.

Aby utworzy¢ wymiar normalny:

I "4
e Wybierz: Wymiar->Normalny, <L \‘*\‘ 03
: S )
e Wcisnij klawisz ENTER i zaznacz obiekty do zwymiarowania 4\ N
lub okresl dwa punkty, KL
e Okresl pofozenie linii wymiarowania. Vi L
}
\ [ e

9.1.3. Tworzenie linii bazowej | kontynuowanie wymiarowania
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W obu przypadkach mamy do czynienia z wieloliniowymi wymiarami liniowymi. Bazowe linie wymiarowania sg

miarami gtéwnymi. Kontynuowanie wymiarowania tworzy linie zlokalizowane koniec przy korficu. Zanim utworzysz

linie bazowa lub bedziesz kontynuowat wymiarowanie, utwérz wymiar linowy lub katowy.

Aby utworzy¢ bazowy liniowy wymiar wybierz:

e Wymiar-> Baza,
e Okresl druga podstawowag linie pomocnicza,
e Zaznacz nastepna linie pomocnicza,

Zaznacz dodatkowe linie pomocnicze, jezeli to konieczne,
Aby zakonczy¢ polecenie naciénij klawisz ENTER dwukrotnie.

Aby kontynuowa¢ wymiarowanie liniowe wybierz:

e Wymiar-> Kontynuuj,

e  Zaznacz poczatkowy wymiar i zatwierdz klawiszem ENTER,

e  Zaznacz nastepna linie pomocnicza i zaznacz istniejgcy wymiar
aby kontynuowac,

e Dodaj kolejne wymiary zaznaczajgc kolejne poczatki linii
pomocniczych,

oAby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie.

9.1.4. Tworzeniie wymiaru obréconego

Mozesz utworzy¢ obrécony wymiar okreslajgc kat obrotu za pomoca opcji
ROTATED polecenia DIMLINEAR.

9.1.5. Tworzenie wymiaru kgtowego

60
40 " C
B
20 _
A |
I
20 i P |

f

Wymiary katowe stosowane sg do zmierzenia miary pomiedzy liniami lub trzema punktami.

Aby utworzy¢ wymiar kgtowy miedzy dwoma liniami:

e Wybierz: Wymiar-> Kgtowy,
e Zaznacz jedngz linii,
e  Zaznacz inng linie,

e Okresl potozenie linii wymiarowania.

Aby zwymiarowac tuk:
o Wybierz: Wymiar-> Kgtowy,
e  Zaznacz tuk,

e  Okresl potozenie linii wymiarowania.

9.1.6. Tworzenie wymiaru promieniowego

97°

161°
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Mozesz stworzy¢ wymiar promieniowy dla okregu lub tuku mierzac ich promienr. Wymiar promieniowy jest

reprezentowany przez linie ze strzatka wskazujgcag okrag lub tuk.

Aby utworzy¢ wymiar promieniowy:

e  Wybierz: Wymiar -> Promien, T’?e?
e  Zaznacz fuk lub okrag, ;

e  Okresl potozenie linii wymiarowania.

9.1.7. Wymiar uciety

Jest to wymiar promieniowy. Mozesz okresli¢ centralng pozycje poczatkowego wymiaru, aby przesungé punkt
$rodkowy okregu lub tuku wewnatrz wymiaru promieniowego. Polecenie DIMJOGGED jest uzyteczne do
utworzenia wymiardw, gdy srodek okregu lub tuku jest zlokalizowany poza uktadem rysunku i nie moze zostaé

wyswietlony w jego pozycji rzeczywiste;.

Aby utworzy¢ uciety wymiar promieniowy:

e Wybierz: Wymiar-> Uciety, Q_’LQ
e  Zaznacz okrag lub tuk,
e Zaznacz punkt srodkowy,

e Okresl punkt, aby wstawi¢ symbol uciecia.

9.1.8.  Wymiar srednicowy

Mozesz utworzy¢ wymiar srednicowy dla okregu lub tuku, aby okresli¢ miare ich Srednicy.
Aby utworzyé wymiar Srednicowy:

e  Wybierz: Wymiar-> Srednica,
e  Zaznacz tuk lub okrag,

QA4

e Okresl potozenie linii $rednicy.

9.1.9. Tworzenie wymiaréw wspdtrzednych

Wymiary wspotrzednych sktadajg sie z linii wymiarowania o wartosciach X lub Y rysowanych wzdtuz kierunkéw
n

biezagcego LUW.

4417,13

4444,19

4470,0
4497,58

1733,84
1726,27

Aby utworzy¢ wymiar wspétrzednych: 1715,97

e Wybierz: Wymiar-> Wspotrzedne, 1706,16
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e  Zaznacz punkt do zwymiarowania wspétrzednych,

o Okresl punkt koricowy linii wymiarowania wspotrzednych.

9.1.10. Szybkie wymiarowanie

Pozwala na szybkie zwymiarowanie elementu za pomocg polecenia QDIM.
Aby wykona¢ szybkie wymiarowanie:

o Wybierz: Wymiar-> Szybki wymiar,

e Zaznacz geometrie do zwymiarowania i zatwierdz klawiszem ENTER,

e W wierszy polecen zostang wyswietlone opcje polecenia QDIM, ktorych mozesz uzyc.

20 | 17 | _18 _

1%

9.1.11. Wymiarowanie dtugosci fuku

Jest dostepne dla miary dtugosci tuku lub odcinka polilinii. Program GstarCAD tworzy wymiar dtugosci przez
okreslanie potozenia linii pomocniczej bezposrednio po zaznaczeniu tuku. Wykorzystany zostaje symbol tuku jako

wymiar dtugosci tuku, ktory okreslany jest na podstawie wymiaru liniowego i kagtowego.

Aby utworzy¢ wymiar dtugosci fuku: 40
e Wybierz: Wymiar-> Dtugosc tuku,

e Zaznacz tuk lub fuk bedacy odcinkiem polilinii, F %

e Okresl pozycje wymiaru dtugosci tuku. - ~ -
9.2. Style wymiarowania

Mozesz kontrolowa¢ wyglad wymiarowania przez zmiane ustawien, aby pomac utrzymac standardy

wymiarowania.

9.2.1. Style wymiarowania

Mozesz utworzy¢, zapisaé, przywrdcic i usungé nazwane style wymiarowania. Style wymiarowania zapewniaja
wiele mozliwosci ustawien kontrolujgcych wyglad wymiarowania. Zmianom podlegajg nastepujgce ustawienia:

— Linie pomocnicze, linie wymiarowania, strzatki, linie oraz odsuniecie miedzy nimi,

— Pozycjonowanie czesci wymiarowania wzgledem siebie oraz orientacja tekstu wymiarowania,
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— Zawartos$¢ i wyglad tekstu wymiarowania oraz wartosci jednostek.

Aby utworzy¢ styl wymiarowania:

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,

W oknie dialogowym "Menadzer styléw wymiarowania" kliknij przycisk Nowy,

WprowadZ nazwe nowego stylu i wybierz rodzaj stylu wymiarowania. Nastepnie kliknij Kontynuuj,
e Zmien konieczne ustawienia wymiarowania,

oAby zakonczy¢ kliknij OK.

G
Biezgcy styl wymiarowania: ISO-25
Style: Podglad: ISO-25
A Annotative Ustaw biezacy
1SO-25 14,11
Standard ‘ Nowy..
“0) /\ 5 | Zmien..
(G Utworz nowy styl wymiarowania X

Nazwa nowego stylu:

Rozpocznij z:
1150-25 v

Anuluj

Lista:

Wszystkie style ‘ [Jopisowy et
Nie wyswietlaj styloww od Uzyj dia:

Wszystkie wymiary v

Aby zmieni¢ nazwe stylu wymiarowania:

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,

o Zlisty stylow wybierz zadany styl i wykonaj jedng z czynnosci:
o kliknij dwukrotnie na zgdany styl,

o kliknij prawym przyciskiem myszy na zgdany styl i wybierz Zmien nazwe ,
e WprowadZ nowa nazwe,

e Kliknij przycisk Zamknij.

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,

Kliknij prawym przyciskiem myszy na styl na liscie i wybierz Usui z menu rozwijalnego,
e  Kliknij Zamknij, aby zamkng¢ okno.
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(G Menedzer styléw wymiarowania
Biezgcy styl wymiarowania: ISO-25
Style: Podglad: Standard
A Annotative Ustaw biezacy
1S0-25
Ustaw biezacy "I L0159 "_ i
Zmieri nazwe —f_ /\ Zmien...
ysun 11955
E nzos Nadpisz.
L } o
¥4 ad Poréwnaj...
R0.8045 A —';
Lista: Opis
= IS0O-25 + Dodatkowa precyzja = 2, Dodatkowy
Woostie wspo tezynnik stosunku = 25.4000,
) ’ Dodatkowa dok tadno$c tolerancji =2,
Nie wyswietlaj styléw w odnosnikach

Aby wyswietli¢ informacje o biezgcym stylu:

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,

e W oknie dialogowym kliknij przycisk Poréwnaj,

e W nowym oknie wybierz te same style z listy rozwijalnej. Wszystkie wtasciwosci zostang wyswietlone,

o Jezeli chcesz poréwnac informacje dwdch roznych stylow wybierz dwa rozne style,

e Kliknij Zamknij, aby zamkna¢ okno dialogowe.
G Menedzer styl
G Poréwnaj style wymiarowania X
Poréwnaj: | Standard v Ustaw biezacy
z |150-25 3 Nowy...
Zmiefi...
Program gcad znalazt 20 réznic: [
Opis Zmienna Standard 1S0-25 A S
Dodatkowa dokadnosé tolerancii DIMALTTD 2 3
Dodatkowa precyzja DIMALTD 2 3
Dodatkowy wspd fczynnik stosunku DIMALTF 254000 0.03%4
Doktadnos¢ DIMDEC 4 2
Dok tadnosc tolerancji DIMTDEC 4 2

Invalid text offset!
Odstep mtedzy linia wymiaru
Qdsuni iczei linii

DIMGAP 0.0800 0.6250
DIMDLI 0.3800 3.7500
DIMEXO 00625 N K250

9.2.2. Modyfikacja liinii wymiarowania

[z Pomoc

W oknie dialogowym modyfikacji stylu mozesz ustawic kolor, szerokos$¢ i grubosc linii, poza liniami pomocniczymi i

liniami bazowymi.
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9.2.3. Modyfikacja linii pomocniczych

Linie pomocnicze posiadajg nastepujgce wtasciwosci: kolor, szerokos¢ linii, odlegtos¢ miedzy kolejnymi liniami,

odsuniecie od poczatkowej linii pomocniczej i widocznos$é. Mozesz ustawic te wtasciwosci w zaktadce Linie w

oknie dialogowym modyfikacji styléw wymiarowania.

G Zmien styl wymiarowania: Standard X
iniefinii Symbole 1sszathe_Tekst Dopasuy Jednost podsiswowe Jednostia dodatkowe  Tolerancia
Linie wymiarowe
Block b4
Kolor sy _.1 10159 |__
Rodzaj ini ByBlock v |
Rodzaj kit r 1 //(\
Srerokosc lin ——— ByBiock ¢ 11955 X
20208
Predhuzene 3 / \
== 60°
Qdstepy migdzy linsami bazowym: {038 = ( J
; RD.E045— e
Pomifi [TJtin. wym 1 [Jtin wym 2
Linie pomocnicze
Kolor MGyBlock ¥l Paediygenie 018 3
Rodza) i 1 ByBlock —
Odsunigcie od poczatku 0065 2
Rodzaj nii 2 ByBlock v
[[IStata divgosé finii pomocniczych
Szgrokost link — ByBlock ~
Diugosé: ! =
Pomit [ClPominwym1 [C1Pom. lin. wym 2
i R

9.2.4.  Wybbr strzatek

Mozesz kontrolowaé wyglad i

pofozenie haczykdéw na koncach linii wymiarowania. Mozesz

okresli¢ rozne strzatki dla obu korncow linii.

Aby wybrac strzatke:

Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,

rozmiar strzatek

e W menadzerze styléw wybierz styl, ktéry chcesz
zmodyfikowac,

e Zmien symbol strzatki w modyfikowanym stylu,

e  Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.

lub

G Zmien styl wymiarowania: Standard

kel | Symbole | stzalki | Teket Dopasy Jednostki podstawowe  Jednoski dodatkowe  Tolerancia

Prarwsza(T)
W 2amknegty wype Iniony X

Steza ki
«-I 10159 'f
Qruga I 1

B Zamknsety wype Iniony > 11955 N\

Links odniesiens

+
B Zamkniety wype fniony !

Botnsraband RO.8045—" f

CIE

Symibol luku
(@ Przed takstorn wymiarowym

Znaczniki drodka

O Beak(N) 2
Pl loos - O Nad tekstem wymiarcaym

5 O Brak(@)

CLinia(E)

Wymiat ucigcia promienia

Przerwanie wymiary Katuciecia [ss

it Y Wymiar uciqcia liniowego

375 2 Wspd lczynnik wysokosci uciqcialE)

15 S " Wysokod tekstu

o] [ owa | [ oms
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9.2.5. Dopasowywanie tekstu wymiarowania

Gdy nie ma wystarczajgcej ilosci miejsca pomiedzy liniami pomocniczymi, aby wyswietli¢ tekst

wymiarowania i strzatki, mozesz dopasowac ich rozmieszczenie. Domyslinie, program rozmieszcza te elementy w

najlepszy mozliwy sposéb, w zaleznosci od dostepnej przestrzeni. Mozesz okresli¢ inne metody dopasowania w

zaktadce Dopasowanie, w oknie dialogowym edytora styléw wymiarowania.

| G Zmien styl wymiarowania: Standard

Aby sformatowaé wymiarowanie:

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania

e W Menadzerze stylow wymiarowania zaznacz style,
ktére chcesz zmodyfikowac

e  Kliknij zaktadke Dopasuj

e Zaznacz zgdane opcje,

e  Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.

9.2.6. Dopasuj tekst wymiarowania do srednicy

Mozesz utworzy¢ rozne wymiary srednicy, z roznym

rozmieszczeniem tekstu wymiarowania.

Zaznacz opcje "Zawsze wstaw tekst miedzy linie

wymiarowania" w zaktadce Dopasuj.

Zdefiniowane przez uzytkownika
potozenie linii wymiarowej
wewnatrz okregu, tekst
i strzatki na zewnatrz okregu

Domyslne potozenie
tekstu na zewnatrz

hniefioi  Symbole 1stzalki Tekst 'Dopasyj| Jednostki podstawowe Jednoski dodatkowe Tolerancia

Opcje dopasowania
Juzali brak misjsca. aby umiascic tokst i strza th

rgdzy pomacniczymi linams wymiatewymi
najpierw przesuf poza linie wymarowe:

(®) Albo tekst albo suzalki (najlepsze dopasowanie)

) Sizatki
(O Tekst
() Teksti strza lki

() Zawsze wstaw tokst migdzy linie wymiatows

[C]Pomif stiza lki jezek nie mieszcz] sig

Polozsnie fekstu

Jazah tekst me jostw domysinym pa lozani, wstaw go
(®) Obok finis wymiarows]

() Nad inig wymiarowa, z bnig odniesienia

() Nad iniq wymiarawa, bez finil odniesienia

.-1 L0159 '—*
et

11955

- ‘.
RO.8045~

Skala elementdw wymiaru
[l Opisowy
7 Skaluj wymiary do ukladu
@) Giobalny wsp. skali 1 $
Dopasowanie precyzyjne
] Wstawtekst recznie

[_1Zawsze rysuj linia migdzy finiami wymearowymi

iy | [ o

( Zmien styl wymiarowania; Standard

linie/linii Symbole istrzatki Tekst Dopasuj Jednostki podstawowe

Opcje dopasowania

Jezeli brak miejsca. aby umiescic tekst i strza tki
miedzy pomocniczymi liniami wymiarowymi,

najpierw przesur poza linie wymiarowe: L

(O) Albo tekst, albo strzatki (najlepsze dopasowanie) 1.1
O strzaltki )
(O Tekst
() Teksti strza tki RO
©§Zawsze wstaw tekst miedzy linie wymiarowe:

Skala

[C1Pomin strza tki, jezeli nie mieszcza sie

Tekst, strzatki i linia
wewnatrz okregu
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9.2.7. Wyrdéwnanie tekstu wymiarowania

Gdy tekst znajduje sie wewnatrz lub na zewnatrz linii pomocniczej, nie daje to efektu wyréwnania tekstu do

linii. Mozesz wybra¢, czy tekst ma by¢ wyrdownany do linii czy pozostac¢ poziomo.

Aby wyréwnac tekst do linii wymiarowania:

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,

e W menadzerze styléw zaznacz styl, ktory chcesz zmodyfikowaé,

e  Kliknij zaktadke Tekst,
e  Zaznacz zgdane opcje,

e  Kliknij OK a nastepnie Zamknij.

9.2.8. Pozycjonowanie tekstu wymiarowania pionowo
Pionowe potozenie tekstu jest zalezne od wymiaru. Mozesz
umiescic¢ tekst powyzej, ponizej lub w centrum linii
wymiarowania

9.2.9. Pozycjonowanie tekstu wymiarowanie poziomo
Pozycja tekstu wzdtuz osi poziomej jest zalezna od linii

pomocniczych. Moze by¢ umieszczony w centrum, na linii 1
lub 2, nad linig 1 lub 2.

9.2.10. Jednostki wymiarowania

| G Zmien styl wymiarowania: Standard

liniefini Symbole i stzatki | Tekst | Dopasuj Jednostki e Tolerancia
Wygiad takstu
Styl kst Standard *’T 10133 p—
N\
Kolor tekstu Wsy8lock
11955
Kolor wyps Inenia [JBrak ‘ 2020
+ \
= .
Wysokos¢ fekst 038 2 t’ 0 \‘\
- ‘. ] P
8045~
Skala wysokode: ulamka RO.8045
[T Rysuj ramke woké | tekstu Viéyrtwaanie tekatu
Polozenis lekstu T
Bicaowo Centrum
() Zgodne 2 finia wymiarows
Pgzoma Centrum

Kierunak widokur Od lewej do prawe|

Odsunigcie od link wymiarowe). 009 -

ONorms IS0

Mozesz okresli¢ wyglad i format jednostek wymiarowania. Mozesz ustali¢ jednostki podstawowe wraz z ich

formga i doktadnoscia. Ustawienia te kontrolujg wyswietlanie wartosci wymiarowania.

Aby zaokragli¢ wymiar:

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,
e W menadzerze styléw zaznacz styl, ktory chcesz
zmodyfikowac,

e Wybierz zaktadke Jednostki podstawowe,
o Okresl doktadnos¢ zadanych jednostek,

e  Kliknij OK a nastepnie Zamknij.

| @ Zmien styl wymiarowania: Standard

linso/linii  Symbole 1stzatks Tekst Dopasy Jednossipodstawowe Jednostk dodatkowe Toleranca

Wymiary liniowe

41 10159 |$
F— , A
11955 ; \
20208
t ) ot
I v { P
R0.B045—

FEormat jednostek: Dziesighny
Dokladnode 10,0000 v
0
Fogmat ulamkow log
0
S—
Zaokragienie
e 1000000
Przadrostak, 0000000
00000000
Przyrosiek 0.00000000

Skata wymarowania
Wsp6 lezynnik skals 1
] Zasiosy tylka do wymiartw w uk |adze
Pomijanie zera

[wiodacago ¥

Wymiary kalowe

F Swpnie dziesig

Dokladnosc: 0

Pomijanie zera

O

Liszba jednostek nizszago edu

Oznaczenie jednostek nizszego zgdu

[CIKefcowege
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9.2.11. Jednostki dodatkowe

Mozesz utworzy¢ dwa systemy miar jednoczesnie na jednym rysunku. Cecha ta jest pomocna, gdy chcesz dodaé

stopy i cale do rysunku korzystajgcego z jednostek metrycznych. Dodatkowe jednostki zostajg wyswietlane w

prostokgtnych nawiasach w tekscie wymiarowania.

Aby utworzy¢ jednostki dodatkowe:

e Wybierz: Wymiar-> Styl wymiarowania,

e W menadzerze styléw zaznacz styl, ktéry chcesz
zmodyfikowag,

e Wybierz zaktadke Jednostki dodatkowe,

o Okresl doktadnosc¢ zadanych jednostek,

e  Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.

9.2.12. Wyswietlanie tolerancji brzegowych

G Zmied styl wymiarowania: Standard

| Nnieflnii - Symbole isteatki Tekst Dopasuj

[FiWyswiet jednosti) dodatkawe|
Jednostki dodatkows
Eormat jednostek Dazesietny

Dok ladnose 0.00

Wspé!. dia wazystkich jednostek 54

Zaokigga) odstepy do: 0

Przedrosek

Przyrostek

Pomiani zer

[[Jwiedacego
Liczhs jednostek neszege
zedu

[kotcowago

Oznaczenis jgdnastek nzszego redu

Jadnost Toleancza

mT.\f« 250891
i 5

11955 (30.371

“~

2ge0g 5133
* 60* \
7 \
ROS04S (R20A41—" { 2

Polozenie

(@) Pg warosci podstawows)

() Popeaj wanosci podstawows)

Anulyy Pamog

Reprezentuje ona wartos¢, ktorej miara odlegtosci jest zmienna. Mozesz kontrolowac stopien doktadnosci

potrzebny do przysztego okreslenia tolerancji w procesie produkcji. Wymiary tolerancji wskazujg najwiekszy i

najmniejszy dopuszczalny rozmiar. Tolerancje odchylenia stanowig o dodatnich i ujemnych wartosciach

dotaczonych do wartosci wymiarowania. Jezeli tolerancje odchylenia sg rowne, znaki poprzedzajgce i ich wartosci

sg symetryczne. W przeciwnym wypadku, wartos¢ dodatnia okresla potozenie powyzej wartosci ujemne;j.

Pionowe potozenie wartosci tolerancji jest zalezne od gtdéwnego tekstu wymiarowania. Na przyktad, mozesz

wyrownac tolerancje z gorg, srodkiem i dotem tekstu wymiarowania.

G Zmien styl wymiarowania: Standard

linieflinii Symbole i stzalki Tekst Dopasuj Js p

Format tolerancji

Metoda:

Dok tadnosé:

Baza pomiarowa
Gorna wartosc: u =

Dolna wartosé:

Skalowanig wysokosci.

Polozenie pionowe Sredni v

Dopasowanie tolerancji
Dopasuyj separatory dziesigtne
Dopasuj symbole operacyjne
Pomijanie zera
Wiodacego Ostép

icowego cali

er ceslse]
\ 7/\

11955 [30.371
‘ | 2geos 5133
| + )
\ 60

R0.8045 [R20,441—" il -

Tolerancja jednostek dodatkowych

Doktadnosé 0.00
Pomijanie zera
Wiodacego 0 stép
Ko ego ali
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9.2.13. Ustawienie skali dla wymiarowania

Ustawienia skali wymiarowania sg zalezne od okredlonego uktadu i opcji drukowania rysunku. Skala
wymiarowania wptywa na wielkos¢ geometrii wymiarowania powigzanej z obiektami na rysunku. Poza wielkoscig
tekstu i strzatek, skala wymiarowania wptywa réwniez na inne elementy wymiarowania, takie jak poczgtkowe
odsuniecie linii konstrukcyjnej. Podczas tworzenia wymiarow, zaleca sie ustawienie wielkosci zgodnie z aktualnym
stylem wydruku. Tolerancja, dtugos¢ miary, wspotrzedne i katy nie mogg by¢ zatwierdzone do ogdlnego

wspotczynnika skali. Metody tworzenia wymiardw w uktadzie rysunku przedstawione sg ponizej:

e Wymiary w przestrzeni modelu do wydruku w przestrzeni modelu. Jezeli chcesz utworzy¢ wymiary zgodne
ze skalg wydruku, ustaw zmienng systemowg DIMSCALE w wierszu polecen jako odwrotnos¢ zadanej skali
wydruku. Na przyktad, jezeli skala wydruku jest ustawiona na 1/4, nalezy ustawi¢ warto$¢ zmienne;

DIMSCALE jako 4

e  Wymiar w przestrzeni modelu do wydruku w przestrzeni papieru. Jezeli chcesz, aby utworzone wymiary
byty automatycznie skalowane do wyswietlanej przestrzeni papieru w uktadzie papieru, okresl wartosé
zmiennej DIMSCALE jako 0. Metoda ta jest uzyteczna w nastepujgcych przypadkach: wymiary na rysunku
wymagajg odwotania do innego rysunku (w przypadku plikdw xref); gdy tworzysz izometryczne wymiary
w izometrycznym widoku 3D. Aby zapobiec wyswietlaniu wymiaréw widocznych na jednej rzutni uktadu
w innej, nalezy utworzy¢ warstwe, na ktérej umieszczane bedg wymiary i zamrozi¢ jg dla pozostatych rzutni

uktadu

e Wymiary w przestrzeni roznych uktadéw. Mozesz utworzy¢é wymiary w przestrzeni papieru, zaznaczajgc
obiekty w przestrzeni modelu lub okreslajgc potozenie uchwytow obiektéw z przestrzeni modelu.

Wymiary utworzone w przestrzeni papieru nie wymagajg dodatkowego skalowania

9.3. Modyfikowanie istniejgcych wymiaréw

Mozesz modyfikowac elementy istniejgcych wymiarédw osobno lub korzystajac z menadzera stylow

wymiarowania.

9.3.1. Modyfikacja stylu wymiarowania

Mozesz modyfikowad wszystkie I8 s S saa -

wtasciwosci istniejgcego obiektu wymiarowaniaza | g, cyiwymisrowania 15025

, . . . , .. Style: Podglad: ISO-25
pomocga styléw wymiarowania. Mozesz réwniez = _
24 Annotative Ustaw biezgcy
. L . 1S0-25 14,11

utworzy¢ zmieniajgc czasowo zmienne systemowe Standard Nowy..
bez zmiany biezgcego stylu wymiarowania. Zmiany v

.. . . . i Nadpisz...
w  biezgcym stylu  wymiarowania powoduja

Poréwnai...

automatyczne zaktualizowanie powigzanych z nim

wymiarow.

Lista Opis
Wszystkie style 4

Nie wyswietlaj styld

Zamknij Pomoc
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9.3.2.  Wymiary uko$ne

Linie konstrukcyjne tworzone sg pod katem prostym do linii wymiarowania. Mozesz zmienic kat linii

konstrukcyjnych, co wptynie réwniez na powigzane z nimi linie wymiarowania.

Abu utworzy¢ pochyte linie konstrukcyjne:

e Wybierz: Wymiar-> Pochyl,
e  Zaznacz wymiar liniowy i zatwierdzZ klawiszem ENTER,

e Wprowadz kat pochylenia i zatwierdz klawiszem ENTER.

Uwaga: Aby wyréwnac kat pochylenia, jezeli nie znasz doktadnej miary, uzyj uchwytéw aby wybraé¢ dwa punkty
elementu.

= Wstazkowy

Marzedzia ghdwne Wistaw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj

Tk A =
A Al @ e B TT L b

Standard : k

9.3.3.  Uciety wymiar liniowy

Polecenie DIMJOGLINE stuzy do dodawania lub usuwania symbolu uciecia dla wymiardow linowych. Domysinie
symbol uciecia wstawiany jest w punkcie srodkowym pomiedzy pierwszg linig konstrukcyjng a tekstem. Mozesz
zmieni¢ jego potozenie wyrdéwnujac pozycje tekstu wymiarowania lub okreslajgc nowe potozenie uciecia po

ponownym zaznaczeniu wymiaru.

Aby dodaé uciecie do wymiaru liniowego:

e Wybierz: Wymiar-> Uciety liniowy,

e Zaznacz wymiar liniowy,

o Okresl punkt wymiaru, aby okresdli¢ potozenie
symbolu uciecia lub wecisnij klawisz ENTER,

aby wstawi¢ symbol w punkcie domysinym

Marzedzia ghowne Wstaw Opis 3 Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport
P I T B A = 5, e ~ e oA

e B M eer -‘bﬁ T_'E' —_:_-! IE ks Standard

. S

lard
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9.3.4. Kontrola wymiaréw

Stuzy do okreslenia czestotliwosci sprawdzania czesci zwymiarowanej, wartosci wymiarowania i czesci tolerancji o

okreslonym zasiegu. Przeglad przedstawiony jest w formie ramki z wewnetrznym tekstem, zawierajgcej trzy skrajne

rodzaje informacji: oznaczenie kontroli, warto$¢ wymiaru i szybko$¢ sprawdzania.

Oznaczenie kontroli, jest znakiem zlokalizowanym po lewej stronie

ramki kontroli.

Wartos¢ wymiaru, to warto$¢ sprzed dodania kontroli, jest

potozona w $rodkowej czesci wymiaru kontrolnego zawierajgca

tolerancje, tekst i warto$¢ miary.

Szybkos$¢ sprawdzania jest wyrazona w procentach, zlokalizowana
po prawej stronie wewnatrz ramki kontrolnej, zawiera wymagang

czestotliwos¢ sprawdzania czesci, ktéra zostata stworzona.

Aby utworzy¢ kontrole wymiaru:

o Wybierz: Wymiar-> Kontrola,

e W oknie dialogowym kliknij przycisk Wybierz wymiary,

e  Zaznacz wymiary, aby dodac kontrole i zatwierdz klawiszem ENTER,

& Wymiar sprawdzajacy

Wybierz wymiary s
symbol Etykieta/Szybkosé sp ia
@ Okragly [Etykieta
Oatowy
[V Szybkos¢ sprawdzania
(O Brak XXX 100%
|100°/u
Anuluj Pomoc
{EXT|42|95% )

e Zaznacz symbol ramki i opcje etykietki, aby wprowadzi¢ etykietke w polu tekstowym,

e Zaznacz opcje szybkos¢ sprawdzania, aby wprowadzi¢ wartos¢ w procentach,

e Kliknij OK.

Aby usunga¢ kontrole wymiaru:

o Wybierz: Wymiar-> Kontrola,

e W oknie dialogowym kliknij przycisk Wybierz wymiary,

e Zaznacz wymiary, ktorych kontrole chcesz usungc i zatwierdz klawiszem ENTER,

e  Kliknij przycisk Usun sprawdzenie i zatwierdz OK.

9.3.5. Wyrdwnywanie odstepéw wymiaru

Przy tworzeniu
réwnolegtych wielolinii
wymiarowania lub wymiarow
katowych, mozesz wyrownac
odstepy miedzy nimi z
wartoscig réwng domysinej
badz okreslonej. Polecenie
DIMSPACE wyréwnuje

przestrzen pomiedzy

36,77

Fommand
[select b

77,94

46,08
40,69

77,94
- -
46,08
-
- 40,69 _|-1
36,77 -
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liniowymi wymiarami réwnolegtymi, wymiarami katowymi lub zachodzgcymi na siebie wymiarami. Polecenie

mozesz znalez¢ wybierajgc: Wymiar-> Obszar wymiaru.

9.4, Dodawanie tolerancji geometrycznej

®.505-.525

Tolerancja geometryczna pokazuje akceptowalne I e ¢.005@| A | D@l B]

odchytki, orientacji, potozenia i bicia elementu. Tolerancje
geometryczng dodaje sie w ramce kontrolnej opisujacej
element. Ramki te zawierajg wszystkie informacje
dotyczace tolerancji

dla pojedynczego wymiaru. Tolerancje geometryczne
mogg by¢ tworzone z lub bez linii odniesienia. Tolerancje
mozesz utworzy¢ za pomocy polecenia TOLERANCE lub
LEADER. Ramka kontrolna zawiera dwa Ilub wiecej
elementéw. Pierwszg cechg jest symbol reprezentujgcy

charakterystyke geometryczng, do ktorej zostata

L

Trzeciorzedny punkt odniesienia

Pasowanie punktu odniesienia
Drugorzedny punkt odniesienia
Podstawowy punkt odniesienia
Pasowania tolerancji

Wartosc tolerancji

Opcjonalny symbol Srednicy

Symbol charakterystyki geometrycznej,
w tym przypadku pozycja

zatwierdzona tolerancja, na przyktad potozenie, profil, forma, orientacja lub bicie. Forma tolerancji ustala

prostoliniowosé, ptaskosé, okragtosé i walcowosé; profile kontrolujg linie i powierzchnie.

9.4.1. Okno dialogowe tolerancji geometrycznej

Pozwala okresli¢ symbole i wartosci w ramce kontroli cech.

. Wartos¢ prognozowego pola tolerancji

1. Symbol charakterystyki geometrycznej (menu)
2. Pole tolerancji (przetgcznik) 1 2 3 4
3. Wartos¢ pola tolerancji \ /
) G Toidancja geogetryczfs
4. Pasowanie (menu) B / ‘
L B B Hnu

5. Punkty odniesienia1z 3 g —- -
6. Punkty odniesienia 2 z 3 T Wyt [

b | | | 9 b |demyfkator elements oomesena: | O
7. Symbol prognozowanego pola tolerancji =

Yy prognozowanego p )l 5] e

8
9

. Identyfikator punktu odniesienia

9.4.2. Symbole tolerancji geometrycznej

Ponizej przedstawiono symbole tolerancji geometrycznej i ich znacznie:

1. Pozycja (Potozenie)

2. Koncentryczny lub wspotosiowy (Potozenie)

Pole lluranci

Pomos

6
Idant L'. Ident J.
E =
g — /7
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. Symetryczny (Potozenie)
. Réwnolegty (Orientacja)

. Prostopadty (Orientacja)

Katowy (Orientacja)
. Cylindryczny (Orientacja)
. Ptaski (Orientacja)

© ® N O U A~ W

. Kotowy lub okragty (Forma)

10. Prostoliniowos¢ (Forma)

11. Profil powierzchni (Profil)
12. Profil linii (Profil) 11 12 13 14
13. Bicie kotowe (Bicie)

14. Bicie catkowite (Bicie)

9.4.3. Symbole materiatéw

W zaleznosci od typu kontroli, mozna dodac symbol srednicy przed wartoscig tolerancji, a za tg wartoscig okresli¢

symbol stanu materiatu. Warunki materiatowe mozna stosowac do cech, ktére mogg roznic¢ sie wielkoscia.

9.4.4. Punkty odniesienia ramki

Punkt odniesienia zawiera wartosci i symbole modyfikacji. Punkt ten jest teoretycznie doktadnym odniesieniem
geometrycznym, zmierzonym i zweryfikowanym punktu, osi lub ptaszczyzny. Program zapewnia do trzech liter

punktu odniesienia i powigzanych z odpowiednimi symbolami wartosci toleranciji.

9.4.5. Prognozowane pola tolerancji

Kontrolujg wysokos¢ nieruchomej czesci pionowej rozszerzonego obszaru i okreslajg doktadnosc tolerancji przez
jej pozycjonowanie. Przed ustawieniem symbolu prognozowanego pola tolerancji, nalezy ustawi¢ wartos¢

wysokosci, aby okresli¢ minimalne pole tolerancji.

9.4.6. Tolerancja ztozona

Sktada sie z dwdch tolerancji zatwierdzonych do tej samej charakterystyki gecometrycznej lub cech o roznych
punktach odniesienia. Zanim zostanie utworzony wymiar i dodana do niego tolerancja ztozona, nalezy okresli¢
pierwszg linie ramki kontrolnej cechy i wybrac ten sam symbol charakterystyki geometrycznej dla drugiej linii
ramki kontroli cechy. Przedziat okreslonego symbolu geometrycznego jest przedtuzony poza obie linie. Nastepnie

mozesz utworzy¢ drugg linie symboli tolerancji.

Aby dodac¢ tolerancje geometryczna:

1. Wybierz: Wymiar-> Tolerancja
2. W oknie dialogowym, kliknij pierwszy kwadrat w kolumnie symbol i zaznacz symbol do wstawienia

3. W kolumnie Tolerancja 1, kliknij pierwszy kwadracik i wstaw symbol Srednicy
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W polu tekstowym wprowadz pierwszg wartosc¢ tolerancji

Aby dodac implikacje materialng, kliknij na drugi kwadracik i zaznacz symbol do wstawienia

4
5
6. W kolumnie Tolerancja 2, powtérz kroki od 3 do 5 dodajgc drugg wartos¢ tolerancji
7. W kolumnie Ident. 1, Ident. 2 i Ident. 3, wprowad?z litery punktow odniesienia

8. Kliknij kwadracik, aby doda¢ implikacje materialng dla kazdego punktu odniesienia

9. W polu tekstowym Wysoko$¢, wprowadz wartos¢ wysokosci pola tolerancji

10. Aby wstawi¢ symbol prognozowanego pola tolerancji, kliknij na kwadracik pola tolerancji
11. Dodaj wartosci punktu, w nowym oknie i kliknij przycisk OK

12. Okresl potozenie ramki cechy w obszarze rysunku

4X05.5
& [Z5.50]@5.2[a[e][c]
s 46.590 -— 10,3]
[AsC]
14,300 = 428.500: - ] .“ = :1 =] M'. = '.
8 | . i am R R
€ — - ehinid 03 ¥ iy
5 ‘ | \f i [ b
{4 i | PR w ~
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10. Blocks, Attribute and reference

10.1.  Tworzenie i wstawianie blokow

Zazwyczaj, bloki sktadajg sie z kilku obiektow potgczonych w jeden, ktory po wstawieniu do rysunku jest

traktowany jako pojedynczy obiekt. Bloki pomagajg w lepszej organizacji pracy, szybszym przegladaniu rysunku
oraz zmniejszajg wielkosci pliku.

10.1.1. Tworzenie blokow

Blok moze zawiera¢ widoczne obiekty, takie jak linie, tuki czy okregi oraz niewidoczne, tak zwane atrybuty. Bloki

sg przechowywane jako elementy w pliku rysunku. Mozesz tworzy¢ bloki na kilka sposobdw:

. . . PN Definicja blok
e Potgczy¢ obiekty, aby utworzy¢ definicje B Pefi ok
Nazwa:
bloku w biezgcym rysunku, [Nowy_bloK] v
Punkt bazowy Obiekty Zachowanie
e Utworzy¢ rysunek, a nastepnie wstawi¢ go [ Okresi na ekranie [ Okresi na ekranie [Jopisowy
jako blok do innego rysunku. ukladem
x [0 QZQDBHIIQB] [] Skaluj proporcjonalnie
(@ Przeksztal¢ na blok
x [0 O Usui [“1Pozwél rozbié
z |0 & Nie wybrano obiektow.
Ustawienia Opis
Jednostki bloku:
Milimetry ol
Hiperlgcze.
["] Otwérz w edytorze bloku Anulyj Pomog

Aby utworzy¢ blok do wykorzystania wewngtrz biezgcego rysunku:
e Wybierz: Rysuj-> Blok-> Utworz,
e W oknie dialogowym, wprowadz nazwe bloku,

e Zaznacz pole wyboru Wybierz na ekranie, aby okresli¢ punkt wstawienia klikajgc na wybrany punkt na

rysunku,

Kliknij przycisk Zaznacz obiekty, aby zaznaczy¢ obiekty, ktore chcesz umiesci¢ w bloku, a nastepnie
nacisnij klawisz ENTER. Zakoncz klikajgc przycisk OK.

~ Utwérz blok
. |
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10.1.2. Tworzenie blokéw zagniezdzonych

Mozesz zdefiniowac bloki jako bloki zagniezdzone, aby uproscic ich organizacje w przypadku ztozonych obiektéw.

Dzieki temu, mozesz zbudowac pojedynczy blok z kliku innych blokéw. Zauwaz jednak, ze bloki odnoszgce sie do

siebie samych nie mogg by¢ wstawione.

---------------------------------

10.1.3. Plik rysunkowy jako blok

Mozesz stworzy¢ blok bedgcy oddzielnym plikiem rysunku, dzieki czemu bedziesz mégt wstawic go do

dowolnego innego rysunku. Aby zapisac blok jako oddzielny plik rysunku:

e W wierszu polecen, wprowadz polecenie WBLOCK,
e W obszarze zrédtowym, wybierz jedno z ponizszych:

o Blok: Zapisuje istniejacy blok w osobnym pliku

rysunku,

o Caty rysunek: Zapisuje wszystkie obiekty jako

osobny plik,

o Obiekty: Zapisuje zaznaczone obiekty jako nowy

rysunek,

e W obszarze docelowym, podaj nazwe pliku, ktéry chcesz

utworzyc i okresl sciezke zapisu.

10.1.4. Zmiana punktu bazowego bloku

G Zapisz blok
Zrodlowa
O Blok
(O Caly rysunek
@[Obiekty
Punkt bazowy Obiekty
35| Wskaz punkt B%| wybierz obiekty
X lo (® Zapamietaj
v : () Przeksztalé na blok

o
2 (O Usuri z rysunku

o

N

A Nie wybrano obiektow.

Miejsce docelowe

Nazwa pliku i polozenie:

%

C:\Program Files\Gstarsoft\Nowa nazwa bloku.dwg

Jednostki wstawienia: Milimetry

Pomoc

Domyslnie, gdy wstawiasz plik rysunku jako blok, program okresla bazowe wspétrzedne poczatkowe jako (0, O, 0).

Aby okresli¢ inny punkt wstawienia, uzyj polecenia BASE. Nastepnym razem, blok zostanie wstawiony w nowo

okreslonym punkcie wstawienia.

10.1.5. Aktualizacja zmian na rysunku Zrédtowym
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Plik rysunku wstawiony jako blok do innego réwniez podlega edycji, lecz wstawiony blok nie zostanie zmieniony
po edycji pliku Zrédtowego. Jezeli zdarzajg sie zmiany bloku, wraz z plikiem zrédtowym, nalezy zatgczy¢ go jako
odnosnik zewnetrzny, a nie jako blok.

10.1.6. Uzycie obiektéw w przestrzeni papieru jako blokéw

Obiekty utworzone w przestrzeni papieru nie sg zawarte w bloku, gdy jest wstawiany do rysunku. Mozesz
przeksztatci¢ obiekty w przestrzeni papieru na bloki lub zapisac je jako osobny plik rysunku zanim plik rysunku
zostanie wstawiony jako blok.

10.1.7. Wstawianie blokdéw

Mozesz wstawiac bloki i inne pliki rysunkéw do biezgcego rysunku. Gdy wstawiasz blok, jest on traktowany jako
zwykty obiekt. Gdy wstawiasz plik rysunku, zostaje dodany do biezgcego rysunku jako blok. Zmiany dokonane na

pliku Zrédtowym bloku nie zostang zaktualizowane w biezagcym rysunku do momentu ponownego zdefiniowania

wstawionego pliku.

Aby wstawic blok:

e Wybierz: Wstaw-> Blok,

e W oknie dialogowym kliknij na pasek rozwijalny Nazwa,

e Wybierz nazwe bloku, ktory chcesz wstawic,

e Mozesz okresli¢ punkt wstawienia, skale i obrot, klikajgc punkty na ekranie lub wprowadzajac
odpowiednie wartosci,

e Kliknij OK.

—_ G Wstaw X
/»/7 E — |
> ™~ N\ INJ:«: Nowy_blok ] Przegiads; 41‘”‘)\
/s N\ | e
/ / \\
/ / N Sciezka L
f \
\ \ / Punkt wstawienia Skala Kat obrotu
\\ / []Wyhiorz na okranio [JWiybierz na ekranie [ Wybierz na ekranie
\ 7t
AN A x Kat 0
~ S ———
~ = v h
Jednostka bloku
Z Jodn Mimetry
[T sksta peopore oL S
sy oty | [ pomes

Aby wstawi¢ caty plik rysunku jako blok:

e Wybierz: Wstaw-> Blok ,
e  Kliknij przycisk Przegladaj, aby okresli¢ plik, ktéry chcesz wstawic,
e  Mozesz okresli¢ punkt wstawienia, skale i obrot, klikajgc punkty na ekranie lub wprowadzajac

odpowiednie wartosci,

e Jezeli chcesz wstawic obiekty rysunku jako pojedyncze elementy, zaznacz opcje Rozbij,
Kliknij OK.
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10.1.8. Modyfikacja zdefiniowanych blokéw

Mozesz ponownie zdefiniowac wszystkie obiekty blokdw w biezgcym rysunku. Aby to zrobié¢ utwdrz nowy blok
o tej samej nazwie. Mozesz w ten sposéb zaktualizowac wszystkie bloki. Jezeli blok zostat wstawiony z oddzielnego

pliku rysunku nastgpi aktualizacja i ponowne wstawienie bloku.

Aby ponownie okresli¢ blok wstawiony w biezgcym rysunku:

e Wybierz: Rysuj-> Blok-> Utworz,

e W oknie dialogowym, wprowadz nazwe bloku, ktéry chcesz zdefiniowac ponownie,
e Okresl punkt wstawienia bloku w obszarze rysunku,

e Zaznacz obiekty, ktére chcesz dodac do bloku i zatwierdz klawiszem ENTER,

e  Kliknij OK, a nastepnie Ponownie zdefiniuj, by zatwierdzi¢ ponowne zdefiniowanie bloku.

10.1.9. Usuwanie definicji blokéw

Zbyt duza ilos¢ zdefiniowanych blokdw, wptywa na rozmiar pliku rysunku. Aby zmniejszy¢ jego rozmiar, mozesz
usungc nieuzywane bloki zdefiniowane w rysunku. Wymazanie zdefiniowanych blokéw usuwa je z rysunku ale
mogg pozostac w tabeli zdefiniowanych blokéw. Polecenie PURGE moze pomdc w usunieciu

niewykorzystywanych blokéw.

10.1.10. Definiowanie i uzywanie atrybutéw bloku

Atrybut jest szczegdlnym obiektem, ktéry mozna zapisac jako czes$¢ definicji bloku. Atrybuty zawierajg dane
tekstowe. Mogg by¢ wykorzystywane do $ledzenia czesci liczb i cen. Wartosci atrybutow mogg by¢ state lub

zmienne.

Aby zdefiniowa¢ atrybut:

e Wybierz: Rysuj-> Blok-> Zdefiniuj atrybut,
e Wprowadz etykiete, monit, domyslny tekst,
e Okresl punkt wstawienia i pofozenia atrybutu lub okresl parametry klikajac na wybrane punkty w
obszarze rysunku,
e  Zaznacz dodatkowe tryby,
o Okresl styl tekstu,
e  Aby doda¢ atrybut do rysunku, wykonaj jedno z ponizszych dziatan:
o Kliknij Definiuj, aby doda¢ atrybut i zachowa¢ aktywne okno dialogowe,

e  Kliknij Definiuj i wyjdz, aby dodac¢ atrybut i zamkng¢ okno
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5 Definicja atrybutu *
Tryb Atrybut
[ ] Niewidoczry Etykieta: || |
Sta

[ staly Monit : | |
] Wenyfikowalny
] Wstepnie ustawiony Domysiny: | | =
ZFahlokuj potozenie
] Wiele linii Opcje tekstu

Wyrawnanie: Lewo ~
Punkt wstawienia
Wb - Styl tekstu: Annotative w
a ierz na ekranie

Cpisowe

n
u

Dopasuj ponizej poprzedniej definicji atrybutu

Anuluj Pomoc

Aby edytowac zdefiniowany atrybut:

e W wierszu polecen wprowadz polecenie DDEDIT lub kliknij dwukrotnie na dany atrybut,
e Zaznacz tekst definiowanego atrybutu do edycji,

e Modyfikuj parametry atrybutu w wyswietlonym oknie dialogowym,

e Kliknij OK. (& Edycja definicji atrybutu X
Etykieta: |Okno ’
Monit ‘so;nzo ’
Wartosc¢: 90x120)
Anulyj Pomogc

10.1.11. Modyfikacja atrybutéw bloku

Mozesz skorzysta¢ z menadzera atrybutdw bloku, aby modyfikowac atrybuty. Na przyktad, mozesz

zmodyfikowac¢ nastepujace pozycje:

e Atrybuty blokdw mogg by¢ wyswietlone po modyfikacji,

e Wtasciwosci tekstu, definiujgce jaki tekst atrybutu jest wyswietlany na rysunku,

e Wtasciwosci definiujgce warstwe, na ktdrej znajduje sie atrybut, takie jak: kolor linii, szerokos¢ i rodzaj.
e W wierszu polecen wprowadz? polecenie DDEDIT i wybierz bloki do edycji lub kliknij dwukrotnie na blok,

e W oknie dialogowym wyswietlone sg wszystkie atrybuty dodane do zaznaczonego bloku,

e  Edytuj wartosci atrybutéw wedtug potrzeb. Nastepnie kliknij OK.
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10.1.12. Wyodrebnianie danych z atrybutéw bloku

Wprowadz polecenie EATTEXT, aby rozpoczgé wyodrebnianie atrybutéw z blokéw na rysunku, ktére je
posiadajg. Mozesz wyodrebnic¢ informacje o bloku, stosujgc szybki kreator i wygenerowac liste zawierajaca przeglad
informacji o atrybutach blokdéw. Za pomoca tej funkcji mozesz utworzy¢ liste z atrybutami blokéw i wyeksportowaé

jg do zewnetrznego pliku.

Ekstrakcja danych - Rozpocznij (Strona 1z 8) X

Kreator pobiera dane obiektow z rysunkow. ktére moga by¢ eksportowane do tabeli lub do pliku zewngtrznego.

Wybierz. czy chcesz utworzy¢ nowe wyodrebnienie danych. uzyj j zap z lonu, lub edytuj
ekstrakcje.

@ Utwérz nowa ekstrakceji danych

E] Uzyj poprzedniej ekstrakcji jako szablon (.dxe lub blk)

() Edycja istniejgcych ekstrakcji danych

o

10.1.13. Synchronizacja atrybutéw

Polecenie ATTSYNC stuzy do aktualizowania wszystkich wystgpien blokéw zawierajgcych atrybuty, ktére zostaty
zdefiniowane ponownie za pomocg polecenia BLOCK lub BEDIT. Polecenie ATTSYNC nie wptywa na wartosci
przypisane do atrybutow w istniejgcych blokach.

Uwaga: Polecenie ATTSYNC usuwa wszystkie zmiany formatu lub wtasciwosci wprowadzone za pomocg polecen
ATTEDIT i EATTEDIT. Usuwa takze wszystkie dane rozszerzone skojarzone z blokiem i moze mie¢ wptyw na bloki

dynamiczne i bloki utworzone za pomoca aplikacji innych firm.

10.2.  Pliki XREF — odnosniki zewnetrzne

Zewnetrzne odnosniki zapewniajg dodatkowe mozliwosci, niedostepne przy wstawianiu zwyktych blokow. Gdy
dotgczony zostanie zewnetrzny odnosnik, wszystkie zmiany dokonane w pliku zrodtowym zostajg odswiezone po
odswiezeniu biezgcego rysunku. Odnosniki zewnetrzne sg uzyteczne przy bardzo ztozonych rysunkach. Uzyj
zewnetrznych odnosnikéw do koordynowania prac wykonywanych przez grupe projektantow. Odnosniki
zewnetrzne pomagajg réwniez ograniczy¢ wielkos¢ pliku rysunku, gwarantujgc jednoczesnie prace na najbardziej

aktualnej wersji tworzonego projektu.
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10.2.1. Dodawanie zewnetrznego odnosnika

Gdy plik rysunku jest dotgczony do biezgcego rysunku jako plik XREF, kazda zmiana bedzie miata
odzwierciedlenie w biezgcym rysunku. Zewnetrzne odniesienia zostajg wstawione do biezgcego rysunku jako

definicje blokéw i uzywane sg jako pojedyncze obiekty, ale mozesz rozréznic je od zwyktych blokdw.

Aby zataczy¢ zewnetrzny odnosnik:

e Wybierz: Wstaw-> Odnosniki...
e  Kliknij ikone DWG, umieszczong w lewym, gérnym narozniku okna (Dotacz DWG),
e W oknie dialogowym, okresl plik rysunku do zatgczenia i kliknij przycisk Otwérz,
o Okresl sposéb wstawienia rysunku:
o Dotgczony: Wstawia kopie rysunku,
o Naktadowy: kopiuje warstwy rysunku na rysunek gtéwny,
e Zaznacz dodatkowe wtasciwosci, a nastepnie kliknij OK,
e Jezeli wybrates opcje: ,Wybierz na ekranie” dla wybranych wtasciwosci, okredl je kolejno kliknieciami

myszy w obszarze rysunku.

G Dotgcz odnosnik

Neowa B podiod T | peegeta odrotess________x

7’ o
h S8 w-2-@
Podglad Skala Iyp scsedki — . i
(] Wybierz na skranie Odnisslens do piikiw = N
Nazwe odn.. Stan Rozmuar
Pelna dclezka
¥ 100 & orwingt Otwarty |
@R ‘Pater_podidad  waytony  141KB
“
% '3 Pt y. \m
< Kt obrotu
= z | ["JWybierz na ekranie
- - o [ gkata propore Kat o
Punkt wstamenia
[ Wykierz na ekranie Jednostka bloka
000 < 2
X 00X
< Typ odnodnika = Jadn, Milimestry [Secamgely B
s N @ Dotaczony () Ngkladkowy Y 00 Nazwa od... Parter_podidad ~
— N NEW RN x = z Wspal 1 Stan wezptany
z oo Rozmiar 141 KB
Odnosniki
w Zamocowane v
Kolor Bylayer
Warstwa 0
Pakas saczoadly Aok Pames
Rodzaj linii Bylayer

10.2.2. Kontrola wtasciwosci odnosnikdw warstw

Mozesz kontrolowa¢ widocznos$¢, kolor, typ linii i inne wtasciwosci warstw odnosnikow i okredli¢ te zmiany jako
czasowe lub state. Jezeli zmienna systemowa VISRETAIN ma ustawiong wartosc¢ 0, zmiany zostajg zastosowane tylko
w biezgcym rysunku. Kontroli podlega tez zmienna XDWGFADECTL. Dodatkowo mozesz kontrolowac warstwy

bezposrednio z poziomu menadzera warstw.

10.2.3. Przycinanie granic pliku XREF

Mozesz kontrolowac kiedy program ma wyswietlac przyciete granice pliku XREF bezposrednio za pomocg zmiennej
XCLIPFRAME. Mozesz rowniez przycigé wyswietlany plik wybierajgc opcje z paska menu: Modyfikuj-> Przytnij->

Odnosnik lub uzy¢ polecenia Tnij (CLIP).
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M_odyﬁkujr Okno Aplikage Pomoc Express
Wiasciwosci

Uzgodnij wiasciwosci

Zmien na JakWarstwa

Obiekt 2

P ey

Przytnij > Obraz
= z Odnosnik
Skala obiektu opisowego >
P 9 Rzutnia

Wymaz

Kopiuj
Lustro
QOdsun

FEFTRN

Szyk >
Usun powielone obiekty
Ukiad przez sciezke

S Ml

4
o
-

Przesun

Obrét

Skala
Swobodna skala

G+

Rozciagnij

Przediuz _ /v‘ ) )
Dopasuj e T LT T
Uporzadkuj i ]

if
= ] e

N P

10.2.4. Osadzenie | nachodzenie odno$nikéw zewnetrznych

Pliki XREF mogg by¢ osadzone w innym pliku XREF i zatgczone do biezgcego rysunku. W procesie zatgczania

mozesz zaznaczy¢ punkt wstawienia, wspotczynnik skalowania i kat obrotu odnosnika.

10.2.5. Powigzanie pliku XREF z rysunkiem

Aby przekazaé kopie rysunku zawierajagcego odnosniki [o4 o

Nazwa odn... Stan Rozmiar

t d . . tk k | . ., d t ﬁ Drawingl Otwarty |
zewngtrzne do innego uzytkownika, nalezy zapewnic dostep | BEIF=o == || [G traromoson <
do wszystkich plikéw XREF. Powigzanie plikéw XREF powoduje, z°"?a" : Typ ustlenia
sufi Z pamieci
@ ustal
. [ L Wezytaj i Anuluj
Ze staja sie statym elementem rysunku, ktéry jest podobny do e Snaes Ovwsiow
| ustal.

wstawionego oddzielnie rysunku jako blok. Mozesz powigzac

zewnetrzny odnosnik klikajac prawym przyciskiem myszy na

Nazwa od... Atrybuty A
. Stan wezytany
zaznaczony plik XREF. Rozmiar 340 X8
| TyP Zamocowanie v

10.2.6. Odswiezanie plikéw XREF

Mozesz odswiezy¢ zewnetrzne odnosniki, klikajac przycisk Odswiez na gorze okna dialogowego odnosnikéw

zewnetrznych.

10.3.  Pliki DGN jako podktady

GstarCAD 2022 pozwala na wykorzystywanie plikdw DGN jako podktadéw na rysunku. Za pomoca polecen

DGNIMPORT, DGNATTACH, DGNADJUST, DGNMAPING, itp. mozesz importowac i zataczac¢ pliki DGN (format

natywny programu Microstation).
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10.4.

—i————————
{Wazy

G Wybierz plik odnosienia
Srdaw Microstabon
Al e = Naz
3 " =l Podkiad.dgn
i
¢
¢
=
<
Naswa plikos yo
Bk ypu. MiccaSianon DONC o)

Pliki DWG jako podktady

= pliks DGN("*)

X
| @@ i>m~
Data modytiaci  Typ Fogod e
07122017 1638 Pk DGN
ey
-
2oy plit.. 2
Lt polozene
|
>
d 1§
El s

W programie GstarCAD mozesz uzy¢ réwniez pliku DWF jako podktadu

10.5.  Podktad PDF

Dzieki programowi GstarCAD mozesz wykorzystac plik PDF jako podkfad w swoim rysunku.

G Dolycz pocitedanse PDF
Nazwa

Fate_poddac-Ukiad!

| S ———— ]

Y

Pokae secaegdly

Tyo domchi

Palns soatks

Pkt watwmerna
[CJwwytmer na evsane
0
0

Sein

_Jteybiecz na shane

Katoteom

[yt na ehearsm

Podkhadawe POF * 1%
Wekot v
L] L
Rszeay i Heye
Skao maen)

Syl wyenky_BTCOLOR
Surckatd e Brloyer
Preeeroctyst Byt sy

Hpatigcrs

T
v Now
Ypolatews 0
Ipolognis 0
Oude 0
Swckedd 118379
Wyschodd  1mT?
Swaa
Fome
Narws Parbr_pockiadih
Humer sweny 1
Scima CihenDunlumt

Pokas pock | Tah
Pokat ey Tab
Macdpsane  Brak

DR, Mot iac o ot

Po wstawieniu pliku PDF, jako podktadu otrzymanego w programie CAD, kursor jest przyciggany do elementéw sie

na nim znajdujacych, wykrywajgc punkty lokalizacji. Mozesz réwniez regulowac takie parametry wyswietlania

podktadu, jak: kontrast, nasycenie i kolory. W tym celu skorzystaj z palety narzedzi.
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10.6.  Przycinanie podkfadow
Mozesz ograniczac¢ wielkos$¢ wyswietlanego podktadu,
a tym samym ukrywac zbedne elementy. Podktady

DGN, DWEF, PDF, obrazy, bloki oraz rzutnie mogg by¢

przyciete ramkg ograniczajgcg, ktora moze byc

Ocniesienie do biow
Kolor Bytayer
Warstws 0
Roozal vl Bylayer

dowolng polilinig (prostokgtem lub wielokgtem) i by¢

w kazdym czasie edytowana. Przyciecie tych obiektow

nie prowadzi do ich edycji —zmienia sie jedynie sposdb

ich wyswietlania.

10.7.  Edycja pliku odniesienia

Polecenie REFEDIT pozwala na edycje odniesiert do blokdéw bezposrednio w tworzonym rysunku. Uzytkownik
ma dostep do tej funkcji rowniez z paska narzedzi w uktadzie Klasycznym oraz ze wstazki w uktadzie Wstazkowym.
W panelu Edytuj odniesienie mozesz wybrac takie opcje jak zapianie lub odrzucenie zmian, dodanie lub usuniecie

z zestawu roboczego, mozliwa jest edycja odnosnika bezposrednio w tworzonym rysunku.

G Edycja odniesienia < Powt6rz REFEDIT
e Ostatnie wprowadzenia >
L. Y [ Edytj oanosnik lokainie
Nazwa odniesienia: Podglad it Otworz odnosnik
B Parier_podkiad) | B Przytnij odnosnik
(=5 Parter_podkladjbik-sys | (g Odnosniki...
Parter_po -W| i
= Q?;ner_po-:klgzi:ﬂil;(sw‘ : g Wymaz
| .13 Parter_podklad|BIK-W| i1 b Lustro
£ Parter_podklad|biksys i & Przesun
S Kopiuj wybrane
‘il Skala
< > O Obrét
1\ Porzadek rysowania >
Sciezk:  C\Users\Dell\Desktop\GstarCad\Parter_podklad.dwg ! & Przednia tnaca Tak/Nie
OF Y be:ohiskty 1 %, Dodaj wybrane
(O Monituj o ie obiektd i Odznacz wszystkie
Scal powierzchnie
Anuluj Pomoc Wybierz podobne
¥ Szybki wybor...
Kalkulator
@ Znajdz..
2 Wiasciwosci

Wybrane z listy pliki odniesienia sg tymczasowo otwierane w przestrzeni roboczej i s3 mozliwe do edycji.
Wyodrebnione obiekty sa nazywane zestawem roboczym, ktéry nastepnie moze by¢ zapisany w celu edycji plikdw

odniesienia lub definicji bloku.

Okno dialogowe Edycja odniesienia

Karta Identyfikuj odniesienie:

Pomaga w identyfikacji obiektéw do edycji.

Nazwa odniesienia:

Wyswietla odniesienie wybrane do edycji lokalnej i wszelkie odniesienia zagniezdzone w wybranym odniesieniu.

W przypadku jedli lista zawiera wiecej niz jedno odniesienie wybierz z listy obiekt, ktory chcesz podda¢ edycji —
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tylko jeden obiekt moze by¢ edytowany w jednym czasie.

Podglad:

Wyswietla podglad zaznaczonego odniesienia, takiego jakie zostato zapisane w ostatnim rysunku.

Sciezka:
Okresla lokalizacje wybranego odniesienia, jesli wybrano blok nie jest wyswietlana Sciezka.

Automatycznie zaznaczaj wszystkie obiekty zagniezdzone:

Ustala, czy obiekty zagniezdzone sg automatycznie umieszczane w sesji edycji odniesienia.

Monituj o zaznaczenie obiektdw zagniezdzonych:

Ustala, czy obiekty zagniezdzone muszg by¢ wybierane z osobna w sesji edycji odniesienia.

Karta Ustawienia

Utworz unikatowe nazwy warstw, stylow i blokdw:

Ustala, czy warstwy i inne nazwane obiekty wyciggniete z odniesienia sg unikatowo zmienione. Jesli jest

wybrana, nazwane obiekty w odnosnikach sg zmieniane (do nazw dochodzi przedrostek $#S), podobnie jak przy

ustalaniu odnosnikdw. Jesli nie jest wybrana, nazwy warstw i innych nazwanych obiektéw pozostajg takie same jak

w rysunku odniesienia. Nazwane obiekty, ktore nie sg zmieniane, przyjmujg wtasciwosci obiektow o tej samej

nazwie w biezgcym rysunku gtownym.

Wyswietl definicje atrybutow do edycji:

Ustala, czy wszystkie definicje atrybutow zmiennych w odniesieniach do blokdéw sg wyciggniete i wyswietlone

podczas edycji odniesienia. Jesli ta opcja jest wybrana, atrybuty (oprocz statych) stajg sie niewidoczne, a definicje

atrybutéw sg dostepne do edycji razem z wybrang geometrig odniesienia. W przypadku zapisania zmian w

odniesieniu do bloku atrybuty oryginalnego odniesienia pozostang niezmienione. Nowe lub zmienione definicje

atrybutdéw wptywajg tylko na nastepne wstawienia bloku, atrybuty w istniejgcych wstawieniach bloku pozostajg

niezmienne. Opcja ta nie ma wptywu na odnosniki i odniesienia do blokéw bez definicji.

— (G Edycja odniesienia
Blokuj obiekty poza zestawem roboczym:

Identyfikuj odniesienie
Blokuje wszystkie obiekty niebedace w
) ¥ Y &da Iwc')rzunikalnawarstwe. styl i nazwy blokow
zestawie rObOCZym~ ZapObiega to przypadkowemu Wyswietl definicje atrybutow do edyciji
wybraniu i poddaniu edycji obiektéw z rysunku [] Blokuj obiekty poza zestawem roboczym
gtéwnego podczas edycji odniesienia. Zachowanie
zablokowanych obiektéw jest podobne do
zachowania obiektow w zamknietej warstwie.

Proba edycji zablokowanych obiektéw spowoduje

ich odfiltrowanie ze zbioru wskazan.

Pomoc
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10.8.  PDFImport and Export

Mozesz importowac tekst TrueType, geometrie i obrazy
rastrowe z pliku PDF lub podkfadu do biezgcego rysunku
jako obiekty GstarCAD.

ol

Other Formats

PRI US(U

G Save As PDF = il
Savein owG s
Name Date modified Type S ERE
s Type: Mt sheet fie
< No items match your seatch.
Override Precsion: None.
Layer Information: Don't ndude
Merge Contral: Lines overwrite i
5 Password Protection:  Disabled
Blodk Information: Don't indude
—
Options... H Plo
] [ ]
i Output Controls
Open in viewer when done =_
Inchice plot stamp = ¥
- L
Export: vindow B
@ Pagesen: [Ovemde = @
E=1
i rame Drawing? v s Fage setp Overde... lc
Sovesstpe  [POF Flestod) v [ Gened r—

GstarCAD 2022 obstuguje réwniez eksport do formatu PDF. Dostep do tej funkcji mozna uzyskac z poziomu

przycisku File- Export- PDF lub wpisa¢ EXPORTPDF z linii polecen.
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10.9. Importi eksportu format IFC

GstarCAD 2022 obstuguje import i eksport plikow w formacie .IFC. IFC (Industry Foundation Classes) jest
popularnym formatem uzywanym w przemysle budowlanym, ktdry zapewnia interoperacyjno$¢ pomiedzy
réznymi aplikacjami oprogramowania. Poniewaz format IFC jest obstugiwany w GstarCAD 2022, mozna
importowac i eksportowac standardowy format pliku IFC, a takze przeglada¢ modele 3D wedtug kategorii i

wygodnie pracowac w GstaCAD.

<« BACKUP (F) » Drawing and picture » IFC

Organize »  New folder
¥ Documents
o Music
i Pictures
B videos

sample1
|6 sample2
| sample 3

campled
& Homegroup ;

M Computer
& Local Disk (C))
s TOOLS (D)
u DATA (E)
. BACKUP (F)
& Autodesk 360

v [iFcaaie (e}

Qpen [

Polecenia do obstugi plikow IFC:
e DRIFC—import
e DCIFC- eksport
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11. Kreskowanie i obrazy rastrowe

11.1. Kreskowanie

11.1.1. Okreslanie granicy kreskowania

Aby utworzy¢ kreskowanie, nalezy zdefiniowac jego granice przez zaznaczenie obiektéw, ktére majg zostac
zakreskowane lub wybranie punktu wewnatrz zgdanego obiektu. Granice kreskowania mogg sktadac sie z

potgczenia wielu obiektdw, takich jak linie, tuki, okregi i polilinie tworzace zamkniety obszar.

11.1.2. Kontrola kreskowania

Mozesz okresli¢ opcje kreskowania obiektow na skrajnej granicy jako normalng, skrajng i ignoruj. Kreskowanie
normalne jest domysinym wzorem, mozesz zobaczy¢ efekt wybrania roznych typow kreskowania w obszarze

wyspowy, w zaktadce kreskowania i oknie dialogowym gradientu.
[G we

e | wypeinierse

et OCbwocrie Wysgy

[®  Dodaj Wakaz punkty 7] Wyknywanie wysp

a Typ Wstepinie 2dafriowany — Sty wykrywania wysp
® At oerrar +  Dodaj Wybier abiskty
Wror AN

0

Kalor W uzy) biezacych & )
. A | o \ Frobka { ; -3 rgnong
A
" | Zachawaj ctwiednie
Kati skala . 2
. < G Kk LG Opce ¥p obiekiu
e - o R = Pl | Opisowe
1 1 s 2Zbidx obwiedni
NORMALNY ZEWNETRZNY ZIGNORU) _ |
' i [1Usw.0ddz kieskowania
Porzgdok wydwietania TRMIBION pag
Tolrancia |0 Jadnasto
Wy poza cbwiedng
Warstas ] edeictunis

Pocagpeh kreskowana

\2y) bietacyeh zathu

® Uy biszae

Prezioczyshst 210 Kieskowsnia 1rod1ons o

Okreglany poczai

!

I
Aby zaznaczy¢ obiekty do zakreskowania: Nt e
e Wybierz: Rysuj-> Kreskuj, . = —
e W oknie dialogowym zaznacz opcje wykrywanie wysp i wybierz jeden z typéw: Normalny, Skrajny,
Zignoruj,
e Aby zachowac wszystkie nowe obiekty, ktdre zostaty utworzone na granic kreskowania, zaznacz opcje
Zachowaj obwiednie,
o  Kliknij Wybierz obiekty z opcji obwiedni,
e Na rysunku, kliknij na obiekty do indywidualnego kreskowania i zatwierdz klawiszem ENTER,

e W oknie dialogowym kliknij przycisk OK.

11.1.3. Wybieranie | definiowanie wzorow kreskowania

Wzér kreskowania sktada sie z powtarzajacego sie wzoru linii, skoséw i punktow. Mozesz zaznaczy¢é wzor
kreskowania z zestawu predefiniowanych wzordw lub zdefiniowaé wtasny wzér. Najczesciej stosowany wzér bedzie
dostepny jako domysiny przy nastepnym dodawaniu kreskowania. Program wspiera predefiniowane standardowe

wzory kreskowania, ktére sg przechowywane w plikach ICAD.pat i ICADISO.pat.
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Aby okresli¢ predefiniowany wzér kreskowania:

e Wybierz: Rysuj-> Kreskuj,

e W oknie dialogowym, kliknij zaktadke
Kreskowanie,

e Zrozwijalnej listy typu wybierz opcje
wstepnie zdefiniowane,

e Wprowadz wspdtczynnik  skali, jako
procent wartosci domysinej,

e Wprowadz kat- domysinie, kat jest zgodny
z ruchem wskazowek zegara,

e Wprowadz? szerokos¢ pidra ISO.

G Kreskowanie | wypelmenic

Kreskowame  Gradient
Typ i wade
Tvp Wstgprie 200 fniowany v|
Wizt Utytownika
\Nestandardows
Kolor
Probka I 7/
Katiskala
K&t Skals

0

Poczglek kneskowania
@ Lizy) biezgcogo poczatku
") Oredlony poczatek

3

e Dostepne tylko dla zaznaczonego wzoru ISO, |

Obwados

[®  Doday Wskaz punkly

F Dodaj Wybse obiekty

[Cop=owe

[Z]Zespolons

] U, odele kreskomsnin
Parzadek wyswistiania
Wysh poza obwisdnig
Warawa

uzyj biezgcych
Przszroczystoic

Chres! wartosc
Sl

@ Wisscwodci dnedsczone

e Aby skopiowac wtasciwosci z istniejgcego wzoru, wybierz Wtasciwosci dziedziczone,

Wyspy
[ Wykiywania wysp

Stylwykrywania wysp

DNomaley @) Skrajy O Zigror)
Zachowywanie obwiedni

[CJZschowa) obwednie

Typ obieka:
Zoidr obwiedni

Biezace) utn al Nowy

Tolerancya pemwy
Toleranga: [0 Jednostki
Opcje deiedriczens

®)Uzyj biezacego poczatu

Uzy) poczytos kraskowania irdd iowego

Andu) Pomac

e Aby skojarzy¢ wzdér kreskowania z granicami obiektow, zaznacz odpowiednig opcje. Skojarzone

kreskowanie jest automatycznie aktualizowane, gdy przesunieta zostanie jedna z granic,

e  Aby kontynuowa¢, dodaj kreskowanie przez zaznaczenie obiektéw, okreslenie punktow zaznaczonego

obszaru lub granice, ktére majg by¢ zakreskowane.

Aby okresli¢ wzor kreskowania zdefiniowany przez uzytkownika:

e Wybierz: Rysuj-> Kreskuj,

e W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kreskowanie,

e Zrozwijalnej listy typu wybierz opcje Uzytkownika,

e  Ustaw odstepy linii dla wzoru,

e Aby skopiowac¢ wtasciwosci z istniejgcego wzoru, wybierz Wtasciwosci dziedziczone,

e Aby skojarzy¢ wzdér kreskowania z granicami obiektow, zaznacz odpowiednig opcje. Skojarzone

kreskowanie jest automatycznie aktualizowane, gdy przesunieta zostanie jedna z granic,

e Aby kontynuowac, dodaj kreskowanie przez zaznacze

obszaru lub granice, ktére majg by¢ zakreskowane.

Aby uzy¢ predefiniowanej biblioteki wzoréw:

e Wybierz: Rysuj-> Kreskuj,

e W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kreskowanie,

e Zrozwijalnej listy typu wybierz opcje Wstepnie

zdefiniowany ,

e Aby zaznaczy¢ predefiniowany wzor, wykonaj jedng z

ponizszych czynnosci:

o Wybierz zgdang nazwe wzoru z listy,

o Kliknij na grafike reprezentujacg zgdany

———————BOARDW

. I | a . Lyt
& obiektow, gkrestenie punktow zaznaczonego 5
Kreskowanie Gradient Obwiednie

Typ iwzor [ Dodaj Wskaz punkty
Typ: Wstepnie zdefiniowany ™ =
+  Dodaj Wybierz obiekty
Waér SOLID v
~ 0
Kolor.
ANGLE -
Probka JANSI31 (|
JANSI32
|ANSI33 Q
ANSI34
Katiskala lansi3s
Opcje
lansizs e
lANSI137 [ opisowe
JANSI38 [“]Zespolone
A [rone ° [Jutw. oddz kreskowania
AR-BB16C
AR-B88 Porzadek wyswietfania:
AR-BRELM Wyslij poza obwiednie v
AR-BRSTD
Warstwa:
Poczatek kreskowania {AR-CONC
= |AR-HBONE uzyj biezacych R
(@) Uzyj biezacego poczanp parqg1
Przezroczystosc:
(O Okreslony poczatek |AR-RROOF = 2
¥ Okresiwartosé v
E ﬁR RSHKE
AR-SAND lo '
jo gr2X2BRIKC :
oL DX2BRIKS
IANCHORLK P4 W lasciwosci dziedziczone
ko dombs ppianz
APPIANRN
ASPHALT »
odgige BOARD Anuluj Pomoc
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wzor,

e Aby kontynuowac, dodaj kreskowanie przez zaznaczenie

obiektow, okresdlenie punktdw zaznaczonego obszaru lub

granice, ktore majg byc zakreskowane.

Karta Gradient

Porzadek rysowania: Ustala porzadek wyswietlania dla

kreskowania lub  wypetnienia, mozesz umiesci¢
kreskowanie lub wypetnienie za wszystkimi obiektami,
przed  wszystkimi  obiektami,

przed  obwiednig

kreskowania lub za obwiednig kreskowania.

Warstwa: Przypisuje nowe kreskowania do okreslonych
warstw, nadpisujgc warstwe biezgcg. Wybierz Uzyj

biezgcych, aby zastosowac biezgcg warstwe.

Przezroczysto$é: Ustala poziom przezroczystosci dla

nowych obiektow kreskowania lub gradientu nadpisujac

biezgce ustawienia przezroczystosci. Wybierz  Uzyj
biezgcych, aby  zastosowa¢ biezgce  ustawienia
przezroczystosci.

11.1.4. Kreskowanie pod spéd

G Kreskowanie i wypetnienie

Kreskowanie \

Kolor
O Jeden kolor

Orientacja

[JWysrodk.

Podglad

® Dwa kolory

—
—
N —

oK

Obwiednie

3] Dodaj: Wskaz punkty

* Dodaj: Wybierz obiekty

£l

O

Opcje

[[]opisowe

Zespolone

[JUtw. oddz. kreskowania

Porzadek wyswietlania:
Wyslij poza obwiednig v

\Warstwa:
uzy]j biezacych S

'Erzezroczys(oéc:
Okresl wartos¢ v

P 1 1

2 Wiasciwosci dziedziczone

Anuluj Pomoc

Aby wypetnienie lub kreskowanie nie zastonito elementéw tekstowych, opisdéw lub innych obiektéw w

biezagcym rysunku mozesz uzy¢ polecenia HATCHTOBACK, ktére powoduje przesuniecie kreskowania pod wszystkie

obiekty znajdujgce sie na rysunku.

HATCHGENERATEBOUNDARY
HATCHSETBOUNDARY
HATCHSETORIGIN
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11.2.  Praca z plikami rastrowymi

Mozesz przegladac i manipulowac plikami rastrowymi w obszarze modelu i arkusza.

11.2.1. Dodawanie, skalowanie | odtgczanie obrazéw rastrowych

Plik rastrowy sktada sie z prostokgtnej siatki matych
kwadratéw i pikseli. Plik rastrowy moze by¢ kopiowany,
przesuwany lub przycinany, tak jak standardowy obiekt na
rysunku. Mozesz réwniez regulowad kontrast,
przezroczystos¢, jakos¢ obrazu i widocznos¢ ramki.
Dodatkowo, wykryty format rastrowy wstawianego pliku,
zalezny jest od jego zawartosci, a nie od istniejgcej nazwy.

Tabela obok zawiera wspierane formaty plikow.

11.2.2. Dotaczanie obrazéw rastrowych

Uzyj polecenia IMAGEATTACH, aby zaznaczy¢ i dotaczy¢ plik rastrowy lub plik graficzny. Plik graficzny moze by¢

wstawiony jako blok, przyciety i edytowany.

Aby dotaczy¢ plik rastrowy: G Dotacz ovraz X
Nazwa: |Detat v 7.“7:‘7 477‘77]
e Wybierz: Wstaw-> Odniesienie do obrazu Podgiad Jyp dcesia s
’;; ““““ | Wnad(rslit
rastrowego, Ealbafcatks :
e Okredl plik, ktdry ma zosta¢ dotaczony i kliknij R
[Z] Wybierz na erranie Obrot
OK, % ¢ [ Wybje na ekranie
e W oknie dialogowym wprowad? parametry : : S —
potozenia pliku lub zaznacz opcje wybierz na
Wezytaj phix lokalizacymy
ekranie i kliknij OK, [IWeaytsjplik fokaks
e Okresl punkt wstawienia, [ e
o Okresl skale.
Pokat szcregoly | [Cox ] | a Pomog |

11.2.3. Skala obrazu rastrowego

Mozesz okresli¢ wspétczynnik skali w oknie dialogowym, w przeciwnym razie wielkos$¢ rysunku bedzie zgodna z

jego oryginalnym rozmiarem.
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11.2.4. Odtaczanie obrazu rastrowego

Plik rastrowy moze zosta¢ odtgczony od rysunku, gdy przestaje by¢ potrzebny. Odtgczenie pliku nie ma wptywu na

zawartosé pliku Zrodtowego.

11.2.5. Modyfikacja | zarzgdzanie obrazami rastrowymi

Mozesz okresli¢ wtasciwosci pliku rastrowego, takie jak wyswietlanie i przyciecie granic. Mozesz przegladac i
manipulowa¢ dotgczonymi plikami oraz zmieniac¢ zapisang sciezke do pliku. Za pomoca polecenia IMAGEFRAME

mozesz wigczad i wytgczad granice w biezgcym widoku zmieniajac wartosci na O (wytgczone) lub 1 (wtgczone).

Aby wigczy¢ lub wytaczyé ramki dla wszystkich obrazéow:

o Wybierz: Modyfikuj-> Obiekt-> Obraz-> Obramowanie,

e Ustaw jeden z nastepujgcych przetgcznikdw obramowania jako

wtgczony lub wytgczony:

o Wprowadz wartos¢ 1, aby moc wyswietli¢ i wydrukowac
wszystkie ramki dla wszystkich obrazéw na rysunku,

o Wprowadz wartosc 0, aby ukry¢ wszystkie ramki.

Aby przycigé obraz do ksztattu wyznaczonego przez prostokat lub

wielokat:

olecenia: IMAGEFRAME

e Wybierz: Modyfikuj-> Obiekt-> Obraz,
e Zaznacz krawedzie obrazu, ktéry cheesz przycigé, it o
o W wierszu polecen wprowadz N (nowa granica), aby utworzy¢ granice do przyciecia,
o Jezeli wybrates czworokat:
o Okresl pierwszy wierzchotek,
o Okresl przeciwlegty wierzchotek,
o Jezeli wybrate$ wielokat:
o0 Zaznacz punkty wierzchotkow wielokata i zatwierdz klawiszem ENTER.

Modyﬁkqj Pomoc

2 Wiasdciwosci

Okno

Aplikagje

€ Uzgodnij wiasciwosci a3 [ g0 EEE | » ] q
! i S Bylayer m| e L. 8
B SE Fdlre S e
2 Zm_len na JakWarstwa A v @ fo= S ] @ ) Bylayer Bl =
Obiekt > 1| Tekst |y o || Wstaw o QR Uzgodnij Zmierz po ¥
Przytnij > ‘Obraz Codew | whasciwosd =) :

Odnosnik
[=] Rzutnia

Skala obiektu opisowego >

Wymaz

Kopiuj

Lustro

Odsun

Szyk >
Usun powielone obiekty

Uktad przez sciezke

CETEI

S Ml

-
Gr
e

Przesun

Obrot

i Skala

i Swobodna skala
Rozciagnij
Przediuz 167
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Rozdziat 11 Kreskowanie i obrazy rastrowe

11.2.6. Zmiana jasnosci, kontrastu | zaciemnienia obrazu rastrowego

Uzyj polecenia IMAGEADJUST, aby wyregulowaé parametry wyswietlanego obrazu. Zmiany te nie majg wptywu

na zrodtowy plik obrazu, ale wptywajg na jakos¢ drukowanych obiektow.

G Dopasuj obraz X

Jasnosé Detal

Jasnosc

| Jasniej
Kontrast

Niska . Wysoka EI ""éﬁ -y ) .
Zaciemnienie ? 7 ’ @ /
Jasnosé DI 3

Jasnosé .

Resetuj OK Anuluj Pomogc
I | | | | |

11.2.7.

Mozesz wyregulowaé szybkos¢ wyswietlania za pomoca ustawien jakosci

Poprawa szybkos$ci wyswietlania obrazéw rastrowych

obraz rastrowego zmienng

IMAGEQUALITY. Mozesz wybrac jako$¢ Wysoka lub Roboczg. Robocza jakos¢ powoduje gorsze wyswietlanie obrazu,

ale moze korzystnie wptyngé na szybkos$¢ pracy programu.
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12. Uktad, wydruk i publikowanie rysunkdw

12.1.  Tworzenie uktaddéw rysunkdéw z wieloma widokami

12.1.1. Przeglad uktadu

Uktad reprezentuje strone przygotowang do wydruku, na ktérej znajduje sie jeden lub wiecej widokdw
pochodzacych z obszaru modelu. Program GstarCAD zapewnia dwa rodzaje Srodowisk pracy: obszar Modelu i

obszar Uktadu.

Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami, aby przygotowac¢ rysunek do wydruku:

e  Utwodrz rysunek w zaktadce Modelu,

e Utwodrz nowy Uktad. Mozesz skorzystac z istniejgcych juz: Uktad 1, Uktad 2 lub utworzy¢ nowy,

e Utwdrz co najmniej jedna rzutnie w zaktadce Uktadu. Uzyj rzutni, aby utatwic¢ kontrole nad fragmentami
wydrukéw rysunku i okreslaniu skali,

o  Okresl dodatkowe ustawienia Uktadu, takie jak skala, obszar wydruku, tabele stylu wydruku,

e Wydrukuj przygotowany rysunek.

Mozesz klikngé prawym przyciskiem myszy na zaktadke Uktadu i zaznaczy¢ opcje Nowy Uktad, aby utworzy¢ nowy

uktad lub importowac szablon. Opcje dostepne z listy skrotéw:

|1 e
Nowy ukiad « e " b
Z szablonu... k [l la—

Usun ) I | &
Zmien nazwe »/ﬁ l
Przenies lub kopiuj... 9

Wybierz wszystkie uklady
Uaktywnij poprzedni uktad
Uaktywnij karte Model
Menedzer ustawien strony...
Drukuj...

Eksportuj podkiad do modelu...
Definiuj Rzutnie z Modelu...

S Ukryj na kartach trybu uktadu
\ Model ) Uklaorrorreezy

12.1.2. Praca w przestrzeni modelu i przestrzeni papieru

Przestrzen modelu jest zwykle wykorzystywana do tworzenia i edycji rysunku. Przestrzen papieru przeznaczona
jest do przygotowania wydruku.

Przestrzen modelu jest obszarem, w ktédrym mozesz utworzy¢ dwu lub trojwymiarowe obiekty. Zawartosé
przestrzeni papieru reprezentuje kartke papieru, na ktorej zostanie wydrukowany rysunek. W tym obszarze
roboczym, mozesz stworzy¢ i zaaranzowac rozne widoki narysowanego modelu, co pozwala na wydrukowanie na
przyktad detalu rysunku. Mozesz okredlic¢ istotne ustawienia wydruku z poziomu zaktadki Uktadu. Przestrzen
papieru zapewnia dostep, do kazdej opcji dostepnej w zaktadce Uktadu, umozliwia utworzenie rzutni i pozwala na
zmiane ustawien strony, takich jak rozmiar papieru, orientacje i potozenie. Zmiany te mogg zostac zapisane dla

wszystkich Uktadow.
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Mozesz zapisac i nazwac ustawienia strony i zatwierdzi¢ je dla innych Uktadéw podczas zmiany ustawien strony.

Ponadto, mozesz utworzy¢ nowy Uktad, korzystajgc z istniejgcych plikdw szablonéw (w formacie DWT lub DWG).

Kliknij na zaktadke Model, aby zobaczy¢ i edytowac obiekty w przestrzeni modelu.

12.1.3. Okreslanie ustawien uktadu

Po utworzeniu rysunku w zaktadce Model, mozesz przetgczac
sie miedzy zaktadkami Uktadu i ustawi¢ uktad wydruku. Poprzez
klikniecie prawym przyciskiem myszy na zaktadke Uktadu,

mozesz utworzy¢ nowy Uktad, importowac szablony z pliku lub

otworzy¢ menadzer ustawienia strony.

12.1.4. Zaznaczanie rozmiaru papieru dla Uktadu

G Menedzer ustawieri strony

m Biezacyuklad:  Uklad1

Konfiguracije strony

Biezace ustawienia strony:  <Brak>

|

Szczegbly wybranych ustawien strony

Nazwa urzgdzenia:  <Brak>

konfiguracja plotera.

|:] Wyswietl przy tworzeniu nowego uk fadu

Ploter. <Brak>

Rozmiar wydruku: 210.00 x 297.00 Milimetry (Poziomo)
Polozenie: Nie mozna zastosowac

Opis:

Uk tad nie zostanie wydrukowany. dopdki nie zostanie wybrana

Zmieh...

Importuj

Pomoc

Rozmiar papieru odnosi sie do rysunku. Gdy otworzysz okno dialogowe wydruku w zaktadce Uktadu, mozesz

przydzieli¢ rodzaj papieru z listy rozwijalnej pola tekstowego rozmiar papieru. Rozmiar papieru posiada podglad

szkicu wraz z wielkosciami i jednostkami. Dostepne rodzaje papieru zalezg od biezacych ustawien. Aby

wyeksportowac obraz rastrowy, nalezy okresli¢ wyjsciowy rozmiar w pikselach. Rozmiar papieru moze zostac

spersonalizowany w edytorze konfiguracji drukarki.

12.1.5. Ustalanie orientacji uktadu

Orientacja rysunku jest podzielona na

poziomg i pionowg. Decyduje ona o

orientacji  drukowanego  rysunku na
papierze. Po okresleniu orientacji rysunku,
mozesz wybra¢ czy rysunek ma zostac
wydrukowany normalnie, czy odwrdcony.
Zmiany wprowadzone w oknie dialogowym
ustawien strony zostajg w dalszym ciggu
zapisane dla uktadéw. Niektére ustawienia
strony moga zosta¢ zastgpione przez

dostosowane pdzniej ustawienia wydruku,
lecz nie zostang zapisane do zapisane do

momentu klikniecia przycisku Zatwierdz.

Ustawion

Nazwa

Drukarka/ploter

Nazwa

Ploter:
Polod

Opis

|G Ustawienia strony - Uklad1

a s¥ony

<Brak>

Brak

Brak
renie Nie mozna zastosowad.

Uklad nie zostame wydnikowany, dopdki nie zostame
wybrana korSguracja plotara

Rozmiar papien

1SO_A4_(210.00_x_297.00_MM)

Obszar wydniku

Skala wydruku

Tab, stylow wydruku (przyp. pisakow)
Brak v &

[_]Pokaz style wydruky

Opcje zutni clemowane)

Jak wyswietiono

Jakosc

Ogéine

Opoje wydrukis
Noj sirokodz i
[CJWydrik z przezroczystoicia
[+ Drukuj ze stylarmi wydrikn

Co wydpukowat ) do akusza [] Druskuyf obszar papier na kodcy
i Skala: 11 [JUkryj obiekty w ohszarze papien
Odsunigcie wydruku (poczatek na obszarze drkawania) 10000 Miimety 3= | Oriantacia tysunkis
: (O Pronowe :
x (000 Mismetry 10000 | jacn i
@ Poziomo i
¥ o0 Mikmetry [T} Skatyj szerokodé linit B
[] Deukuj odwrocony
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12.1.6. Regulowanie odsuniecia wydruku w Uktadzie

Mozesz odsungé geometrie na papierze, wprowadzajgc dodatnie lub ujemne wartosci X i Y w polach odsuniecia

wydruku. Zmieniajgc orientacje wydruku mozesz zmieni¢ pozycje rysunku na papierze. Poczatkowe potozenie

wydruku okreslone jest przez lewy dolny wierzchotek obszaru wydruku, z odsunieciem o wartosci 0 dla

powigzanych kierunkéw X i Y. Zaznacz srodek papieru, jezeli okreslony obszar wydruku jest tylko fragmentem

catego uktadu.

Wydruk z poczatkiem w (0,0)

12.1.7. Ustawienia obszaru wydruku z uktadu

Wydruk z poczatkiem w (101,0)

Mozesz ustawi¢ obszar wydruku w oknie dialogowym wydruku. Gdy utworzony zostaje nowy uktad, domysine

obszar wydruku jest ograniczony prostokgtng ramka. Aby zmieni¢ obszar wydruku skorzystaj z:

12.1.8. Ustawienia wydruku i szerokosci linii

Uktad: Wydrukuj wszystkie

elementy nalezace do uktadu,

Okno: Okresl obszar wydruku za

pomocy prostokatnej ramki,
zostang  wydrukowane  jedynie
obiekty znajdujace sie w
zaznaczonym obszarze,

Zakres:  Wydrukowany  zostanie
fragment  biezgcej przestrzeni

rysunku, ktéra zawiera obiekty,
Ekran: Wydrukowana zostanie

zawartosc¢ biezgcego widoku.

|G Drukuj-Mode
|

Ustawienia strony

Nazwa

Drukarkalploter
Nazwa
Protsr
Polozeme

Opis

Rozmiar papieru

<Brak>

OWG Ta POF pe3

HaoChenPDF

Pl

PDF Print Driver of GreatStar Tech

IS0 A4 (297 00 x 210.00 MM}

|
|
Obszarwydruky

Nilmatry

Mikmety

3tek na obszarze drukowania)

Dodaj.

Wiaécwoicl

Liczba kopii

Skala wydruku

[[]Dopasuj do arkusza
Skata Uzytkownka
10000 Miimetry

7] Cantruy wydruk 21113 i

2astosuj do ukladu

Tab. stylow wydruku (peyp. pisakow)
Brak vig

Opceje rzutni clarsowans|

Wydruk Jak wyswieono

Jakodé Ogéine

Opeje wydraku
] Drukujwile

[IWydnk 2 prearoczystodcig

[ Orukuy ze stylami wydnu

[} Ze makinm wydruku

[A Zapisz smiany w ukladzie
Orientacia tysunku

O Pianowa r

®) Poziomo T

] Drukis odwrocany

Anidj Pamoc «

Mozesz okresli¢ skale drukowanego rysunku. Zazwyczaj obiekty w przestrzeni modelu sg wyswietlane zgodnie ze

skalg ustawiong dla rzutni uktadu. Aby wydrukowac obiekty z przestrzeni modelu w skali okreslonej w uktadzie,

nalezy ustawi¢ skale jako 1:1. Nawet, gdy skala wydruku uktadu jest ustawiona, istnieje mozliwos¢ okreslenia

szerokosci linii. Skalowanie szerokosci linii nie ma nic wspdlnego ze skalg wydruku. Jest gtownie stosowne dla linii,

z ktérych sktadajg sie drukowane obiekty.
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12.1.9. Przesuwanie i kopiowanie uktadéw

G Przenies lub kopiyj X

Za pomocg kliknigcia prawym przyciskiem Preenies iub skopu) vybrane uktady

Nawy ukiad

. s . , < Anuluj

myszy, mozesz przesungc lub skopiowac é*‘“’“’"u'- preed uMlad:

Isun
Ukfad. W oknie dialogowym, wybierz nowe Zuken ppewe ka2

Przenies fub kopiuj_. Uklad3
potozenie biezgcego uktadu, aby go Wabierz vyt tdacy Eeeamcnng

Uaktywnij poprzedni uklad
przesung¢. Mozesz tez utworzy¢ kopie " Menedze
uktadu. Zauwaz, ze zaktadka modelu nie e = Cineon

. , . . X Definiuj Rzutnie 7 Modelu_ -
moze by¢ przesunieta lub skopiowana. B— B
- Ukryj na kartach trybu ukiadu
B\ Model (U0 Z ISt Z URIY :

12.1.10. Tworzenie uktadu za pomoca szablonu

Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaktadke Uktadu i zaznacz opcje szablondw, aby wczytac plik DWG lub DWT i
uzyc¢ go jako szablonu nowego Uktadu. Szablony Uktadéw moga by¢ zaimportowane do biezgcego projektu z
dowolnego zewnetrznego rysunku DWG.

| G Wybierz szablon z pliku X
Szukajw. Template @ F i* M@y
5 Nazwa Data modyfikacii  Typ Rozmiar
= SheetSets 20.11.2017 17:39 Folder plikéw
Bigcadawt 201120171739 Plik OWT 29K8
L gcadiso.dwt 2011.2017 17:39 Plik DWT 29K8
Nowy uktad
Z szablonu... s
Usun
Zmien nazwe =
Przenie$ lub kopiuj...
Wybierz wszystkie uktady Li
Uaktywnij poprzedni ukiad
Y Menedzer ustawien strony...
¢ Nazwa plku [ omdrz
Drukuj...
Pliki typu Standardowy szablon(”.dw) Anuluj
Eksportuj podkiad do modelu...
< wstal potozenie Zna)dz phk...
¥ Definiuj Rzutnie z Modelu...
1 Ukryj na kartach trybu uktadu
2 Model I URIag T URfaaZ  URIEa3 3 <

12.1.11. Tworzenie i modyfikacja rzutni uktadu

W zaktadce Uktadu, nalezy utworzy¢ przynajmniej jedng rzutnie uktadu, aby zobaczyé narysowany model. Kazda
rzutnia uktadu jest tworzona oddzielnie, mozesz jg dowolnie przesuwac, kopiowac lub usungc. Kazda zmiana,
ktérej dokonasz w jednej rzutni jest widoczna na pozostatych. Przyblizanie i przesuwanie widoku jest widoczne

dla kazdej rzutni osobno.

Tworzenie rzutni uktadu:

e W wierszu polecen wprowadz polecenie MVIEW,
e Wprowadz F (dopasuj) lub inng z mozliwych opcji,
e Wybierz aranzacje rzutni, wprowadzajgc H (dla widoku poziomego) lub V (dla widoku pionowego),

e  Skorzystaj z jednej z ponizszych mozliwosci:
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oAby wypetni¢ biezacy obszar graficzny rzutni

wprowad? F,

o Aby dopasowac rzutnie do prostokatnej

granicy, okresl wierzchotki prostokata.

Mozesz utworzy¢ pojedynczg rzutnie lub podzieli¢ obszar graficzny

na wiele rzutni utozonych w dowolnym miejscu w obszarze arkusza.

Aby zmodyfikowa¢ wtasciwosci uktadu:

e  Kliknij na granice rzutni, ktorej wtasciwosci chcesz zmodyfikowac,

e Wybierz palete wtasciwosci z menu opcji Narzedzia-> Palety->
Wrhasciwosci lub Modyfikuj-> Wtasciwosci,

e W palecie wtasciwosci, zaznacz skale standardowg, a nastepnie zaznacz

nowa skale z listy. Skala ta zostanie zatwierdzona do rzutni.

Wiaczanie i wytaczanie rzutni:

e  Kliknij na zadang zaktadke Uktadu,
e Wprowadz? polecenie MVIEW i potwierdz klawiszem ENTER,
e Okresl czy rzutnia ma by¢ wigczona czy wytgczona,

e  Zaznacz krawed? rzutni, ktéra chcesz wiaczyé lub wytaczyé.

Mozesz rowniez wytgczy¢ wyswietlanie obiektow poprzez wybranie w oknie Wtasciwosaioriztaiapajizx|

zlokalizowanej obok polecenia ,Wtgczona”.

Tworzenie nieprostokatnej rzutni:

Uzyj opcji obiektow i wielokgtéw dostepnych w poleceniu MVIEW, aby utworzy¢
nieregularng rzutnie. Zaznacz opcje obiektu, aby przeksztatci¢ obiekty utworzone w

przestrzeni papieru w rzutnie. Wybranie opcji rysowania wielokgtéw, powoduje

automatyczne zamkniecie wprowadzanej polilinii.
12.2.  Wydruk rysunku

Po zakonczeniu rysowania, mozesz wykona¢ wydruk lub zapisa¢ go do pliku.

Wriasciwosd

| Rzutnia

Ogolne
| Kolor
Warstwa
|Rodzaj linii
|Skala rodzaju linii
[ Styl wydruku
|Szerokos¢ linii
[ Przezroczystosc
|Hipertgcze

Geometria
|X centrum
Y centrum
Z centrum
‘Wysokos'c
|Szerokosé

W iaczona

MByLayer
| 0
[1

AByLayer

ByLayer

BYCOLOR
ByLayer

Tak

Przycigty

Wyswietlanie zablokowane
| Skala opisu

Skala standardowa

Skala niestandardowa
[LUW na rzutnie

Nadpisania wlasciwosci wa
[ Styl wizualny

‘Wydruk cieniowany

Nie

1:1

1:100 i
Skaluj. aby dopasowaé
Niestandardowe
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12.2.1. Ustawienia wydruku

Tworzenie rysunku w duzej czesci odbywa sie w zaktadce modelu. W dowolnym momencie mozesz

wydrukowac rysunek, aby zobaczy jak wyglada on na papierze. W prosty sposéb mozesz wydrukowac rysunek i

okresli¢ wtasne parametry wydruku.

Aby rozpoczgé wydruk:

e Wybierz: Plik-> Drukuj lub skorzystaj ze skrotu klawiszowego CTRL + P,

e Wybierz drukarke i okresl istotne parametry, a nastepnie kliknij OK.

12.2.2. Ustawienia rozmiaru papieru

Mozesz wybrac rozmiar papieru z listy rozwijalnej w polu tekstowym rozmiaru papieru. Aby méc wybraé rozmiar

papieru, najpierw nalezy okresli¢ drukarke.

Rozmiar papieru mozna przypisac¢ z rozwijanej listy w polu tekstowym Rozmia papieru. Jesli chcesz ustawic

rozmiar papieru, nalezy najpierw skonfigurowac plotery, wszystkie dostepne plotery sg zaréwno ploterami

G Drukuj-Model

Ustawienia strony

Nazwa <Brak> v Doda.
Drukarka/ploter

Nazwa: DWG To PDF.pc3 v Wiasciwosci

Ploter. HaoChenPDF

Polozenie: Plik

Opis: PDF Print Driver of GreatStar Tech

Rozmiar papieru

1SO full bleed A4 (297.00 x 210.00 MM)

Liczba kopii

Obszar wydruku
Co wydrukowaé
Ekran
Odsunigcie wydruku k na ob
x 2 Milimetry  [] Centruj wydruk
Y 71 Milimetry
Podglad.

Skala wydruku
|:| Dopasuj do arkusza

Skala: 150

1.0000 Milimetry

50.0000 ‘ jedn

Skaluj szerokosé i

Tab. stylow wydruku (przyp. pisakow)

Brak =

Opcje rzutni cieniowanej

Wydruk Jak wyswietlono v

Jakosc Ogolne v

Opcje wydruku
] Drukujw tle
Drukuj szeroko$¢ lini
[ IWydruk z przezroczystoscia
Drukuj ze stylami wydruku

Yrukuj obsz

Uksy] obiekty w o
D Ze znakiem wydruku
Zapisz zmiany w uk ladzie

Onentacja rysunku
(O Pionowo ;
@ Poziomo

[ Drukuj odwrécony

Zastosuj do uk ladu Anuluj Pomogc «

systemowymi Windows skonfigurowanymi jak i niesystemowymi.

Aby wybraé drukarke lub ploter:

1. Wybierz Plik > Drukuj z menu gtdwnego.

2. Z listy Nazwa w obszarze Drukarka/Ploter, wybierz drukarke lub ploter, ktérego chcesz uzy¢, a nastepnie kliknij

przycisk OK.
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12.2.3. Pozycja rysunku na papierze

Mozesz wyregulowac potozenie rysunku na papierze zanim rozpoczniesz wydruk.

Aby okresli¢ poczatkowy obszar wydruku:

o Jezeli to konieczne, kliknij na zadang zaktadke Uktadu lub Modelu,
e Wybierz: Plik-> Drukuj lub skorzystaj ze skrotu klawiszowego CTRL + P,
e Wykonaj jedng z czynnos$ci w obszarze odsuniecia wydruku:
0 Zaznacz centrum, aby ustawic¢ obszar wydruku na srodku kartki papieru,
o Aby okresli¢ poczatek obszaru wydruku, wprowadz wspotrzedne X i Y,
e  Zaznacz OK, a nastepnie kliknij Zatwierdz dla uktadu.
Obszar wydruku Skala wydruku Drukuj obszar papieru na koncu
Co wydrukowac: | Dopastjdo arkisza Ukryj obiekty w obszarze papieru
Ekran v []Ze znakiem wydruku

Skala: 150

[¥]Zapisz zmiany w uk tadzie

Odsuniecie wydruku (poczatek na obszarze drukowania) 1.0000 Milimetry v =2 GneiEtE
x (2185 Milimetry Centruj wydruk 0000 jedn (O Pionowo
537 = (@ Poziomo
y: 5371 Milimetry Skaluj szerokos¢ linii [[] Drukuj odwrécony
Podglad... I Zastosuj do ukladu I | OK I Anuluj Pomoc &
12.2.4. Ustawienie oreintacji rysunku W

Orientacja rysunku okresla rowniez orientacje przy wydruku.
Mozesz tez okresli¢, czy rysunek ma zosta¢ wydrukowany

odwrotnie.

12.2.5. Ustawienia skali wydruku

[“]Zapisz zmiany w uk tadzie

Ornientacja rysunku
(O Pionowo
(@ Poziomo
[ Drukuj odwrécony

Anuluj

Skala wydruku moze zostac okreslona bezposrednio w oknie dialogowym wydruku w polu skali wydruku. Mozesz

tez sam wprowadzi¢ wartos¢ skali lub wybra¢ dopasowanie rysunku do rozmiaru papieru, wtedy skala zostanie

dobrana automatycznie tak, aby wypetni¢ catg dostepng przestrzen papieru. Skala i jednostki wydruku muszg zostac

okreslone przed wydrukiem.

Aby automatycznie okresli¢ skale rysunku do wydruku:

e Jezeli to konieczne, kliknij na zadang zaktadke Uktadu lub Modelu,

e  Wybierz: Plik-> Drukuj,

e Wybierz opcje dopasowania do rysunku z obszaru skali, aby skala rysunku automatycznie dopasowata

sie do rozmiaru papieru.  Skalawydruku

Dopasuj do arkusza
Skala: Uzytkownika

1.0000

Milimetry V=
Cale

Skaluj szerokos¢ linii

42,6023

Zastosuj do ukiadu

Drukuj obszar papieru na koricu
Ukry] obiekty w obszarze papieru
[[1Ze znakiem wydruku
[ Zapisz zmiany w uk tadzie
Orientacja rysunku
(O Pionowo
(® Poziomo
[ Drukuj odwrécony

Anuluj Pomogc «
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12.2.6. Ustawienia opcji wydruku

Opcje wydruku
W palecie wydruku sg dostepne nastepujace opcje: [ Drukujw e
Drukuj szerokos¢ linii
. . [CIWydruk z przezroczystoscig
e Drukuj w tle: Proces wydruku zostanie wykonany w tle, ] Dikkiize sarmiwyioke

e Drukuj szeroko$¢ linii: Drukuje szerokos¢ linii przydzielonych do obiektéw i Dikjonsetrapet i on

Ukryj obiekty w obszarze papieru

warstw, [[]Ze znakiem wydruku
[“]Zapisz zmiany w uk ladzie
e  Drukuj ze stylami wydruku: Drukowanie zgodnie z okreslonym stylem Ot Sk
(O Pionowo <
Wyd rUkU, (@ Poziomo

[]Drukuj odwrécony

Anuluj Pomog «

e Drukuj obszar papieru na koricu: Drukowana jest najpierw geometria z

obszaru modelu,

e  Ukryj obiekty w obszarze papieru: Pominiete zostajg obiekty umieszczone za innymi obiektami. Opcja
dostepna jedynie w zaktadkach Uktadu,

e  Ze znakiem wydruku: W okreslonym narozniku rysunku zostaje wydrukowany informacyjny znak
wydruku,

e  Zapisz zmiany w Uktadzie: Wszystkie zmiany wprowadzone w oknie dialogowym drukowania zostang

zapisane dla Ukfadu.

12.2.7. Okreslenie obszaru wydruku

Mozesz okresli¢ fragment rysunku do wydruku, jezeli to konieczne kliknij zaktadke Uktadu lub Modelu.

e Wybierz: Plik-> Drukuj, Obszar wydruku
Co wydrukowac:

e W obszarze wydruku, wybierz jedng z ponizszych opcji:

o  Ekran: Wyswietlony zostanie biezgcy widok,

o Granice: Zostanie wydrukowany obszar zawierajgcy sie w

okreslonych granicach wydruku,

o Limity/Uktad: Wydrukowana zostanie zawarto$¢ zgodnie z Podglad..

okreslonymi limitami w drukowalnym obszarze, =

o Okno: Wydrukowany zostanie fragment rysunku okreslony przez uzytkownika.

12.2.8. Podglad wydruku

Podglad pozwala sprawdzic jak rysunek bedzie wygladat na papierze, przed rozpoczeciem drukowania.
Aby zobaczy¢ podglad rysunku:

e  Kliknij na zagdang zaktadke Uktadu lub Modelu,
e Wybierz: Plik > Podglad wydruku,

Co wydrukowac:

, kczatek na obszarze drukowania)
e Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci: O
oAby wydrukowaé, kliknij przycisk Drukuj,
e . i ) y: (4484 Milimetry
e Nacisnij klawisz ESC, aby zakonczy¢ podglad &

Podglad...

1/0
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12.2.9. Korzystanie z styléw wydruku

Style wydruku pomagajg w kontroli wygladu rysunku. Style wydruku przechowywane sg w plikach zapisanych na

dysku, skorzystaj z nich, aby wyeliminowac potrzebe ponownego konfigurowania ustawien przy kazdym nowym

wydruku. Istniejg dwa rodzaje styléw:

e Tabele styléw zaleinych od koloru (CTB): Zawierajg zestaw stylow
wydruku bazujgcych na kazdym z 255 indekséw koloréw dostepnych na
rysunku. Mogg by¢ zmienne, niezaleznie od koloru,

e Tabele styléw nazwanych (STB): Zawierajg zestaw stylow wydruku

okreslonych przez uzytkownika.

Aby przydzieli¢ tabele styléw:

e  Kliknij na zagdang zaktadke Uktadu lub Modelu,
e Wybierz: Plik-> Drukuj,

e W tabelach styléw wydruku, zaznacz jedng z ponizszych tabel stylow:

o Brak: Nie zostanie zatwierdzona zadna tabela stylu,
o Monochrome: wszystkie linie zostang wydrukowane na czarno,

o Nowy: Tworzy nowg tabele styléw wydruku,

e Wybierz Zapisz zmiany i kliknij Zastosuj dla uktadu.

Tab. stylow wydruku (przyp. pisakow)

Brak v

0 123.ctb

DWF Virtual Pens.ctb
VIFill Patterns.ctb
gecad.ctb
Grayscale.ctb
monochrome.ctb
Screening 100%.ctb
Screening 25%.ctb
Screening 50%.ctb
Screening 75%.ctb
Nowy...

Otworz...

(5

o

|_Wydruk z przezroczystoscia

@

Aby zmodyfikowac tabele styléw wydruku: Ogéine. Formuiarz

e Wybierz: Plik-> Drukuj, iy

e W tabelach styléw, kliknij na tabele styléw, ktérg chcesz
edytowac i kliknij przycisk edytora tabel stylow wydruku,

e  Kliknij na zaktadke Ogdlne, mozesz wykonac

nastepujgce czynnosci:

o Wprowadz nowy opis stylu wydruku,

o Zaznacz opcje Zastosuj globalny

G Edytor tabeli styléw wydruku - gcad.ctb

Wiasciwosci

Wyréwnanie:

Skala szarosci:

Numer pisaka

Numer pisaka
wirtyalnego #

Intensywnos¢: 100

Kolor. Uzyj koloru obiektu

Wiacz
Wylacz

}Aulomatyczna

Automatyczna

Rodzaj linii: | Uzyj rodzaju linii obiektu

Adaptacja
Szerokos¢ linii

Styl zakoficzeri | . stylu zakonczenia ob

Styl potaczen: \

wspotczynnik skali dla rodzajow linii nie-ISO,

o  Wprowadz wspdtczynnik skali, ktéry ma

zostac zastosowany,

e  Kliknij na zaktadke Formularza, mozesz wykonac¢

| Uzyj stylu po laczenia obit v

Wiacz

Stylwypelnieft| syt wype Inienia

Edycja szerokosci linii.

Zapisz i zamknij Anuluj

Zapisz jako

i —
| Uzyj szerokosci linii obiek

Pomog

nastepujgce czynnosci:

p  Dokonajzmiany w stylach wydruku zaleznych od koloru, poprzez zaznaczenie odpowiedniej

opcji na liscie wydruku i okreslenie koloru, typu linii lub szerokosci linii. Zmiany zostang

zapisane automatycznie dla zaznaczonego stylu,
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o Dokonajzmian w nazwanych stylach wydruku, wybierajgc odpowiednig opcje z listy wydruku
i okreslajgc kolor, typ linii lub szerokosci linii. Zmiany zostang zapisane automatycznie dla

zaznaczonego stylu,

o Dodaj nowy styl wydruku, wprowadz jego nazwe i okresl zgdane parametry,
o Usun dowolny styl wydruku, wybierajgc go z listy i klikajgc Usun styl,
e Kliknij OK.

12.2.10. Drukowanie plikéw do innych formatéw

Pliki wydruku majg rozne formaty. Mozesz utworzy¢ plik wydruku w kazdym formacie obrazu dzieki unikalnemu

sterownikowi wirtualnej drukarki.

|G Drukuj-Modet % |
Ustawienta strony Tab stylowwydiuku (pzyp. pisakéw)
Nazwa <Brak> . Doday, gead ey vi@
Drukarkajploter Opcie rzutmi cieniowanej
Nagwa DWG To PDF.pc3 v 1 Wi lascmwosci Wydruk Jak wydwietiono
Default Windows System Printer pc3 ~
Ploter DWF6 ePlotpc3 Jakosc Ogédine
DWFx ePlol (XOS Campalible) pei

Polozemie:  |DWG To PDF pc3
PublishToWeb JPG pel
Opis PublishToWeb PNG pc3
Dodaj Plotes Opceje wydiuku

plZazadzania Ploters: I
Zarzadzanie Ploterem v (] Orakeuj w e

Rozmiar papjen: Liczba kopii
[CIWydsuk z przezroczystoscia

IS0 full blead A4 (29700 x 210.00 MM) =
[] Oruk; ze stylami wydku

Obszar wydruku Skala wydnku
Co wydrukowas [[|Dopasy do arkusza Moy obiekly w obszarze papier
Ekran v Skals (180 7 [T]Ze znakiem wydruku
[ Zapisz 2emiany w uk tadzie
Odsunigcie wydnku (poczatek na obszanze diukowania) 10000 Milimetry e
x [& Milimery [ Centru) wydruk 50,0000 jgdn {)Pionowo ‘
- @ Poziomo | T
lime —
L g PR SEOTOPaSS [_] Drukuj odwrécony
Podgiad Zastosuj do yktadu Anulyj Pomog £

12.2.11. Publikowanie rysunku

Mozesz opublikowaé utworzony rysunek, wysytajagc go do drukarki okreslonej w ustawieniach strony, aby go

wydrukowac lub zapisa¢ do pliku. Mozesz skorzystac tez z opcji publikowania. W oknie dialogowym publikowania

znajdujg sie nastepujgce opcje:

1) Przycisk wczytywania listy arkuszy:
Powoduje wyswietlenie okna dialogowego, za pomoca ktérego mozesz wybra¢ plik DSD lub BP3 do

wczytania
2) Przycisk zapisu: Powoduje wyswietlenie okna dialogowego pozwalajgcego na zapisanie listy arkuszy
3) Lista arkuszy: Wyswietla zawartos¢ aktualnie wezytanego pliku

4)  Publikuj do: Okresla sposdb publikacji listy arkuszy
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5) Automatyczne wczytanie wszystkich otwieranych rysunkdw: Gdy opcja jest zaznaczona, wszystkie otwarte

dokumenty zostajg automatycznie dodane do listy
6) Przycisk dodania arkusza: Pozwala na dodanie nowego arkusza do listy
7) Przycisk usuwania arkusza: Pozwala na usuniecie arkusza z listy
8) Przycisk przesuniecia arkusza w gore listy: Pozwala na okreslenie miejsca arkusza na liscie

9) Przycisk przesuniecia arkusza w doét listy: Pozwala na okreslenie miejsca arkusza na liscie

10

=

Przycisk podgladu: Otwiera podglad rysunku, w taki sam sposdb jak podglad wydruku rysunku

11

—_

Nazwa arkusza: tgczy nazwe rysunku, z nazwg uktadu, oddzielajac je mysinikiem

12

—

3D DWF: Wyswietla nazwe ustawienia strony dla arkusza. Mozesz zmienic

ustawienia strony klikajac na ich nazwe i zaznaczajac inne ustawienia z listy

13) Stan: Okredla stan wczytanych arkuszy

14) Pokaz lub ukryj szczegoty: Pozwala na

ukrycie szczegotowych informacji

o0 arkuszu
15) Opcje publikowania: Otwiera okno dialogowe opcji publikowania
16) Liczba kopii: Pozwala na okreslenie liczby kopii do opublikowania
17) Doktadno$é: Pozwala na okreslenie doktadnosci
18) Dodaj znak wydruku umieszczony w jednym z naroznikéw rysunku: Dodaje okreslony znak wodny
19) Przycisk ustawien wydruku: Otwiera okno dialogowe ustawier wydruku

20) Publikuj w tle: Pozwala na publikowanie

G Opubiiky X
w tle zaznaczonych arkuszy i 1
Ueoamzy 3 2 Infomacie opcy publkowania
Brak s 8 Polozanie:  CAUsers\DeDocuments\
21) Przesytanie arkuszy w odwrotnej | e 4 e assramiad
Plotet nazwany wustawieniach stony Nazywanie Okrasl nazwy
kolejnos’ci : Odwraca kolejnos¢ () Auomtycarve wezytujwszysiie otwaite rysunki 5 Medciscinl
Starowanm Linia nadpisywania
) 6 7 89 10 Scaenion
przesyfania arkuszy S® |0 O Opcigpesibonana. 15

i . 3 Nazwashuszs ] ] 3 owF ] D Usismienia svony 135
22) PO za konCZenIU otwdrz w przeg|ada rce: &I Nie zapisany Drawing IModel: @) <Brak Domyshe> + Brak m:-uw.

K e zapisany Drawir

Po zakonczeniu publikacji, pliki zostang

 Brak blgdow

wyswietlone w przegladarce

Opubikug wynik

| arkusza
l Lieakope ] 6 Clotac makwydnis ] § & 19
Nazwa uki T
'Lf‘f“"“ Ve ; i 7| Opublikyj w e 20 & 21
:"m ] Doktadgose 17
crago : [CIPo zakohiczeni oo w przegladarce 22
14 S [ [
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

W programie GstarCAD, mozesz tworzy¢ i edytowacd bloki dynamiczne. Odnosniki do bloku dynamicznego
zawieraja uchwyty lub wtasciwosci pozwalajace na ich edycje. Zmiany nimi wywotane bedg wyswietlane na
rysunku po ich wykorzystaniu. Bloki dynamiczne pozwalajg na zmiane ksztattu, wielkosci lub konfiguracje

wstawionego bloku, zamiast wstawiania wielu statycznych, pojedynczych blokdw.

Niektdre bloki dynamiczne sg zdefiniowane w taki sposéb, ze geometria w bloku moze by¢ edytowana tylko w
obrebie niektorych wielkosci okreslonych w definicji bloku. Uchwyty, pozwalajg na dokonywanie zmian tylko w
zakresie zdefiniowanym w ustawieniach bloku. Jezeli wartos$¢ zmienianego parametru przekroczy zakres wartosci

dopuszczalnych, zostanie automatycznie zaokraglona do najblizszej prawidtowe;j.

13.1.  Edytor blokéw dynamicznych

Aby otworzy¢ edytor blokéw dynamicznych uzyj polecenia BEDIT lub klikajgc dwukrotnie lewym przyciskiem myszy
na blok nie zawierajacy atrybutéw. Interfejs wstazkowy edycji blokdw przedstawiono ponizej. Niebieskie strzatki
dotyczg parametréw, a z6tte btyskawice symbolizujg operacje. Jedli korzystasz z interfejsu klasycznego skorzystaj z

rozwijalnego paska narzedzi.

% Rozciggania

L¥Ti
v

= Odleglogé1 =
X

L O LA s WO AL EDE
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13.1.1. Panele edytora blokéw dynamicznych

Skorzystaj z ponizszych narzedzi, aby tworzy¢, edytowac i modyfikowaé bloki dynamiczne

Zarzadzaj

W tym miejscu mozesz zapisac bloki, tworzy¢ kopie

oraz edytowac kolejne bloki .

5 =

Zapisz
blok

| Zarzadzs) |

Narzedzia

Zdefiniuj, edytuj lub aktualizuj atrybuty bloku.

Zdefiniuj Regan
atrybut

Parametry

Stuzy do dodawania okreslonych parametrow.

oo

R g 4 I
2 A5
Parametry@ _1,}

Operacja

W tym panelu mozesz dodac¢ akcje parametru.

Z ¢8R
N -
peracje ELD E—j

13.1.2. Parametry

Zestaw parametréow
W tym panelu mozesz dodawac zestawy parametrow
% ik % 1f 18 1} & <F

B TEIE M TN I

¥

Zestawy parametréw

Widocznosé

3

Stuzy do ustawien zwigzanych z widocznoséig obiketu.

g %00

stan
widocznosci

Widocznosc

Zamknij editor blokéw
Stuzy do wyjscia z Edytora bloku. Przed zamknieciem
niektére polecenia, takie jak zapisz lub otwérz itp.

moga nie dziatac.

X

Zamknij
edytor bloku

Zmieniaj wiasciwosci blokdw dynamicznych przez okreslenie ich pozycji, odlegtosci i kata. Mozesz dodawacé

parametry do blokéw dynamicznych w edytorze blokéw. Parametry pozycji, odlegtosci i kata geometrii sg réwniez

okreslane w referencjach bloku. Gdy dodasz parametr do definicji bloku dynamicznego, parametr ten okresli

jedng lub wiecej wtasciwosci bloku.

Definicja bloku dynamicznego musi zawiera¢ co najmniej jeden parametr. Gdy parametr zostanie dodany,

kluczowe punkty bloku automatycznie zostang powigzane odpowiednimi uchwytami. Konieczne jest dodanie

operacji do definicji bloku i powigzanie jej z parametrem.

Parametry definiujg i zawierajg wartosci, ktdre wptywaja na zachowanie blokéw dynamicznych na rysunku.

Niektdre parametry mogg miec staty zbidr wartosci, wartosci minimalne i maksymalne lub przyrost wartosci. Na

przyktad, liniowy parametr uzywany w obiekcie bloku moze mie¢ nastepujgcy zbidr wartosci: 10, 20, 30 i 40. Gdy

odniesienie do bloku jest wstawione do rysunku, mozesz zmienia¢ parametr tylko w obrebie tych wartosci.

Dodanie nowego zbioru wartosci pozwoli na wprowadzanie innych wartosci.
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Parametr Punktowy

lkona: Iﬁ

Polecenie: BParameter—0O
Definiuje potozenie X iY na rysunku. Moze by¢

powigzany z operacjg przesuwania lub rozciggania.

Parametr Liniowy

9k
lkona: k=

Polecenie: BParameter—L

Pokazuje odlegtos¢ pomiedzy dwoma zakotwiczonymi
punktami. Ogranicza ruch uchwytu do zadanego kata.
Moze by¢ powigzany z przesuwaniem, rozcigganiem,

skalg lub operacjami szyku.

Parametr Biegunowy

#,8

Ikona:

Polecenie: BParameter—P

Pokazuje odlegtos¢ pomiedzy dwoma zakotwiczonymi
punktami i wartos¢ kata. Mozesz uzy¢ obydwu
uchwytow i palety wtasciwosci, aby zmieni¢ wartosci
odlegtosci szyku i kata. Moze by¢ powigzany z
przesuwaniem rozcigganiem, skalg lub operacjami

szyku.

Parametr XY

Ing
lkona:

Polecenie: BParameter—X
Pokazuje odlegtos¢ X iY z punktu bazowego
parametru. Moze by¢ powigzany z operacjg

przesuwania, rozciggania, skalg lub operacjami szyku.

Parametr Obrotu
Ikona:ii\ﬂ

Polecenie: BParameter—R
Okresla kat. Kat obrotu moze by¢ dowolng wartoscig,

okreslonym zakresem lub ustalong wartoscia.

Parametr Dopasowania

lkona: *

Polecenie: BParameter—A

Pokazuje odlegtosci X i Y z punktu bazowego
parametru oraz kat. Zostaje zawsze zastosowany do
catego bloku i wymaga powigzanej z tym operacji.
Pozwala na automatyczny obrot bloku wokdt punktu,

aby wyrownac go do innego obiektu na rysunku.

Parametr Odwracania

lkona:

Polecenie: BParameter—F
Powoduje odwrdcenie obiektéw. Mozesz powigzac

ten parametr z opcjg odwrdcenia.

Parametr Widocznosci

=,

B

lkona:

Polecenie: BParameter—V

Kontroluje widonczos¢ bloku na rysunku. Parametr
ten zawsze zostaje zastosowany do catego bloku i
wymaga powigzania z odpowiednig operacjg. Kliknij
uchwyty na rysunku, aby wyswietli¢ liste stanu

widocznosci dostepnych dla odnosnika bloku.

Parametr Widocznosci

Ikona: EI

Polecenie: BParameter—K

Kontroluje widocznos¢ bloku na rysunku. Parametr
ten zawsze zostaje zastosowany do catego bloku i
wymaga powigzania z odpowiednig operacjg. Kliknij
uchwyty na rysunku, aby wyswietli¢ liste stanu

widocznosci dostepnych dla odnosnika bloku.

Parametr Punkt Bazowy

+5

lkona:

Polecenie: BParameter—B

Definiuje punkt bazowy odnosnika bloku
dynamicznego, powigzany jest z geometria. Nie
mozna go powigzac z zadng operacjg lecz moze

naleze¢ do zestawu wybranych operacji
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13.1.3. Operacje

Definiujg w jaki sposdb zmienia sie geometria odnosnika bloku dynamicznego podczas zmiany jego wtasciwosci

na rysunku.

Przesun ++

Polecenie:BActionTool—M

Operacja ta powoduje przesuniecie wszystkich
zaznaczoncyh obiektow o okreslong odlegtosc i kat w

wybranym kierunku.

Skala E_j

Polecenie:BActionTool—S

Operacje skali mozna potaczy¢ z parametrem
liniowym, biegunowym o XY. Mozesz zamieniac
wartosci za pomocg odpowiednich uchwytéw lub z

poziomu palety wtasciwosci.

Rozciagnij [

Polecenie:BActionTool—TA Powoduje przesuniecie
oraz rozciggniecie obiektu o okreslong odlegtos¢ w
okreslonym miejscu. Moze zosta¢ powigzana z
punktem lub parametrem liniowym, biegunowym i
XY.

Rozciggnij biegunowo [,“f
Polecenie:BParameter—PIn

Rozciaggniecie biegunowe obraca, przesuwa | rozcigga
obiekt o okreslony kat i odlegtos¢, gdy kluczowy punkt
powigzanego parametru zostaje zamieniony za

pomoca powigzanego uchwytu lub palety

wiasciowsci. Rozcigganie biegunowe moze by¢

zastosowane jedynie dla parametru biegunowego.

obro¢ &

Polecenie:BActionTool—P

Operacja obrotu jest zawsze powigzana z
parametrem obrotu. Zaznaczony obiekt moze by¢
obracany dowolnie za pomocga odpowiedniego

uchwytu lub z poziomu palety wtasciwosci.

odwréé [l

Polecenie:BActionTool—F

Operacja odwrdc jest zawsze powigzana z
parametrem odwrdcenia powoduje odbicie obiektu

wzgledem danej osi.

Szyk

Polecenie:BActionTool—A

Operacja szyku powigzana jest z parametrami
liniowymi, biegunowymi i XY. Kopiuje i ustawia w

szyku zaznaczone obiekty.

Przegladanie =
Polecenie:BActionTool—L

Moze by¢ powigzana z parametrem przegladania.

13.1.4. Podstawowe kroki do utworzenia definicji bloku dynamicznego

W celu uzyskania definicji bloku dynamicznego, poprawienia wydajnosci edycji bloku i unikniecia powtarzajacych

sie modyfikacji, mozna utworzy¢ blok dynamiczny wykonujgc nastepujgce kroki:

Krok 1: Planowanie

Istotng rzeczg przed utworzeniem bloku dynamicznego jest jego zaplanowanie. Zaplanuj wyglad, rysowanie oraz

wymagane parametry i operacje, ktore sg potrzebne do osiggniecia zagdanego efektu
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Krok 2: Rysowanie figury geometrycznej

Rysowanie bloku moze odbywac sie zaréwno w obszarze modelu jak i w edytorze bloku

Krok 3: Dodawanie parametréw i operacji

Jest to kluczowy krok w tworzeniu bloku dynamicznego. Podczas edycji parametrow i operacji nalezy zwréci¢ uwage
nie tylko na osiggniecie zamierzonego efektu, lecz réwniez na czytelnosc i wygode pdzniejszych modyfikacji. Umiesé
znaczniki operacji i parametréw w odpowiednim miejscu, znaczniki operacji umieszczaj blisko powigzanego
parametru. Jezeli parametréw i operacji jest wiecej, nadaj im odpowiednie nazwy, aby fatwo je odszukac i edytowaé

w pdZniejszym czasie.

Krok 4: Sprawdzenie bloku dynamicznego

Zapisanie i opuszczenie edytora rozpoczyna test utworzonego bloku dynamicznego w celu sprawdzenia czy

osiggniety zostanie okreslony przez uzytkownika efekt.

13.2.  Przykfady tworzenie blokéw dynamicznych

W kolejnych punktach przedstawiono kilka przyktadéw tworzenia blokéw dynamicznych:

13.2.1.  Parametr punktu bazowego

Wiekszo$¢ parametrow daje efekty dopiero, gdy zostang do nich przyporzadkowane odpowiednie operacje, mimo

to istnieje kilka wyjatkdw- jednym z nich jest parametr punktu bazowego.

° Definicja bIOkUI i 3D Uktad Widok Zarzadzaj Eksport
B leeE 2 +ar T
Zdefiniuj blok i narysuj okrag w edytorze bloku, jak na rysunku @ E YT & Bl 5
Parametry@ + Operadje % A oF B
obok.
e Dodaj punkt bazowy:
Kliknij na parametr punktu bazowego, znajdujgcy sie w panelu
parametrow. Wstaw go w punkcie $rodka okregu zgodnie z
informacjami w wierszu polecen.
ofozenie1

e Wstaw blok:

Zapisz i opus¢ edytor bloku, wstaw blok w obszarze modelu. Punkt bazowy staje sie punktem wstawienia bloku.
Pamietaj, ze jezeli okreslisz punkt wstawienia za pomocg okna dialogowego definicji bloku, a nastepnie dodasz

parametr punktu bazowego, ten drugi bedzie domysinym punktem wstawienia.
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13.2.2. Widocznosé

Skorzystaj z funkcji parametru widocznosé, aby kontrolowac wyswietlanie i ukrywanie pewnych widokow bloku

dynamicznego.

e Przygotowanie widoku:

Przygotujmy trzy widoki samochoddw i zdefiniujmy jako blok.

e Dodawanie parametru widocznosci:
Wybierz z menu parametr widocznosci i umies¢ w dogodnym miejscu obok

pierwszego samochodu.

ﬁ = ? V\/.:/idoczn osci1

e Edycja stanu widocznosci:

Kliknij dwukrotnie na niebieski tekst widocznosci, aby otworzy¢ okno dialogowe. Mozesz w nim zmieni¢ nazwe,
utworzy¢ nowy bad? usungc¢ stan widocznosci. W celu kontroli widocznosci widoku samochodéw z przyktadu,

utwdérzmy dla nich nowy stan widocznosci, jak przedstawiono na rysunku.

G Stany widocznosci X
Stany widocznosci:
Samochéd 1 Ustaw biezgcy
Samochéd 2
“Samochéd 3
Zmief nazwe

\sun

Przesuriw gore

Przesufi wdd! Ed_‘,”.O' bloku

=5 %0 D X
0K Anuluj Pomoc . ]Samochéd 1 Dt
stan I = Zamknij
widocznosc | Samochéd 1 edytor bloku
. . . . ' . | Samochéd 2 ;
Kliknij na nastepujacy przycisk, tak jak na rysunku i wybierz [ N [ I ~"°°
I Samochod 3

stan widocznosci: Samochdd 1 z rozwijalnego menu.

Kliknij przycisk Zamied na Niewidoczny w panelu narzedzi Pomoc  Express [ESCIEEIES

widocznosci, zaznacz na ekranie Samochéd 2 i Samochéd 3, aby ! [szh% ‘ X
. L - . . s stan — Zamknij
staty sie niewidoczne. Nacisnij klawisz ENTER, aby potwierdzi¢. sl eyt ikt

Postap analogicznie w przypadku pozostatych dwoch stanow [ I T

Ik Zamien na Niewidocznyf

widocznosci ukrywajgc poszczegdlne samochody.
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e Przesuwanie i regulowanie:

Po zakonczeniu edycji standw widocznosci, przesun samochody jeden na drugi, tak jak na rysunku ponizej.

/4///—7;f—\\_\¥

s = ™ T
=== — It VV\ﬁdocznoscM
—1 & D) —=>

& &)=

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Wstaw edytowany blok dynamiczny do rysunku, zaznacz blok dynamiczny i kliknij na uchwyt parametru
widocznosci, wybierz jedng z opcji z listy menu rozwijalnego. Zmiany stanu widocznosci bloku dynamicznego

zostang zmienione automatycznie

Samochod 1
v Samochéd 2
Samochéd 3

13.2.3. Dopasowanie

Parametr ten pozwala na wykorzystanie funkcji automatycznego wyréwnania boku dynamicznego do

wskazywanego obiektu, ta funkcja moze pomdc zaoszczedzic czas poswiecany na reczne obracanie bloku.

e Dodawanie parametru wyréwnania do symbolu chropowatosci:

Narysuj symbol chropowatosci w edytorze bloku. Zaznacz ikone parametru wyrdwnania. Nastepnie okresl

potozenie i orientacje wyréwnania, program wyswietli kropkowang linie wskazujacg orientacje wyréwnania.

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Wstaw symbol chropowatosci w dowolnym miejscu, nastepnie ztap za symbol dopasowania i przesun blok w

miejsce docelowe. Symbol chropowatosci zostanie automatycznie obrécony i dopasowany do wskazywane;j linii.

Wskazdwka: Gdy uzywasz bloku symbolu chropowatosci, symbol moze zostaé¢ wstawiony w odpowiednim miejscu

lecz po ztej stronie linii. Mozemy doda¢ funkcje Odwrdcenia, aby otrzymac wtasciwie usytuowang etykiete.
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13.2.4. Przesuniecie punktu

e Narysuj obiekt:
Narysuj obiekt i zdefiniuj go jako blok.

v

e Dodaj parametr punktu:

Kliknij na parametr punku znajdujacy sie w pasku narzedziowym, zdefiniuj potozenie parametru zaleznie od
informacji w wierszu polecen.

e Dodaj operacje ruchu:

Kliknij przycisk operacji ruchu na panelu operacji, dopasuj parametr i obiekt do operacji i zdefiniuj potozenie

Potozenie etykiety operacji nie wptywa na efekt dziatania bloku dynamicznego, jednak, aby zachowaé wygode i
estetyke, sprobuj wstawic jg blisko powigzanego parametru.
\ I

(N

Przesun

e Sprawdz blok dynamiczny:

Wstaw blok dynamiczny, przeciggnij niebieski uchwyt i przesun odpowiednio w prawg strone, tak jak pokazano na

rysunku. Upewnij sie, ze tryb ORTO nie jest aktywny. Wpust moze zosta¢ przesuniety w dowolnym kierunku,
poniewaz kierunek parametru punktu jest losowy.
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13.2.5. Ruch liniowy
Poniewaz wpust pozwala jedynie na umiejscowienie go na linii centralnej, wystarczajgcy bedzie ruch w ptaszczyznie
poziomej. Skorzystamy z liniowego parametru, aby okresli¢ kierunek ruchu wpustu na linii centralnej watu.

e Rysowanie:

Narysuj nastepujacy rysunek i zdefiniuj go jako blok.

e Dodawanie parametru liniowego:

Wprowadzanie parametru liniowego jest podobne do dodawania wymiaru. Okresl dwa punkty definiujace

parametr liniowy podobnie jak na kolejnym rysunku.

Odlegtosé1

|
A
E ;

/

|

|

|

i

|

i

i

1

i

|

i

i

i

i
— 1
|

e Dodawanie operacji ruchu:
Wybierz operacje Przesun i wskaz punkt, przy pomocy ktérego bedzie pdzniej mozliwe przesuwanie wpustu.

Nastepnie zapisz blok i opus¢ edytor bloku dynamicznego.

Odlegtosct

punkt Poczatkowy

Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Zaznacz blok dynamiczny i przeciggnij odpowiedni uchwyt parametru. Nie ma znaczenia w jaki sposdb przesuwa
sie kursor, ruch wpustu jest ograniczony linig centralng watu. Dzieki temu wpust mozna przesuwac jedynie zgodnie

z kierunkiem okreslonego parametru liniowego.
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ub [1009.1011 <224

13.2.6. Liczba uchwytéow

W edytorze bloku, zaznacz parametr liniowy, w panelu Wtasciwosci zmien liczbe uchwytdw na wartos¢ 1. Zapisz i

opus¢ edytor bloku. Mozesz zauwazyc teraz,

Rozne
‘Lokalizacjzri bazy | Punkt poczatkowy
Pokaz wlasciwosci | Tak
. . . s . . .. , Operacje lancuchowe Nie
ze jeden uchwyt zniknat. W rzeczywistosci, po zmianie liczby uchwytow z Fihe e I

2 na 1 zniknat uchwyt, ktéry byt wprowadzony jako pierwszy podczas

tworzenia parametru liniowego.

13.2.7. Kat przesuniecia

Otworz edytor bloku, w oknie Wtasciwosci operacji wybierz

kat odsuniecia z przedziatu od 0°do 30°, zapisz i opué¢ edytor Mroznikodlegtosc |1
kat przesunigcia 15
blokdw.

Zaznacz blok dynamiczny i przesun prawy uchwyt. Zauwaz, ze mozesz poruszac sie jedynie w zakresie do 30°.

Kierunek operacji moze zosta¢ zmieniony zaleznie od ustawien odsuniecia —

kata. /

13.2.8. Rozciggniecie liniowe

Podczas projektowania mechanicznego, czesto wystepuje potrzeba zmiany potozenia, a takze wymiaru wpustu.

Istnieje mozliwos$¢ dodania funkcji liniowego rozciggniecia dla wpustu umieszczonego w wale.

e Dodawanie parametru liniowego:

Do definicji bloku dodaj parametr liniowy postepujgc podobnie jak opisano w poprzednim punkcie. Pozostaw

tylko jeden uchwyt parametru liniowego.

189



Rozdziat 13 Tworzenie i edycja blokdw dynamicznych

Odlegtosc1

e Dodawanie operacji rozciggania:

Kliknij na przycisk operacji rozciggania w panelu operacji, zdefiniuj prawy uchwyt jako kluczowy parametr punktu.

Zdefiniuj ramke rozciggania — elementy, ktore zostang przeciete przez ramke beda rozciggane, natomiast

elementy zawarte w ramce bedg przesuwane.

Nastepnie wybierz elementy, na ktore bedzie dziata¢ ramka rozciggania i umies¢ symbol operacji. Zauwaz, ze na

ponizszym rysunku w niebieskiej ramce nie znalazt sie w catosci tuk z lewej strony otworu — nie bedzie na niego

dziatata ramka rozciggania. Mozliwe jest rowniez wybranie trzech elementéw (dwie linie poziome i prawy tuk)

poprzez pojedyncze klikniecia na te obiekty.

B Okres! przeciwlegly naroznik

13.2.9. Zestaw wartosci parametru

Dla projektowania mechanicznego, czesto wymagane jest
rozciggniecie wpustu do pewnej dtugosci. W tym
przyktadzie pokazemy w jaki sposéb wykonywac precyzyjne

rozcigganie.

Wybierz parametr liniowy w edytorze bloku. W oknie

wtasciwosci rozwin liste , Typ odlegtosci”.

Domyslnie wybrana jest opcja ,,Brak”, mozesz réwniez

wybrac:

Zestaw wartosci
Typ odleglosci Brak ek
'Minimum odlegfosci

:Méksimum odleglosci

Lokalizacja bazy | Punkt poczatkowy
|Pokaz wiasciwosci Tak 7
V()beracjé lanicuchowe N|e
Liczba uchwytow K

Typ odleglosci Lista ‘

Lista wartosci odleglosci [l =]

e  Przyrost: pozwala na nieskoriczone zwiekszanie wartosci o podang wartos¢ przyrostu,

e Lista: pozwala na zdefiniowanie dozwolonych wartosci pewnej wtasciwosci (odlegtosé, kat).

W tym miejscu mozesz rowniez zdefiniowa¢ maksymalng i minimalng wartosc.

Wybierz opcje Lista i kliknij w przycisk z trzema kropkami — spowoduje to otwarcie okna, w ktérym, mozesz

zdefiniowac liste dozwolonych wartosci parametru liniowego.

Dodaj kilka wartosci do listy i zamknij edytor bloku dynamicznego
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& Dodaj wartoéc odlegtoéci
e Sprawdzenie bloku dynamicznego:
Odlegtosci do dodania:
o N [ | [2oda
Wstaw edytowany blok dynamiczny i sprébuj rozciggna¢ wpust. Teraz
15 Usun
mozliwe jest rozciggniecie tylko o zdefiniowang wczesniej wartosc, gg
/ . . . . 30
ktéra jest oznaczona pionowymi kreskami.
b OK Anuluj Pomoc
aza(B) | Cofaj(U) | Zakoricz(X <>

13.2.10. Rozcigganie symetryczne

Do jednego parametru mozesz przypisac kilka operacji. W tym wypadku konieczne jest przypisanie dwdch operacji
rozciggania do jednego parametru liniowego. Kazda z operacji jest przypisana do innego uchwytu. W ten sposéb

mozesz wykonac¢ obustronne rozcigganie otworu dwoma niezaleznymi uchwytami.

Aby rozcigganie byto symetryczne po obu stronach wpustu Roézne

Lokalizacja bazy Punkt poczatkowy
nalezy w oknie Wtasciwosci parametru liniowego zmienic | Pokaz wiasciwosci Punkt poczatko
o . '6peracje tancuchowe
Lokalizacje bazy na Punkt symetrii. [P 5

4(“"—"_“_"7\[‘ B - B

Okresl potozenie punktu lub §6.2521<307°

Baza(B) | Cofaj(U) | Zakoricz(X) 1)

13.2.11. Mnoznik odlegtosci

Do przyktadu wykorzystamy wat — przy rozcigganiu lewej czesSci watu wpust pozostaje w biezgcym potozeniu.
Naszym celem jest taka konstrukcja bloku, aby wpust znajdowat sie zawsze posrodku czesci watu o najmniejszej

Srednicy. Do tego celu wykorzystamy wtasnie mnoznik odlegtosci.

o Dodaj parametr liniowy i operacje rozciggania dla czesci watu o najmniejszej srednicy, ukryj prawy uchwyt.

Obiekty oznaczone grubsza linig to obiekty, na ktére dziata ramka rozciggania,
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Qdieglostt

‘- Rozciagania

Dodaj operacje przesuwania dla wpustu, wykorzystujac juz utworzony parametr liniowy,

Odlegtos¢1

% Rozciggania

SEPNENNSE = EE——

B Okres! przeciwlegly naroznik:

Zmodyfikuj mnoznik odlegtosci operacji: Zaznacz

Nadpisania
Mnoznik odlegltosc
kat przesuniecia |0

operacje ruchu i zmien domysing wartos¢ z 1 na 0.5 we

Witasciwosciach mnoznika odlegtosci. Zapisz i opusé

edytor bloku,

Sprawd? blok dynamiczny: Przeciggnij uchwyt rozciggania w lewa strone — czes$¢ watu
0 mniejszej srednicy zostata rozciggnieta. Przesuniety zostaje réwniez wpust, ale tylko o potowe tej

odlegtosci — dzieki czemu jest on w dalszym ciggu na srodku czesci watu o najmniejszej Srednicy.

13.2.12. Operacje taricuchowe

Jesli chcesz wykonac jednoczesnie rozcigganie lewej czesci watu o najmniejszej Srednicy, tak aby srodek wpustu

znajdowat sie zawsze w tej samej odlegtosci od konca watu mozesz skorzystac z operacji tancuchowych.

Rozcigganie watu bedzie powodowato automatyczne przesuwanie wpustu. Dodatkowe parametry rozciggania

beda pozwalaty na symetryczne wydtuzanie wpustu.
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W celu wykonania bloku dynamicznego postepuj wedtug ponizszych krokdw.
e Dodaj parametry i operacje rozciggania dla wpustu:

Do definicji watu dodaj parametr liniowy z dwoma uchwytami. Do uchwytdw przypisz operacje rozciggania prawej
i lewej czesci wpustu. Dodatkowo zmien lokalizacje bazy parametru liniowego na Punkt symetrii. Do tej pory blok
powinien wygladac jak ponize;j.

Odlegtosct —

PO U S VO S

% Rczciaéania $ Rozciaganial

e Dodaj parametr liniowy dla lewej czesci watu

Dodaj parametr liniowy z jednym uchwytem z lewej strony watu. Do parametru przypisz operacje, pogrubione

linie wskazujg elementy poddane operacji rozciggania.

Odleglogét —

% Rozciagania % Rozciggania1

—<— < > X

Odieglosc2
- Rozciggania2

Uwaga: Podczas zaznaczania elementéw (po narysowaniu ramki rozciggania) nalezy réwniez zaznaczy¢

parametr liniowy Odlegtos¢l.

Sprawdz dziatanie bloku: rozcigganie lewej czesci watu nie powoduje przesuniecia wpustu.

—— ] pa—
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e  Zaznacz opcje Operacje tanicuchowe dla parametru liniowego

Zaznacz parametr liniowy Odlegto$¢2 i w oknie Wtasciwosci [y

wybierz TAK dla Operacji tancuchowych.

Operacje tancuchowe
Liczba uchwytow

e  Sprawdz dziatanie bloku dynamicznego

Lokalizacja bazy
Pokaz wiasciwosci

qunkt s_ymetrii

Rozcigganie lewej strony watu powoduje przesuniecie srodka wpustu. Niezaleznie mozna zmieni¢ rozmiar wpustu

przesuwajgc odpowiednie uchwyty.

13.2.13. Operacja skali

W N P

'\ Okresl potozenie punktu lub §14.5676<218° J

Baza(B) | Cofaj(U) | Zakoncz(X) «)

Operacja skali moze zosta¢ dopasowana do parametru liniowego, biegunowego i XY, aby osiggnac rozne efekty

dynamiczne.

Skala liniowa

e  Utworz blok

Zdefiniuj elementy i przeksztatc je na blok.

e Dodaj parametr liniowy:

AN
. O\O\

\
Lx /‘ O

i
vy

ST

ﬁ ~— Cy

O

Dodaj parametr liniowy za pomocg edytora bloku. Wstaw punkt poczatkowy w srodku okregu, okresl liczbe

uchwytéw jako 1.

e Dodaj operacje skali:

Kliknij ikone skali w panelu operacji, wybierz parametr dla operacji i

zaznacz wszystkie elementy bloku.

e
D = O\
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e Sprawdz blok dynamiczny:

Opus¢ edytor bloku i wstaw blok dynamiczny, nastepnie przeciggnij trojkatny uchwyt. Obiekt zostanie

przeskalowany.

Skala biegunowa

Podczas przesuwania uchwytu skali na lewo od érodka okregu, mozesz zaobserwowac, ze blok nie otrzymuje
odpowiedniej skali — w tym wypadku Srodek okregu to punkt koricowy parametru liniowego (punkt bazowy),
ktérego nie mozna przekroczyc.

Aby rozwigzac ten problem mozesz zmieni¢ parametr liniowy na

bazowy, pozostate operacje wedtug wczesniejszych instrukcji.

Opus¢ edytor bloku i przeciggnij uchwyt otworu rewizyjnego
ponownie. Zauwaz, ze po zmianie parametru na biegunowy,
mozesz przeciggngl skale bloku dynamicznego w dowolnym

kierunku.

13.2.14. Obrét

W tym miejscu, objasnione zostanie korzystanie z parametru i operacji obrotu. Dodanie funkcji dynamicznego

obrotu do symbolu indeksu widoku (system angielski), jest czesto uzywane w rysunkach architektonicznych.
e Narysuj rysunek:

Narysuj symbol widoku i okresl jako blok, taki jak na rysunku obok.

e Dodaj parametr obrotu:

Wybierz srodek okregu jako pierwszy punkt parametru, program okresli go
jako domysiny punkt obrotu, ustaw typ kata jako "przyrost" i zdefiniuj jego

wartos¢ na 15 stopni.
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e Dodaj operacje obrotu:

Kliknij przycisk operacji obrotu w panelu operacji, dopasuj parametr, obiekt

i pozycje dla operacji i zaznacz caty symbol jako obiekt operaciji.

e Sprawdz blok dynamiczny:
Opus¢ edytor bloku i wstaw blok, przeciggnij uchwyt obrotu aby sprawdzic¢ efekt obrotu.

Okresl potozenie punktu lub §391.9756<341°

Baza(B) | Cofaj(V) | Zakoncz(X)

13.2.15. Rozcigganie biegunowe

Funkcje tg mozna wykorzysta¢ do narysowania symbolu przekroju.

e Narysuj, zastosuj odbicie lustrzane i zdefiniuj jako blok:

Narysuj lewg strone symbolu, a nastepnie zastosuj polecenie Lustro, aby dokoriczy¢ prawg strone. Dodaj tekst

jako atrybut (aby méc go edytowac w dowolnej chwili) i zapisz catos¢ jako blok.

e Dodaj operacje i parametr dla atrybutu tekstu:

Dadaj parametr punktu i operacje ruchu do tekstu i zmien opcje operacji tancuchowej na "Tak". Zostanie uzyta w

nastepnym kroku do utworzenia operacji taricuchowej dla operacji rozciggniecia biegunowego.

& _—Polozeniet
A x S
4 Przesun

e Dodaj parametr biegunowy i operacje:
Dodaj parametr biegunowy, ktérego pierwszym punktem powinien by¢ punkt centralny symbolu przekroju. Punkt
ten bedzie centrum parametru biegunowego.
Dodaj operacje rozciggania, jako uchwyt do rozciggania wybierz ten zlokalizowany po prawej stronie symbolu
przekroju. Narysuj ramke rozciggania i wybierz elementy, na ktére bedzie dziatata operacja rozciggania — pamietaj,

aby zaznaczy¢ réwniez parametr Potozeniel.
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Odlegtosé 1

éﬂck}ienie?
% Przesun

- Rozeciggania biegunowego

Nastepnym krokiem jest wybdr elementu tylko do obracania, wybierz odcinek oznaczony czerwong ramka na
powyzszym rysunku. Wykonaj te same operacje dla lewej czesci symbolu rozciggania, mozesz dodatkowo

poukrywac nieuzywane uchwyty — poprawi to czytelnos¢ bloku dynamicznego.
Odlegtosé?2 . Odlegtoscé1

——y [ By P |

@_X%L

Potozenie2 ofozenie1
Przesm_A ' A% Przesun

# Rozciggania biegunowego% Rozciggania biegunowego

e Sprawdz blok dynamiczny:

Mozesz teraz stosowac do oznaczania przekroju utworzony blok dynamiczny. Mozesz obracac ramiona i

dostosowywac ich dtugosc.

197



Rozdziat 13 Tworzenie i edycja blokdw dynamicznych

13.2.16. Szyk
Dla funkcji szyku bloku dynamicznego, nalezy uzy¢ operacji szyku. Operacja szyku moze by¢ powigzana z takimi
parametrami jak: liniowy, biegunowy, XY.

Szyk liniowy

e Narysuj obiekt:
Narysuj tabele listy czesci i zdefiniuj jg jako blok.

Nr Nazwa [losé Materiaty Norma Uwagi

e Dodaj parametr liniowy i operacje szyku
Po dodaniu operacji szyku, mozesz przeciggnac dwa uchwyty parametru, aby utworzy¢ szyk listy. Oczywiscie celem
jest rozwijanie gornego wiersza pustych komarek, a nie wiersza dolnego. Aby unikng¢ pomytek nalezy ukry¢ dolny

uchwyt parametru liniowego, tak jak na rysunku ponizej.

Odleglo$¢1

Y A Y % Szyk

Nr >Iyazwa llosé Materiaty Norma Uwagi %

i

W trakcie wstawiania operacji szyku musisz okresli¢ odstep miedzy wierszami, mozesz go okresli¢ wprowadzajac na

klawiaturze wysokos¢ wierszy lub klikajgc w dwa punkty definiujgce jego wysokosé.

e  Sprawdz blok dynamiczny:

Wstaw blok dynamiczny, przeciggnij prawy gorny uchwyt w gore. Spowoduje to automatyczne dodanie nowych
wierszy do tabeli, tak jak na rysunku. Zauwaz, ze uchwyt moze rowniez przyjmowac wartosci posrednie. Warto by
w tym przyktadzie skorzysta¢ z opcji Przyrostu zlokalizowanej we Wtasciwosciach parametru liniowego i zadac

wartos$¢ przyrostu rowng wysokosci wiersza.

O
B
£

£, Vv £ 23 o R R : 3 - 3 Byppem ot
Ny Nazrws 105 saienay MNorma LEWRCH
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Szyk XY

W poréwnaniu do szyku liniowego, szyk ten posiada dwa Y Odleglos¢ 1

prostopadte do siebie kierunki. . ‘ 47 o

X Odlegtos¢ 1

Szyk biegunowy

Szyk biegunowy mozesz wykorzysta¢ np. do narysowania

ptotu, jak na rysunku obok:

Mozesz réwniez potgczy¢ parametr biegunowy z

operacjg rozciggania poziomej czesci ptotu:

Rozcizgania

o /'7 Szyk

& S 4

Odlegicse

Baza(B) | Cofaj(V) | Zakoncz(X) P
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14. Wymiana danych pomiedzy aplikacjami

14.1.  Wsparcie srodowiska .NET Framework

Srodowisko .NET umozliwia programowanie aplikacji, naktadek, bibliotek oraz innych dodatkéw dostepnych
réwniez dla innych jezykow programowania, takich jak: VB.NET, C#, C++ itp. Uzytkownik otrzymuje mozliwos¢
automatyzacji niektérych zadan, takich jak tworzenie i edycja obiektéw przechowywanych w bazach danych

rysunkéw lub zmiany zawartosci personalizowanych plikow.

14.2.  Przechowywanie danych w chmurze

Wspotprace pomiedzy réznymi branzami oraz etapami projektéow umozliwia przechowywanie plikdow rysunkow

projektu w chmurze oraz ich synchronizowanie.

Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura Application Pomoc Express Wspotpraca

Synchronizacja plikéw rysunkowych

Po zatozeniu konta otrzymasz mozliwo$¢ do przegladania, pobierania i udostepniania danych poprzez chmure. Dla
zwiekszenia przejrzystosci projektu mozesz tworzy¢ katalogi i sortowac pliki. Wszystkie niezbedne czynnosci w
zakresie zarzgdzania danymi w chmurze mozesz wykonywac za pomocg komputera stacjonarnego, tabletu lub

innego urzadzenia mobilnego.

Personalizacja ustawien synchronizacji
Mozesz dostosowac niektdre ustawienia programu zgodnie z biezgcymi potrzebami. Oprécz przechowywania ich

na dysku lokalnym mozesz zapisywac je w chmurze, aby szybko pobrac je i uzy¢ na innym urzadzeniu.

14.2.1. Ustawienia chmury
Za pomoca okna dialogowego Opcje, w zaktadce Ustawienia synchronizacji przechowywania danych w
Chmurze znajdziesz odpowiednie opcje konfiguracji.

W tym oknie mozesz wybra¢ jeden z dostepnych serweréw chmury oraz sprawdzi¢ informacje o posiadanym
koncie. Dodatkowo mozesz kontrolowac wielko$¢ uzytej przestrzeni na dysku oraz ilos¢ miejsca, ktére pozostato

Ci jeszcze do wykorzystania.

Ustawienia przenoszenia rysunku: w tym miejscu masz mozliwo$¢ zmiany domyslnej Sciezki pobierania

plikdw z chmury oraz zaznaczenia opcji automatycznego przestania pliku w momencie zapisu.

Autoryzacja: za pomocg tego przycisku mozesz zalogowac sie do wybranego serwera uzywajac danych

swojego konta.
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G Opdce X
Biezacy profi: <<Nienazwany profil>> & Biezzcy rysunex Drawing<.dwg
Parametry uzytkownika Rysuj Zbidrws<azai Profl L danych w Chmurze ity
Dropbox - Autoryzacja zadania dostepu do interfeisu AP| - Zaloguj sie u
Wybierz dysk w Chmurze: Dropaox v Autoryzacja
Informacje 3.:
Nobile Client
Nazwa:

Uzywana przestrzen: OM

Wolna przestrzen:  OM

Zaloguj sie na konto Droptox, aby potaczy¢ z aplikacjg SZGStarCAD

Ustawienia przenoszenia rysunku
G Zaloguj sig za pomoca Google

kres folder pobierania:

‘C:\Users\DeI\Documerts\Gs} -
[[2r7ediy automatyczni= pa zapisanin 7mian w plik

[[] wie wyéwietia) komunikatu, gdy plik 20staje povrielon

0K

14.2.2. Udostepnianie rysunkéw

Aby umiescic¢ swoj rysunek w chmurze kliknij przycisk Zataduj Rysunek znajdujgcy sie w zaktadce Chmura, a

nastepnie wybierz plik rysunku, ktéry chcesz wystac.

Marzedzia ghowne Wstaw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura

O pomysélnym zapisaniu pliku w chmurze zostaniesz

powiadomiony komunikatem wyswietlanym przez ikone

Zadanie zostato ukonczone.

znajdujacg sie w zasobniku systemu Windows.

14.2.3. Pobieranie rysunkéw

Aby pobrac plik z serwera, kliknij na przycisk Pobierz, znajdujacy sie w zaktadce Chmura. System Windows
wyswietli okno dialogowe. Mozesz w nim wybraé plik, ktéry ma zostac¢ pobrany na dysk lokalny. Ponownie po

pomysinym pobraniu pliku zostaniesz powiadomiony komunikatem systemowym.

Marzedzia gtowne taw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura

201



Rozdziat 14 Wymiana danych miedzy aplikacjami

14.2.4. Wysytanie biezacego rysunku do chmury

Podczas nanoszenia zmian w biezgcym rysunku mozesz zapisywac te zmiany rowniez w kopii pliku znajdujgcego

sie w chmurze. W tym celu skorzystaj z przycisku Zataduj biezgcy rysunek.

Marzedzia gtowne Wstaw Cipis 30

oa o

Powierzchnia

Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura

Po zakonczeniu edycji pliku mozesz zaznaczy¢ opcje Przeslij automatycznie po zapisaniu zmian w pliku znajdujacej

sie w oknie dialogowym Opcji chmury.

W nowo wyswietlonym oknie dialogowym wybierz folder, w ktérym ma
zostac zapisany rysunek. Po zakoriczeniu pracy mozesz odznaczy¢ opcje
Przeslij automatycznie po zapisaniu zmian w pliku znajdujgcej sie w

oknie dialogowym opcji chmury- jesli nie chcesz aby wszystkie zmiany

byty automatycznie zapisywane w chmurze.

14.2.5. Tworzenie | przywracanie kopii zapasowe] konfiguracji

Ustawienia przenoszenia rysunku

Okreél folder pobierania:

| C:\Users\Dell\Documents\Gst

| [“IPrzeslij automatycznie po zapisaniu zmian w pliku:

[nie wyswietlaj komunikatu, gdy plik zostaje powielony

Mozesz wykonac kopie zapasowg ustawien rysunku oraz programu klikajgc przycisk Kopia zapasowa konfiguraciji,

znajdujacy sie w zaktadce Chmura.

Wszystkie spersonalizowane ustawienia mogg byc¢ przechowywane na dysku lokalnym lub w chmurze. Zapis w

chmurze pozwala na tatwe odzyskanie lub pobranie ustawien na inne urzadzenie. Mozesz réwniez szybko

przywrdcic¢ ustawienia klikajgc przycisk

Przywracanie konfiguracji. Nalezy potwierdzi¢ wykonanie operacji

klikajgc przycisk Tak.

Przywracanie konfiguracji

konfiguracji. Kontynuowa¢ przywracanie
konfiguracji?

Tak

Biezgca konfiguracja zostanie zastgpiona,
zalecane jest uprzednie zapisanie biezacej

& konfiguracja kopii zapasowej i przywracania X

Lokalizacja danych

(@ Wykonaj kopie zapasowa konfiguracji na dysku lokalnym:

(O) Wykonaj kopie zapasowa na dysku w Chmurze

Konfiguracje
Opcje Dostosuj interfejs uzytkownika(*.cuix
Plik alias(gcad.pgp) Plik obstugi drukarki

Paleta kreskowania(*.pat) []Palety narzedzi
Plik szablonu (*.dwt)
Czcionki i ksztatty(*.shx) Typ linii(*.lin)

Plik odwzorowania czcionek(gcad.fmp)

14.3. Polecenie COPYLINK

Za pomocg polecenia COPYLINK, Uzytkownik moze skopiowac biezacy widok rysunku, a nastepnie wstawic go

do innego rysunku jako obiekt OLE.
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15. Bezpieczenstwo

15.1.  Bezpieczenstwo

Komenda SECURITY (Bezpieczenstwo) pomaga ustali¢ poziom
monitorowania bezpieczenstwa systemu, przegladac lub usuwac
certyfikaty zaufanego wydawcy. Nienazwane pliki wykonywalne

by¢ wczytywane bez ostrzezen (nie zalecane).

G Bezpieczefstwo

{ Poziom bezpieczefistwa | Zaufani wydawcy
ytywane tylko z y
wykonywalne bgdg ignorowane

- Pliki wykony s3
P tale pliki

(@)

Wysoki poziom bezpieczerstwa - tylko podpisane makra
d; z I bedg wykony . Maki
ie wy fgczone.

zostang

©S:edm poziom bezpieczenstwa - mozliwy jest wybor potencjz
niebezpiecznych makr.

Najmniej b ienie (ni Nie jestes ch

Oprzed potencjalnie niebezpiecznymi makrami. Uzywaj tej opc

podczas dzialaj i ywi lut
jestes pewien b OW.
T

15.2.  Opcje bezpieczenstwa dla polecenia Zapisz jako

biezace

moga

Uzytkownik moze zabezpieczy¢ wybrane pliki rysunkéw hastem. Nadanie hasta jest mozliwe w momencie zapisu pliku

— tylko osoba znajgca hasto bedzie mogta otworzy¢ rysunek.

G Zapisz rysunek jako

Zapiszw. ‘ GstarCad v O A
o Nazwa Data modyfikacji Typ
;j Ustawienia_pgp 21.11.2017 22:23 Folder plikéw
G Dom_powierzcchnie.dwg 10.10.2017 12:42 Plik DWG
: G Parter_podklad.dwg 07.12.2017 19:18 Plik DWG
E G Podklad_dbibc.dwg 04.10.2017 10:30 Plik DWG
G Ramka_rysunkowa.dwg 26.09.2017 14:54 Plik DWG
G Ramka_rysunkowa_A2.dwg 01.10.2017 23:27 Plik DWG

& Opcje bezpieczefistwa

Haslo  Podpis cyfrowy

Podglad:

Opdje...

Opcje zabezpieczef...

Has lo umozliwiajgce otwarcie tego rysunku:

[esnna

S wlasciwosct rysunku
)} Ty

< \
Biezgcy typ szyfrowania:

Nazwa pliku: Schematy rev v5.dwg

Zapisz jako typ: AutoCAD 2018 Rysunek(*.dwg)

Microsoft Base Cryptographic Provider v1.0

Opcje zaawansowans

& Potwierdz hasto %

Wprowadz has lo ponownie. aby otworzyc ten rysunek:

[eveed

Anulyj

Pomoc

Ostrzezenie: Has la nie mozna przywrdcic w przypadku jego
utraty. Przed dodaniem has {a nalezy stworzyc jego kopig
zapasowg pliku, niezabezpieczong hastem.

Anulyj
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16. Innowacyjne rozwigzania

16.1.  Linia pod katem

Podczas rysowania linii istnieje mozliwos¢ wybrania opcji A (Kat), ktéra pozwala na szybkie jej wprowadzenie pod
zadanym katem, bez koniecznosci stosowania $ledzenia biegunowego lub linii konstrukcyjnych. Mozesz wprowadzic¢
kat bezposrednio w odniesieniu do osi X, jak rowniez wybrac opcje R (Odniesienie), aby rozpocza¢ od znanego kata na

podstawie innej linii lub tez wprowadzi¢ kat przyjmujac jako poczatek kat uprzednio wprowadzonej linii.

Przyktad 1:
Aby narysowac linie oznaczong kolorem czerwonym wykonaj nastepujgce kroki:

e Wywotaj polecenie rysowania linii,
e  Okresl punkt poczatkowy,
o Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)]: a,

o  Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>: 35 — program obierze o$ X jako o
odniesienie,
e Dtugos$c¢ linii: 500. X

Przyktad 2:

e\

Aby narysowac linie oznaczong kolorem czerwonym wykonaj nastepujgce kroki:

e  Wywotaj polecenie rysowania linii,

e Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)]: a,
o  Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>:r,

e Wybierz obiekt liniowy: (Linie odniesienia),

o  Okresl kat (38) i dtugosc (500) linii.

Przyktad 3:
Aby narysowac linie oznaczong kolorem czerwonym wykonaj nastepujgce kroki:

e  Wywotaj polecenie rysowania linii,

e  Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)]: L,

e  Okresl dtugosc: 300 i kliknij dowolny punkt,

o Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)] (aby

narysowac druga linie): a,
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e  Okre$l kat [Odniesienie(R)/odniesienie do Poprzedniego(P)/uwzgledniony kat(l)] <0>: p (mozesz tu
wykorzysta¢ ,,odniesienie do Poprzedniego”, co spowoduje przyjecie przedtuzenia poprzedniej linii jako
odniesienia),

o  Okreslkat: 127,

e Dtugost linii: 500,

o  Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)] (aby narysowac trzecig linie): a,

e  Okresl kat [Odniesienie(R)/odniesienie do Poprzedniego(P)/uwzgledniony kat(l)] <0>:

e i(uzyjopcji ,uwzgledniony kat”),

o  Okresl kat: 37,

e  Dtugosc linii: 400.

16.2.  Polilinia pod katem

Opcja rysowania pod katem wystepuje réwniez w poleceniu rysowania polilinii, dziata ona podobnie jak opisane w
punkcie 16.1. rysowanie linii pod katem. Do dyspozycji s3 podobnie jak wczesdniej trzy opcje wprowadzania polilinii pod
katem:

- bezposrednie wprowadzenie kata liczac od osi X,

- odniesienie od poprzedniego elementu oraz,

- kat zawarty,

W systemach CAD wiele obiektéw sktada sie z polilinii np. prostokat, wielobok, pierscier —te funkcje sg

zlokalizowane na rozwijalnej liscie rysowania polilinii.

Marzedzia ghdwne Wstaw

16.3.  Odwrdcony prostokat

Do listy zawierajgcej polilinie zostata dodana funkcja Rotated Rectangle
(Obrécony prostokat). Dziatanie tej funkcji jest podobne do rysowania linii pod
katem. Pozwala na okreslenie nachylenia podstawy prostokata oraz jej

dtugosci, a nastepnie wysokosci.

Przyktad 1:

Aby narysowac prostokat obrécony o zadany kat wykonaj nastepujgce kroki:

e Wywotaj polecenie rysowania prostokata np. przy pomocy polecenia

RECTANG lub skorzystaj ze wstagzki, nastepnie wybierz z wiersza
polecen opcje O (Pochylenie). Mozesz rowniez od razu wybrac¢ ze wstazki funkcje Rotated Rectangle
(Obrécony prostokat),

e Okresl pierwszy punkt,

e  Okresl nastepny punkt lub [Kat(A)]: a (wybierz opcje wprowadzania kata),

e  Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>:20,

e  Wprowadz szeroko$¢ prostokata: 800,
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e  Wprowad? wysokos¢ prostokata: 350.

127°

Przyktad 2:

Aby narysowac obrdcony prostokat z uwzglednieniem linii odniesienia wykonaj kolejne kroki:

Wywotaj polecenie rysowania prostokata np. przy pomocy polecenia RECTANG lub skorzystaj ze wstgzki, nastepnie
wybierz z wiersza polecen opcje O (Pochylenie). Mozesz réwniez od razu wybrac ze wstgzki funkcje Rotated

Rectangle (Obrécony prostokat),

o  Okresl pierwszy punkt,
e Okresl nastepny punkt lub [Kat(A)]: a (wybierz opcje wprowadzania kata),
e  Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>:,

e  Wybierz obiekt liniowy: (wybierz linie odniesienia),
e  Okresl kat: 20,

e  Wprowadz? szeroko$¢ prostokata: 800,

e  Wprowadz wysoko$¢ prostokata: 350.

16.4.  Okrag koncentryczny

W trakcie tworzenia okregdw mozesz skorzystac z opcji C (Koncentrycznie). Mozesz utworzy¢ kilka okregdw o réznym
promieniu w trakcie trwania jednego polecenia. Opcja znacznie utatwia tworzenie okregdw, ktdre swoéj punkt centralny
maja w srodku innych okregdw.

e  Aby narysowac okrag koncentryczny wykonaj nastepujgce kroki:

e Wywotaj polecenie rysowania okregu np. przy pomocy polecenia
CIRCLE, z wiersza polecen wybierz C (koncentrycznie) lub skorzystaj ze
wstgzki i wybierz Okrgg koncentryczny,

e Okresl punkt srodka okregu,

e Okresl promien okregu lub [Srednica(D)] <400>: 100,

e Okresl promien okregu lub [Srednice(D)/Cofnij(U)] <100>: 200,

e Okresl promien okregu lub [Srednice(D)/Cofnij(U)] <200>:

16.5.  Rozszerzenie funkcji kopiowania

Do funkcji COPY dodano opcje: miara(E), podziaf(l), Sciezka(P). Opcje te pozwalaja na tatwe wykonanie czynnosci

zwigzanych z wykarczaniem rysunku.

e ZmiErz(E): pozwala na skopiowanie obiektéw przesunietych o tg samg odlegto$é i w tym samym kierunku.

Aby zrealizowad zadanie wybierz polecenie Kopiuj, zaznacz elementy do skopiowania i zatwierdZ wybor. Nastepnie
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wprowad? E (Zmierz) do wiersza polecen. Okresl przesuniecie klikajgc na ekranie lub wpisujgc wartos¢, nastepnie okresl

ilos¢ kopii obiektu.

100 100
100
X X x X X X X X x X X x
X X x X X X X X x X X x
X X X X X X X X x X X x
J J \J J

e Podziat(l): polecenie pozwala na rozmieszczenie obiektow na okreslonej dtugosci.

Wybierz polecenie Kopiuj, wybierz obiekty i zatwierdZ wybdr, wpisz w wierszu polecen | (Podziat), okresl

odlegtosé na jakiej majg zostac rozmieszczone obiekty oraz podaj ich ilosé.

100

0 000

e Sciezka(P): Opcja pozwala na rozmieszczenie obiektéw wzdtuz éciezki, podobnie jak szyk wzdtuz $ciezki —

obiekty nie sg jednak ze sobg zwigzane, czyli zachowujg sie tak jak szyk wzdtuz sciezki rozbity przy pomocy

polecenia EXPLODE.

Wybierz obiekty do skopiowania wzdtuz sciezki i okresl Sciezke. Mozesz teraz wybrac polecenia Zmierz lub Podziel,

W ponizszym przyktadzie uzyto polecenia Podziel i zastosowano 6 elementow.

16.6.  Rozszerzenie funkcji obrotu

Opcja Wiele(M) pozwala na kopiowanie obracanych obiektéw mozesz rowniez tworzy¢ szyk biegunowy przy pomocy

tej funkgji.

Podczas wykonywania polecenia ROTATE opcja Wiele(M) pozwala na okreslenie kilku wartosci kata obrotu dla

obracanych obiektdw, obiekty te zostajg automatycznie kopiowane w trakcie obracania.
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Aby uzyska¢ efekt jak na rysunku obok: /,//f‘ix\
Y | N
y | \
| N\
e Wykonaj polecenie ROTATE, /,/' ///:R\\ "\.\
e Wybierz obiekt, / § i N \
/ |
e Okresl punkt bazowy (wybierz punkt srodkowy okregdéw 'r-l—@ e \;f—ilvf ————— j~ _____ ) -
! 3 ',{/ | \\\ /
koncentrycznych), \ \ ‘\;\%: o \/ /
\\\ el L /
e Wybierz kat obrotu, lub opcje: % N @ b vl Q/
[Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M, \\ @ //:\f‘n
R \{ :\\__}_//‘/ //’,.'

e  Okresl warto$¢ miary kata obrotu jako 45, ) SN S

e  Okresl wartos¢ miary drugiego kata obrotu jako 90,

e  Okresl warto$¢ miary trzeciego kata obrotu jako 135.

W przypadku kiedy odlegtosé miedzy obiektami jest stata mozesz zastosowac polecenie W srodku(B) lub Wypetnij(F).

Opcje te mogg zastgpic polecenie tworzenia szyku.

Aby uzyskac efekt jak na kolejnym rysunku:

e Wykonaj polecenie ROTATE,
e Wybierz obiekt (wybierz punkt srodkowy okregdw koncentrycznych),

e  Okresl punkt bazowy, S
e Wybierz kat obrotu, lub: [Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M,
e \Wybierz kat obrotu, lub: [Pomiedzy(B)/Wypetnij(F))]: B,

e  Okresl warto$¢ miary kata obrotu jako 30,

o Okresl catkowitg liczbe elementéw jako 5.

Aby uzyska¢ efekt jak na rysunku obok:

e Wykonaj polecenie ROTATE,

e  Okres$l punkt bazowy (wybierz punkt srodkowy okregdéw

koncentrycznych), ‘
e \Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Kopiuj(C)/WieIe(l\/l)/Odniesienie(R)]»A,/—}\
Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Pomiedzy(B)/Wypetnij(F))]: F & Py
. ybierz kat obrotu, lub opcje: [Pomiedzy(B)/Wypetnij(F))]: F, // O O \

e Okresl wartos¢ miary kata dla wypetnienia jako 360, O //\\
/ \O

e Okresl catkowitg liczbe elementéw jako 12
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16.7. Lupa

Polecenie MAGNIFER pozwala na powiekszanie okreslonego obszaru rysunku w czasie rzeczywistym, bez koniecznosci

wywotywania polecenia ZOOM. Lupa pomaga zaoszczedzic¢ czas podczas przeglgdania detali duzych rysunkow.

Zanim wykonasz polecenie MAGNIFER mozesz okresli¢ stosowne \ Model £ Ukiad1 £ Uklad2 /1

Aktywny
v Uzyj ikony

Ustawienia...
—

opcje. W tym celu kliknij prawym przyciskiem myszy na ikone Iupy

znajdujacej sie na pasku stanu i z menu kontekstowego wybier
Ustawienia. W oknie dialogowym ustawier znajduje sie klika opd]

do wyboru:

e Wigcz Magnifer za pomocg przycisku przewijania: Jezeli opcja ta jest zaznaczona polecenie MAGNIFER jest
wywotywane za pomocg przycisku przewijania myszy lub za pomocg skrétu Ctri+E,

e  Styl powiekszania:

Region: Kursor myszy moze poruszac sie wytgcznie w obszarze powiekszenia,
o  Okno: Kursor myszy moze przemieszczac sie w obszarze catego rysunku, zostaje powiekszone

cate okno rysunku,

e  Ksztatt powiekszenia: Pozwala na zmiane obszaru powiekszania na kwadrat lub okrag,

e  Rozmiar powiekszenia: Pozwala na wybdr rozmiaru obszaru powiekszenia,
e Kontrola wygaszenia: Pozwala na okreslenie wspdtczynnika wygaszenia obszaru znajdujgcego sie poza
obszarem powiekszenia,

o Wspdtczynnik powiekszenia: Pozwala na okreslenie wspotczynnika powiekszenia.

(& Ustawienia rysunkowe X

Skok isiatka Sledzenie biegunowe = Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier R

[JWiacz Magnifier za pomoca przycisku przewijania:

Styl powiekszenia Kszta it powiekszenia
(® Region (O Kwadrat
(C) Okno (@ Okrag

Wspd tczynnik powigkszenia:
B |
Rozmiar powigkszenia(Pé|-szer):

128 .

Kontrola wygaszenia:

SR [

16.8. Kody QR Opgje... Anuluj Pomog

Kody QR (ang. Quick response code), to rodzaj kodu kreskowego, uzywany do tatwego zamieszczania dodatkowych
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informacji, ktére mogg zosta¢ odczytane za pomocga urzadzen mobilnych. W poréwnaniu do tradycyjnego kodu

kreskowego, kod QR moze przechowywac duzo wiecej informacji. Aby wywota¢ okno dialogowe Kreator koddw 2D uzyj

polecenia QRCODE. Dostepne sg nastepujgce opcje:

Obraz

Wprowad? tekst: Pozwala na wprowadzenie tekstu, ktory ma zostac¢ zakodowany za pomoca kodu (dtugosé

tekstu jest ograniczona do 500 znakdw),

Wybierz obiekt: Pozwala na wybranie z obszaru rysunku obiektu, ktéry ma zosta¢ zakodowany za pomocg

kodu, dostepne opcje to: Tekst, Blok oraz Kod 2D,

Dane domyslne: Mozesz  okresli¢

domysine dane, ktére zostana

automatycznie dodane w polu wprowadzania tekstu

Nazwa rysunku: Jesli opcja jest zaznaczona, w oknie

wprowadzania teksu wyswietli sie nazwa rysunku,

Data i czas: Jesli opcja jest zaznaczona, w oknie

wprowadzania teksu wyswietli sie data i aktualn

godzina,

Nazwa-> Dodaj/Edytuj: Mozesz zdefiniowaé czesto [ 6 sy (4

uzywane elementy, gdy zajdzie potrzeba wstawieni

jednego z nich skorzystaj z rozwijalnej listy,

: Pozwala na dodanie do kodu QR pliku obrazu (np. logo firmy) w formacie JPG/BMP/P

& Kreator kodéw 2D

Wprowadz tekst:

GstarCAD
Gstarsoft Co.,Ltd

Juz wprowadzone:27/500 Wyczysé dane
Wybierz obiekt
a
Tekst(T) Blok(K) Kod 2D(Q)

Dane domysine

[Ipata i czas (D)
Namwa ] oodayedytus)

Obraz: ‘7‘

a

Usuri (L)

Kopiuj kod kreskowy (R) | Zapisz obraz (S)

Wstaw (I)
C EYA

Prametry kodu 2D

Wersja: |4 v
Poziom

btedu: L (7%) ¥
Kod: QRCode v
Skala: ‘ 1 ' 1:1 v

Wielkosé: |41 X 41

Wyjscie (E)
itp.,

Parametry kodu QR: Mozesz okresli¢ parametry generowania kodu QR, takie jak:

o Wersja: Okresl wersje kodu, od najmniejszej do najwiekszej, zgodnie z przyrostem ilosci tekstu,

o Poziom btedu: Okresl doktadnos¢ gen

erowanego kodu QR,

o Kod: Wybierz rodzaj kodu, program GstarCAD wspiera kod: Code93,

o Skala: Okresl skale drukowania kodu. Mozesz dostosowac skale za pomoca skal dostepnych na

liscie, lub powigzac skale kodu QR z biezgcg skalg wydruku. Dodatkowo jesli wygenerujesz kod

QR w postaci bloku, jego skala bedzie skalg bloku pozwalajgc wydrukowac kod QR zapewniajgc

odpowiednig skale w réznych skalach

wydruku,

Kopiuj kod kreskowy: Kopiuje kod kreskowy z biezgcego rysunku,

Zapisz obraz: Zapisuje kod QR jako obraz, co pozwala na wklejenie wygenerowanego kodu do innego

dokumentu,

Wstaw: Wstawia wygenerowany kod QR do rysunku jako blok,

Anuluj: Anuluje wprowadzone zmiany.
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16.9.

Kody kreskowe

Kody kreskowe sg powszechnie stosowang metoda zapisywania i przekazywania informacji. Mogg by¢ réwniez

stosowane do zapisywania dodatkowych informacji w projekcie typu CAD. Pozwalajg na zapisywanie informacji na

temat stworzonego obiektu, rysunku czy projektu. Mozesz wywotac kreator koddw kreskowych poleceniem BARCODE.

& Kreator kodéw kreskowych X

Parametry kodu kreskowego Podglad

Szerokoéc’:‘ 30 =

Wysokos¢: | 10 =

) SE—
Skala: ]17 = [1e1 v GstarCAD
T e

Wielkos¢: | 3 < [/l wyswietlane dane  wprowadzenie danych

Kod: Code93 v Ziarno (R)
Wybierz (P) Skopiuj kod kreskowy (C) Zapisz obraz (S) Wyjscie (E)

Parametry tworzenia kodu kreskowego:

Szerokos$¢: Okresla szerokos¢ generowanego kodu,

Wysokosé: Okresla wysokos¢ generowanego kodu,

Skala: Okresla skale drukowania kodu. Mozesz dostosowac skale za pomocg skal dostepnych na liscie lub
powigzac skale kodu kreskowego z biezgcg skalg wydruku,

Kod: System kodu kreskowego, obecnie wspierany jest réwniez Code93,

Wyswietlane dane: Okresla czy dane majg by¢ wyswietlane pod wygenerowanym kodem kreskowym,
Wielkos¢: Okresla wysokos¢ wyswietlanego tekstu, gdy opcja wyswietlania danych jest zaznaczona,
Podglad: Wyswietla podglad generowanego kodu kreskowego,

Ziarno: Pozwala na wygenerowanie kodu za pomocg algorytmu losowego,

Dtugos¢: Okresla dtugos¢ generowanego kodu kreskowego,

Wybierz: Pozwala na wybranie tekstu lub kodu kreskowego,

Zapisz obraz: Zapisuje kodu kreskowy jako obraz, co pozwala na wklejenie wygenerowanego kodu do innego
dokumentu,

Wstaw: Wstawia wygenerowany kod kreskowy do rysunku, jako blok,

Anuluj: Anuluje wprowadzone zmiany.

211



Rozdziat 17 Wspotpraca

16.10. Rysowanie symetryczne

Niezaleznie od tego, czy wykonujemy rysunki architektoniczne czy mechaniczne, w kazdej branzy mamy do czynienia
z elementami symetrycznymi. Tradycyjng metoda wykonywania symetrycznych ksztattéw jest wykonanie jednej czesci

obiektu i uzyskanie drugiej przy pomocy polecenia Lustro.

G Ustawienia rysunkowe
Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier Rysowanie symetryczne

W lgcz rysowanie symetryczne
Wybierz osie symetii
®0s X Oosy () Uzytkownika Wskaz 0§

w ‘Wspierane obiekty

Linia Polilinia
Okrag [CJEeiipsa
B _ 3 [IProstokat [Jeuk

[Iwielobok ~ [JProsta
[“1Péatprosta [CIsptajn

Wybierz wszystka

Wyczys¢ wszystko

Opeja... Anuluj Pomoe

|
| b Model £ Uktad1 4 Uklad2 £

Uzytkownik moze szybko wtgczy¢ lub wytgczy¢ opcje rysowania symetrycznego wykorzystujac ikone polecenia

zlokalizowang na pasku stanu. Klikajgc prawym przyciskiem myszy mozemy wybrac polecenie
Ustawienia i otworzy¢ okno dialogowe z ustawieniami rysowania symetrycznego.

Funkcje dostepne w oknie dialogowym Ustawien rysunkowych dla Rysowania symetrycznego:

e Wigcz rysowanie symetryczne: Jesli opcja jest zaznaczona uruchomiona jest funkcja Rysowania

symetrycznego,

e Wybierz o$ symetrii: Mozesz wybra¢ o$ X, Y lub dowolng inng klikajgc w przycisk Wskaz os. Przyktadowo jesli
zostanie wybrana o$ X obiekty bedg sie zachowywaty tak jak gdyby zostaty odbite lustrem wzgledem poziomej

osi X.

Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier Rysowanie symetryczne

[“1W tacz rysowanie symetryczne

Wybierz osie symetrii

Q08X Qosy @ Uzytkownika

Na pasku stanu mozesz rowniez klikng¢ w ikone Wybierz osie symetrii. Jest to szybsza metoda wyboru dowolnej osi
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do rysowania symetrycznego.

e Wspierane obiekty: Rysowanie symetryczne wspiera linie, okregi, prostokaty, wieloboki, pétproste, polilinie,

elipsy, tuki, proste i splajny.

16.11. Obrysowanie obiektéw

Polecenie OUTLINE (Obrys) pozwala stworzy¢ na biezgcej
warstwie zamknietg polilinie, ktéra obrysowuje zaznaczone

obiekty.

Dla przyktadu mozesz uzy¢ funkcji Obrys, aby szybko
wygenerowac obrys parteru budynku, obrys taki moze pdzniej
zosta¢ uzyty do obliczenia powierzchni lub wykorzystany do

oznaczenia obiektu na mapie.

Rysunek1.dwg

16.12. Zestawienie powierzchni

‘

Zamkniety obszar lub obiekt moze zosta¢ opisany numerem porzgdkowym i jego powierzchnig, wartosci te mogg by¢
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automatycznie zestawione w tabeli, ktéra nastepnie moze zostac¢ wyeksportowana do pliku tekstowego lub innej tabeli.
Wartosci w tabeli sg automatycznie aktualizowane w momencie zmiany numeru porzgdkowego lub powierzchni

obszaru.

Aby wygenerowac zestawienie powierzchni postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

e  Kliknij w zaktadke ,Express”, a nastepnie w Zestawienie powierzchni, zostanie wywotane okno dialogowe

,Zestawienie powierzchni”,

e  Kliknij w ikonke obok ,Punkt bazowy”, aby wskazywac¢ punkty wewnatrz zamknietych obszaréw lub w ikonke
obok ,Wybierz obiekt”, aby wskazywac zamkniete obiekty,

e Jedli zostata zaznaczona opcja ,,Stworz tabele” konieczne bedzie wpierw okreslenie potozenia tabeli,

e Po wybraniu punktu potozenia tabeli mozesz (w zaleznosci od wybranej opcji) wskazywa¢ punkty wewnatrz
zamknietych obszaréw lub bezposrednio zamkniete obiekty. Nastgpi automatyczna generacja tabeli

zawierajacej numery porzadkowe zamknietych obszaréw oraz powierzchni tych obszardw.

7 /T G Zestawienie powierzchni X
< mm < m ] Gl 2Zapisz
A 2 (]| punit bazowy [ pik wyjciovy
—_——=c —,‘ WM C:\Users\Dell\Documents\Drawingl.txt
Ustawienia tekstu Jstavanersa tabel
@ Povilerzchnia () humer [ stwérz tabele
Styl tekstu: Standard v Zhz chilg
WysokosC tekstu: | 5 ' Styl tabeli: Standard -
Polozenie tekstu:  Centrum v Tytut: \ Cuntonione 90

Perveszy nogiéwek: [ umer
Drugi nagidwek: [ Obszar

Uczba poczatkowa: | 3

Przedrostek pow.: [
Przyrostek pow.: m2 |~ Zamisna jednostek
— Jednostka z: Cale kvadratowe
Przedrostek
Jednostka na: Metry kwadratowe
Przyrostek numeru: |

wepdiczynnik: | 1550.0031]; |1

Anulu) Zamiana jednostek

Zestawienie powierzchni
Numer Obszar
Y. 1 4.5832m2
2 8.9071 m2
Suma powierzchni 13.4903 m2

16.13. Automatyczne warstwy

Program GstarCAD jest wyposazony w funkcje Warstwy
automatyczne. Ta funkcja daje Ci mozliwos¢ powigzania danego
typu obiektu z warstwg, na ktérej powinien sie znalez¢ po

wprowadzeniu tego obiektu w obszarze rysowania. Program
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G Warstwy automatyczne
% X nga‘aqiomaqunewar'stwy\
1 Polecenie Warstwa Kolor Rodzaj linii Szerok.
I
dimlinear Wymiary liniowe . Fiol Continuous —Dom
Rozdz]af 17 Wspé+praca Opis promieni illel, Continuous —Dom.
automatycznie zmienia warstwe biezgcg w zaleznosci od rodzaju
wprowadzanego obiektu. Jesli taka warstwa nie zostata jeszcze
zdefiniowana w menadzerze warstw funkcja umiesci jg tam
automatycznie.
Okno dialogowe Warstwy automatyczne mozesz wywotac za  zapisz ustawienia Wezytaj ustawienia Wyczys¢
pomocy polecenia AUTOLAYER. W tym oknie dostepne s3 e i

nastepujgce funkcje:

e Lista—w tym miejscu wyswietlane sg definicje warstw automatycznych,

e  Przycisk Dodaj warstwe — pozwala do aktualnej listy dodac kolejg definicje warstwy automatycznej,

e  Przycisk Usun warstwe — usuwa z aktualnej listy definicje warstwy automatycznej,

e  Wigcz automatyczne warstwy — jesli zaznaczone — uruchomiona jest funkcja automatycznych warstw,

e  Zapisz/Wczytaj ustawienia — pozwala na zapisanie/wczytanie ustawien z zewnetrznego pliku tekstowego,

o Wyczysé — usuwa wszystkie ustawienia warstw automatycznych.

Uwaga: Biezgce ustawienia wptywaja tylko na biezgcy rysunek.

16.14. Przyrost atrybutu

Funkcja Attribute Increment (Przyrost atrybutu) pozwala na zwiekszanie wartosci atrybutéw znajdujacych sie
wewnatrz blokéw o tych samych nazwach. Mozesz zdecydowad wedtug jakiej reguty majg by¢ zwiekszane atrybuty,
np.: uwzgledniajgc kolejnos¢ tworzenia blokéw lub ich potozenie wzgledem siebie. Dostep do funkcji mozesz rowniez

uzyska¢ bezposrednio ze wstazki, klikajac w zaktadke EXPRESS.

R ’ GStarCAD 2021 Protessional - (Rysunekt.dwg]

Okno dialogowe Przyrost wartosci atrybutdéw zawiera nastepujace funkcje:
e  Przyrost automatyczny — wybranie tej opcjipowoduje zwiekszenie atrybutéw wszystkich blokow o tej samej
nazwie. Tak dtugo jak opcja jest zaznaczona, kopiowaniewstawianie nowych blokdw bedzie skutkowato

nadaniem im kolejnych wartosci atrybutéw,

e Wybrane bloki- jesli opcja jest zaznaczona Uzytkownik ma mozliwos¢ recznego wyboru blokdw, ktérych

atrybuty majg zosta¢ zmienione, jezeli na rysunku nie zostaty zdefiniowane zadne bloki z atrybutami lub
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Uzytkownik wskaze blok bez atrybutu, program

wyswietli komunikat: ,Wybrany blok nie ma

atrybutow”, A)—r , T_ >
0 | .
e Blok —jest to lista zawierajgca wszystkie definicje B 3
(B——=u[& [8& .
blokdw zawierajgcych atrybuty biezgcym rysunku, L L &
e > s ”
C [ . )] (D}
e Atrybuty — lista zawierajgca atrybuty, ktére posiada o Z W
s A e = = i A
blok. W tym miejscu Uzytkownik ma mozliwosé — _ﬂ|||| ||E§J E) HH H”]
’ ‘~.:,,,,.,v:,;< | e
wyboru atrybutu, ktéry ma zosta¢ zmieniony. Jezeli A B — F— .
i 2 ! e
blok posiada tylko jeden atrybut — zostanie on Lﬂ H] W
a2 |
Wybra ny aUtomatycznie, G Przyrost wartosci atrybutow X
T sk biok flok: | _TagCirde Phandy
Atrybuty ®) Prayrost ) Dodaj porcig
Pa ram Etry . ,E::::“ﬁ «Amus( rmm?‘; R
e  Przyrost —wartosc¢ atrybutu zostaje zwiekszona o Ostat rummer kb 20k
wartos¢ przyrostu, prapost; |1
e Dodaj porcje — pozwala na dodanie do wybranych T
atrybutdw blokéw pewnej wartosci liczbowej lub @lvymane ik Otrores Momehedy -
o] kg | romec

kolejnej litery,

e Metoda —dostepne sg trzy metody zwiekszania atrybutow: Kazda liczba, Pierwszy numer, Ostatni numer lub
znak. Domyslng opcjg jest Ostatni numer lub znak,

e Przyrost —domyslna wartosc to 1, mozna jg dowolnie modyfikowac,

e Sortuj— okresla metode sortowania blokéw z atrybutami, dostepne opcje to: Kolejnos¢ rysowania, Wybierz
kolejnos¢, Od lewej do prawej, Od géry do dotu, Sciezka krzywej. Domyéinie wybrana jest opcja Kolejnosé
rysowania. Jesli zostata zaznaczona opcja Sciezka krzywej, program poprosi o wskazanie krzywej, moze nia
by¢ zaréwno krzywa jak i polilinia, ktéra przecina wybrany blok. Sortowanie odbywa sie od punktu, ktéry
znajduje sie najblizej punktu wstawienia atrybutu bloku na krzywej,

e  Odwrdéc¢ — odwraca kolejnosé przyrostu atrybutow.

16.15. Definiowanie rzutni w obszarze modelu

Przy pomocy plecenia M2LVPORT mozesz zdefiniowac rzutnie uktadu i okredlic jej skale bezposrednio w obszarze

modelu.

Professional - [Rysunek?.dwg]

Aby skorzystac z funkcji postepuj zgodnie z ponizszg instrukcja:

e Wprowad? polecenie M2LVPORT lub skorzystaj ze wstazki
klikajac w zaktadke Widok, a nastepnie polecenie Rzutnia
uktadu,
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e Otwarte zostanie okno dialogowe Nowa rzutnia uktadu z obszaru modelu, w ktérym mozesz wybra¢ sposdb

wprowadzania rzutni:

o Okno —pozwala na zdefiniowanie prostokatnego okna rzutni,

o  Wyswietl — umieszcza w rzutni biezgcy widok modelu,

o Zakres —tworzy rzutnie o takiej wielkosci, aby znalazty sie na niej wszystkie widoczne obiekty

na rysunku,

(G Nowa rzutnia uktadu z obszaru modelu X
Lista skal
e Wybierz skale tworzonej rzutni, nastepnie opcje Okno i okresl
1:4
dwa punkty definiujgce prostokgtng rzutnie w obszarze -
modelu lub arkusza. Jesli rzutnia zostata zdefiniowana w %ig
obszarze modelu — zostanie wyéwietlone okno dialogowe z iig
1:50
listg dostepnych arkuszy nalezy wybra¢ arkusz w ktérym ma ;100
zosta¢ umieszczona rzutnia. Jesli wybrano definicje rzutni ‘;1
bezposrednio w obszarze arkusza —rzutnia zostanie wstawiona 13011
do arkusza, w ktérym jest aktualnie tworzona, skio  [100  |:[100 | Zczego:|okno L
e  Okresl punkt wstawienia rzutni — mozesz tego dokonac

klikajagc w odpowiedni punkt lub wprowadzajgc konkretne wspdtrzedne przy pomocy klawiatury i wiersza

polecen.

16.16. Swobodna skala

Polecenie FREESCALE (Swobodna skala) pozwala na skalowanie obiektu (lub grupy obiektéw) przy pomocy trzech

metod:

e Skala nieproporcjonalna — pozwala uzytkownikowi na skalowanie
dowolnych obiektéw niezaleznie wzgledem osi X i Y — ni =i
wystepuje juz koniecznos¢ tworzenia blokow, ktére oferowaty

takg mozliwos¢,

e ProstSkala(R) — pozwala na skalowanie obiektu na podstawie dopasowania do prostokatnej ramki. Ramka nie

musi by¢ rysowana — wystarczy okreslenie przekatnej przy pomocy dwdéch punktow,

e DowolnaSkala(F) — skaluje obiekty w wyniku dopasowania dp \

czworokatnej obwiedni — pozwala na uzyskanie réznokszta’rtnycFK J —p

zdeformowanych obiektow.
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Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura

- > o =

-

- > >
- =

Linia

Rysuneki.dwg

Wspodtpraca

Czy pracujesz z duzymi lub ztozonymi rysunkami? Czy wazne jest, aby Twdj zespdt pracowat w tym samym czasie na
jednym pliku rysunkowym, do ktérego sie odwotujesz? Mozesz to zrobic teraz za pomocg GstarCAD Collaboration.

GstarCAD Collaboration jest wbudowanym pluginem dostepnym na platformie GstarCAD, ktory ma na celu pomaoc
projektantom CAD pracowac razem w tym samym czasie z jednym plikiem rysunkowym, kontrolowa¢ korekty
rysunkow i zarzadzac sSrednimi, duzymi lub ztozonymi projektami z tatwoscig i niezawodnoscig, zmniejszajgc bariery
komunikacyjne w réznych branzach.

e Jakie sg ogdlne korzysci z wdrozenia GstarCAD Collaborationl?

e  Przyspiesza dostarczanie planéw projektu zgodnie z potrzebami klienta lub partnera.

e Podejmowanie decyzji, wspotpraca i przeglad usprawniajg cykl projektowy.

e Ochrona i prywatnos¢ pobierania danych dzieki niezawodnosci serwerdow sieciowych wtasnej firmy
uzytkownika.
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e Usprawnienie zarzgdzania cyklem zycia projektu, utrzymanie wysokiego poziomu organizacji i zasobéw

danych.

e Utrzymanie bezpieczenstwa struktury projektu poprzez ograniczenie dostepu, uprawnien i przypisanie zasad

rysowania do zespotu roboczego.

e Efektywnosc¢ w Sledzeniu zmian, modyfikacji lub korekt ostatniej przestanej wersji pliku rysunkowego.

e Lepsza kontrola i wizualizacja modyfikacji i zmian odpowiednich danych rysunkowych w dowolnym

momencie.

e Terminowa obstuga konfliktow i kolizji w projekcie w celu ograniczenia btedow projektowych pomiedzy

grupami roboczymi.

e  Elastycznos¢ systemu do pracy w trybie offline i online.
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@ tmsys

Oficjalny dystrybutor: TMSYS sp. z 0.0.
ul. Cieplownicza 23, 31-574 Krakow
tel. 123125993, 512 094 834
info@gstarcad.pl

www.qgstarcad.pl
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