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Rozdziat 1 Wprowadzenie i instalacja

1. Wprowadzenie i instalacja

1.1. Wprowadzenie

GstarCAD 2024 jest nowa wersjg oprogramowania CAD, ktdre zostato ulepszone pod wzgledem
wydajnosci dzieki wprowadzeniu obstugi technologii wielordzeniowych (Multi-Core) oraz
obliczen réwnolegtych (Parallel). Dzieki tym usprawnieniom uzytkownicy mogg spodziewac sie
szybszego i bardziej ptynnego dziatania programu.

Nowe funkcje i ponad 15 usprawnied wprowadzonych do GstarCAD 2024 majg na celu
zwiekszenie komfortu uzytkowania i kompatybilnosci z innymi narzedziami. Wersja ta
obstuguje NAVICUBE, Lisp Debugger, Digital Signature i VPSYNC, co umozliwia dostep do
bardziej zaawansowanych funkcjonalnosci oraz narzedzi. Ponadto, program jest zgodny

z ObjectARX API, co pozwala na integracje z innymi aplikacjami.

W ramach ulepszen wprowadzono réwniez poprawe wyswietlania palet i dodano dwa
wartosciowe narzedzia w Edytorze Blokdw, co utatwia prace z blokami w projekcie. Wszystkie
te zmiany sprawiajg, ze GstarCAD 2024 jest bardziej kompleksowym narzedziem do
projektowania i rysowania w przestrzeni 2D i 3D.

1.2. Wymagania sprzetowe

W celu zainstalowania programu GstarCAD nalezy zapewni¢, ze komputer spetnia minimalne
wymagania systemowe okreslone przez producenta oprogramowania.

System operacyjny

» Windows 11

» Windows 10 Education, Home, Professional, Enterprise w wersji 1507 lub nowszej
(wersja LTSC oraz10 S nie sg obstugiwane)

» Windows 8.1 Core, Professional i Enterprise (z aktualizacjg 2919355):

» Windows 7 SP1 Home Premium, Professional, Enterprise, Ultimate(z najnowszymi
aktualizacjami Windows)

» Windows Server 2019: Standard i Datacenter

» Windows Server 2016: Standard i Datacenter

» Windows Server 2012 R2 Essentials, Standard, Datacenter (z aktualizacjg 2919355)

Uwaga: GstarCAD wraz z powigzanymi narzedziami jest opracowywane i kompilowane przy
uzyciu Visual Studio 2017. Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie oprogramowania, system
operacyjny musi by¢ w stanie prawidtowo zainstalowa¢ Visual Studio 2017.

Procesor
» Minimalne wymagania sprzetowe

2-rdzeniowy, 4-watkowy, taktowanie 1,6 GHz
11
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» Zalecane wymagania sprzetowe
4-rdzeniowy, 8-watkowy, taktowanie 3,2 GHz

Pamie¢ RAM
» Minimalne wymagania sprzetowe
2GB
» Zalecane wymagania sprzetowe
16GB lub wiecej

Karta graficzna
» Minimalne wymagania sprzetowe
1 GB VRAM
» Zalecane wymagania sprzetowe
2GB VRAM lub wiecej

Dysk twardy
Aby zwiekszyé wydajnosé, zaleca sie instalacje i przechowywanie oprogramowania na dysku
potprzewodnikowym (SSD).

Rozdzielczos$¢ ekranu
» Minimalne wymagania sprzetowe
1024 x 800
» Zalecane wymagania sprzetowe
1920 x 1080 lub wyzsza

Dodatkowe wymagania
» Do instalacji programu GstarCAD i narzedzi licencyjnych wymagane sg uprawnienia
administratora.
» Serwer licencji sieciowych oraz wszystkie stacje robocze korzystajgce z licencjach
sieciowych, muszg obstugiwac protokot TCP/IP.
» .NET Framework 4.8 lub nowszy.

1.3. Instalacja GstarCAD

Uzytkownik moze pobra¢ GstarCAD z oficjalnej strony dystrybutora oprogramowania w Polsce:
https://gstarcad.pl/.

Asystent instalacji poprowadzi uzytkownika przez caty proces instalacji, aby zapewnic
poprawng instalacje oprogramowania oraz innych powigzanych narzedzi. Dzieki temu
uzytkownik nie musi posiada¢ szczegdétowej wiedzy technicznej, aby zainstalowad
oprogramowanie na swoim komputerze.
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Aby zainstalowac¢ GstarCAD nalezy postepowac zgodnie z ponizszg instrukcja:

1. Dwukrotnie kliknij (LPM) na pobrany plik aby uruchomic Asystenta instalacji.

G GstarCAD 2024

C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2023 /= ® Opgje

E] Akceptuje postanowienia oprogramowania Umowy Licencyjnej 0r3Z Poltyki Prywatnoscl Wyjdi

2. Kliknij Przeszukiwanie w poszukiwaniu folderu | ' aby wybraé¢ docelowa $ciezke

instalacji.

G GstarCAD 2024

C:\Program Fies\Gstarsoft\GstarCAD2023

)

@ Opge

|:] Akceptuje postanowienia oprogramowania Umowy Licencyjnei 0rZ Poltyki Prywatnosci W)’jdi

13
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3. Wybierajgc Opcje, uzytkownik moze zmienic instalowane funkcje. Wybierajagc Wymagania
sprzetowe uzytkownik moze sprawdzi¢ minimalne oraz zalecane wymagania sprzetowe.
Wybierajgc Tryb Aktywacji uzytkownik moze zapoznac sie z dostepnymi sposobami
licencjonowania programu

G GstarCAD 2024

N

Express Tooks  Sprawdi moziwosci funkgi dostepnych w zakladce Express Tools.

[:] VBA Aktywuj Visual Basic for Applications (VBA).

IWymagama Sprzetowe || Tryb Aktywagi

C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2023 = @ Opge

E] Akceptuje postanowienia oprogramowania Umowy Licencyinej 032 Poltyki Prywatnosci ! Wyjdz’ |

4. Po zapoznaniu z Umowa licencyjng oraz Polityka prywatnosci zaznacz Akceptuje
postanowienia oprogramowania Umowy licencyjnej oraz Polityki prywatnosci

G GstarCAD 2024

.

A\ |
Express Tools SprawdZ moziwosci funkgi dostepnych w zakladce Express Tools.

VBA Aktywuj Visual Basic for Applications (VBA).

Wymagania Sprzetowe | Tryb Aktywagi

C:\Program Fies\Gstarsoft\GstarCAD2023 = ® Opgje

Akceptuje postanowienia oprogramowania Umowy Licencyinej 03z Polityki Prywatnosc W)’de'

5. Kliknij Instaluj, aby kontynuowac proces instalacji.

14
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G GstarCAD 2024

C:\Program Fies\Gstarsoft\GstarCAD2023 ] @ Opge

E] Akceptuje postanowienia oprogramowania Umowy Licencyinej 0raZ Polityki Prywatnosa | Wdei

6. Instalacja moze potrwac kilka minut.

- DN

Full Compatibility

Native DWG support, fully compatible in command, menu, API and operating habits.

Installing GstarCAD and Help...

15



Rozdziat 1 Wprowadzenie i instalacja

7. Wybierz wyglad obszaru roboczego i kliknij Dalej.

Wybierz swoj ulubiony obszar roboczy

8. Program GstarCAD zostat zainstalowany. Nacisnij Zakoncz aby zamkng¢ Asystenta instalacji
N ™ ~—

OstarCAD 2024

Profesjonalny program CAD 2D/3D z wieczysta licencja

Zakoncz
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2. Uruchamianie programu GstarCAD

2.1. Interfejs uzytkownika

GstarCAD posiada duze mozliwosci konfiguracji. Mozesz wyswietlaé i zmienia¢ uktad
elementow, takich jak paski narzedzi oraz pasek polecen, przetgcza¢ sie miedzy obszarami
roboczymi, zmienia¢ motywy interfejsu i wigczac pasek stanu.

GstarCAD 2024 Professional - [Drawing1.dwg]

]
Match " Growp

v Propert L

2.1.1. Pasek szybkiego dostepu

Wyswietl czesto uzywane narzedzia takie jak: Nowy, Otwdrz, Zapisz, [EE Ry
Cofnij, Powtérz, Zapisz jako, Rysuj, Podglad rysunku i Pomoc. Ponadto
mozesz dostosowa¢ je (dodajgc wiecej polecen z przycisku
rozwijanego) lub pokazaé je ponizej/nad wstgzka.

REREESe- v Wstazkowy

Minimize
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2.1.2. Obszar roboczy

2.1.2.1. Przetaczanie obszaru roboczego

Program pozwala na przetgczanie miedzy obszarami roboczymi (Wstgzkowy oraz Klasyczny)
oraz na wybor skérek: GstarCAD, Jasnoniebieski, Niebieski, Czarny, Srebrny, Wodny.

» Klasyczny obsz

v Kl

ar roboczy

any GstarCAD 2023 Professional - [Rysunek1.dwg]

GstarCAD 2023 Professional - [RysunekS.dwg]

2.1.2.2. Przestrzen robocza

Polecenie WORKSPACE pozwala na tworzenie, dostosowanie i modyfikowanie obszaréw
roboczych. Obszary robocze to zestawy menu, paskéow narzedzi, palet i paneli kontrolnych
wstazki, ktére sg pogrupowane i zorganizowane tak, abys moégt pracowaé w niestandardowym,
ukierunkowanym na konkretne zadanie srodowisku. Podczas korzystania z obszaru roboczego
wyswietlane sg tylko te paski narzedzi i palety, ktdre sg istotne dla danego zadania. Pomiedzy
obszarami roboczymi mozna sie fatwo przetgcza¢. Nastepujace obszary robocze oparte na
zadaniach sg juz zdefiniowane w GstarCAD: Wstgzkowy i Klasyczny.

GstarCAD 2023 Professional - [Rysunek{.dwg]

Collaboration

GstarCAD 2023 Professional - [Rysunek1.dwg]

Pomoc Express  Collaboratio
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Po wprowadzeniu polecenia WORKSPACE wys$wietlane sg nastepujace podpowiedzi:
Ustaw Obecny: Ustaw obszar roboczy jako biezacy.

Zapisz: Zapisz biezgca konfiguracje interfejsu jako obszar ’

roboczy —_

’ Wprowadz Opcje Obszaru Roboczego

setCurrent UstawObecny(C) Za| ytuj »

Edytuj: Otwiera okno Dostosuj interfejs uzytkownika,
gdzie mozna dokona¢ modyfikacji obszaru roboczego.

5
@ Dostosonywanie elementow @) Dostosowanie przestizeni roboczej = Transfer
Lista dostosowywania: A ‘Whasciwosci A
e o e Pt v &8 &
=65 GCAD A |Bogshe
-7 Pasek narzedzi szybkiego dostepu Nazwa GCAD
-5 Watazka Wyéwiell nazwe GstarCAD
- B Pasek narzedzi Nazwa pliku C:\Usersh1\AppD atat Roaming Gstarsoft\GstarCy
+-F Menu |
a-hE Menu skrétéw
[ Szybkie Wiasciwosci
- ([ Skroty z klawiatury
11 (5 Dwuklik
- Przyciski myszy
w-@© Legacy
=} Czeiciowe dostosowanie plikéw
-fm EXPRESS
7= Pasek narzedzi szybkiego dostepu
-3 Wstazka
- BT Pasek narzedzi o
-
Lista komend: A
Wszystkie polecenia v Q o
Polecenie Ziodho A
& Wycaysé serie EXPRESS
0 EXPRESS
3 purkty GCAD
= 3D Studio. GCAD
3DDWF GCAD
45 EXPRESS
Akefa bloku, Rozciagnii biegunowo GCAD
— Aktualizacia tabel EXPRESS
" Aktualizacia wsaystkich tabel GCAD
7 Aktualizacia wszystich tabel EXPRESS -
Aktualizacia Wymiaréw GCAD Polecenie
Aktualizui GCAD
< aktualzu GCAD
 Aktualizujikony blokéw GCAD
= Aktualizu pola GCAD N
oK Anuluj <
Zmien Nazwe: Zmien nazwe obszaru roboczego 5 e
e- Q g . & Ustawienia obszaru roboczego X
,
.
Usun: Usuwa obszar roboczy. et

Mgj Obszar Roboczy = | Wstazkowy v
l Menu wyswietlania i kolejnosci

ST s e e e
Tt | %[ Wstazkowy | Przenies do géry

Wprowadz Opcje Obszaru Roboczego Klasyczny

setCurrent  UstawObecny(C) Zapisz(SA) Edytuj 13 Przenies w dol

Ustawienia: Otwiera okno Ustawienia obszaru
roboczego, ktére steruje wyswietlaniem, kolejnoscia
menu i ustawieniami zapisu obszaru roboczego.

Podczas przelgczania obszan roboczego
(® Nie zapisuj zmian w obszarze roboczym

(O Automatycznie zapisz zmiany w obszarze roboczym

Anulyj Pomoc
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2.1.3. Pasek menu

Pasek menu stuzy do wybierania polecen za pomocg myszy zamiast wpisywania ich z klawiatury.
Mozna w nim znalezé nastepujgce zaktadki menu: Plik, Edycja, Widok, Wstaw, Format,
Narzedzia, Rysuj, Tekst, Wymiar, Modyfikuj, Okno, Pomoc i Express.

[~} b b E Nstazk , v =
Narzedzia gtéwne Wstaw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport

ol S e e Wymaz ggfRozbij FZj Operagie logiczne - @ =T

/ ( | ~— .
S~

’ :

i '\__._/ /
Linia Polilinia Okrag tuk

->

; 25 . @ “ ot Wiasciwosci
o+ Przesunn () Przekrec “g, Kopiuj [ v g v warstvy

= Odsuri B4 Rozciagnij A Lustro /g v
E 2 0
Rysuj v Zmiana v Warstwa v

Rysuneki.dwg

2.1.3.1. Menu i menu skrotow

Aby skorzystac¢ z menu, wybierz jedng z nastepujgcych TR =S

. . .. .. Plik  Edyda iidok Wstaw Format Narzedzia Rysuj Tekst
metod: 1. Kliknij LPM na nazwe aby z rozwijanego T
menu wybrac¢ funkcje. 2. nacisnij ALT oraz wybierz el

przypisany do funkcji skrot klawiszowy. Na przykiad, [P iy
aby otworzy¢ menu Edycja nacisnij <Alt+E>. Koor | B Kop SHIFT+ CTRL+C

Warstwa a Kopi
CTRL+V
SHIFT+CTRL+V

B Wklej specjalnie...
Przezrocy i =

Grubosc Usur

Wizualizaci © Wybierz wszystko
Materiat
Wswietl Pofaczenia OLE...

Powtérz CIRCLE

Ostatnie wprowadzenia

Powtdrz CIRCLE
Ostatnie wprawadzenia CIRCLE
cul

Schowek Schowek WORKSPACE

Isolation Isolation

Wymaz Wymaz
Przesun

% Kopiuj wybrane
Skala

() Obrét

Porzadek rysowania

2, Kopiuj wybrane
Skala
) Obrét

Porzadek rysowania

Grupa

Grupa

Dodaj wybrane Dodaj wybrane

Wybierz podobne

E? Szybki wyboér...
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Menu skrétow umozliwia szybki dostep do okreslonych polecen. Menu skrétow jest
wyswietlane po kliknieciu PPM na obiekt, pasek stanu, karte Model lub karte Uktad. Wybér
opcji zalezy od kliknietego elementu.

2.1.3.2. Skréty wtasne

Polecenie CUSTACC umozliwia dostosowanie, usuniecie lub zmodyfikowanie istniejgcych
skrotéw polecen. Aby uzyska¢ dostep do tego polecenia przejdz przez pasek menu, pod
narzedziami, wybierz dostosuj i nastepnie wybierz Dostosuj skréty lub wprowadz polecenie “z
reki”. W oknie dostosowywania skrotow mozesz tatwo modyfikowa¢, usuwac oraz tworzy¢
nowe skroty.

& Dostosyj polecenia... z 5 Dostosowanie skrétow X
Polecenie Wiaciwosdi polecenia
Szukaj polecenia  listy: = Polecenie ~ o 7ré A
| o Nazwa Przycisk Zrédio Nowy...
Tylko wszystkie polecenia v | Nowy Makro "C"C_3dsin il Centum projekto... CTRL+2 GCAD
= Nazwa 3D Studio Zmien
Polecerie B A Nazwa wyéwietane... 3DSIN Cofnij CTRL+Z GCAD
1 8Wyczysc serie Opis Import 3ds MAX(3ds). CTRL+H CTRL+H GCAD
- 5 Zaawansowane CTRL4R CTRL+R GCAD Vst
s 3purkly D Elementu 1D_3dsin
S Druku... CTRL+P GCAD
Duzy obraz RCDATA_32_IMPO . Hiperiacze, .. CTRL+K GCAD
Maly obr RCDATA_16_IMPO
Akcja bloku, Rozciagnij biegunowo W o v Historia bryty SHIFT+F5 GCAD
= Aktualizacia tabeli Kalkulator CTRL+8 GCAD
: Aktualizacja wszystkich tabel - Kopiuj do schowka  CTRL4C GCAD
< 2 Kopiuj z punktem ... SHIFT+CT... GCAD
Anuluj Magnifier CTRL+E GCAD
= Menedzer zestaw... CTRL+4 GCAD
Nowy... CTRL+N GCAD
Odtwérz CTRL+Y GCAD
£ Okna tekstowe CTRL+F2 GCAD
Otworz... CTRL+O GCAD
Palety narzedzi CTRL+3 GCAD
Przelacz orto CTRLHL GCAD &
.

Jesli chcesz utworzy¢ nowe polecenie, po prostu kliknij przycisk "Nowy", a nastepnie pojawi
sie okno dostosowywania polecen. Nastepnie mozesz wyszukaé polecenie lub wybrac je z listy
polecen. Na przyktad, mozesz wprowadzi¢ "linia polecenia", a nastepnie wybra¢ zgdane
polecenie. Zauwaz, ze wfasciwosci polecenia zostang wyswietlone po wybraniu zgdanego
polecenia po prawej stronie okna. Po wybraniu polecenia nacisnij OK.
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Nastepnie pojawi sie okno ustawiania skrétu

& Dostosowanie skrotow X
klawiszowego. Mozesz wprowadzi¢ zgdane stowo _
X Nazwa Przycisk Zrédio A Nowy...
kluczowe lub stowa kluczowe. Na przyktad, mozesz | | # ceumpojekto.. cmis2  ccan
., , 1 , Cofni CTRL+Z GCAD 2Zmieds
ustawié¢ skrot SHIFT+D. Jesli chcesz usungé i et HE
. , . Usun
utworzone polecenie ze skrétem klawiszowym, e e o
wywotaj polecenie CUSTACC, a nastepnie wybierz | | “[Zo®i TR 20
przycisk usuri z okna dostosowywania skrétéw s aa  on
k|aWISZOWVCh Kopiuj z punktem ... SHIFT4CT... GCAD
- Magnifier CTRL4E GCAD
= Menedzer zestaw... CTRL+4 GCAD
5 Zestaw skrotow X Nowy... CTRL+N GCAD
Odtwérz CTRL+Y GCAD
Polecenie: EE Okna tekstowe CTRL+F2 GCAD
Centum projektowania Otwérz... CTRL+O GCAD
Palety narzedzi CTRL+3 GCAD
Zestaw skrotow Przelacz orto CTRLHL GCAD i
= LS L XS o EPRES |
— | -
s

2.1.4. Wstazka

Wstazka sktada sie z kilku paneli, ktére sg zorganizowane w kazdej karcie zgodnie z ich funkcja.
Narzedzia i funkcje sg réwniez dostepne w paskach narzedziowych i oknach dialogowych.

Panel Zaktadka Panel rozwijany Przycisk rozwijania opcji

Zaktadka: Wstgzka jest zbudowana z
zaktadek. Kazda zaktadka wyswietla
panele z wifasnymi narzedziami w

postaci polecen lub miniatur.

Panel: Panel pokazuje najczesciej i

Narzedzia gtowne Wstaw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad
uzywane narzedzia. Niektdre miniatury - 33 v & wymaz ffRozbi K Operacie logica
maja przycisk rozwijanych narzedzi, ktory | RIE—_—— = Odsuh BA Rozcionl A Lustro /g

v v S v o+ Przesunn () Przekrec ®3 Kopiuj ““

pokazuje wiecej powigzanych narzedzi. Rysuj + Zmiana v

Panel rozwijany: Panel rozwijany znajduje sie w dolnej czesci panelu. [ RNCE LY
Po kliknieciu w dolnej czesci panelu pojawi sie wiecej powigzanych

. WEH G H
narzedzi. warstuy

Warstwa v
< =

> >

Warstwa
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panelu) majg przycisk narzedzi rozszerzalnych, ktéry mozna rozwing¢ metoda
rozwijania. Jesli klikniesz ten przycisk, zostang wyswietlone wszystkie powigzane
narzedzia.

A Tekst wielowierszowy

AI Jeden wiersz

2.1.5. Wyglad

Mozesz zarzgdza¢ motywem interfejsu oraz pokazywac/wyswietla¢ paski narzedzi, pasek menu,
karty plikéw i pasek stanu.

5 Pasek narzedzi

Wymiar
Rysuj

Porzadek rysowania
Wstaw

Uklad

Zmiana

Zmiana ||
Wiasciwosci

Modelowarie
Edycia bryl
Standardowy opis

o o

2.1.6. Obszar rysowania
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Rysunki sg wyswietlane w oknie rysunkowym.

2.1.7. Pasek narzedzi

Paski narzedzi zawierajg przyciski, ktére czesciowo uruchamiajg polecenia. Po przesunieciu
kursora myszy lub urzadzenia wskazujgcego nad przyciskiem paska narzedzi, pojawi sie

etykietka narzedzia wyswietlajgca jego nazwe.

GstarCAD 2023 Professional - [Rysuneks.dwg]

Eksport Aplikaga

Rysuj v

Standardowy pasek narzedzi, ktéry znajduje sie na gdérze obszaru rysowania zawiera
powszechnie uzywane polecenia, takie jak kopiowanie, przesuwanie i przyblizanie, a takze
standardowe polecenia programu Microsoft Office, takie jak Nowy, Otwodrz i Zapisz. Klasyczny
interfejs GstarCAD domyslnie wyswietla kilka paskdw narzedzi:
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- Rysuyj ] Do 0r B¢
- Kolejnos¢ rysowania EELTIILE

- Modyfikuj TEY. $ OuB/ /O~ @@m*
- Witasciwosci
- Warstwy

- Styl

- Standardowy

2.1.7.1. Wyswietlanie i ukrywanie paskow narzedzi

GstarCAD oferuje wiele paskow narzedzi, ktére mozna pokazac lub ukry¢ zaréwno
w klasycznym interfejsie, jak i w interfejsie wstgzkowym. Istnieje réwniez mozliwos¢
przesuwania i dokowania paskdéw narzedzi. Aby wybra¢, ktére paski narzedzi wyswietlié:

1.Aby otworzyé okno dialogowe Paski narzedzi, nalezy wykonaé polecenie TOOLBAR lub
wybrac opcje TOOLBARS z listy rozwijanej pod przyciskiem Wyglad (umieszczonym w prawym
gérnym rogu interfejsu).

2. Wybierz paski narzedzi, ktére chcesz ukryé¢ lub wyswietli¢, zaznaczajgc lub odznaczajac mate
pola wyboru w oknie dialogowym, a nastepnie kliknij OK.

5 Pasek narzedzi X

ClWymiar A

CIRysui x
[]Porzadek rysowania a “ & m m & & n a

[JWstaw
[ Uktad
[]Zmiana - . = = =
Sjzmiana L A= OB/ /ORN--4d4dn
[JWtasciwosci
[JWarstwa

ISyl

[CJOBIEKT

[]OdnEdyc

[]Odnies

[[JRendenyj

[[]Modelowanie

[ Edycia bryt

["1Standardowy opis M

Fone

Aby odtgczy¢ pasek narzedzi przyczepiony

poziomo, nalezy klikngé¢ i przytrzymac jego

lewg strone oraz przeciggna¢ w wybrane
miejsce.

Aby odtgczy¢ pasek narzedzi przyczepiony pionowo, nalezy klikng¢ i przytrzymac jego

goérng czes$é i przeciggnaé w wybrane miejsce.
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Aby przyczepi¢ dowolny pasek narzedzi, wystarczy dwukrotnie klikngé na jego lewej stronie.
2.1.7.2. Uruchamianie polecen wykorzystujac pasek narzedzi

Aby uruchomic polecenie z paska
narzedazi, kliknij przycisk
polecenia i postepuj zgodnie

z podpowiedziami.

[ Revision Cloud (REVCLOUD) |

2.1.8. Lokalny uktad wspoétrzednych (UCS)

Lokalny uktad wspodtrzednych (UCS) definiuje potozenie i orientacje ruchomego
kartezjanskiego uktadu wspotrzednych. Jest on niezbedny w wielu precyzyjnych operacjach

i stanowi kluczowe narzedzie dla zaawansowanych uzytkownikow.

Model / Uktad1 - Uktad2 / =

2.1.9. Obszar modelu i uktadu

Dostepne sg dwa oddzielne srodowiska robocze: obszar modelu i obszar uktadu. Obszar
modelu to nieograniczony obszar 3D rysunku, w ktérym mozna rozpoczg¢ rysowanie w skali

1:1, po uprzednim wybraniu jednostki reprezentujgcej odlegtosé.
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Aby przygotowac rysunek do drukowania, nalezy przetaczy¢ sie na obszar uktadu. W tym
miejscu mozna skonfigurowac rézne uktady z tabelkami rysunkowymi i uwagami oraz utworzy¢
rzutnie ukfadu, ktére wyswietlajg rézne widoki obszaru modelu. W rzutniach ukfadu nalezy
okresli¢ skale widokdw obszaru modelu wzgledem obszaru papieru. Jedna jednostka

w obszarze papieru reprezentuje rzeczywistg odlegto$é na arkuszu papieru, wyrazong

w milimetrach lub calach, w zaleznosci od ustawien strony.

Blok dynamiczny okna.dwg

\
\

e

Model / Ukiad1 - Ukiad2 ~ - Model ), Udad1 / Uklad2 /| +

2.1.10. Okno polecen

Pasek polecen to przystosowane do dokowania okno, w ktérym mozna wpisywaé polecenia

i przeglgdaé¢ komunikaty programu oraz inne wiadomosci. Mozna przesuwaé pasek polecen,
przeciggajac go. Gdy pasek polecen jest w trybie dryfu, mozna przeciggna¢ jego gérng lub
dolng czes$¢, aby zmienié liczbe linii tekstu wyswietlanych w oknie. Mozna dokowaé pasek

polecen na goérze lub na dole rysunku.

Polecenia:
Polecenia:

|Polecenia: CIRCLE Okresl punkt érodka okregu lub [3P/2P/Ttr/tuk(A)/Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]:

2.1.10.1. Wprowadzanie polecenia do wiersza

Aby rozpoczgé komende, nalezy wpisac jej petng nazwe na

Polecenia: *Anuluj*

wierszu polecen i nacisngé klawisz ENTER lub SPACIA. et cits
. X L, . . , WprowadZ Opcje Obszaru Roboczego [Ustaw
Alternatywnle, mozna uzyC myszy | kllknqc prawym Zapisz Obszar Roboczy jako <Wstazkowy>:
. e 7. YERT / Obszar roboczy 'Wstazkowy' juz istnieje.
prZyCISkleml aby WySWIetIIC IIStQ dOStQanCh pOIecen' Czy chcesz go zastgpic? [Tak(Y)/Nie]? <N
Wiele komend posiada réwniez skrocone nazwy, zwane o ek Beesineoa ok
aliasami, ktére mozna uzy¢ zamiast petnych nazw, aby Okresl pierwszy punkt lub [Obiekt(0)]: *

Polecenia:

szybciej wywota¢ odpowiednie funkcje programu.).
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2.1.10.2. Opcje polecenia

Po wpisaniu komendy na wierszu polecenia wyswietla sie EEEE

kresl pierwszy punkt lub [Obiekt(0)]: *Anuluj*

zestaw opcji lub okno dialogowe. Aby wybra¢ inng opcje, ccenia: _u
SPLINE
wprowad? jedng z opcji w nawiasach (dowolna wielkos$¢ olerda: b

liter jest dozwolona) i nacis$nij ENTER lub SPACJA radscealas spltnduy:

Polecenia: Okresl przeciwlegly naroinik:

Polecenia TNE v

Okresl pierwszy punkt lub [Obiekt(0)]:

2.1.10.3.  Wykonywanie, Powtarzanie i Anulowanie Polecenia

Aby wykona¢ komendy, nacisnij klawisz SPACJA lub ENTER lub kliknij prawym przyciskiem
myszy, gdy nazwa komendy zostata wprowadzona lub gdy zostang wyswietlone odpowiednie
okna dialogowe. Jesli chcesz powtdrzy¢ komende, ktérg wtasnie uzytes, nacisnij ENTER lub
SPACIE. Aby anulowac¢ komende w trakcie wykonywania, naci$nij klawisz ESC.

2.1.10.4. Polecenie wewnatrz polecenia

Aby uzyé polecenia wewnatrz aktywnego polecenia, | & Veiievuntone %
I . . 4 f d . . I . N Skok i siatka  Sledzenie bi Lokalizacja i i Syl 4 |*
na eZy Wplsac apOStrO prze Wplsanlem po ecenia. a [ Lokalizacja wzgl. obiektu (F3) [ Sledzenie lokalizacji wzgl. obiektu (F11)
1 5 4 Tryby lokalizacji wzgledem obiektu
przyktad, podczas rysowania kota, mozna witgczyé Y
chwytanie obiektéw, co pozwala na ustawienie trybu A Dlhwkismen  § Bt Wycarie wearsie
. . y . . O MCentum b M Prostopadiosé
chwytania obiektow przed kontynuowaniem rysowania. DR S
& [MPunkt X [MINaplizszy
. . , ¢ [ Kwadrant B MPozomy
Polecenie: okragg>Podaj punkt $rodka kota lub [3P/2P/Ttr N s et

« [ Przediuzenie - [Divide Segments 3

1) Totrack from an Osnap point, pause over the point while in a
5 command. Atracking vector appears when you move the cursor. To
stop tracking, pause over the point again.

(stycznosé stycznosé promien)]:‘osnap

Opcie. Eall
(Ustaw tryb chwytania obiektow
jako Srodek w oknie Ustawienia SalSe

|Polecenia:
szkicu, a nastepnie zamknij i

iPolecenia: CIRCLE
OknO, aby kontynuowac {Okres1 punkt £rodka okregu lub [3P/2P/Ttr/tuk(A)/fiele(M)/Koncentrycznie(C)]:osnap

polecenie KOtO.)

2.1.10.5. Wprowadzanie zmiennych systemowych w wierszu polecen

Zmienne systemowe s3 dostepne do [EERr e rtTabE

kontrolowania sposobu dziatania niektérych [Bad |Polecenias

polecen. Na przyktad, GRIDMODE jest Wz !Polecenia:

uzywane do kontrolowania statusu siatki ON |Polecenia: GRIDMODE

lub OFF. iPodaj nowg wartos¢ GRIDMODE <1>:
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2.1.10.6.  Historia polecen

Okno historii polecert wyswietla historic PRI s -
/ . . .. 2 Okresl kolejny punkt lub [tuk(A)/Zamknigte(C)/Poowa szerokosci(H)/Dlugosc(L)/]

polecen i informacji wydanych od eSS

Polecenia:

Polecenia: _circle

momentu rOZpOCZeCia bieiacej Sesji Okresl punk dka okregu lub [3P/2P/Ttr/tuk(A)/Wiele(M)/Keoncentrycznie(C)]:
;. .y , Okresl prom okregu lub [Srednica(D)]:
GstarCAD. Aby wyswietli¢ lub zamkngé [y

Polecenia:

okno historii polecen, nacisnij klawisz F2. [EESE=

Polecenia: _arc

Aby Wyéw|et||é Wczeslnlej uzywane Okresl punk; poczatkowy fuku lub [$rOdek(C)]:

Okre<l drugi punkt uku lub [$rodek(C)/Koniec(E)]:

komendy, przesuwaj paski przewijania lub [IESSREEREEEE

Polecenia:

.. 7 . s Polecenia:
uzyj strzatek w gére (1) i w dot ({). S e
Okresl punkt poczatkowy fuku lub [$rOdek(C)]:
Okresl drugi punkt *uku lub [$rodek(C)/Koniec(E)]:
Okresl punkt koficowy tuku:

Polecenia: *Anuluj* v
Polecenia:

2.1.10.7. Przetaczanie pomiedzy oknami dialogowymi a wierszem polecen

Jezeli w wierszu polecenia zostanie wprowadzona komenda "LINETYPE", pojawi sie okno
dialogowe Menadzera typow linii. Natomiast wprowadzenie "-LINETYPE" na wierszu polecenia
wyswietli odpowiednie opcje wiersza polecenia. Dodatkowo, ponizsze zmienne systemowe
wptywajg na wyswietlanie okien dialogowych:

-"ATTDIA" kontroluje, czy WSTAWIANIE uzywa okna dialogowego do wprowadzania wartosci
atrybutu.

-"EXPERT" kontroluje, czy wyswietlane sg okna dialogowe ostrzezen dla pewnych sytuacji.
-"FILEDIA" kontroluje wyswietlanie okien dialogowych uzywanych wraz z poleceniami odczytu
i zapisu plikow.

Na przyktad, gdy "FILEDIA" jest ustawione na 1, polecenie "OTWORZ" wyswietla okno
dialogowe "Otwoérz rysunek jako". Natomiast gdy "FILEDIA" jest ustawione na O, polecenie
"OTWORZ" wyséwietla komunikaty na wierszu polecenia. Warto jednak zauwazy¢, ze nawet
gdy "FILEDIA" jest ustawione na 0, mozna wyswietli¢ okno dialogowe pliku, wprowadzajgc
tylde (~) na pierwszym prompt-cie.

2.1.10.8.  Wprowadzanie dynamiczne

"Pole wprowadzania dynamicznego" to przesuwne
okno, ktére pojawia sie w poblizu wskaznika
krzyzowego. Stanowi ek

wygodny sposdb na

dynamiczne  wprowadzanie — o
polecen lub zmiennych l
systemowych

i wyswietlanie informacji o
indeksie. Po witgczeniu trybu
DYN, w poblizu wskaznika
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krzyzowego pojawia sie rozwijane okno. Wprowadz polecenie za pomocg pola dynamicznego
wejscia, a zostanie wyswietlona lista wszystkich polecen, ktdrych prefiks pasuje do wpisanego
przez Ciebie tekstu, wraz z ich ikonami utatwiajacymi ich rozpoznanie na pierwszy rzut oka.
Ponadto, pole dynamiczne wejscia wyswietla wszystkie opcje polecen i umozliwia ich wybér
w rézny sposob.

2.1.10.9. Pasek stanu

Pasek stanu umozliwia wyswietlanie informacji, takich jak aktualne wspoétrzedne kursora, Snap,
siatka, Orto, Polar, Osnap, Otrack i inne ustawienia. Ponadto, stanowi¢ on moze szybki sposéb
dostepu do wielu funkg;ji. Klikajgc elementy paska stanu, mozna wprowadzaé zmiany, a klikajac
prawym przyciskiem myszy, mozna wyswietli¢ menu skrotéw, ktére pozwalajg na dokonanie
bardziej szczegétowych wyboréw. Domyslnie pasek stanu wyswietlany jest w postaci
przedstawionej na ponizszym obrazku:

lkona paska stanu moze byé rédwniez wyswietlana jako przycisk Aktywny
tekstowy. Kliknij prawym przyciskiem myszy na jednym z elementéw | ¥ Uziikeny

paska stanu, odznacz opcje "Uzyj ikony", a uzyskasz kolejng metode Ustawienia...

wyswietlania paska stanu.

SKOK SIATKA ORTO BIEGUN OBIEKT SLEDZENIE SZEROKOSC DYN SYMDRAW PICKAXIS AUTOLAYER MAGNIFIER MODEL A 1:tv A' &' Preiroczystoi¢ Szybkie Wiasciwosci Wybieranie Selektywne

2.1.11. Pasek stanu

Wyswietla informacje, takie jak biezace
wspotrzedne kursora, Snap, Grid, Orto, Polar,
Osnap, Otrack i inne ustawienia. Oprécz
wyswietlania  informacji, pasek stanu
umozliwia szybki dostep do wielu funkcji.
Mozesz klika¢ elementy paska stanu, aby
wprowadzac¢ zmiany, a takze klika¢ elementy
prawym przyciskiem myszy, aby wyswietlaé
menu skrétéw, ktore umozliwiajg wiekszy wybdr. Domysinie pasek stanu jest wyswietlany jak
na ponizszym obrazku:

lkona paska stanu moze by¢ rdéwniez Enabled

v Uselcon

wyswietlana jako przycisk tekstowy, kliknij

Settings...

prawym przyciskiem myszy jedng z ikon paska
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stanu, odznacz opcje "Uzyj ikony", a otrzymasz inng metode wyswietlania paska stanu.

SNAP [GRID ORTHO POLAR OSNAP OTRACK LWEIGHT DYN SYMDRAW PICKAXIS AUTOLAYER MAGNIFIER MODEL A 1:1v A' A’ Transparénay Quick Properties Selection Cycling

2.1.12. Wtasciwosci palet

Mozliwe jest wprowadzenie zmian w wartosci lub wtasciwosciach wybranych obiektéw

w kazdej z kolumn. W tym celu mozna skorzysta¢ z Palety Wtasciwosci, ktéra wyswietla
wszystkie wtasciwosci obiektu. W przypadku wyboru wielu obiektéw, Paleta Wtasciwosci
wyswietla wtasciwosci polecen dotyczgce wybranych elementéw. W sytuacji, gdy zaden z
objiektéw nie jest zaznagzony, Paleta Wtasciwosci prezentuje ogdlne wiasciwosci biezacej
warstwy, widoku oraz informacje o uktadzie wspdtrzednych UCS. Domyslnie, podwdjne
klikniecie na obiekcie otwj|era Palete Wtasciwosci, jesli ta jest ukryta. Jednakze, operacja ta nie
jest dostepna dla obiektéw typu blok, wzér cieniowania, tekst, wielowierszowy tekst,
zewnetrzne odwotania oraz wypetnienia gradientowe..

Blok dynamiczny okna.dwg
Nic nie wybra... «
Ogolne
Kolor Czerwony
Warstwa Oscieznica

Rodzaj linii BylLayer

Skalatypy ...
Szerokosc ...

Przezroczy...

1
— Bylayer
Bylayer

Grubosé 0
Wizualizacja 3D

Material BylLayer

Wyswietlan... Cienie i otrzymy...

Styl wydruku -
Styl wydruku ByColo
Stvitabeli ... Brak

Dolaczeni... Mode

Typ tabeli ... Nie uzywane
Widok

X centrum

Y centrum

Z centrum

Wysokosc

Szerokosc

GstarCAD obstuguje funkcje Szybkie wtasciwosci, ktéra pozwala na wyswietlanie wtasciwosci
obiektdw za pomocg Palety Wiasciwosci. Uzytkownik ma mozliwo$é spersonalizowania
ustawien funkcji Wtasciwosci, co pozwala na wybér preferowanych typdéw obiektéw oraz ich
wiasciwosci, umozliwiajgc oszczedno$é miejsca na rysunku. Ustawienia wtasciwosci obiektéw
wyswietlanych w Szybkich wtasciwos$ciach mogg zostaé zmienione w programie CUI.

Paleta Narzedzi:
Aby umozliwi¢ opcje zakotwiczenia w lewej lub prawej cze$ci ekranu, automatycznego
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ukrywania (w tytule palety znajduje sie przycisk "Auto-ukrywanie") lub dostosowania
przezroczystosci palet ptywajgcych lub okien, nalezy klikng¢ przycisk "Wtasciwosci" lub klikngé
prawym przyciskiem myszy na pasku tytutowym palety lub okna.

X Nic nie wybrano

I(
3 Oodine
Ll /\uto-ukrywanie 5
L Czerwony

< Warstwa Oscieznica
Rozmiar

Zamknij Rodzj linii —

i Skala typy linii 1

Allow Docking ala typy linii
Szerokosc linii — Bylayer

Ry o Przezroczystosc{T) Bylayer

Przypnij Prawo > Grubosé 0
Auto-ukrywanie Wizualizacja 3D

Przeiroczystosc... Materiat BylLayer

Wyswietlanie cieni  Cienie i otrzymyw... Wyswietlanie cieni Cienie i otrzymyw...

Styl wydruku a Styl wydruku -
Styl wydruku ¢ Styl wydruku &

Styl tabeli wydruku Brak Styl tabeli wydruku  Brak

Dolgczenie dota... Mode Dolaczenie do ta

Typ tabeli wydruku  Nie uzywane Typ tabeli wydruku
Widok Widok

X centrum 5 2 X centrum

Y centrum - Y centrum

Z centrum Z centrum

Wysokosé 1534 526 = Wysokosé

Szerokosc 399,744 Szerokosc

Przypnij lewo <: Zakotwicza okno lub palete do lewej strony obszaru rysowania. Gdy kursor
jest na niej umieszczony, zakotwiczona paleta lub okno wyswietla sie w petnej kryjacej formie,
a gdy kursor zostanie z niej usuniety, ukrywa sie automatycznie. Ponadto, gdy otwarte jest
zakotwiczone okno, jego zawarto$¢ naktada sie na obszar rysowania.

Przypnij prawo >: Zakotwicza okno lub palete do prawej strony obszaru rysowania. Gdy kursor
jest na niej umieszczony, zakotwiczona paleta lub okno wyswietla sie w petnej kryjacej formie,
a gdy kursor zostanie z niej usuniety, ukrywa sie automatycznie. Ponadto, gdy otwarte jest
zakotwiczone okno, jego zawarto$¢ naktada sie na obszar rysowania.

Auto-ukrywanie: Ptywajace okno otwiera sie i zamyka wraz z poruszaniem kursora po nim.
Gdy ta opcja jest odznaczona, okno pozostaje otwarte.

Przezroczystosc: Umozliwia dostosowanie poziomu przezroczystosci dla okna oraz podczas
najechania na nie kursorem.

e Ustawienia przezroczystosci palety po oddaleniu kursora: Okresla stopien przezroczystosci
palety, gdy kursor oddala sie od niej. Parametr ten jest kontrolowany réwniez przez zmienng
systemowg GLOBALOPACITY.

32



Rozdziat 2 Uruchamianie programu GstarCAD

e Ustawienia przezroczystosci
Okresla

przezroczystosci palety, gdy kursor znajduje sie

palety po

najechaniu  kursorem: stopien
nad nig. Parametr ten jest kontrolowany
réwniez przez

ROLLOVEROPACITY.

zmienng systemowa

e Przycisk "Wyswietl podglad": Wyswietla
aktualne ustawienia przezroczystosci palety,
gdy kursor oddala sie od niej, a po zwolnieniu
przycisku wyswietla ustawienia po najechaniu
kursorem na palete.

e  Zastosuj te ustawienia do wszystkich palet:
Stosuje
wszystkich

ustawienia
palet.

przezroczystosci  do

Parametr ten jest

5 Przeiroczystoéé

Ogdine
Jak bardzo przeZroczysta powinna byc¢ paleta?

Usun ' bryfa

100 % rozmycia

Ustawienia

Jak bardzo przezroczysta powinna byc¢ paleta po najechaniu
myszka?

Usun ' bryta
100 % rozmyda

Wyswietl podglad

D Zastosuj do wszystkich palet

[[Jwylacz globalna przezroczystos¢ okien

Anuluj

kontrolowany réwniez przez zmienng systemowg APPLYGLOBALOPACITIES.

e Wylgczanie przezroczystosci okien (globalnie): Kontroluje, czy palety mogg mieé

ustawiong przezroczystosé. Parametr ten jest kontrolowany réwniez przez zmienng systemowg

PALETTEOPAQUE.

2.1.13. Kostka
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NaviCube jest narzedziem nawigacyjnym, ktére pojawia sie podczas pracy w przestrzeni
modelowej 2D lub stylu wizualnym 3D, co utatwia przetgczanie miedzy standardowymi

a izometrycznymi widokami. Narzedzie skfada sie z kostki, kompasu oraz opcji, jest
przeciagalne i klikalne, a umozliwia rowniez przetgczanie na dowolne dostepne ustawienia
wstepne widokdw, obracanie biezgcego widoku lub ustawianie go jako widoku poczatkowego.

() & [ pe——1

Mozliwe jest wywotanie polecenia NAVICUBE lub klikniecie przycisku NaviCube w narzedziach
widoku 3D dostepnych na wstgzce, w celu kontrolowania wyswietlania NaviCube na obszarze
roboczym. Po wtgczeniu wartosci ON, NaviCube jest widoczny, natomiast po wytaczeniu

wartosci OFF, NaviCube znika z ekranu.

Wyglad NaviCube: NaviCube wyswietlany jest w jednym z
dwdch standéw: nieaktywnym i aktywnym. Gdy kursor nie
dotyka NaviCube, jest on nieaktywny i domysinie pojawia
sie czesSciowo przezroczysty, aby nie przeszkadzat w
widoku modelu. Gdy kursor zostanie umieszczony nad
nim, staje sie aktywny i zmienia swdj stan na
nieprzezroczysty, co moze przystania¢ widok obiektéw w
biezagcym widoku modelu. Dodatkowo, witasciwosci
NaviCube mozna dostosowywac w zakfadce Ustawienia.
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Kostka znajdujgca sie w prawym gérnym
rogu obszaru rysowania nad modelem =
wskazuje aktualny punkt widzenia
modelu. Przy najechaniu na nig kursorem,
mozna klikng¢ jej Sciany, narozniki lub
krawedzie w celu wygodnej zmiany
widokow, a takze klikngé i przeciggnac
kostke, aby obrdci¢ biezgcy widok.

Kompas: Kompas wyswietlany jest ponizej
NaviCube i wskazuje kierunek podtnocny
zdefiniowany dla modelu. Klikniecie dowolnej z
liter kierunkowych na kompasie umozliwia
obrécenie modelu.

Kiedy widok ustawiony jest na "Przéd", "Tyt",
"Lewo" lub "Prawo", wokét kostki pojawig sie
mate przyciski w ksztatcie trojkatéow, ktore
pozwalajg uzytkownikowi na przetgczanie sie miedzy sgsiednimi widokami.

» Po kliknieciu przycisku trojkatnego po prawej lub lewej stronie, widok jest przetgczany
na jego sasiedni widok z prawej lub lewej strony. Mozna wiec ciagle przetgczaé sie
miedzy réznymi widokami i obracaé kostke nawigacyjng w poziomie, klikajgc te dwa
przyciski.
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>

Opcje:

p‘—q

Klikniecie przycisku tréjkatnego po stronie gérnej lub dolne;j
powoduje przetgczenie widoku na widok z géry lub dotu.

Przyciski trojkatne na gérze i na dole mozna klikng¢ tylko raz.

Klikniecie przycisku tréjkatnego na rogach spowoduje
przejscie do widoku krawedziowego dwéch sgsiadujgcych
widokow. Przyciski tréjkatne na rogach mozna klikng¢ tylko
raz.

» Zmienia widok na widok gtéwny.

> Ustawienia NaviCube: Otwiera okno Ustawienia NaviCube.

Pozycja na ekranie: Okresla miejsce, w ktérym NaviCube jest wyswietlany w oknie
widoku.

Rozmiar NaviCube: Okresla rozmiar NaviCube..

Rozmycie w bezczynnosci: Kontroluje przezroczystos¢ NaviCube w przypadku braku
aktywnosci..

Pokaz menu LUW: Kontroluje wyswietlanie rozwijanego menu LUW.

Powieksz do granic po zmianie widoku: Okresla, czy model ma by¢ dopasowany do
biezgcego okna po zmianie widoku.

36



Rozdziat 2 Uruchamianie programu GstarCAD

e Ustaw Navicube zgodnie z biezgcym LUW: Kontroluje, czy NaviCube odzwierciedla
biezgcy LUW lub GUW.

e Pokaz kompas ponizej NaviCube: Kontroluje wyswietlanie kompasu ponizej narzedzia
NaviCube.

Przywréé domysine: Przywraca domysine wartosci ustawien NaviCube.
Widok 3D: Wyswietla liste kontrolng widokow.

Uktad wspotrzednych: Kontroluje system wspoétrzednych.

Na odwrét: Przetgcza widok na strone rownolegtg do biezgcego widoku.

Obrét 0 90° w prawo: Obraca widok o 90 stopni zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

YV V V V VY

Obrot 0 90° w lewo: Obraca widok o 90 stopni przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

Menu prawego przycisku myszy:
» Poczatek: Przechodzi do widoku gtéwnego.

» Ustaw biezgcy widok jako Home: Ustawia biezgcy widok jako widok Home.
» Ustawienia Kostki Nawigacyjnej: Otwiera okno ustawien Kostki Nawigacyjnej.
>

Pomoc: Otwiera system Pomocy Online, gdzie mozna znalezé NAVICUBE w sekcji
polecenia.
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2.2. Dostosowywanie srodowiska rysowania

W GstarCAD 2024 istniejg rézne elementy srodowiska pracy, ktére mozna dostosowac do
swoich potrzeb.

2.2.1. Ustawienia interfejsu graficznego uzytkownika

Aby skorzysta¢ z tej opcji, nalezy przejs¢ do okna dialogowego "Opcje", a nastepnie wybraé
zaktadke "Otworz i zapisz". Nastepnie nalezy wybra¢ opcje "Automatyczny zapis" i ustawic
interwat zapisu w minutach, ktéry bedzie dziatat dla danego pliku. W ten sposéb program
bedzie automatycznie zapisywat rysunek co okreslony czas, co minimalizuje ryzyko utraty pracy.

5 Opcje X
Biezacy profil: <<Nienazwany profil>> Iff Biezacy rysunek: Rysunek3.dwg
Plik Ekran | Drukowanie i Publikowanie ~Parametry uzytkownika Rysuj  Zbiér wskazari  Profi
Zapis pliku Otwarcie pliku
Zapisz jako: 9 l Liczba ostatnio uzywanych plikow
AutoCAD 2018 Rysunek(".dwg) & [[] Pokaz w tytule pelng sciezke dostepu
Zachowaj wizualng wiemoscé dla obiektéw opisowych Menu aplikacii
Zachowaj zgodnos¢ rozmiaru rysunku ——
& it ik [9 Liczba ostatnio uzywanych plikow
Ustawienia miniaturki podgladu...
Procentowy przyrost zapisu Odnosniki
Weczytaj na zadanie odnosniki:
Srodki ochrony pliku 2 o 2 =
Uaktywnij v
Automatyczny zapis
50 erboa i mieday zaptecrd ir"; Zachowaj zmiany warstw odnosnikow
T Tworz Kopie 2apasowa prey Kazdym zapisie iE ~ Pozw'él innym .uiytkownikom na edycje
T odnosnikéw biezacego rysunku
[] stata wenyfikacja CRC e s
[ Uzywaj pliku dziennika colybyeta folae X
sv$ Rozszerzenie plikow tymczasowych Grafiki zastepcze obiektéw niestandardowych:
Opcje bezpieczenstwa... Pokazuj grafiki zastepcze %

Wyswietl informacje o podpisach cyfrowych

Anulyj Zastosy Pomoc

W ramach opcji wyswietlania, mozna okresli¢ kolory tta uzywane na kartach "Uktad" i "Model"
- czyli tta na ktérym wyswietlane sg rysunki oraz modele. Opcje te pozwalajg na personalizacje
interfejsu oraz dostosowanie wyglagdu do indywidualnych potrzeb uzytkownika. Dodatkowo,
karta "Wyswietlanie" moze réwniez zawiera¢ opcje dotyczgce koloru uzywanego dla
podpowiedzi oraz krzyzyka. Font Karta "Wyswietlanie" zawiera opcje, ktdre pozwalajg na
dostosowanie wyglgdu interfejsu uzytkownika, w tym na zmiane czcionek uzywanych
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w réznych elementach okna, takich jak menu, przyciski, okna dialogowe, pola tekstowe itp.
Karta "Search Path" pozwala na ustawienie Sciezki wyszukiwania plikdw zwigzanych z
rysowaniem, takich jak czcionki tekstowe, rysunki, typy linii oraz wzory kreskowania.

2.2.2. Ustawianie opcji interfejsu

W oknie dialogowym "Opcje" mozna zmieni¢ wiele ustawien, ktére wptywajg na interfejs
i Srodowisko rysowania programu lub aplikacji.

5 Opcje
Biezacy profil: <<Nienazwany profil>> |ff Biezacy rysunek: Rysunek 3 dwg
Plik Ekran  (Otwérzizapisz Drukowanse | Publkowanie Parametry uzytkownika Rysui  Zbiér wskazan  Profil

Bementy okna Rozdzielczosc wyswietlania

Temat wydadu: | GstarCAD v {& [1000 |Gladkodé tuku i okregu

[] Pokaz pasek menu  £7] Pokaz pliki zak ladek i 8 Segmenty polinii w krzywe

B e P [ " 1>'® |8 [05 | Gladkodé obiektu renderowanego

[] Uzyj duzych przyciskéw dla paskow narzedz i [2—] Wasiatos s ol

Pokaz etykiety narzedai

Wydainoéé wyswietiaria
iory.. Cacionki... ] Nowy fragment | zoom z obrazami rastrowymi | OLE

Opcie ponownego generowania uk ladu ia' [ Zaznacz tylko ramke obrazu rastrowego

() Ponownie genenyj przy zmianie ukladow ia [ Zastosuj peine wypeinienie

" < - -
O Bufonij karte modelu i ostatrs ukladu Iz E]] P°"a‘f""° ramke obwiedni tekstu
wetki lach erzchniach
(® Bufony karte modelu i wszystkie uktady Fimd aldszne o e Iymch 1 pemieryy
Rozmiar krzyza nitkow

Bementy ukladu g eio

4] Wyswieti karty ukladu i modelu D

] Wyswiet! obszar drukowania Kontrola wygaszenia
7] Wyswiet! tlo papienu Wydwietiany odnosnik

(7] Wyswietl cies papieru [50

[[] Pokaz Menedzera ustaw. stron dia nowych ukladow ~ Edycia lokalna i reprezentacie opisowe
4] Twérz rzutnie w nowych ukladach 70

Anuly Zastomy " Pomoc
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2.2.3. Zapisywanie i przywracanie profilu

Mozliwos¢ tworzenia profili dla réznych uzytkownikéw lub projektéw oraz udostepnianie
profili poprzez importowanie i eksportowanie plikéw profili jest szczegdlnie przydatna dla oséb
pracujacych na réznych projektach, w réznych zespotach lub na réznych stanowiskach. Pozwala
to na szybkie przetgczanie sie miedzy réznymi konfiguracjami programu i dostosowywanie go
do indywidualnych potrzeb i preferencji.

5 05 Import profilu X
Biezacy profil <<Nienazwany profi>> {E Biezacy ysunek Rysunek 1.dwg ;
Szukaj w Nowy profil Rafal T v I L] Podglad ¥
Plik Ekran  Otwérzizapisz Drukowanie i Publikowanie Parametry uzytkownika Rysuj  Zbiér wskazari Profil -
Dostepne profie: = Nazwa Data modyfikacji Typ
AT | Uston bizacy = £ode ety nie Pl do koW e
Dodaj do listy
& Dodaj profil X jazwe. ==|
Nazwa profilu: Pn
Nowy profil b
Opis:
Nowy proflil stowrzony przez Rafal T i
etuj
il
: gy
< >
Nazwa piku v [ow=
| Plikitypu: Piik konfiguracyjny(". ARG) v Anulyj

Ustal polozenie Znajdz plk...
oK Anuiy Zasto Pomoc

Domyslnie biezace opcje sg przechowywane w profilu o nazwie "Domysiny". Aktualna nazwa
profilu oraz rysunku sg wyswietlane w oknie dialogowym "Opcje". Informacje o profilu sg
przechowywane w rejestrze systemowym oraz jako plik tekstowy (plik ARG), a GstarCAD
organizuje istotne dane i utrzymuje zmiany w rejestrze wedtug potrzeb. Jesli wprowadzisz
zmiany w biezgcym profilu i chcesz je zapisa¢ w pliku ARG, musisz wyeksportowaé profil.
Podczas eksportu profilu z aktualng nazwg, GstarCAD aktualizuje plik ARG z nowymi
ustawieniami.

2.2.3.1. Polecenie MOVEBAK

Nowe polecenie MOVEBAK umozliwia zmiane folderu docelowego dla plikéw kopii zapasowej
rysunku (BAK). Po okresleniu $ciezki, pliki BAK rysunku sg umieszczane w tej Sciezce po kazdej
operacji zapisu.

Aby zmieni¢ folder MOVEBAK, nalezy wprowadzi¢ nowg warto$¢ dla polecenia lub wprowadzié
"." dla zachowania biezgcego ustawienia. Jesli wprowadzisz nazwe folderu, pliki BAK rysunku
bedg zapisywane w tym folderze po kazdej operacji zapisu.

nmn

Jesli wprowadzisz ".", nazwa folderu MOVEBAK zostanie wyczyszczona, a nowe pliki BAK
zostang utworzone w oryginalnym folderze.
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2.3. Dostosowywanie interfejsu uzytkownika

Dostosowanie interfejsu uzytkownika do potrzeb uzytkownika za pomoca metody "przeciggnij
i upusc": Innowacyjna metoda dostosowywania interfejsu uzytkownika musi by¢ tatwa i szybka
w zaleznosci od potrzeb uzytkownika, dlatego jest to mozliwe dzieki akcji przeciggnij i upusc.
Uzytkownicy mogg przeciggnaé¢ dowolne polecenie z listy polecen i upusci¢ je na elementy
przestrzeni roboczej, takie jak panele wstazki i paski narzedzi, ktére s3 widoczne w prawym
gérnym rogu okna dialogowego CUI. Uzytkownicy nie bedg mieli ograniczen, gdzie umiescic¢
lub nawet utozy¢ preferowane polecenie na panelu lub pasku narzedzi. Dostosowywanie Ul
nigdy nie byto tatwiejsze i bardziej elastyczne dzieki akcji "przeciggnij i upusc".

Wszystkie pliki dostosowywania v = E %Z i
S Tekst ~ B Wyswietlanie
[_:j] Pojedynczny tekst Nazwa Bwyjustu
[él Tekst wielowierszowy... E Polecenie
[le Edytuj.. Nazwa komendy Tekst, Wyrdwnanie
[él Skala Opis Zmienia punkt wyrdwnania wybranych obiektéw t
=] Wyjustyj Wydwiell komends JUSTIFYTEXT
o Makro “C C_justifytest
[Z| Kopiowanie przyrostowe tekstu -
[Z] Sumowanie Statystyki
EZ] Tekst na lini El Zaawansowane
i Zarys tekstu 1D Elementu ID_Justifyte
= Dbrssy
T Noreerzony cavtor ety Maty obraz RCDATA_16_JUSTIFYTXT
[Z] Automatyczne numefowanie tekstu Duzy obraz RCDATA_32_JUSTIFYTXT

[=] Utwérz Mtekst
[=Z] Zmien Mtekst

EZl o s

v

Lista komend:

El»

‘Wszystkie polecenia

Q@

Polecenie Zibdta Al
= Sapk. GCAD
o SzykEdytuiZamknij Orz GCAD
o SzykEdytuiZamknij Zagisz GCAD
Sasiadujgce pionowd GCAD
— Sasiadujace pozioro GCAD
| Tabela bloku GCAD
| % Tabela CAD do fxcela GCAD
|77 Tabela... GCAD
gk GCAD
G040

ekst na hni EXPRESS

Tekst wyrdwnany fukiem GCAD
Tekst, Edycia... GCAD

Komponenty okna dialogowego CUI:

1. Okno dialogowe CUI: Aktualnie okno dialogowe CUI sktada sie z trzech zaktadek:
Dostosowanie elementéw, Dostosowanie obszaru roboczego i Transfer. Najwazniejszg role
odgrywa tutaj zaktadka Dostosowanie elementéw, ktéra umozliwia nowy sposéb
dostosowania interfejsu uzytkownika poprzez przecigganie i upuszczanie elementéw. Dzieki
temu uzytkownicy mogg swobodnie dostosowywaé swoje paski narzedzi i panele wstgzki
wedtug swoich potrzeb.
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(]
@ Dostosompwanie el @ D i icbocze] ¥ Transfer
Lista dostosowywania: R Wrhaiciwoici
Wazpsthoe pliki dostosowywana v B Q g z!
5 [E Tekst ~| B Wyiwietlanie
[=] Pojedynczny tekst Nazwa
Tekst wielowierszowy... B Polecenie
Edytuj... Nazwa komendy
Skala Opis
E__‘ Wypsstuj Wyiwet komendg
C . ) Makio
Kopiowanie przyrostowe tekstu Teoi
Sumowsanie Statystyki o
T 2 Bl Zaawansowane
ekst na linii
| Zarys tekstu 1D Elementu
| Tekst wyrownany tukiem £ Obrazy
Rozszerzony edytor tekstu Maty obraz
Automatyczne numerowanie tekstu Duzy oteaz
Utworz Mtekst
R v
Lista komend: R
Wazystkie polecersa Ml | - Q g
Polecerie Ziscko ~
}' Szpk .. GCAD
|« SzykEdytuZamkng Orzuwé GCAD
| SzpkEdytuZamkng Zapisz GCAD
[ Sgsadulce plonowo GCAD
| = Sasadujsce poziomo GCAD
| Tabela blokus GCAD
| % Tabela CAD do Excela GCAD
|7 Tabela. GCAD
| Tekst GCAD
Tekst na lini GCAD
Tekst na lini EXPRESS
Tekst wyidwnany tukiem GCaD
Tekst, Edycia.. GCAD
| Tekst, Skala GCAD
| Tekst, Windwnanie GCAD o

EWypstu

Tekst, Windwnanie

Zrmierea punkt wyrownania wybranych cbiektow t
JUSTIFYTEXT

“CC_justiytet

1D_Jushiyte

RCDATA_1E_JUSTIFYTXT
RCDATA_22_JUSTIFYTXT

2. Menu kontekstowe: Menu kontekstowe jest dostepne dla réznych elementéw interfejsu,
takich jak paski narzedzi, panele wstazki, obszar rysowania i wiele innych. Pojawia sie po
kliknieciu prawym przyciskiem myszy na wybranym elemencie i zawiera opcje specyficzne dla
danego elementu. Menu kontekstowe jest przydatnym narzedziem do szybkiego dostepu do
czesto uzywanych funkcji i ustawien.

Zmien nazwe F2
Odéwiez

Resetuj

Znajdz...
Zastap...

5 Dostosuj interfejs uzytkownika

& D g 6w G} D i i rabot

Lista dostosowywania:

| Wszystkie pliki dostosowywania
=45 GCAD
£ Pasek narzedzi szybkiego dostepu
-73 Quick Access Toolbar 1
-3 Wstazka
=63 Karty
23 Opis

-0 [ "
(560 Narzedziad ~ Nowa zakladka

-0 Narzedziag  7pie nazwe F2

-3 Wstaw Usud
[-E3 Wstaw — P sun
[#-3 Zarzadzaj Powiel
[#-E3 Medelowar -
Kopiuj
(-3 Eksport
Wklej

-3 Wyniki prac
€3 Parsmetryc  Zzngjds..

Zastap...

5 Dostosuj interfejs uzytkownika
& Dostosowywarie elementéw @) Dostosowanie przestizeni o
Lista dostosowywania:

Wsazystkie pliki doslo;ovyywania

- Rysyj
[#-E_ Porzadek rysowania
- Wstaw
1-E— Uktad
-EZ Zmiana
- 3
Ot Kopiuj do paneli wstazek
i L - Nowy pasek narzedzi
L.Oe No
wy Flyout
-0t
(w4 Wstaw separator
i £
% | Zmier nazwe F2
oe Usun
~Ot Powiel
oy
Kopiuj
Wklej
Lista komend:
Wszystkie polecenia Znajdé
Zastap...
Palerenie
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3. Polecenie znajdz: Istnieje kilka metod, ktére pozwalajg szybko znalei¢ potrzebne
polecenie. Dzieki tym metodom nie trzeba przegladac listy polecern od géry do dotu, co

znacznie zwieksza wydajnosc¢ pracy.

Lista komend:

E»

Wsazystkie polecenia v ‘ ' Q, [l
Polecenie Ziddto

= Wyczysc serie EXPRESS

0 EXPRESS
3 punkty GCAD
e 3D Studio... GCAD
3DDWF GCAD

45 EXPRESS
Akcja bloku, Rozciaani biegunowo GCAD

= Aktualizacja tabeli EXPRESS
7 Aktualizacja wszystkich tabel GCAD

T Aktualizacia wszystkich tabel EXPRESS
Aktualizacja Wymiardw GCAD
Aktualizuj GCAD
= Aktualizuj GCAD
* Aktualizuj ikony blokdw GCAD
o Aktualizuj pola GCAD

>

1- Filtrowanie polecen wedtug kategorii: Kliknij przycisk po prawe;j
stronie i wybierz kategorie, do ktdrej nalezy komenda, co pozwoli na
zmniejszenie zakresu wyszukiwania komend.

2- Filtrowanie polecen poprzez wpisanie odpowiednich stow
kluczowych: Mozna wpisa¢ stowa kluczowe zwigzane z poleceniem, np.
"wymiar", a wszystkie polecenia zawierajgce to stowo zostanag
wyswietlone, co znacznie zmniejszy liczbe polecen, ktére trzeba
przegladac.

Lista komend:

Wszystkie polecenia

Wszystkie polecenia
GCADPolecenie
EXPRESSPolecenie
COLLABPolecenie
Polecenia niestandardowe
Elementy sterowania paska narzedzi
Elementy sterowania wstazki
Plik

Edytuj

Widok

W staw

Format

Narzedzia

Rysuj

Wymiar

Modifikuj

Okno

Pomoc

Pochodny

3- Wyczyszczenie filtru polecen: Jesdli wprowadzisz stowa kluczowe w filtrze, ikona

automatycznie zmieni sie na stuzgcy do wyczyszczenia tresci w filtrze. Po kliknieciu

na nig lista polecen zostanie przywrécona do stanu domysinego.

4- Wyszukiwanie i zamiana: W zaktadce "Znajdz" mozna wprowadzi¢ polecenie, ktére chcesz
odnalez¢, a nastepnie klikngé przycisk "Znajdz dalej", aby znalezé to polecenie. W zakfadce
"Zamien" mozna zamienic¢ jedno polecenie na inne, ale zaleca sie nie zmienia¢ standardowej

nazwy i opisu polecenia.

A
| Q] @] o

Znajdz i zamien X

Lista komend:

Wszystkie polecenia ~

ZnaidZ  Zastap

Znajdi: [chmurka v

] |
anons Szukaj ciggu w komendzie Chmurka wersji’ przynaleznosc o
0O ‘Command Name' na pozyciji 0.(1/1) b
Znajdz wybrane polecenie Zamknij
T
GCAD

r Chmurka wersji

¥
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5- Tworzenie nowego polecenia: Jesli potrzebujesz dodaé nowe polecenie do listy polecen,
mozesz skonfigurowac pozycje, ktéra bedzie dostepna po wybraniu polecenia, ktére pochodzi
z biezgcych ustawien polecen, jak pokazano ponizej.

Whasciwosci A
8: zd HBesetu) domysine
El Polecenie
Nazwa Dopasu
Opis Dopasowuje potozenie obiektdw do innych obiektdw w przestrzeni dwu- i tréjwymiarowe
Wiswietl komendeg ALIGN
Makro “C"C_align
Tagi
El Zaawansowane
1D Elementu ID_Align
El Obrazy
Maty obraz RCDATA_16_ALIGN_NEW
Duzy obraz RCDATA_32_ALIGN_MNEW

Przywrodcenie i resetowanie:

Jedli zakoniczytes juz wszystkie operacje dostosowywania CUl, [ g postosyjintertejs uzytkownika
ale popetnites przy tym kilka btedow lub po prostu nie jestes | & o.ocmmanis slementiw 25 Dostosoma
zadowolony z efektu, przywrdcenie i zresetowanie ustawien | Lista dostosowywania:
moze pomaoc przywrdcic pierwotne ustawienia. Wszystkie pliki dostosowywania
- ?gﬂ Zmief nazwe F2
Przywracanie (Restore): Przywrd¢ ustawienia kopii zapasowej, b5 Odéwiez
klikajac przycisk "Zastosuj". Dane przed modyfikacjg zostang ‘;E_ i
zapisane jako pliki kopii zapasowej, ktére mozna wykorzysta¢ do : i::t}::
odzyskania poprzednich - @ Crmmereprmrrom

ustawien.

Resetowanie (Reset): Przywréé ustawienia poczatkowe, takie jak w momencie pierwszej
instalacji GstarCAD.

2.4. Import, eksport i migracja ustawien uzytkownika

GstarCAD 2024 umozliwia importowanie i eksportowanie ustawien biezgcej wersji, jak rowniez
importowanie ustawien z poprzednich wersji, co pozwala uzytkownikom unikngé ponownego
ustawiania tych samych opcji podczas instalacji oprogramowania. Uzytkownicy mogg réwniez
importowac palety narzedzi z AutoCADa. Import i eksport ustawien biezgcej wersji

Mozesz importowac i eksportowad ustawienia biezgcej wersji GstarCAD z menu Start systemu
WINDOWS bez konieczno$ci uruchamiania programu, co czyni operacje wygodniejszg

i prostsza. Importowanie zapisanych i wyeksportowanych ustawien podczas ponownej
instalacji programu lub instalacji na innych maszynach pozwala zaoszczedzi¢ mndstwo czasu.
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Eksportowanie ustawien biezgcej wersji: Otwérz menu Start systemu Windows, znajdz
pozycje Gstarsoft i kliknij "Eksportuj ustawienia biezgcej wersji". Wybierz lokalizacje, w ktérej
chcesz zapisac plik ".cfgbak" i zapisz go.

Importuj ustawienia biezgcej wersji: Otwdrz menu Start systemu Windows, znajdz element
Gstarsoft i kliknij "Importuj ustawienia biezacej wersji", znajdz plik ".cfgbak" i otwérz go.

Eksportowane ustawienia obejmuja:

e Opcje: Lokalizacje plikdow, Opcje wyswietlania, Preferencje uzytkownika, Ustawienia
kreslenia, Ustawienia zaznaczania oraz inne niestandardowe ustawienia

e Dostosowanie interfejsu uzytkownika: Obszar roboczy, paski narzedzi, dostosowanie
wstazki, polecenia, dostosowania klawiatury i przyciskdéw myszy

e Plik aliasu (gacd.pgp)

e  Plik wsparcia drukarki

e Wozory kreskowania (.pat)

o  Palety narzedzi

e  Plik szablonu (.dwt)

e  Czcionki i ksztatty (.shx)

o  Typ linii (.lin)

e Plik mapowania czcionek (gacd.fmp)

2.4.2. Przywrodcenie ustawien domysinych

W GstarCAD 2024 istnieje mozliwos¢ przywrdcenia ustawien GstarCAD do domysinych poprzez
klikniecie menu Windows Start, a nastepnie wybranie opcji GstarCAD 2024 Reset Settings to
Default. Mozesz zresetowac ustawienia tylko wtedy, gdy oprogramowanie jest wytgczone.

Jesli oprogramowanie jest zamkniete, pojawi sie okno dialogowe Reset Settings. Mozesz
wybraé¢ opcje "Backupuj i resetuj niestandardowe ustawienia"”, aby utworzy¢ plik kopii
zapasowej, ktory zawiera Twoje dostosowane pliki przed zresetowaniem produktu.
Alternatywnie, mozesz wybrac opcje "Resetuj niestandardowe ustawienia", aby zresetowac
produkt bez tworzenia plikdw kopii zapasowej Twoich niestandardowych ustawien.
Uwaga:
e Resetowanie niestandardowych ustawien polega na usunieciu informacji o rejestrze
oprogramowania GstarCAD i folderu Lokalnym oraz Roaming. Po ponownym
uruchomieniu programu GstarCAD zostanie utworzony nowy folder Lokalny i Roaming.

e Tworzenie kopii zapasowej i resetowanie niestandardowych ustawien polega na
wyczyszczeniu informacji rejestru oprogramowania GstarCAD oraz utworzeniu kopii
folderow Lokalnego i Roaming znajdujacych sie w Sciezce
C:\Uzytkownicy\nazwa_uzytkownika\AppData, a nastepnie usunieciu folderow
Lokalnego i Roaming. Po ponownym uruchomieniu GstarCAD zostang automatycznie
utworzone nowe foldery Lokalny i Roaming.
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2.4.3. Migracja z poprzedniej wersji

GstarCAD 2024 dodaje funkcje "Migracja z poprzedniej wersji" w menu Start programéw
systemu Windows, ktéra umozliwia uzytkownikom bezposrednie przeniesienie wybranych
ustawien ze starszych wersji do nowej wersji po zainstalowaniu bez koniecznosci recznego
kopiowania i ustawiania tych ustawiedn w tym samym jezyku. Najwczes$niejszg wersjg, ktorg
mozna przenies$é, jest GstarCAD 2016.

Przenoszone ustawienia obejmuja:

> OpCje: LOkaIizaCje pllkéW, OpCje WyS'Wiet|ania, €, Migracja ustawier niestandardowych X
P FEfe ren CJ eu Zyt kOW n | ka, U StaW | en |a rysowa n | a )’ W systemie znajduje sie jedna lub wiecej wczesniejszych wersji GstarCAD, mozna
. . . i . wybraé jedna z nich, aby przenies¢ ustawienia do biezacej wersji..
Ustawienia wyboru i inne niestandardowe
ustawienia

Przenies ustawienia z:

» Dostosowanie interfejsu uzytkownika: Przestrzen | ocoms
robocza, paski narzedzi, dostosowanie WstazKi, | eamenssostanspraenesone:

polecenia, dostosowania klawiatury i przyciskow Mlooge [Tt
myszy Plikzpoieceniaml(gcad.pgp) PIik absbogi drkarks
> Pllk aIlaSéW (gaCd.pgp) M kreskowania(*.pat)
. . . Pakiet narzedzi
> Pllk ObeUgI dru ka rkl [Pk szablonu (*.dwt)
. %] ini(*.in]
» Wozory kreskowania (.pat) i) Sl
» Palety narzedzi pPiommonns etmeieni theytich wadloniose
. , czcionek(gcad. fmp;
»  Plik szablondow (.dwt) , .
Jgsii nie Icf\teszApigromvaé ustawien teraz, mozesz qu‘yska‘c' dostep do tego okna
> CZCIOth | ksztal,ty (th) dialogowego pdzniej poprzez menu Start systemu Windows.
»  Typ linii (.lin)
»  Pliki mapowania czcionek (gacd.fmp) Anuiy Pomoc
Uwaga:

» Po migracji z poprzedniej wersji, odpowiednie ustawienia biezgcej wersji zostang
nadpisane i nie bedzie mozliwosci ich przywrdécenia.

» Po migracji z poprzedniej wersji, nowe funkcjonalnosci, ktére sg obstugiwane tylko przez
biezacg wersje, zostang zresetowane do domysinych ustawien.

2.4.4. Importowanie palet narzedzi AutoCAD

Mozesz tatwo importowac spersonalizowane palety narzedzi AutoCAD w menu Start systemu
WINDOWS. Jesli masz zainstalowany AutoCAD na swoim komputerze, mozesz zaimportowac
plik z opcji AutoCAD. Jesli musisz zaimportowad spersonalizowane palety narzedzi AutoCAD

z innego urzadzenia, sciezka moze by¢ dowolna, ale folder musi zawiera¢ plik AcTpCatalog.atc.

‘—@ Polozenia plikow palet narzedzi

o g C:\Users\1\App Data\Roaming\Gstarsoft \GstarCAD\R23"pl-PL \support \toolpalette
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Przed zaimportowaniem palet narzedzi AutoCAD, doktadnie przeczytaj nastepujgce uwagi:

1. Domyslne bloki AutoCAD nie moga byé bezposrednio zaimportowane do GstarCAD. Jesli
chcesz zaimportowac¢ domysine bloki AutoCAD do GstarCAD, musisz je przeciggnac z palet
narzedzi do rysunku, doda¢ z powrotem do palet narzedzi w AutoCAD, zapisaé rysunek

i zaimportowac go.

2. Zaimportowany plik to tylko blok i polecenia, wzory wypetnien, zrédta sSwiatfa, ograniczenia,
tabele i inne obiekty nie sg obstugiwane.

3. Brak punktu uchwytu w zaimportowanym bloku dynamicznym moze by¢ wynikiem
nieprawidtowej akcji bloku dynamicznego.

4. Przed zaimportowaniem pliku do GstarCAD, zostang najpierw wykryte wszystkie dostepne
Sciezki w GstarCAD, cate palety narzedzi w GstarCAD zostang nadpisane.

5. Kolejnos¢ listy narzedzi w paletach narzedzi po imporcie moze réznic sie od kolejnosci

w AutoCAD. Powodem jest to, ze AutoCAD obstuguje plik, w ktérym zapisana jest kolejnos¢
narzedzi w paletach narzedzi, a GstarCAD nie.

6. Jesli lokalizacja zrédtowego rysunku DWG zostanie zmieniona przed zaimportowaniem
niestandardowych palet narzedzi AutoCAD i ich narzedzi, bloki zaimportowane do palet

w GstarCAD nie bedg mogty by¢ uzywane bez oryginalnej Sciezki zapisu odpowiadajgcego
rysunku DWG.

2.5. Palety narzedzi

Palety narzedzi to zaktadkowe obszary w oknie Palety narzedzi.

Elementy, ktére dodajesz do palety narzedzi, nazywane s3 B Sefa4
narzedziami. Narzedzie mozna utworzy¢, przeciggajgc obiekt na palete Sefa 5
narzedzi. W GstarCAD bloki i zewnetrzne odwotania (xref) mozna .
przeciggna¢ na palete narzedzi. Nowe narzedzie, ktére zostanie E i
wstawione, bedzie miato te same wtasciwosci w Twoim rysunku. IS B
Mozesz takze zamykaé, tworzy¢ i dostosowywaé palety, wykonujgc :

.. .. . , ) Sofa 9
kliknigcie prawym przyciskiem myszy na nich. Aby otworzyC palety [
narzedzi, wystarczy nacisng¢ CTRL+3 lub wpisa¢ komende [§ a sofa 10
TOOLPALETTES.

Zambknij

Block Reference

Color Bylayer Nowa pa|eta

Layer 0 Dostosuj palety...
Linetype CONTINUOUS J p ty

Dostosuj polecenia...

v Wszystkie palety
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Wykorzystujgc Centrum projektowe mozesz zorganizowa¢ dostep do rysunkéw, blokdw, stylow
tekstowych i innych tresci rysunkowych.

e Przegladaj zawartosc rysunkdw na swoim komputerze lub na dysku sieciowym.

o Przegladaj tabele definicji dla nazwanych obiektéw, a nastepnie wstawiaj, dotgczaj,
kopiuj i wklejaj definicje do biezgcego rysunku.

o Mozesz tworzy¢ skroty do rysunkdw i folderdw, do ktérych czesto masz dostep.

e Dodaj zawartos$¢, taka jak odwotania zewnetrzne (xrefs) i bloki, do rysunku.

e Przeciggnij rysunki, bloki na palete narzedzi, aby uzyskaé wygodny dostep.

Karta Foldery: W tej karcie wyswietlane sg nastepujace ikony: sieci i komputery, dyski
komputerowe, foldery, rysunki i powigzane pliki pomocy, Xrefy, uktady i nazwane obiekty,
w tym bloki, warstwy, style linii, style tekstu i style wymiaréw w obrebie rysunku.

Otwarte rysunki: Wyswietlana jest lista aktualnie otwartych rysunkoéw. Jesli klikniesz plik
rysunku, a nastepnie klikniesz jedng z tabel definicji, mozesz zatadowaé zawartos¢ do obszaru
zawartosci.

Historia: Wyswietlana jest lista wczesniej otwartych plikéw. Jesli dwukrotnie klikniesz plik
rysunku z listy, mozesz zatadowac jego zawartos¢ do obszaru zawartosci.

Ulubione: Jesli masz tresci, do ktérych potrzebujesz czestego dostepu, Design Center zapewnia
rozwigzanie ich wyszukiwania. Po wybraniu dowolnego typu tresci mozesz klikngé prawym
przyciskiem myszy i wybra¢ dodanie jej do Ulubionych. W folderze Ulubione mozesz zapisac
skroty do tresci na lokalnych dyskach lub dyskach sieciowych. Oryginalny plik lub folder nie
przenosi sie; ale wszystkie utworzone skroty sg przechowywane w folderze Ulubione.
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2.7. Wyczys¢ ekran

Teraz, jesli uzytkownicy chcg zwiekszyé przestrzen rysowania, moga nacisng¢ klawisze Ctrl+0
lub wybrac ikone "Clean Screen" znajdujacg sie w prawym rogu paska stanu. Po wykonaniu tej
komendy, narzedzia i okna dokujace (z wyjatkiem gtéwnego paska menu, wiersza polecen

i paska stanu) zostang automatycznie wyczyszczone. Ta funkcja moze zapewnic¢ jak najlepsza
widoczno$é, umozliwiajgc tatwe zrozumienie kazdego szczegétu rysunku.

AD 2023 Protesssonal - [0k10 PV rarmmerne + rormaermo tchyine bzystybowe 1165 1 1135 mm symetrycene biateantscyLows)

2.8. Zablokuj interfejs uzytkownika

Funkcja Lock Ul blokuje pozycje i rozmiar paskdw narzedziowych oraz okien dokujgcych, takich
jak Design Center, paleta Wtasciwosci itp. Aby je tymczasowo odblokowaé, przytrzymaj klawisz
CTRL. Ustawienie LockUl jest przechowywane jako kod bitowy, ktéry jest sumg nastepujacych
wartosci:

0 Paski narzedziowe i okna niezablokowane

1 Zablokowane paski narzedziowe

2 Zablokowane okna dokujgce lub przypiete

4 Zablokowane ptywajgce paski narzedziowe

8 Zablokowane ptywajace
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3. Tworzenie, otwieranie, zapisywanie, odzyskiwanie rysunku oraz zarzadzanie rysunkami.

3.1. Tworzenie rysunku

3.1.1. Utworz nowy rysunek uzywajac domysinych ustawien.

Jesdli zmienne systemowe FILEDIA i STARTUP sg & Utwérznowy rysunek 2
ustawione na wartos¢ 1, wpisanie polecenia NEW ed ’—ﬁ | N | Ustawienia stand:
w linii poleced spowoduje otwarcie okna

dialogowego Startup, z ktérego mozna wybraé
Ustawienia domyslne, Szablon lub Kreator do

(O Caloweistopy i cale)

. (® Metryczne
utworzenia nowego rysunku.
x =
. , . . . . Wiersz Info

Mozna Wyb raé Jed nostki imperia Ine lub Wykorzystuje standardowe ustawienia metryczne.
metryczne dla nowego rysunku.

Anuitj
System pomiaru imperialnego: rysunek uzywa
domysinych wartosci wewnetrznych z domyslnym & Utwsrz nowy ysunek X
obszarem rysowania o wymiarach 12 x 9 cali. & | O N Uzyj kreatora

. . Wybierz kreator:
System pomiaru metrycznego: rysunek UZyWa i

domyéinych wartoéci wewnetrznych z domyélnym |
obszarem rysowania o wymiarach 429 x 297
milimetrow.

Opis kreatora
Ustawia jednostki, kat kat srodka, kierunek kata i obszar dla nowego rysunku.
Na podstawie gcadiso.dwt szablonu

o

3.1.2. Tworzenie nowego rysunku za pomocg kreatora ustawien

Z okna dialogowego Startup mozesz wybraé zaktadke "Uzyj kreatora" aby utworzy¢ nowy
rysunek za pomoca kreatora. Dostepne sg dwa warianty kreatora, jak przedstawiono ponizej
Zaawansowany kreator konfiguracji:

W tej opcji mozesz ustawic jednostki miary, precyzje wyswietlanych jednostek i ograniczenia
siatki. Mozesz rowniez okresli¢ ustawienia katéw, takie jak styl jednostek miary, precyzja,

kierunek i orientacja, opierajgc sie na szablonie gcadiso.dwt.

Szybki kreator ustawien: Z tej opcji mozesz okresli¢ jednostki miary, precyzje wyswietlanych
jednostek oraz ograniczenia siatki na podstawie szablonu gcadiso.dwt.

3.1.3. Utwdrz nowy rysunek, uzywajac szablonu.
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Gdy musisz stworzyé wiele rysunkOw [z e smen x
z domyslnymi ustawieniami, mozesz seskaw [ (] Tempie Ja Edﬁj Fotana ¥
., . = Nazwa Data modyfikacji e ([0

Za OSZCZQdZ IC czas, tworzac p lik = SheetSets 27032023 1051 Folde

Egcad‘dwt 27.03.2023 10:51 PlikC
szablonu przeznaczony do tworzenia B Bscadzout 2 el
takich samych plikéw rysunkowych, |

Znaids pik...

dzieki czemu nie musisz ¥ p—

kazdorazowo okreslaé¢ domyslinych
ustawien. Konwencje i ustawienia,
ktére sg zwykle przechowywane w | &
plikach szablonéw, obejmujg: typ i
precyzja jednostek, bloki tytutowe, o 1 E=H
obramowania i logo, nazwy warstw, |- e (ssenan v L]
ustawienia przyciggania, siatki i orto, ograniczenia siatki, style wymiardw, style tekstow i typy
linii.

< >

Dodatkowo, gdy zmienne systemowe FILEDIA i STARTUP sg ustawione osobno na wartosci
1 i 0, wpisanie polecenia NEW otwiera okno dialogowe Wybierz szablon, z ktérego mozesz
wybrac szablon lub uzy¢ domysinego szablonu, klikajgc strzatke obok przycisku Otworz.

3.2. Otworz rysunek

3.2.1. Otworz rysunek

Mozesz otworzy¢ pliki rysunkowe (.dwg), « Wstazkowy
pliki formatu wymiany rysunkéw (.dxf),
pliki standardéw rysunkéw (dws) oraz Ostatnio otwierane

pliki szablonéw rysunkow (.dwt). Mozesz
rowniez otworzy¢ i sprawdzié¢ rysunki,
ktdérych podejrzewasz, ze sg uszkodzone.

1 Okno PCV rozwierne + rozwierno

2 bloki elektryk.dwg

Aby otworzy¢ istniejacy rysunek:: Plik > « 3 Drzwi przesuwne.dwg
Otwérz, linia polecenia> OTWORZ, za 4 Blok dynamiczny okna.dwg
pomocg skrotu> CTRL+O e r— =
Sakaj w Mode! dwg v| < EJEJ podgiad ¥
. . . 3 Narwa i Data modyfikacji P
e W oknie dialogowym wybierz typ E4 | B oknobC romieme « omvimo-uchyet, UGB Pk

pliku, ktéry chcesz otworzyc.

e Whybierz folder zawierajgcy ‘
pozadany plik.-Wybierz rysunek, X ::i:m
ktdry chcesz otworzyé, a nastepnie
kliknijj  przycisk  Otwérz lub
dwukrotnie kliknij na rysunek,
ktdry chcesz otworzyc.

Nazwa piku 1765 1135 mm symetrycane bialaniracyt dwglh Otwez_[v]

Piki typu Rysunek(" dwg) = e

51



Rozdziat 3 Tworzenie, Otwieranie, Zapisywanie, Przywracanie rysunku i Zarzadzanie rysunkami

3.2.2. Otwieranie kilku rysunkow

Mozesz otworzy¢ kilka rysunkdw naraz. Istniejg rézne metody przetgczania sie miedzy
rysunkami:

e Kliknij rysunek, ktérego chcesz uzy¢ lub uzyj skrétu klawiaturowego <Ctrl+Tab>.

e Mozesz zmieni¢ style wyswietlania na Kaskadowe, Tytut w pionie lub Tytut w poziomie
z menu Okno. Mozesz rowniez uzy¢ Uktadaj ikony, aby wyrédwnac ikony, jesli sg otwarte
rézne rysunki.

3.3. Zapisz rysunek

3.3.1. Zapisz rysunek

Zapisujesz pliki rysunkowe do pdzniejszego wykorzystania. Mozesz rowniez skonfigurowac
automatyczne zapisywanie i tworzenie kopii zapasowych plikéw oraz zapisywac tylko wybrane
obiekty. Ponadto mozesz zapisac rysunek w formacie pliku wymiany rysunkowego (.dxf) lub
szablonu rysunku (.dwt). Jesli utworzyte$ swdj rysunek za pomocg szablonu, zapisanie rysunku
nie zmienia oryginalnego szablonu.

Aby zapisa¢ rysunek: Plik > Zapisz

Polecenie>SAVE Skrét  klawiszowy>
CTRL+S Ostatnio otwierane

1 Okno PCV rozwierne + rozwierno-
Uwaga: Przy pierwszym zapisie rysunku 2 bloki elektryk.dwg

program wyswietla okno dialogowe Zapisz
rysunek jako, w celu wybrania katalogu i
okreslenia nazwy rysunku.

PR
Zapisz 3 Drzwi przesuwne.dwg

4 Blok dynamiczny okna.dwg

Zapisz jak .
RE s 5 C:\Users\1\Desktop\Wiata.dwg

3.3.2. Automatyczne zapisywanie rysunkow & Opiie

Biezacy profil: <<Nienazwany profil>>

Plik Ekran Otwérzizapisz Dpukowanie i Publikowanie

Mozesz ustawié automatyczne zapisywanie plikdw rysunkowych

Zapis pliku

i 1 " 1 1 Zapisz jako:
w celu minimalizacji utraty danych w przypadku wystapienia it o -
p ro b I emu. Zachowaj wizualng wiemosc dla obiektéw opisowych
Zachowaj zgodnos¢ rozmiaru rysunku
. . . . . Ustawienia miniaturki podgladu...
Jezeli wtaczysz opcje automatycznego zapisywania, rysunek | st
zostanie zapisany w okreslonych odstepach czasu. Domyslnie T
H H H LA [ Automatyczny zapis
syst.em przyplsu1‘e nz.;\zwe fllename.s.VS.dIa plikow tym.czasowo sl s
zapisanych, gdzie filename odnosi sie do aktualnej nazwy T R e st s
[[] Stata wenfikacja CRC
I"yS un kU . [] Uzywaj pliku dziennika

Rozszerzenie plikéw tymczasowych

Opcje bezpieczenstwa...

Wyswietl informacje o podpisach cyfrowych
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3.3.3. Zapisywanie czesci rysunku B Zapisz blok =
Zrodlowa
. - 7 . Blok:
Mozesz uzyé polecenia BLOCK lub WBLOCK, aby | oc o
utworzyé nowy rysunek z cze$ci istniejgcego | ©@L=w
A , . L. Punkt bazowy Obiekty
rysunku. Mozesz wybraé obiekty lub definicje bloku 5] Wakaz purkt 5] Wbz cbikty o
w biezgcym rysunku i zapisa¢ je w nowym pliku x [00000 | ®zzpameta
. . , .. P . O Przeksztalé na blok
rysunku. Opis moze réwniez zostaé zapisany Yoo | s
W nowym rysunku_ 0000 A Nie wybrano obiektw.
Miejsce docelowe
Nazwa pliku i polozenie:
|C:'\Py‘pgram Files\Gstarsoft \GstarCAD2023 PL\Nowa nazwa bloku. v
Jednostki wstawienia: | Cale v
Anulyj Pomoc
3.3.4. Zapisz do innego typu plikow
Woybierajac format z listy "Zapisz jako | & zesnmneise x
m . . n . Zapiszw: [ | | Model dwg v| <o BJE] podgiad ¥
typ" w oknie dialogowym "Zapisz — - PP
rysunek jakO", mojesz Zapisaé =Ll | Drzwi balkonowe PCV rozwierno-uchylne 86... 30.03.2023 12:12 PlikC
rysunek w starszej wersji formatu g
rysunku (DWG) lub w formacie —
wymiany rysunkowej (DXF), lub " et
zapisac rysunek jako plik szablonu. [ ochD 2t oD Rt o
AutoCAD 20191LT2019) R/sunek!: dwg)
koAb 2004 T2000 Ryoonek- )
P . . @ toCAD RIALT S0/ ) Rkt awg)
Aby zapisa¢ w innym formacie: Plik > i oChD Frac St )
AutoCAD 2018 DXF(" dxf)
Zapisz jako Linia rozwijana> ZAPISZ . %Eégg%igg@gg% X
7 . ol ) DXI -
JAKO Skrét  klawiszowy> Namasi | T bt
| Zapisz jako typ: AutoCAD 2018 Rysunek(* dwg) v Anuluj

SHIFT+CTRL+S

3.3.5. Konwersja DWG

Polecenie DWGCONVERT konwertuje jeden
lub wiele wybranych plikéw rysunkowych na
inny dostepny format DWG. Nowo
wygenerowany plik moze nadpisac oryginat, a
takze moze zosta¢ skompresowany do pliku
wykonywalnego EXE lub pliku ZIP, aby utatwi¢
wsadowg konwersje formatu catego projektu
rysunkowego.

0}

Q Biezacy uzytkownik: 1

Drzewo plikéw  Tabela plikéw Wiybierz rodzaj konwersji

=38 Rysunkido konwersii ] Konuadii An. 2000 (7apisz w folderze)
V| & ustaienia konwersji X |{na migjscu)
13 migjscy)
g na miejscu)
Biezacy uzytkownik: 1
Konwertuj do 2000 (zapisz w folderze)
Konwertuj do 2004 {na miejscu) Nowy
Konwertuj do 2007 (na miejscu)
[ Konwertuj do 2010 (na miejsct | | Zmier nazwe
Konwertuj do 2013 {na miejscu) ymatu 2010 {na ...
| Standard
Modyfikuj
Usuid =
Konwersii...
Korwertu ki do formatu 2010 na mies... —
Ponec
Zaviera 1plkow, 193 KB O E @ E 8
Konwertuj Zamknij Pomoc

i Wyswietl raport
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3.3.6. Zbiorcza konwersja plikow graficznych

Polecenie DWGCONVERT konwertuje jeden lub wiele wybranych plikéw rysunkowych na
starszg lub obecng wersje formatu DWG. Nowo wygenerowany plik moze nadpisa¢ oryginalny
plik, a takze moze zosta¢ skompresowany do pliku wykonywalnego EXE lub pliku ZIP, aby
utatwié wsadowg konwersje formatu catego projektu rysunkowego.

Co nalezy zrobi¢, aby przekonwertowac pliki DWG na inny format?

1. Kliknij kolejno "Plik" > "Konwertuj DWG"

2. Kliknij na oknie dialogowym "Konwertuj DWG" przycisk "Dodaj plik" (znajdujacy sie u dotu
okna)

3. W oknie dialogowym "Wybierz plik" musisz przejs¢ do folderu, w ktérym znajduje sie plik
graficzny, ktéry chcesz skonwertowac.

4. Kliknij nazwe pliku graficznego, a nastepnie kliknij przycisk "Otwoérz".

5. W oknie dialogowym "Konwertuj DWG" kliknij przycisk "Ustawienia konwersji". W oknie
dialogowym "Konwertuj DWG" utwdrz nowe ustawienia konwersji (NOWE), zmodyfikuj
istniejgce ustawienia konwersji (MODYFIKUJ) lub wybierz poprzednie ustawienia
konwersji, a nastepnie kliknij "ZAMKNI".

6. W oknie dialogowym "Konwertuj DWG" kliknij przycisk "KONWERTUJ".

7. Jesli ustawienia konwersji okreslajg plik EXE lub ZIP, przejdz do pozgdanego folderu
docelowego, a nastepnie dwukrotnie kliknij plik, aby go wybrac. Jesli jest to konieczne,
wprowadz nowa nazwe pliku.

8. Kliknij "ZAPISZ".

3.3.7. Ustawienia plikow kopii zapasowych
GstarCAD tworzy plik kopii zapasowej z nazwag biezgcego rysunku i rozszerzeniem ".bak", aby
zapisa¢ poprzednig wersje biezgcego rysunku podczas uruchamiania opcji "Automatyczna

kopia zapasowa".

3.3.8. Skrocenie czasu potrzebnego na zapisanie pliku z rysunkiem
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Aby zredukowal czas zapisywania pliku z rysunkiem, mozna & oee

okresli¢ procentowy przyrostowy zapis na karcie "Otwadrz i Zapisz"

okna dialogowego "Opcje" lub z poziomu zmienne] systemowe;j gk
PISZ JaKo.
ISAVEPERCENT. AutoCAD 2018 Rysenek(" dwg) 5
Zachowaj wizualng wiemos¢ dla obiektéw opisowych
Zachowaj zgodno$é rozmiaru rysunku
Inkrementalne zapisy aktualizujg tylko te czesci pliku rysunkowego, Ustaienia minaturki podgads..
e . . o e . , 50 Procentowy przyrost zapisu
ktdre zostaty zmienione. Pliki rysunkowe beda zawieraé procent

Biezacy profil <<Nienazwany profil>>

Plik Ekran Otwdrzizapisz Drukowanie i Publikowanie

Srodki ochrony pliku

potencjalnie marnowanego miejsca po uzyciu inkrementalnych B Automatycany zapis

[s0 Liczba minut miedzy zapisami

zapisow. Procent ten zwieksza sie po kazdym inkrementalnym TR secsa i K s

[] stala wenyfikacja CRC

zapisie, az osiagnie okreslong maksymalng wartos¢, po czym ] Uty ks e

wykonuje sie petny zapis.

3.4. Odzyskanie rysunku

3.4.1. Odzyskaj uszkodzony plik

Jesli plik rysunkowy zostanie uszkodzony, mozna odzyskac
cze$¢ lub catos¢ danych przez przywrécenie pliku kopii
zapasowej lub uzycie polecen do wyszukania i naprawy
btedéw. Plik rysunkowy moze ulec uszkodzeniu w wyniku
awarii sprzetu, awarii zasilania lub awarii systemu. Warto
stworzy¢ kopie zapasowa, jesli rysunek jest wazny.

W karcie "Otwodrz i Zapisz" okna dialogowego "Opcje",
mozna okresli¢, ze pliki kopii zapasowych sg tworzone
podczas zapisywania rysunkdw oraz ustawi¢ odpowiedni
interwat czasu miedzy zapisami. Wtedy zostanie utworzony
plik kopii zapasowe] z rozszerzeniem ".bak" podczas
kolejnego zapisywania nazwanego rysunku. Po tym plik kopii
zapasowej jest zawsze aktualizowany podczas wykonywania
polecenia ZAPISZ lub ZAPISZ JAKO.

sv§ ‘ Rozszerzenie plikéw tymczasowych

Opcje bezpieczeristwa...

Wyéwietlinfomacie o podpisach cyfrowych

5 Opge
Biezacy profil: <<Nienazwany profil>>
Plik Ekran Otworzizapisz Drukowanie i Publikowanie

Zapis pliku
Zapisz jako:
AutoCAD 2018 Rysunek(*.dwa) v

Zachowaj wizualng wiemosé dla obiektéw opisowych
Zachowaj zgodnos¢ rozmiaru rysunku

Ustawienia miniaturki podgladu...

50 Procentowy przyrost zapisu

Srodki ochrony pliku
Automatyczny zapis
|s0 Liczba minut miedzy zapisami

Tworz kopie zapasowga przy kazdym zapisie
[ Stala wenfikacja CRC
[] Uzywai pliku dziennika

|5V5 Rozszerzenie plikéw tymczasowych
Opcje bezpieczenstwa...

Wyswiet! informacje o podpisach cyfrowych
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Mozna uzy¢ polecenia ODZYSKAJ, aby
sprawdzic¢ i prébowac otworzy¢
uszkodzony plik, a nastepnie uzyé
polecenia AUDYT, aby znalez¢ i poprawié
btedy.

Aby otworzy¢ uszkodzony plik:  Plik >
Narzedzia rysunkowe> Odzyskaj

Polecenie>RECOVER

e W oknie dialogowym w polu Typ
pliku, wybierz rodzaj pliku, ktéry
chcesz odzyskac.

e Woybierz  katalog
uszkodzony plik.

e Wybierz uszkodzony plik, ktory
chcesz odzyskac i kliknij przycisk
Otworz lub dwukrotnie kliknij na
rysunek, ktéry chcesz otworzy¢.

zawierajacy

Aby sprawdzi¢ btedy dla pliku
rysunkowego:

Plik > Narzedzia rysunkowe> Audyt
Polecenie> Audit

e Aby wybraé¢ z otwartego rysunku,
kliknij Plik > Narzedzia rysowania >

Audyt

e Wprowadz Y lub N, aby okreslié, czy
chcesz odzyskac btedy
automatycznie znalezione przez
GstarCAD, a nastepnie nacisnij
Enter.

. Nowy

’ Otwérz

0[] Jednostki
B

|E Test

L L !

|S Usuri

ram
IE Recovery

Importuj ’ p
=

Zapisz

Zapisz jako

Menadzer odzyskiwania rysunkow

Eksportuj

Konwerter DWG

Drukuj

ikl PO

Publikuj
Wyélij

E Narzedzi rysunkowe

B¥® Zamknij

B Opgje

|:||:| Jednostki

(]
'E Test
H Zapisz

Zapisz jako

v
'a Usur

[ |

IE Recovery

Importuj y

p Menadzer odzyskiwania rysunkow
=]

Eksportuj

Konwerter DWG

Drukuj

Publikuj

Wyélij

Narzedzi rysunkowe

AmOQipidll ®wpJ

Zamknij

EH Opgje

Wyjscie

Wyjscie
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3.4.2. Menedzer odzyskiwania rysunku

Po awarii sprzetu, braku zasilania lub problemach

z oprogramowaniem, aplikacja jest w stanie wykona¢ kopie
zapasowq otwartego pliku rysunku. Po kolejnym uruchomieniu
programu uruchamiany jest "Menedzer odzyskiwania
rysunkow", w ktorym wyswietlane sg wszystkie pliki rysunkow
automatycznie zapisane, ktére zostaty przypadkowo zamkniete.
Mozesz otworzyé plik wedtug swojego wyboru, dwukrotnie
klikajagc na liste plikéw kopii zapasowej w "Menedzerze
odzyskiwania rysunkow". Jesli plik jest uszkodzony, system
podejmuje prébe odzyskania rysunku w procesie tworzenia
kopii zapasowej.

&  Pliki kopii zapasowej

Szczegoly

Kiedy program lub system zostanie przypadkowo zatrzymany,
pliki rysunkéw, ktore wymagajg odzyskania, sg sortowane na
nastepujace typy.

-Odzyskany plik rysunku zapisany po awarii programu (DWG)
-Tymczasowo zapisany plik (svS)
-Plik kopii Zapasowej (BAK)
-Zrédtowy plik rysunku (DWG)

3.5. Zarzadzanie rysunkami

W GstarCAD menedzer zestawow arkuszy (Sheet Set Manager) umozliwia zarzadzanie catym
zestawem arkuszy projektu. Mozna nim zarzadza¢ catym procesem pracy, poczawszy od
tworzenia arkuszy, przez drukowanie i publikowanie, itp.

W menedzerze zestawdéw arkuszy (Sheet Set Manager), zestaw arkuszy to zorganizowana
kolekcja arkuszy z kilku plikéw rysunkowych, a kazdy arkusz w zestawie arkuszy to uktad w pliku
rysunkowym..

Rozpocznij korzystanie z funkcjonalnosci zestawu arkuszy dla swoich aktualnych projektow z
minimalnym wysitkiem, importujgc biezgce uktady rysunkéw do zestawu arkuszy. tatwo
otworzysz rysunki z centralnego miejsca, kontynuujgc edycje za pomocg tradycyjnych narzedzi.

3.5.1. Kontrola zestawu arkuszy

Zawiera opcje menu umozliwiajgce utworzenie nowego zestawu arkuszy, otwarcie istniejgcego
zestawu arkuszy lub przetaczanie miedzy otwartymi zestawami arkuszy. W widoku drzewa
mozna korzystaé z nastepujacych operacji:
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Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby uzyska¢ dostep do menu skrétow operacji, ktore sg
istotne dla aktualnie wybranego elementu.
Kliknij dwukrotnie elementy, aby je otworzyé. Jest to wygodna metoda otwierania plikéw

rysunkowych z listy arkuszy. Mozna réwniez dwukrotnie klikngé elementy w widoku drzewa,
aby je rozwingc lub zwingc¢.

Kliknij jeden lub wiecej elementéw, aby wybraé¢ je do operacji takich jak otwieranie,
publikowanie lub przesytanie.

Przesun kursor nad pojedynczy element, aby wyswietli¢ informacje opisowe lub podglad
miniatury wybranego arkusza, widoku lub pliku rysunku.

Przeciggnij elementy w widoku drzewka, aby zmienic ich kolejnos¢.

3.5.2. Menedzer zestawu arkuszy Informacje podstawowe

Uruchamianie Menagera zestawu arkuszy
Wstgzka: Zaktadka Widok > Palety > Menadzer zestawu arkuszy lub polecenie: sheetset

GstarCAD 2023 Professional - [Rysuneki.dwg]

Zarzadzaj Eksport Aplikacja Pomoc Express Collaboration CADprofi CP-Symbols

B P e 4 = 1Y o = Sasiadujace poziomo s

1l Sasiadujace pionowo

Model Nazwany Przywr6¢ Rzutnia  Wiasciwosci Odnosnik  Palety Menedzer = —— Paski
szkieletowy 2D @ @& uktadu narzedzi zestawsw ajpuszy ‘B ™ Kaskadowo narzedzi

Style wizualizagji Model rzutni Palety Interfejs uzytkownika L]
1= Menedzer zestawow arkuszy (SHEETSET)

ra Menedzera zestawow

Tworzenie Zestawu arkuszy

Gdy menedzer zestawdw arkuszy jest otwarty,
wybierz rozwijang liste na gérze, a nastepnie kliknij
"Nowy zestaw arkuszy". Ostatni

Nowy zestaw arkuszy (1)

Nowy zestaw arkuszy (1)

Nowy zestaw arkuszy...

Pojawi sie nowe okno dialogowe, ktére wyswietli Otwoérz...
. . =4 CICKLiyCLlty
4 kroki tworzenia zestawu arkuszy.

e Poczatek

W opcji "Poczatek" dostepne sg dwie opcje tworzenia zestawu arkuszy:
Opcja pierwsza

Wykorzystuje "Przyktadowy zestaw arkuszy", ktéry pozwala na uzycie standardowego
szablonu zestawu arkuszy.

Opcja druga
Wykorzystuje "Istniejgce rysunki”, ktéry pozwala na uzycie istniejgcego szablonu zestawu
arkuszy..

e Przyktad zestawu
Istniejgce uktady arkuszy mozina doda¢ do zestawu arkuszy, przeglgdajgc odpowiedni plik
wymagany w zestawie rysunkdw. Po wybraniu uktadéw arkuszy, nalezy klikngé przycisk "Dalej",
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aby potwierdzié¢ wybér.
e Szczegotly zestawu arkuszy

Tutaj mozna doda¢ podstawowe informacje, takie jak nazwa zestawu arkuszy, opis oraz
lokalizacja pliku.

e Potwierdz
W zaktadce "Potwierdz" zostanie wyswietlone podsumowanie uktadéw arkuszy, ktére zostang
dodane do zestawu. Po wybraniu przycisku "Dalej" nowy uktad arkuszy zostanie dodany do
zestawu arkuszy.

Importuj uktady do Menedzera zestawdw arkuszy

Aby doda¢ nowy arkusz na podstawie istniejgcego uktadu arkusza,
kliknij prawym przyciskiem myszy na tytut zestawu arkuszy i
wybierz opcje "Importuj uktad jako arkusz". Nastepnie pojawi sie
nowe okno dialogowe, ktére pozwala na przegladanie istniejgcego
rysunku, ktéry ma zostaé¢ dodany jako ukfad arkusza.

Rozwin
Nowy arkusz...

Nowy Spodzbior...

Importuj Uktad jako arkusz ...

Zmien nazwe podzbioru...

Usun podzbiér

Publikuj >

eTransmit...

Uwaga: Jezeli pole wyboru "Importuj" nie jest zaznaczone, oznacza
to, ze uktad arkusza jest juz w zestawie arkuszy lub nie mozna go
zaimportowac do zestawu.

Wiasciwosci...

Zarzadzanie zestawem arkuszy

Przenoszenie | usuwanie arkuszy z zestawu

Po dodaniu arkuszy do Menedzera zestawdw arkuszy mozna
je przeciggnad i upusci¢ w kolejnosci potrzebnej. Aby usungc
arkusz ze zbioru, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
Usun arkusz.

Rozwin

Nowy arkusz...
Nowy Spodzbiér...
Importuj Uklad jako arkusz ...

Zmien nazwe podzbioru...
Usun podzbior

Publikuj >

eTransmit...

Wiasciwosci...

Zmiana nazwy i numeracji arkuszy

Aby zmienié nazwe i numeracje arkusza lub podzbioru, kliknij prawym przyciskiem myszy na
arkuszu, ktéry ma byé zmieniony, i wybierz opcje Zmien nazwe i numeracje. Pojawi sie okno
umozliwiajgce zmiane numeru, tytutu arkusza i nazwy ukfadu.
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5 Wiakciwokci podzbioru X

Dodawanie informacji o projekcie do zestawu arkuszy

Aby dodac¢ informacje o projekcie do zestawu arkuszy, takie e o
jak nazwa projektu, numer projektu i opis projektu, kliknij — cictesis” 150 ACAbon TvppDom s o
prawym przyciskiem myszy na tytule zestawu arkuszy T :

i przewin w dét do wtasciwosci zestawu arkuszy. Wyswietli

sie nowe okno, umozliwiajgce aktualizacje informacji

o projekcie.

UWAGA: Informacje o projekcie w zestawie arkuszy mozna

wykorzysta¢ w obiektach, takich jak pola. _

Tworzenie podzbioréw w menedzerze zestawow arkuszy
Tworzenie podzbioréw w menedzerze zestawow arkuszy to
szybki sposdb na organizacje i wyszukiwanie potrzebnych
elementéw w duzym zestawie rysunkow. Aby utworzyé
podzbidr, kliknij prawym przyciskiem myszy na zestawie
arkuszy, a nastepnie wybierz opcje Nowy podzbiér. Pojawi sie
okno Witasciwosci podzbioru. Wiekszos¢ wiasciwosci jest
podstawowa. Wybierz OK. Nowy podzbiér zostanie dodany
do menedzera zestawdw arkuszy.

Uwaga: Aby przenies¢ arkusz do nowego podzbioru,
wystarczy klikng¢ i przeciggnaé go do wybranego podzbioru.

-] -]

Nowy arkusz...
Nowy Spodzbioér...
Importuj Ukiad jako arkusz ...

Zmien nazwe podzbioru...

Usuri podzbiér

1
=
2

L
Fa
)

Publikuj >

elransmit...

Wiasciwosci..,

Publikowanie zestawow arkuszy

Menedzer zestawdw arkuszy umozliwia prostg publikacje petnego zestawu lub wybranych
arkuszy dokumentacji budowlane;j. Istniejg dwie sposoby na wydrukowanie: publikowanie
bezposrednio na ploterze/pliku lub korzystanie z okna dialogowego Publikuj.

Publikacja i wydruk bezposrednio na ploterze/pliku
Kliknij prawym przyciskiem myszy na zestawie
arkuszy, przewin do opcji Publikuj, a nastepnie
wybierz Publikuj na ploterze.

Publikuj do DWF

Publikuj do DWFx

Publikuj do PDF

Publikuj do Ploter

Publikuj uzywajac Page zastapionych ustawien
Ta metoda jest stosowana do drukowania

i publikowania, gdy ustawienia strony s3

ustawione dla kazdego ukfadu. Wadg korzystania

Publikuj arkusze w podzbiorach >

Edytuj podzbidr i ustawienia publikowania arkusza...

Publikuj w odwréconej kolejnosci

z tej opcji jest to, ze jesli ktos wydrukuje jeden z
arkuszy za pomocg polecenia wydruku i zapisze
ustawienia do uktadu, uktad nie zostanie
poprawnie opublikowany. Zestawy arkuszy mozna
rowniez zapakowac i udostepni¢ za pomocga e-
transmit.

Wydruk zawieraznak wodny

Wydruk znaku wodnego - Ustawienia...

Zarzadzaj ustawieniami strony...
Publikowanie zestawu arkuszy Opcje ...

Okno dialogowe publikowania ...
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Publikowanie za pomocg okna dialogowego Publikuj moze nie by¢ tak szybkie jak publikowanie
bezposrednio na ploterze/pliku, ale istnieje mniejsze ryzyko, ze dokument bedzie
nieprawidtowy. Mozna réwniez uzy¢ ustawien strony zapisanych w rysunku dla okreslonych
arkuszy lub catego zestawu. Aby wyswietli¢ okno dialogowe, kliknij prawym przyciskiem myszy
tytut zestawu arkuszy, przewin do opcji Publikuj, a nastepnie do opcji Okno dialogowe Publikuj.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe Publikuj. Teraz, dzieki ustawieniom strony, okno
dialogowe Publikuj moze zmieni¢ sposéb publikowania dokumentu. Teraz mamy mozliwos¢
publikowania do plotera nazwanego w ustawieniach strony, DWF, DWFx i PDF.

Wybierajgc opcje publikowania zestawu arkuszy, mozna zmienic informacje, takie jak domysine
miejsce wyjsciowe i nazewnictwo.

UWAGA: Jedng z najczesciej zmienianych opcji jest typ pliku. Opcja Multi-sheet Uwaga:

umieszczenie catego zestawu w jednym pliku, a opcja Single-sheet umozliwia umieszczenie
kazdego arkusza w osobnym pliku.
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4. Sterowanie widokami rysunkow

4.1. Przerysowanie i ponowne wygenerowanie rysunku

Podczas pracy nad rysunkiem elementy wizualne mogga pozosta¢ po zakonczeniu polecenia.
Mozesz usungc te elementy poprzez odswiezenie lub przerysowanie wyswietlacza.

Aby ods$wiezy¢ aktualny widok okna:
Widok > Przerysuj (dostepne w widoku klasycznym)
Polecenie> REDRAW

Aby zregenerowac aktualne okno:
Widok > Regeneruj (dostepne w widoku klasycznym)
Polecenie> REGEN

Dane dotyczace obiektow rysunkowych sg przechowywane w bazie danych jako wartosci
zmiennoprzecinkowe, co zapewnia wysoki poziom precyzji. Czasami konieczne jest ponowne
obliczenie lub zregenerowanie rysunku z bazy danych zmiennoprzecinkowych, aby przeliczy¢
te wartosci na odpowiednie wspétrzedne ekranu.

4.2. Powiekszenie widoku (Zoom)

Mozesz uzy¢ polecenia ZOOM, aby przyblizy¢ lub = RB S & A v wstazkowy
oddali¢ widok rysunku, dostosowujac go do swoich Narzedzia giéwne ~ Widok  Opis
potrzeb. Mozesz zmienia¢ powiekszenie swojego \h <. Orbita ograniczona ~ @,
rysunku w dowolnym momencie. Kursor zmienia = @ Zzakres v R

X ) . i Przesuwanie Pokaz
sie na szklanke powiekszajgca, gdy narzedzie zoom NAVICUBE v

jest aktywne. Zoom out zmniejsza powiekszenie, Nawigacja 2D 3D Tool
aby zobaczyé wiecej rysunku, natomiast zoom in
zwieksza powiekszenie, umozliwiajgc zobaczenie czesci rysunku w wiekszych szczegotach.

Uwaga: Jezeli pracujesz w oknie widoku ukfadu i nie mozesz przyblizy¢ lub oddali¢ widoku, to
okno widoku uktadu moze by¢ zablokowane. Skala i widok nie zmieniajg sie w przestrzeni
modelu podczas przesuwania lub przyblizania w zablokowanym oknie widoku uktadu.

4.2.1. Metody powiekszania
Aby przyblizy¢ widok, mozna uzy¢ jednej z nastepujacych metod:
o Aby zdefiniowa¢ cze$é rysunku do przyblizenia, mozna utworzyé okno.
e Aby przybliza¢ w czasie rzeczywistym, mozna uzy¢ narzedzia Przyblizanie czasu

rzeczywistego na pasku narzedzi Standard.
e Jesli masz mysz z kotem, mozna obracaé koto, aby przybliza¢ i oddala¢ widok.
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4.2.2. Powiekszenie okreslonego obszaru prostokatnego

Mozna okresli¢ obszar prostokatny zdefiniowany przez dwa narozniki, aby wyswietli¢ obiekty
w tym obszarze tak duzo, jak to mozliwe. Lewy dolny rég okreslonego obszaru staje sie lewym
dolnym rogiem nowego widoku.

Aby przyblizy¢ obszar uzywajac okna:
Widok > Zakres > Okno
Polecenie> ZOOM

4.2.3. Zoom w czasie rzeczywistym

Mozesz korzystaé z opcji zoom czasu rzeczywistego, ktére dynamicznie przyblizajg obraz
poprzez przesuwanie urzgdzenia wskazujacego w gore lub w dét. Poprzez klikniecie prawym
przyciskiem myszy, mozesz wywota¢ menu skrétéw z dodatkowymi opcjami przegladania.

Aby przyblizy¢ w czasie rzeczywistym:
Widok > Zakres > Czas rzeczywisty
Polecenie > RTZO0OM

4.2.4. Wyswietlanie poprzedniego widoku rysunku

Po powiekszeniu lub przesunieciu widoku rysunku w celu obejrzenia szczegétdw, mozesz
chcie¢ przywréci¢ pierwotny widok. Narzedzie poprzedni (Previous) na menu Widok >
Powiekszenie (Zoom) umozliwia przywrdcenie poprzedniego widoku. Wybierajac to narzedzie,
mozesz krok po kroku cofaé sie do ostatnio wyswietlanych do 25 powiekszonych lub
przesunietych widokow.

4.2.5. Powiekszanie do okreslonej skali

Mozesz zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ powiekszenie widoku poprzez dokfadny czynnik skali
mierzony wzgledem catkowitego rozmiaru rysunku lub w stosunku do biezgcego wyswietlania.
Zmieniajgc wspotczynnik powiekszenia, czes¢ rysunku znajdujaca sie w centrum biezgcego
widoku pozostaje wysrodkowana na ekranie.

Aby przyblizy¢ do okreslonej skali w odniesieniu do biezacego widoku:
Widok > Zakres > Skala
Polecenie: ZOOM

4.2.6. Wyswietlanie catego rysunku
Opcja ZOOM Extents wyswietla widok, ktéry obejmuje wszystkie obiekty w rysunku tak duze,

jak to mozliwe. Widok moze wyswietla¢ obiekty na warstwach, ktdre sg wytgczone, ale nie
obejmuje obiektéw na zamrozonych warstwach.
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Opcja ZOOM All wyswietla wszystkie obiekty w obrebie zdefiniowanych przez uzytkownika
ograniczen lub granic rysunku, w zaleznosci od tego, ktory widok jest wiekszy.

Mozna uzy¢ narzedzia Zoom All na pasku narzedzi Zoom, aby wyswietli¢ caty rysunek.
Narzedzie Zoom Extents na pasku narzedzi Zoom wyswietla rysunek w granicach, powiekszajac
obraz do najwiekszej mozliwej wielkosci.

4.3. PAN i widok

Mozesz przesungc widok rysunku w dowolnym kierunku SIS RELESICCC U TG
za pomocg polecenia "pan". Przesuniecie poziome, ;2;::1‘”
pionowe lub ukosne zmienia widok rysunku, ale nie jego  [EHE SR

powiekszenie ani orientacje w przestrzeni. Jedyng |

‘ Powieksz

zmiang jest wyswietlana czes¢ rysunku. Aby przesung¢ [EEENERRTE
| Orbita

widok, mozesz uzyc¢ jednej z nastepujgcych metod:

e Dla precyzyjnego przesuwania okres$l dwa

punkty definiujgce wielkos¢ i kierunek ;Zi?;:evvidoki...
przesuniecia. Pierwszy punkt wskazuje punkt | Widoki3D
poczatkowy przesuniecia. Drugi punkt wskazuje [EECESEEE ERETEIES
ilos¢ przesuniecia wzgledem pierwszego punktu. Uk

e Aby przesuwal w czasie rzeczywistym, uzyj |EEESCESLE
narzedzia "Pan Realtime" na pasku narzedzi [BESSESE
standardowych. | Wyswiet

; %6 Paski narzedzi...

o Jesli masz mysz z kétkiem, nacisnij i przytrzymaj =
kotko, a nastepnie przesun mysz.

Aby przesuna¢ w czasie rzeczywistym:
Widok > Nowy fragment > Szybki
Polecenie> PAN

Aby przesungé za pomocg myszki z rolka:

e Wprowadz wartos¢ zmiennej MBUTTONPAN na 1
o Naciénij rolke jednoczesnie przesuwajgc mysz
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4.4. Ustawianie rzutni modelu

Widoki okien roboczych utworzone na V’- W H B & e A v Wstazkowy
karcie Model wypetniajg catkowicie
obszar rysowania i nie nachodzg na

4 <= Orbita ograniczona v '
siebie. Podczas wprowadzania zmian ‘! @) Zakres v @l sl =
w jednym oknie, pozostate s3 ReEEEREEE . Nazwany Przywr6¢ Rzutnia
. L. ! . ukiadu
jednoczesnie aktualizowane. w
widoku okien roboczych modelu

mozna wykonywaé nastepujace operacje:

Narzedzia gtdwne Widok Opis 3D

Nawigacja 2D Model rzutni

e Ustawiac¢ tryby Przyciggania, Siatki oraz ikon Ukfadu Wspodtrzednych; Panowaé;
Zoomowac oraz przywraca¢ nazwane widoki.

e Zapisywad orientacje UCS z poszczegdlnymi widokami okien roboczych.

e Podczas wykonywania polecenia, mozna rysowac z jednego widoku okna do innego.

e Nazywac ukfad widokdéw, aby mozna byto go ponownie uzy¢ na karcie Model lub
umiesci¢ na karcie uktadu.

e Przy pracy na modelach 3D pomocne jest ustawianie réznych uktadéw Wspotrzednych
w poszczegdlnych oknach roboczych.

4.4.1. Praca z wieloma widokami jednego rysunku

Mozesz otworzy¢ i pracowac z kilkkoma widokami tego samego rysunku jednoczesnie.

Po podziale jednego okna na wiele okien, mozesz kontrolowac¢ kazde okno oddzielnie.

Na przyktad mozesz przyblizaé lub przesuwaé w jednym oknie bez wptywu na wyswietlanie

w innych oknach. Podczas rysowania, kazde zmiany dokonywane w jednym oknie sg
natychmiast widoczne w innych. Mozesz réwniez przetgczaé sie miedzy oknami w dowolnym
momencie.

Aby utworzy¢ wiele widokéw:
Widok > Widoki ekranu
Polecenie> VPORTS

e Wybierz Widok > Widoki ekranu - W menu wybierz 1, 2, 3 lub 4 widoki.
e Wopisz h, jesli chcesz orientacje pozioma lub wpisz v, jesli chcesz orientacje pionowa.

Aby potaczyé dwa widoki:
Widok > Widoki ekranu > Potgcz
Polecenie> VPORTS

o Wybierz Widok > Widoki ekranu > Pofgcz -Kliknij w dowolnym miejscu w oknie, ktore
chcesz zachowad.

e Kliknij w dowolnym miejscu w sgsiednim oknie, ktére chcesz potaczyé z pierwszym
oknem.
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Aby przywrodci¢ nazwanga konfiguracje okna:

e Wopisz zmienng systemowg VPORTS w linii polecenia i nacisnij ENTER.
e Nastepnie wpisz Restore.

e Nastepnie wpisz nazwe konfiguracji okna, ktérg chcesz przywrdcic.

4.4.2. VPMAX/VPMIN

VPMAX umozliwia rozszerzenie biezgcych rzutni uktadu i przetaczenie sie do przestrzeni
modelu w celu edycji bez obawy o zepsucie skal i limitéw rzutni, podczas gdy VPMIN umozliwia

przywrdécenie biezgcej rzutni ukfadu.

Zmienna systemowa | Opis Wartos¢ | Opis wartosci
Okresla, czy O Nie maksymalizuj
VPMAXIMIZEDSTATE zmaksymalizowa¢ biezaca
rzutnie (tylko do odczytu) 1 Maksymalizacja

4.4.2.1. VPMAX

Powoduje rozszerzenie biezgcych rzutni uktadu w celu wypetnienia ekranu i przetaczenie do
przestrzeni modelu w celu edycji. Stan maksymalizacji rzutni mozna wprowadzi¢ na cztery
ponizsze sposoby:

» Wprowadz polecenie VPMAX w przestrzeni uktadu, a nastepnie kliknij, aby wybraé
rzutnie, ktdra ma zosta¢ zmaksymalizowana; (gdy w uktadzie znajduje sie tylko jedna
rzutnia, zostanie ona zmaksymalizowana bezposrednio bez koniecznosci wyboru)

» Wprowadz polecenie VPMAX po wybraniu rzutni w przestrzeni uktadu;

Kliknij dwukrotnie obramowanie rzutni w przestrzeni ukfadu;

Kliknij ikone maksymalizacji rzutlﬁj na pasku stanu w przestrzeni ukfadu.

4.4.2.2. VPMIN

Powoduje wyjscie ze stanu maksymalizacji i powrdt do biezgcej przestrzeni uktadu.
Stan maksymalizacji rzutni mozna opuscié na trzy ponizsze sposoby:

» Wprowadz polecenie VPMIN;

» Kliknij dwukrotnie niebieskg linie obramowania;
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» Klikniecie ikony minimalizac@ rzutni na pasku stanu w Layout Space.

4.4.3. Praca z kilkoma rysunkami

Dzieki interfejsowi wielodokumentowemu mozna otworzyé i pracowac na kilku rysunkach
jednoczesnie, kopiowac, wycina¢ lub wkleja¢ elementy z jednego rysunku do innego. Kazdy
rysunek pojawia sie w oknie rysunku, co ma nastepujgce zalety: mozna zobaczy¢ dwa lub
wiecej rysunkéw obok siebie, a takze fatwo kopiowac elementy z jednego rysunku do drugiego.
W menu Okno dostepne sg trzy metody, ktore okreslajg, w jaki sposdb rysunki sg utozone

i uzytkownik moze wybrac jedng z nich.

e Kaskadowo
e Uktad horyzontalny
o Uktad wertykalny

4.4.3.1. VPSCALE

Komenda VPSCALE (skala widoku) raportuje rzeczywistg skale biezgcego widoku wybranej
ramki widoku uktadu. Mozna to zrobi¢ w nastepujgcy sposoéb:

e Otworz ostatnio utworzony rysunek z uktadami lub utwdérz nowa ramke widoku na
arkuszu uktadu z zadang skalg zgodng z formatem papieru.

e Wopisz komende VPSCALE na wierszu polecenia, a nastepnie wybierz krawedz ramki
widoku.

e Wiersz polecenia pokaze prawidtowg skale ramki widoku zgodng z jednostkg miary,
z ktérg pracujesz.

e Zwrdéé uwage, ze pasek stanu pokazuje prawidtowa skale tylko wybranego widoku na
arkuszu ukfadu.

4.4.4. Manager widoku
Z menedzera widokdw mozesz tworzy¢, ustawiaé biezgcy widok, aktualizowac¢ warstwy,

edytowad granice i usuwacé nazwane widoki, a takze szybko przetgczac sie miedzy nimi. Jest to
pomocne w redukgji liczby niepotrzebnych operacji dostosowywania widoku.

4.5. Okreslanie widoku 3D

Mozesz ustawi¢ widok 3D, aby utatwi¢ weryfikacje efektéw 3D rysunku, konstrukcje
i wizualizacje modeli 3D. Mozesz okresli¢ nowy punkt widzenia, aby tworzyé nowe obiekty lub
modyfikowac istniejgce obiekty.

4.5.1. Ustawianie kierunku wyswietlania
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Mozesz wyswietli¢ rysunki tréojwymiarowe, ustawiajac kierunek widoku. Kierunek widoku
ustala pozycje widoku. Gdy wyswietlasz rysunek zdomysinego punktu widzenia (0,0,1), widzisz
widok planu rysunku. Mozesz zmienié kierunek widzenia, aby spojrze¢ na rysunek z innego
punktu widzenia lub aby pracowa¢ nad modelem tréjwymiarowym z inng orientacja.

Aby ustawi¢ nowy kierunek widoku:
Widok > Widoki 3D > Ustawienia widoku
Polecenie>DDVPOINT

e Wybierz Widok > Widoki 3D > Przeglad punktow widokow

e Ustaw katy widzenia jako absolutne dla WCS i wzgledne dla UCS, przesuwajac
potozenie wskaznika zgodnie z preferencjami. Nastepnie kliknij przycisk OK.

e Aby wyswietli¢ widok planu biezgcego rysunku: Widok> Widoki 3D> Widok planu
Command line> PLAN

e Wybierz Widok> Widoki 3D> Widok planu z menu gtéwnego.

e Obejmuje trzy widoki planu: biezgcy UCS, swiatowy UCS i nazwany UCS. Wybierz jeden,
ktory chcesz.

4.5.2. Widok izometrycany

Mozna zdefiniowaé widoki perspektywiczne modelu, aby uzyska¢ realistyczne efekty. Mozna
wybraé predefiniowane standardowe widoki ortograficzne i izometryczne wedtug nazwy lub
opisu. Obejmujg one popularne opcje: Géra, Dét, Przdd, Lewo, Prawo i Tyt. Dodatkowo, mozna
ustawi¢ widoki z opcji izometrycznych: Izometryczny SW (potudniowy zachdd), lzometryczny
SE (potudniowy wschdd), lzometryczny NE (pétnocny wschéd)

i Izometryczny NW (potnocny zachdd).

4.5.3. Widoki izometryczne 2D

Symulacja widoku izometrycznego obiektu 3D polega na ustawieniu obiektéw wzdtuz trzech
gtownych osi w celu uzyskania ptaskiej reprezentacji rzutowania izometrycznego 3D. Rysunek
izometryczny 2D, bedacy wynikiem tej metody rysowania, umozliwia szybkie utworzenie
widoku izometrycznego prostego projektu. Nalezy jednak zauwazyé, ze odlegtosci mierzone
wzdtuz osi izometrycznej sg poprawne w skali, ale poniewaz rysunek jest 2D, niemozliwe jest
wyodrebnienie innych odlegtosci 3D i powierzchni, wyswietlanie obiektéw z innych rzutéw ani
automatyczne usuwanie linii ukrytych.

4.5.4. Ustaw siatke izometryczng i przycigganie

Poprzez wyrédwnanie wzdtuz trzech gtéwnych osi, rysunek izometryczny symuluje rysunek 3D
z okreslonego punktu widzenia. Gdy kat przyciggania jest ustawiony na 0, osie ptaszczyzny
izometrycznej wynoszg 30 stopni, 90 stopni i 150 stopni. Dzieki wtaczeniu przyciggania
izometrycznego mozna pracowac na dowolnej z trzech ptaszczyzn izometrycznych, z ktérych
kazda ma pare skojarzonych osi.
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e |ewa. Lewa ptaszczyzna izometryczna okreslona jest przez pare osi o katach 90 i 150
stopni. Przycigganie i uchwyty wyréwnuja sie wzdtuz osi 90 i 150 stopni.

e (Gora. Gérna ptaszczyzna izometryczna okreslona jest przez pare osi o katach 30 150
stopni. Przycigganie i uchwyty wyréwnuja sie wzdtuz osi 30 i 150 stopni.

e Prawa. Prawa pfaszczyzna izometryczna okreslona jest przez pare osi o katach 90i 30
stopni. Przycigganie i uchwyty wyréwnuja sie wzdtuz osi 90 i 30 stopni.

Oprocz uzycia polecenia ISOPLANE do przefaczania ptaszczyzn izometrycznych, mozesz
rowniez skorzysta¢ z skrétu klawiaturowego F5 lub CTRL+E. Wybranie jednej z trzech
ptaszczyzn izometrycznych powoduje wyrdwnanie Orto i krzyzyka wzdtuz odpowiadajgcych osi
izometrycznych.

Na przyktad, gdy Orto jest wigczone, punkty, ktére podajesz, wyréwnujg sie wzdtuz
symulowanej ptaszczyzny, na ktérej pracujesz. Dlatego mozesz najpierw narysowad
ptaszczyzne gérng, przetgczyd sie na lewq ptaszczyzne, aby narysowac kolejng strone,

a nastepnie przetgczyd sie na prawag ptaszczyzne, aby ukonczyé rysunek.

Gora - gorna ptaszczyzna Lewa- lewa ptaszczyzna Prawa — prawa pfaszczyzna

4.5.5. Dynamiczna zmiana widoku 3D

Mozesz przeglagdac¢ obiekty z dowolnej kierunku, przytrzymujac mysz lub inne urzadzenie
wskazujgce i poruszajgc sie dynamicznie. Dzieki dynamicznemu przeglgdaniu mozesz
wyswietla¢ efekty zmiany punktu widzenia wraz ze zmiang widoku. Mozesz wykonywaé
operacje przesuwania lub powiekszania podczas aktywnego 3D Orbit. Podczas aktywnego 3D
Orbit nie mozna modyfikowac¢ obiektow. GstarCAD obstuguje wiecej opcji orbity, takich jak
Free Orbit, 3D Continuous Orbit, Orbit along the X-axis, Orbit along the Y-axis, Orbit along Z-
orbit oraz 3D Orbit Center. Dodatkowo uzytkownicy mogg utworzy¢ dwie nowe siatki za
pomocg polecen DISH i DOME. Aby zamkng¢ 3D Orbit, nacisnij Enter, ESC lub wybierz opcje
Exit z menu skrétow.

4.5.6. Ukrywanie linii lub cieniowania obiektow 3D

Komenda HIDE umozliwia ukrycie lub przyciemnienie obiektéw 3D w biezgcym rysunku. Dzieki
temu mozna ukry¢ obiekty (czesciowo lub w catosci), ktére znajdujg sie za innymi obiektami
lub wygenerowaé wizualizacje obiektdw w jednolitym odcieniu koloru w biezgcym widoku.
Mozna uzy¢ komendy HIDE, aby usungé ukryte linie i sprawdzi¢ aktualne umiejscowienie tych
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powierzchni. Ukrywanie linii tta poprawia czytelnos¢ wyswietlanego obrazu, ale nie mozna
modyfikowa¢ widokdéw z ukrytymi liniami lub wizualizacji.

4.5.7. Dodaj proste cieniowanie do obiektéw 3D

Chociaz ukrywanie linii moze poprawic rysunek i wyjasnic¢ projekt, cieniowanie daje bardziej
realistyczny obraz twojego modelu. Mozesz modyfikowac cieniowane obiekty tak, jak zwykle.
Gdy zaznaczysz cieniowany obiekt, siatka i uchwyty pojawiajg sie na wierzchu cieniowania.

4.5.8. Ptaszczyzna przekroju

Komenda SECTIONPLANE tworzy obiekt przekroju, ktéry dziata jako ptaszczyzna ciecia przez
obiekty 3D i zapisuje wybrang ptaszczyzne przekroju jako blok 2D lub 3D. Mozna dynamicznie
przesuwac obiekt przekroju w modelu 3D lub w obszarze powierzchni. Aktywny przekroj
mozna uzy¢ do analizy modelu, przesuwajgc obiekt przekroju w obiekcie. Tworzenie widokéw
przekrojowych, ktére mozna zapisa¢ lub ponownie wykorzystaé.

4.6. Render

Renderowanie tworzy obraz 2D na podstawie sceny 3D. Cieniowanie geometrii sceny
odbywa sie przy uzyciu oswietlenia, ktére zostato ustawione, materiatéw, ktére zostaty
zastosowane oraz ustawien sSrodowiskowych, takich jak tto i mgta. Na podstawowym
poziomie mozna uzy¢ polecenia renderowania do renderowania modelu bez zastosowania
jakichkolwiek materiatéw, dodawania swiatet ani ustawiania sceny. Nie mozna przesuwa¢d
ani regulowac tego Swiatta.

4.6.1. Swiatto

Oswietlenie dodaje wykoriczenia scenie. Mozesz doda¢ punktowe Swiatta, reflektory oraz
Swiatta odlegte i ustawié potozenie oraz wiasciwosci fotometryczne kazdego z nich.
e Swiatlo punktowe: promieniuje $wiatfo we wszystkich kierunkach z miejsca swojego
potozenia i nie jest skierowane na obiekt.
o Reflektor: promieniuje swiatto we wszystkich kierunkach z miejsca swojego potozenia.
Swiatfo moze byé skierowane w kierunku obiektu.
o Swiatlo odlegte: symuluje efekt $wiatta stonecznego i moze byé uzywane do
pokazywania, jak cienie rzucone przez strukture wptywajg na otoczenie.
e Lista swiatet: wyswietla liste typu i nazwy $wiatta uzytego w modelu. Swiatta odlegte
i storice nie pojawiajg sie jako obiekty interfejsu w modelu.

4.6.2. Materialy

Mozesz dodaé materiaty do obiektéw w swoich rysunkach, aby uzyska¢ realistyczny efekt.
W kontekscie renderowania, materiaty opisujg, jak obiekt odbija lub przenosi swiatto.
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Wewnatrz materiatu, mapy mogg symulowaé tekstury, efekty wypuktosci, odbicia lub
zatamania Swiatta.
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5. Narzedzia precyzyjne i witasciwosci rysunkow

5.1. Okreslanie jednostek, katow i skali

Aby precyzyjnie okresli¢ jednostki miary, nalezy wybrac¢ system jednostek, ktéry zostanie
zastosowany (np. system metryczny lub imperialny). Nastepnie, konieczne jest okreslenie
formatu jednostek (np. centymetry, kilometry, stopy, mile itp.) oraz innych konwencji, takich
jak format zapisu wartosci dziesietnych oraz separator dziesietny.

5.1.1. Ustawianie formatu jednostek

Mozesz ustawi¢ format wyswietlania jednostek, w tym: naukowy, dziesietny, inzynieryjny,
architektoniczny i utamkowy. Aby wprowadzi¢ format stép i cali w architektoniczny sposéb,
mozesz uzy¢ symbolu prim ('), np. 72'3. Nie musisz okresla¢ cali, wprowadzajgc cudzystow (").
Mozesz ustawi¢ typ jednostki i precyzje w kreatorze Szybka konfiguracja, kreatorze
Zaawansowana konfiguracja lub oknie dialogowym Kontrola jednostek. Te ustawienia
kontrolujg, jak interpretowane sg Twoje wpisy koordynatow, przesunie¢ i odlegtosci oraz jak
koordynaty i odlegtosci sg wyswietlane.

Aby otworzy¢ okno dialogowe jednostek rysunku:
Plik > Narzedzia rysunkowe > Jednostki
Polecenie > UNITS

5.1.2. Ustawienia konwencji katowej

Mozesz okresli¢ miejsce dla kata 0 i kierunek dodatni dla pomiaru kata: zgodnie z ruchem
wskazowek zegara lub przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara. Mozesz réowniez okresli¢
format i liczbe miejsc po przecinku.

o Okresl jednostke miary i precyzje: jednostki obejmujg grad, radian, jednostke
geodezyjng i stopien, minute i sekunde.

o Okresl, skad zaczyna sie pomiar kata: wschdéd, zachdd, potudnie, pétnoc lub inne. Na
przyktad, aby wprowadzi¢ koordynate wzgledem biezgcej koordynaty dla linii
granicznej o dtugosci 54 stép, 7 cali z kierunkiem 60 stopni na pdétnoc, 12 minut i 6
sekund na wschdd, wprowadz @54'7"<n60d12'6"e.

o Okresl kierunek dodatni: przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara lub zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Kgt 0 mozna ustawi¢ w dowolnym miejscu.

5.1.3. Ustawianie wspoétczynnikéw skali
Zamiast rysowac¢ w okreslonej skali, rysujesz wszystko w petnej skali w programie. Kiedy

drukujesz swoj rysunek, mozesz przypisac skale, na ktérej ma by¢ drukowany. Skala jednak
wptywa na sposdb drukowania niektdrych elementéw, takich jak tekst, strzatki lub typy linii
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w Twoim rysunku. Na przyktad, kiedy rysujesz tekst, musisz okresli¢ jego wielkos$¢, aby gdy
wydrukujesz go pdzniej w okreslonej skali, wysokosc¢ tekstu bedzie poprawna.

Po okresleniu ostatecznej skali Twojego gotowego rysunku, mozesz obliczy¢ wspodtczynnik
skali dla rysunku jako stosunek jednostki rysunkowej do rzeczywistej jednostki skali
reprezentowanej przez kazda jednostke rysunkowa.

Ponizsza tabela przedstawia niektére standardowe stosunki skal architektonicznych

i inzynieryjnych oraz odpowiednie wysokosci tekstu wymagane do utworzenia tekstu, ktéry
ma wysokos¢ 1/8 cala, gdy rysunek jest drukowany w okreslonej skali.

Mozesz uzyé tych wspodtczynnikdw skali, aby wczesniej okresli¢ rozmiar swojego rysunku,
upewniajgc sie, ze bedzie pasowat na okreslony rozmiar papieru podczas drukowania.
Kontrolujesz rozmiar swojego rysunku przez granice rysunku. Aby obliczyé granice rysunku,
aby pasowaty do rozmiaru Twojego papieru, pomndz wymiary rozmiaru Twojego papieru
przez wspotczynnik skali.

5.2. Granice rysowania

Mozna okresli¢ granice rysunku, ktére tworzg niewidzialne ograniczenia wokdt rysunku.
Mozna uzy¢ granic rysunku, aby upewnic¢ sie, ze nie tworzysz rysunku wiekszego niz moze
pomiesci¢ sie na okres$lonym arkuszu papieru przy drukowaniu w okreslonej skali.

Na przyktad, jesli planujesz wydrukowaé swoj rysunek w skali 1/8 " = 1'-0" (innymi stowy,

z uzyciem wspétczynnika skali 96) na arkuszu papieru o wymiarach 36 cali x 24 cali, mozesz
ustawi¢ granice rysunku na 3 264 jednostek szerokosci (czyli 34 x 96) i 2 112 jednostek
wysokosci (22 x 96), co pozwala na margines 1 cala wokét krawedzi obrazu wydrukowanego.

Aby ustawic granice rysunku: Wybierz Format Polecenie> LIMITS

- Wybierz Format > Granice rysunku

- Okresl wspodtrzedne x i y gérnego prawego ograniczenia rysunku oraz dolnego lewego
ograniczenia rysunku. Mozesz réwniez klikng¢ przycisk Wybierz, aby okresli¢ granice rysunku,
wybierajgc punkty na rysunku.

5.3. Siatka i przycigganie do siatki

Siatka to prostokatny wzor sktadajacy sie z mniejszych i wiekszych linii rozciggnietych na
obszarze rysowania. Wyswietlanie siatki i korzystanie z przyciggania do siatki poprawia
wydajnos¢ regeneracji. Po wigczeniu trybu przyciggania (Snap), kursor przylega lub przycigga
sie do niewidocznych linii siatki. Ustawienia siatki i przyciggania sg skutecznymi narzedziami,
ktdre mozna wykorzysta¢ w rysowaniu, aby zapewni¢ doktadnos¢. Ponadto, kursor moze by¢
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ograniczony do ruchu tylko ortogonalnego, a na ekranie moga automatycznie wyswietlac sie
prowadnice w okreslonych katach biegunowych.

5.3.1. Zmiana siatkii odstepu

Mozesz wigczac i wytgczac siatke oraz przycigganie punktéw na karcie Przycigganie i Siatka w
oknie dialogowym Ustawienia Rysowania. Odstepy siatki nie muszg by¢ takie same jak odstepy
przyciggania. Szeroki rozstaw siatki moze by¢ uzywany jako odniesienie, podczas gdy blizszy
rozstaw siatki pomaga okresli¢ punkty dokfadnie.

5.4. Przycigganie do obiektéw

Przycigganie do obiektow pozwala na szybkie wybieranie dokfadnych punktow
geometrycznych na istniejgcych elementach bez koniecznosci znajomosci doktadnych
wspotrzednych tych punktéw. Dzieki przycigganiu do obiektéw mozesz wybra¢ punkt koicowy
linii lub tuku, punkt srodkowy okregu, przeciecie dwdch elementéw lub kazde inne znaczace
pozycje geometryczne. Mozesz rdwniez uzyé przyciggania do obiektéw, aby rysowad elementy,
ktore sg styczne lub prostopadte do istniejgcego elementu.

5.4.1. Ustawianie przyciggania do obiektow.

Mozna ustawié przycigganie do obiektéw za pomocg jednej z nastepujgcych metod:

-Wybierz Narzedzia > Ustawienia rysowania > Przycigganie do obiektow, a nastepnie kliknij
jedno z narzedzi przyciggania do obiektow.

-W pasku narzedzi Przycigganie do obiektéw kliknij jedno z narzedzi przyciggania do obiektéw.

-W pasku stanu, kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk Przycigganie do obiektow,
a nastepnie wybierz Ustawienia.

-Nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy
gdziekolwiek w oknie rysowania, aby wyswietli¢ menu skrétéw przyciggania do obiektow,

a nastepnie wybierz narzedzie przyciggania do obiektdéw, ktére chcesz ustawié.

Dodatkowo, mozna znalez¢ opcje o nazwie Odlegtos¢ od punktu koncowego. Ta opcja
umozliwia przycigganie do punktéw oddalonych o okreslong odlegto$¢ od koricowych
punktéw obiektéw, takich jak linia, tuk, krzywa sklejana, wielokat, fuk eliptyczny,
wielowymiarowa linia i inne linie. O ile kursor zostanie przesuniety nad obiekt z koricowego
punktu, pojawi sie zielony punkt przyciggania w doktadnej odlegtosci.

Kolejng opcjg jest podziat segmentdw, ktéra pozwala na przycigganie do punktdw podziatu
obiektéw takich jak linia, tuk, spline, pline, tuk eliptyczny, mline i inne linie. Wczesniej, aby
znalez¢ punkt podziatu, nalezato najpierw wygenerowac obiekt z podziatami, a nastepnie
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przyciggnac te punkty, aby je narysowaé. Teraz, gdy tylko przesuniesz kursor nad wymieniony
powyzej obiekt, zobaczysz zielony punkt przyciggania w doktadnej odlegtosci.

5.4.2. Narzedzia przyciggania automatycznego

Automatyczne narzedzie przyciggania (AutoSnap) to narzedzie wizualnego wsparcia, ktdre
pomaga w korzystaniu z przyciggania do obiektéw

w sposob bardziej efektywny. Kiedy wtgczone jest przycigganie do jakiego$ obiektu, system
wyswietla znacznik i podpowiedz, gdy kursor znajduje sie w poblizu punktu przyciggania.
AutoSnap wtacza sie automatycznie, gdy wiaczone jest przycigganie do obiektu. Domysinie
wiaczone sg znacznik, podpowiedz i magnes AutoSnap. Ustawienia AutoSnap mozna zmienic
w oknie dialogowym Opcje. AutoSnap skfada sie

z nastepujacych narzedzi przyciggania:

- Znacznik. Lokalizacja przyciggania obiektu jest wyswietlana, gdy kursor przesuwa sie nad lub
w poblizu obiektu. Ksztatt znacznika jest okreslony przez typ przyciggania, ktory oznacza.

-Tooltip. Wskazuje, do ktérego fragmentu obiektu jest przyciggany punkt w postaci flagi na
potozeniu kursora.

- Magnes. Przyciaga i blokuje kursor do najblizszego wykrytego punktu przyciggania.

- Wielkos¢ celownika. Otacza krzyz i definiuje obszar, w ktérym system ocenia obiekty pod
katem przyciggania do obiektdw. Mozna ustawié, czy ma by¢ wyswietlane pole apertury
i zmienic¢ jego rozmiar.

5.4.3. Wybor cykliczny

Z nowg zmienng systemowg SELECTIONCYCLING mozesz szybko wybieraé nakfadajgce sie lub
pokrywajgce sie obiekty w biezgcym rysunku oraz ustawi¢ opcje cyklu wyboru.

Model / Uktad1 - Uktad2 -~ +
= v Aktywny
!Polecenia: _OPTIONS v Uzyjikony
|

|Polecenia:
Ustawienia...

HHELGOXEL =V TaQ® AL L EBHE

Przycisk Wyboru cyklicznego znajduje sie na pasku stanu programu. Kliknij prawym przyciskiem
myszy na przycisku, aby okresli¢ ustawienia wyboru cyklicznego. Te ustawienia kontroluja, czy
po najechaniu kursorem na naktadajacy sie obiekt wyswietla sie odznaka czy okno dialogowe
Wybbér.

5.5. Wykorzystanie funkcji $sledzenia biegunowego i sledzenia obiektow

Auto tracking jest opcjg, ktdra obejmuje funkcje sledzenia polarnego i sledzenia obiektowego.
Aby je wigczyé lub wytgczyé, nalezy ponownie klikng¢ przyciski POLAR i OTRACK na pasku stanu.
Kiedy tryb sledzenia polarnego jest wtgczony, kursor porusza sie wzdtuz ustalonego kata. Kiedy
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tryb sledzenia obiektowego jest wtaczony, kursor porusza sie wzdtuz Sciezki dostosowanej do
potozenia punktu przyciggania.

5.5.1. Sledzenie biegunowe

Wskazdowki automatycznie wyswietlajg sie na ekranie co okre$long wartos¢ kata podczas gdy
wigczona jest funkcja $Sledzenia potozenia (polar tracking). Na przykfad, jesli rysujesz linie z
inkrementacja kata ustawiong na 65 stopni z wigczong funkcjg sledzenia potozenia, linia
gumowana bedzie wyswietlana co 65 stopni..

Aby wiaczy¢ funkcje sledzenia potozenia (polar tracking) i okresli¢ inkrementacje kata

polarnego, wykonaj nastepujgce kroki:

5 Ustawienia rysunkowe X

Skokisatka Sedzene biegunowe  Lokalizacia Wprowadzanie dynamiczne Szl ¢ |

1.Wybierz jedna z opcji:

-Wybierz Narzedzia > Ustawienia rysowania z gtéwnego menu.
-Na pasku narzedzi sledzenia potozenia obiektdw kliknij przycisk
Ustawienia sledzenia potozenia obiektéw.

-Wprowadz DSETTINGS w wierszu polecen, a nastepnie nacisnij

4] Sledzenie begunowe (F10)
Ustawienia kata biegunowego
Przyrost kata:

[s0 atiich

wszysti
[ Dodatkowe katy et ejois Hogtmoaych
Pomiar kata biegunowego

® Bezwagiedne

O Wagledem ostatriego segmentu

Enter.
2.Przejdz do karty Sledzenie potozenia.

3.Wybierz pole wyboru Sledzenie potozenia polarnego. = T B

4.Wybierz jedng z opcji inkrementacji kata polarnego:

-Wybierz kat z listy rozwijanej Kat inkrementacji.

-Oznacz pole wyboru Dodatkowe katy i kliknij przycisk Nowy, aby zdefiniowa¢ niestandardowa
inkrementacje kata

5.Kliknij przycisk OK.

Uwaga: Aby wtaczy¢ lub wytgczy¢ $ledzenie polaryzacyjne w dowolnym momencie, kliknij
przycisk Polar Tracking na pasku stanu lub nacisnij klawisz F10.

Aby rysowac obiekty przy uzyciu $ledzenia biegunowego:

-Wtacz sledzenie biegunowe i rozpocznij polecenie rysowania, takie jak ARC, CIRCLE lub LINE.
Mozesz takze uzywaé sledzenia biegunowego z poleceniami edycji, takimi jak COPY i MOVE..

-Podczas przesuwania kursora do okreslania punktéw zwrdé uwage na kropkowang linie
Sledzenia biegunowego, ktéra pojawia sie w katach Sledzenia, ktére ustawites. Punkty, ktore
okreslisz podczas wyswietlania linii, dostosowujg sie do kata sledzenia biegunowego.

5.5.2. Sledzenie obiektow

Sledzenie chwytania obiektu pozwala na $ledzenie $ciezek wzdtuz lini wyznaczonych przez
punkty chwytania obiektu oraz wyswietlanie podpowiedzi w zdobytych punktach. Po zdobyciu
punktu, pojawiajg sie sciezki wzdtuz linii poziomych, pionowych i polarnych w stosunku do
zdobytego punktu, gdy kursor porusza sie po ich Sciezkach rysowania. Na przyktad, mozesz
okresli¢ punkt wzdtuz Sciezki, ktéra jest oparta na punkcie koricowym lub punkcie sSrodkowym
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obiektu lub przecieciu miedzy obiektami.

Mozesz rdwniez uzy¢ zmiennej systemowej TRACKPATH do kontrolowania wyswietlania sciezek
wyrownania polarowego i do $ledzenia punktow zaczepienia obiektow.

oin
Endpoint: 46.3636 < 0°

q Layoutl |  Layout2

SNAP GRID ORTHO POLAR [EEVEN TR o [ vooel [

5.6. Wykorzystywanie trybu ortogonalnego (Orto Mode)

Mozesz ograniczy¢ ruch kursora do biezgcych osi poziomej i pionowej, dzieki czemu mozesz
rysowac pod katem prostym lub ortogonalnym. Na przyktad, gdy wtgczona jest opcja Rysuj
Ortogonalnie, linie sg ograniczone do kagtéw 0 stopni, 90 stopni, 180 stopni lub 270 stopni.
Podczas rysowania linie odzwierciedlajg albo 0$ poziomg, albo pionowg, w zaleznosci od osi,
ktéra jest najbardziej oddalona od kursora. Gdy wtgczysz przycigganie izometryczne i siatke,
ruch kursora jest ograniczony do ortogonalnych odpowiednikdw w biezgcej ptaszczyznie
izometrycznej. Tryb Orto i Sledzenie potozenia (polar tracking) nie mogg by¢ wigczone
jednoczesnie. Wiaczenie Orto wytgcza $ledzenie potozenia..

Aby szybko witaczy¢ rysowanie ortogonalne:
-Nacisnij klawisz F8 lub kliknij przycisk ORTO na pasku stanu

5.7. Praca z typami linii

Typ linii to powtarzajgcy sie wzor sktadajacy sie z kropek, kresek i pustych przestrzeni,
wyswietlany wzdtuz linii lub krzywej. Typ linii moze byé przypisany do obiektéw poprzez
warstwy lub bezposrednio, poprzez jawng specyfikacje typu linii. Mozna rowniez okresli¢ skale
typu linii, wczyta¢ dodatkowe typy linii z plikéw bibliotek typéw linii oraz tworzy¢
niestandardowe typy linii..

Wartoscig domysing kazdego rysunku sg trzy typy linii: CIAGLY, PRZEZ WARSTWE (BYLAYER)
oraz PRZEZ BLOK (BYBLOCK). Nie jest mozliwe zmiana nazwy lub usuniecie tych typow linii.

Zwracamy uwage, ze nalezy odrdznié typy linii od sprzetowych typow linii dostarczanych przez
niektére plotery. Obie linie przerywane majg podobne efekty. Jednak, jesli uzywa sie obu
typow linii jednoczesnie, wyniki mogg by¢ nieprzewidywalne. Nalezy zachowaé ostroznos$é

i pamietaé o tym, Ze nie sg one zamienne.
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5.7.1. Wczytywanie typow linii

GstarCAD zawiera pliki definiujgce typy linii o nazwach gcad.lin oraz gcadiso.lin. Wybierajac
opcje gcadiso.lin, uzytkownik moze korzystaé z opcji ISO pen-width podczas drukowania. W
celu sprawdzenia, jakie typy linii sg juz dostepne, mozna wyswietli¢ liste zatadowanych do
rysunku typow linii lub pliku LIN (definicja typu linii). W obu plikach definicji typéw linii
znajduje sie kilka skomplikowanych wzordéw linii.

5 Menedzer rodzajéw linii X 5 Weczytaj lub uaktualnij rodzaje linii X
Filtry rodzaju linii Usurd Plik... ,m
Pokaz wszystkie rodzaje linii +| [JOdwroc fitr
Biezaca Ukryj szczegoly
Dostepne rodzaje linii:
Biezacy rodzaj linii:ByLayer |
Rodzaj linii Opis A
Rodzj linii Wyglad Opis BANKLINE1
| Bylayer e BANKLINE2 Stone Bank Ao_0_0_0_0_0_0_0_0_.
ByBlock E— BANKLINE3 Stone Bank B-000000000 ..
Continuous ——— Continuous BANKLINE4 Gravel Bank _o._0._0._0._0._o0._
BANKLINES Sand Bank _TB_TB_TB_FR_FB_T...
BANKLINES GrassBank _T_T_T_7T_T T
BANKLINE7 FRFBTRTRFRT BT RFRT BT RYT
P | BANKLINES } . .
Szczegély = BANKLINES
\
Globalny wsp. skali: ~ [1.0000 BATTING Batting SS5555555555555558SS...
§ . e | BORDER Border: . ccrauinyn w semauegn
) . [1.0000
Beraca saachickn: ||\ 71 | _BORDER2 Border (5x) . oo vil
Skaluj w jednostkach obszaru papieru 1.00 Miimetry
b Pomog
0K Anuluj Pomoc

5.7.2. Zmiana typu linii obiektu

Mozna dokonaé zmiany typu linii obiektu poprzez zmiane typu linii warstwy, na ktérej znajduje
sie obiekt, przypisanie obiektu do innej warstwy lub bezposrednie okreslenie typu linii dla
danego obiektu.

5.7.3. Ustawianie biezacego typu linii

Z reguty wszystkie obiekty tworzone sg przy uzyciu biezgcego typu linii, ktory wyswietlany jest
w kontrolce "Typ linii" na pasku narzedzi "Wtasciwosci". Aby zmieni¢ biezacy typ linii, nalezy
wybrac¢ odpowiedni typ linii i ustawi¢ go jako biezgcy w oknie dialogowym "Menedzera typéw
linii". W przypadku, gdy biezacy typ linii to "BYLAYER", obiekty tworzone s3g przy uzyciu typu
linii przypisanego do biezgcej warstwy..

W przypadku, gdy biezacy typ linii to "BYBLOCK", obiekty tworzone sg przy uzyciu ciggtego
typu linii, az do momentu, gdy zostang zgrupowane w blok. Po wstawieniu bloku, ten nabiera
ustawien biezgcego typu linii.

W celu ustawienia biezacego typu linii:

Aby ustawi¢ biezacy typ linii, nalezy wybraé¢ odpowiedni typ linii z rozwijanej listy kontrolki
"Typ linii" na pasku narzedzi "Wfasciwosci", ktory jest ustawiony jako biezgcy typ linii.
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5.7.4. Menedzer skali typu linii

Globalne Iub indywidualne skale

5 Menedzer rodzajow linii X
obiektow moga zosta¢ ustawione w D]
celu kontrolowania wyswietlania typow  Fokaz wsaystie rocasje ini £ [ |Cdwscite | [T
linii. Zardwno globalny wspofczynnik By rodzajiniylayer
skali, jak i biezgca skala obiektu sa ’;Sﬂ;' Wydlad O
wyswietlane w Menedzerze typow linii. | &sox

Continuous — Continuous

Warto$¢ globalnego wspétczynnika
skali jest przechowywana w zmiennej
systemowej LTSCALE, ktéra umozliwia sy

globalng zmiane skali typu linii dla "

nowych i istniejgcych obiektéw. S i oo

Globalny wsp. skali:
Biezaca skala obiektu: {:DWD

1.00 Miimetry

0K Anuluj Pomoc
Biezaca skala obiektu jest

przechowywana w zmiennej systemowej CELTSCALE, ktdéra okresla skale typu linii dla nowych
obiektéw. W ukfadzie mozna wykorzystaé zmienng systemowg PSLTSCALE do dostosowania
skali typu linii w réznych oknach widokowych.

Uwaga: Ustawienie zbyt duzej lub zbyt matej skali typu linii moze skutkowac tym, ze wzor linii
bedzie wygladat jak linia ciggta, w zalezno$ci od widoku skali lub skali wydruku rysunku.

Aby ustawi¢ biezgca skale indywidualnego typu linii:
Format > Linetype Polecenie> LINETYPE

-Wybierz opcje Format > Linia.-Kliknij przycisk Pokaz szczegdty.-W polu Biezgca skala obiektu
wpisz wartos$é skali, ktorg chcesz ustawic jako biezgca.-Kliknij OK.

Aby zmienié globalng skale typu linii:

Wybierz Format > Typ linii.- Kliknij przycisk Pokaz szczegdty.- W polu Globalny wspdtczynnik
skali wpisz wartos¢ globalnej skali typu linii, ktérg chcesz zmieni¢. Nastepnie kliknij przycisk
OK.

5.8. Praca na warstwach

Warstwy sg podobne do przezroczystych naktadek,
ktore uzywa sie w recznym rysunku technicznym.
Warstwy stuzg do organizacji réinych typdéw
informacji rysunkowych. Kazdy obiekt w rysunku
istnieje na warstwie. Gdy rysujesz obiekt, jest
tworzony na biezgcej warstwie.
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5.8.1. Tworzenie i nadawanie nazw warstwom.

Mozesz utworzyé nieograniczong liczbe warstw w kazdym rysunku i uzywac ich do organizacji
informacji. Po utworzeniu nowej warstwy jest ona poczgtkowo przypisana do koloru biatego
(lub czarnego, w zaleznosci od ustawien systemu) oraz typu linii.

Domyslnie kazda nowa warstwa jest przypisana do koloru biatego (lub czarnego, w zaleznosci
od ustawien systemu) oraz typu linii CIAGLA. Po utworzeniu i nadaniu nazwy warstwie, mozna
zmienic jej kolor, typ linii, widoczno$¢ oraz inne wtasciwosci.

Aby utworzy¢ nowg warstwe:
Format > Warstwa
Polecenie> LAYER

-Wybierz Format > Warstwa-Kliknij przycisk Nowa warstwa.
-Wpisz nazwe nowej warstwy, a nastepnie kliknij OK.

Aby zmienié nazwe warstwy w biezagcym rysunku:

-Wybierz Format > Warstwa- W oknie Zarzgdzanie wtasciwosciami warstw kliknij nazwe
warstwy, ktérg chcesz zmienié.

-Wpisz nowga nazwe, a nastepnie kliknij przycisk OK.

5.8.2. Ustawianie biezgcej warstwy

Rozpoczynajgc rysowanie, obiekty sg tworzone
na biezgcej warstwie. Domyslnie warstwa 0 jest
ustawiona jako biezaca, lecz mozesz réwniez
utworzy¢ nowg warstwe i jg ustawi¢ jako
biezacg. Wszystkie kolejne obiekty, ktére
utworzysz, beda zwigzane z biezgcg warstwa

i bedg uzywac jej koloru oraz typu linii.

Aby ustawic biezgca warstwe:
-Wybierz Format > Warstwa-W oknie Zarzgdzanie wtasciwosciami warstw wybierz warstwe,
a nastepnie kliknij przycisk Ustaw jako biezacg, aby ustawic te warstwe jako biezgcg.-Kliknij OK.

5.8.3. Usuwanie warstw

Mozna usung¢ nieuzywane warstwy z rysunku za pomocy polecenia PURGE lub poprzez
usuniecie warstwy z Menadzera wtasciwosci warstw.
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5.8.4. Kontrolowanie widocznosci warstw

Kontrolowanie widocznosci warstw ESEreertes
s B

pOIega na mOiIiWOS'Ci pOkaZywania IUb W V owania ‘amkniecie Kolor Typlini Szerokosé linii Przezroczystos¢ Styl wydnky,
ukrywania okreslonych warstw 0 - S e

Kamka v Contin... —— Domysl
Odcietnica @ Contin. Domysl... 0

w rysunku. Obiekty znajdujgce sie na ¢ Cortn
ukrytych warstwach nie sg wyéwietlane " i ot
ani nie s3 drukowane. Poprzez
kontrolowanie widocznosci warstw
mozna wyfaczyé niepotrzebne

informa Cj e. W~ Wszystko: Pokazie 6 wasttwy, ogotem 6 warstw

Aby wtaczy¢ lub wytaczy¢ warstwy:

Format > Warstwa

Polecenie> LAYER

- Wybierz Format > Warstwa.

- Kliknij ikone znajdujaca sie pod zaktadkg "Wtgczone" na liscie warstw.
- Kliknij przycisk OK.

5.8.5. Blokowanie i odblokowywanie warstw.

Po zablokowaniu warstwy nie mozna jej |[FEE———
edytowad, o ile warstwa jest widoczna i [l
. - . » | Stan| Nazwa van 3| Zamkniecie  } slor. Typ linii| 5
rozmrozona. Jesli zablokowana jest 0 ¢ : Cotin
Klamka 9 & Contin

biezgca warstwa, wcigz mozna do niej Oicemca & ¥ Contn

0 .. Contin
Szyba - ... Contin... —— Domysl... 0

dodawa¢ nowe obiekty. Dodatkowo, S i e
mozna zmieni¢ typ linii oraz kolor
zwigzany z zablokowang warstwa.
Odblokowanie  warstwy przywraca

»
petng mozliwos$¢ edycji. B Weatka: Pokne 5 wasio ot S warkw S

Aby zablokowa¢ lub odblokowa¢ warstwy:
Format > Warstwy
Polecenie> LAYER

5.8.6. Kontrolowanie drukowania warstwowego

Kontrolowanie drukowania warstw jest kolejng metoda, umozliwiajgcg okreslenie, ktore
obiekty zostang wydrukowane na rysunku. Dzieki kontroli drukowania warstw mozna
wytgczyé niepotrzebne informacje podczas procesu drukowania. Po wytaczeniu drukowania
dla konkretnej warstwy, obiekty narysowane na niej pozostajg widoczne, ale nie zostang
wydrukowane.
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Aby wtaczy¢ lub wytaczyé drukowanie warstwy:
Format > Warstwa
Polecenie> LAYER

5.8.7. Konfigurowanie stylu druku warstwy

Jesli w Twoim rysunku uzywane sg nazwane tabele stylow drukowania, mozesz okresli¢ styl
drukowania dla kazdej warstwy. Nazwane tabele stylow drukowania zawierajg style
drukowania, ktére zostaty skonfigurowane do kontrolowania wygladu obiektéw podczas
drukowania, bez faktycznej zmiany obiektéw w rysunku. Jesli Twdj rysunek korzysta z tabel
styléw drukowania zaleznych od koloru, nie mozesz okresli¢ stylu drukowania dla warstwy. Te
rodzaje tabel styléw drukowania automatycznie okreslajg wymagania drukowania przez kolor
przypisany do warstwy lub obiektu.

Aby zmieni¢ przypisany styl drukowania dla jednej lub wiekszej liczby warstw (tylko w
rysunku korzystajagcym z nazwanych tabel stylow drukowania):

Format > Warstwa

Polecenie> LAYER

-Wybierz Format > Warstwa

-Kliknij nazwe Stylu wydruku na liscie warstw, aby otworzy¢ okno dialogowe Wybierz styl
wydruku. Z tego okna mozesz wybra¢ pozadany styl wydruku.

-Kliknij przycisk OK.

5.8.8. Zamrazanie lub odmrazanie warstw

Mozesz rowniez zamrazac warstwy, aby poprawié¢ wydajnos¢ operacji takich jak przyblizan