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1. Oznaczenia 
1.1. Utwórz obszar 

To polecenie służy do zaznaczania obszarów na rysunku i opisywania ich. Może się przydać, gdy chcesz 
wskazać konkretne fragmenty projektu i dodać do nich informacje, takie jak lokalizacja czy 
identyfikator. 
Po uruchomieniu polecenia na ekranie pojawi się okno, w którym należy wpisać opis danego obszaru 
(np. „Plac manewrowy” albo „Trawnik”) i kliknąć Dodaj. 
 
Następnie kliknij Edytuj atrybuty, aby uzupełnić dane dodatkowe, takie jak: 

• Lokalizacja – czyli miejsce, w którym znajduje się ten obszar, 

• Identyfikator – np. kod lub numer przypisany do tego miejsca. 
Po wpisaniu danych kliknij Zapisz, żeby je zapamiętać. 
Teraz program poprosi Cię o zaznaczenie konturu powierzchni, którą chcesz opisać – obrys musi być 
wykonany polilinią. Jeśli w środku tego obszaru znajdują się elementy, które nie powinny być brane 
pod uwagę (np. klomb w środku placu), możesz je zaznaczyć jako wyłączone z obliczeń – również przy 
pomocy polilinii. 
 
Po tym zostaniesz poproszony o narysowanie linii prowadzącej, na końcu której program 
automatycznie wstawi blok z opisem. W tym bloku pojawią się: 

• wprowadzony wcześniej opis, 

• powierzchnia i obwód danego obszaru, 

• lokalizacja, identyfikator i nazwa – jeśli zostały wpisane wcześniej. 
 
Jeżeli zaznaczysz odpowiednią opcję, program dodatkowo wypełni cały zaznaczony obszar 
kreskowaniem (czyli wzorem, który ułatwia jego identyfikację na rysunku). 
 

1.2. Rysuj obszar 

To polecenie służy do rysowania i opisywania wybranego obszaru na rysunku. Możesz go użyć, gdy 
chcesz ręcznie zaznaczyć przestrzeń, np. działkę, pomieszczenie albo plac, i dodać do niej etykietę 
z opisem. 
Po uruchomieniu funkcji pojawi się okno, w którym należy wybrać opis, jaki ma zostać przypisany do 
rysowanego obszaru (np. „Strefa zieleni”, „Magazyn”, „Zabudowa”). 
Następnie klikaj kolejne punkty na rysunku – w ten sposób wyznaczasz kształt obszaru. Połączenie tych 
punktów utworzy jego granicę. 
Funkcję możesz zakończyć na dwa sposoby: 

• klikając prawym przyciskiem myszy – wtedy program sam zamknie obszar, łącząc ostatni punkt 
z pierwszym, 

• lub klikając dokładnie w punkt początkowy, aby ręcznie zamknąć kształt. 
Po zakończeniu rysowania wybrany opis zostanie automatycznie przypisany do utworzonego obszaru. 
 



1.3. Nazwij obszar 

To polecenie pozwala szybko zmierzyć powierzchnię i obwód wybranego obszaru, a następnie 
automatycznie utworzyć opis z tymi danymi. 
Na początku, podobnie jak w poleceniu Rysuj obszar, należy wyznaczyć obszar, klikając kolejne punkty 
na rysunku – program połączy je w zamknięty kształt. 
Po zakończeniu rysowania zatwierdź obszar klawiszem Enter. Następnie wskaż punkty, które utworzą 
linię opisu – na jej końcu zostanie wstawiony blok z opisem. 
W tym bloku znajdziesz: 

• powierzchnię obszaru, 
• długość jego obwodu, 
• oraz (jeśli tak ustawiono) dodatkowe informacje, np. tło pod tekstem lub styl czcionki. 

Wygląd tekstu i tła możesz dostosować w ustawieniach programu – warto to zrobić przed 
rozpoczęciem pracy, aby dopasować etykiety do stylu rysunku. 
 

2. Pomiary 
2.1. Obszar punktowo 

To polecenie pozwala szybko opisać zamknięty obszar na rysunku – wystarczy wskazać jeden punkt 
wewnątrz tego obszaru. Program sam rozpozna granice i automatycznie go zaznaczy. 
Po uruchomieniu funkcji pojawi się okno, w którym możesz: 

• nadać nazwę obszaru, 
• włączyć automatyczną numerację (np. Obszar 1, Obszar 2 itd.), 
• ustawić kreskowanie – czyli wzór wypełnienia środka obszaru. 

Następnie kliknij wewnątrz zamkniętego obszaru, który chcesz opisać. Możesz wskazać więcej niż 
jeden obszar – po prostu klikaj kolejno w kolejne wnętrza. 
Gdy skończysz, naciśnij Enter, aby potwierdzić. 
Na końcu program poprosi Cię o wskazanie miejsca, gdzie ma się pojawić blok z opisem. Zawiera on 
informacje o nazwie, powierzchni i ewentualnie inne dane, zależnie od ustawień. 
Wygląd bloku, tekstu i kreskowania możesz zmienić w ustawieniach programu – tam znajdziesz też 
opcje dotyczące rozmiaru opisu i jego właściwości graficznych. 
 

2.2. Zmierz długość 

To polecenie pozwala zaznaczyć i opisać obszar na rysunku, korzystając z prostokątnej ramki. 
Po uruchomieniu funkcji wystarczy kliknąć lewym przyciskiem myszy w jednym rogu interesującego Cię 
obszaru, a następnie w przeciwnym rogu – w ten sposób utworzysz ramkę, która obejmie dany 
fragment rysunku. Na końcu kliknij Enter, aby potwierdzić. 



Jeżeli wewnątrz tej ramki znajdują się elementy, które nie powinny być uwzględnione, możesz je teraz 
zaznaczyć jako obszary wyłączone z obliczeń – kliknij je po kolei i znów potwierdź przyciskiem Enter. 
Na końcu wskaż miejsce na rysunku, gdzie chcesz umieścić blok z opisem. Program automatycznie 
obliczy powierzchnię, obwód i doda opis w wybranym stylu. 
 

2.3. Oznacz 

To polecenie działa podobnie jak funkcja „Obszar pomiar”, ale zamiast mierzyć powierzchnię, oblicza 
łączną długość wskazanych linii. 
Po uruchomieniu funkcji: 

1. Wpisz nazwę pomiaru, np. „Krawężnik”, „Ogrodzenie” itp. 
2. Wskaż na rysunku liniowe obiekty, które chcesz zmierzyć (np. linie, łuki, polilinie). 
3. Następnie określ punkt początkowy dla linii opisu – na jej końcu zostanie wstawiony blok z 

opisem. 
Wstawiony opis zawiera: 

• łączną długość wskazanych linii, 
• nazwę, którą wcześniej wpisałeś, 
• oraz kolejny numer, jeśli włączona jest automatyczna numeracja. 

Ta funkcja świetnie sprawdza się np. do pomiaru długości ogrodzeń, krawężników, rur czy tras 
kablowych. 
 

3. Szukaj/ Zaznacz 
3.1. Znajdź 

To polecenie pomaga szybko znaleźć wszystkie bloki opisu, które mają taki sam (lub podobny) tekst 
opisu. 
Jak to działa: 

1. Po uruchomieniu funkcji kliknij opis tekstowy, który chcesz wyszukać na rysunku. 
2. Program automatycznie wyśrodkuje widok na pierwszy znaleziony blok z takim opisem. 
3. Naciśnij spację, aby przejść do kolejnego pasującego bloku. 
4. Możesz powtarzać naciskanie spacji, aż program wyświetli wszystkie pasujące wyniki. 

To przydatne narzędzie, jeśli masz dużo opisanych obiektów i chcesz szybko je odnaleźć według nazwy 
lub treści opisu. 
 

3.2. Wybierz 

To polecenie pozwala szybko zaznaczyć wszystkie bloki opisu, które mają taki sam tekst opisu jak ten, 
który wskażesz. 



Jak z niego skorzystać: 
1. Uruchom polecenie i kliknij blok opisu, który chcesz znaleźć. 
2. Następnie kliknij przycisk Znajdź. 
3. Program zaznaczy wszystkie pasujące bloki na rysunku – ale tylko w obszarze, który sam 

wskażesz (np. poprzez ramkę lub okno wyboru). 
Dzięki tej funkcji możesz łatwo pracować z grupą opisów – np. zmieniać je, przesuwać albo usuwać 
jednocześnie. 
 

4. Narzędzia 
4.1. Rysuj trójkąt 

To polecenie pozwala szybko narysować trójkąt o określonych wymiarach – możesz wpisać długości 
boków lub dopasować je do istniejących elementów na rysunku. 
Jak używać: 

1. Po uruchomieniu funkcji wskaż punkt początkowy trójkąta. 
2. Następnie wskaż kierunek pierwszego boku. 
3. Wprowadź długość pierwszego boku – możesz ją wpisać z klawiatury (w pasku poleceń) lub 

kliknąć myszą na ekranie. 
4. Powtórz to samo dla drugiego boku – znowu wybierz długość i kierunek. 
5. Program automatycznie zamknie trójkąt, tworząc trzeci bok. 

Dzięki tej funkcji możesz łatwo tworzyć trójkąty o konkretnych wymiarach lub dopasować je do 
istniejącego projektu. 
trójkąty o konkretnych wymiarach lub dopasować je do istniejącego projektu. 
 

4.2. Suma  długości 

To polecenie oblicza łączną długość wybranych elementów, takich jak linie, polilinie, łuki i okręgi. 
Jak z niego skorzystać: 

1. Uruchom polecenie. 
2. Zaznacz obiekty na rysunku, których długość chcesz zsumować. 
3. Po zakończeniu wyboru naciśnij Enter. 

Na ekranie pojawi się informacja o całkowitej długości wszystkich wskazanych obiektów. 
To przydatne narzędzie np. do szybkiego podsumowania długości kabli, ogrodzeń, tras czy innych 
liniowych elementów projektu. 
 

4.3. Rysuj dowolny trójkąt 

To polecenie pozwala narysować trójkąt, w którym sam podajesz kąt oraz długości dwóch boków. 



Jak z niego skorzystać: 
1. Uruchom polecenie. 
2. Wskaż wierzchołek kąta oraz kierunek pierwszego boku. 
3. Wprowadź: 

o długość pierwszego boku, 
o kąt (w stopniach) – możesz go też zmierzyć za pomocą opcji Pomiar (skrót: Z), 
o długość drugiego boku. 

4. Po wprowadzeniu wszystkich danych program automatycznie utworzy trójkąt. 
5. Na końcu wskaż kierunek trzeciego boku za pomocą kursora. 

To polecenie jest przydatne, gdy znasz konkretne wymiary i kąt, jaki ma mieć trójkąt w Twoim 
projekcie. 
 

4.4. Dystans 

To polecenie oblicza łączną odległość między kolejnymi punktami, które wskażesz na rysunku. 
Jak z niego skorzystać: 

1. Uruchom polecenie. 
2. Klikaj kolejne punkty na rysunku, np. wzdłuż trasy lub między słupkami. 
3. Po zakończeniu wyboru naciśnij Enter. 

Program wyświetli sumę wszystkich odległości między kolejnymi punktami. 
To narzędzie jest przydatne do szybkiego sprawdzenia długości tras, rozstawu elementów lub 
całkowitej długości między punktami pomiarowymi. 
 

5. Zgłoś 
5.1. Zestawienie 

To polecenie pozwala wygenerować raport zawierający dane z bloków opisowych w rysunku. 
Po uruchomieniu polecenia otworzy się okno z różnymi opcjami: 

 
Co znajdziesz w oknie raportu: 

1. Lista atrybutów – pokazuje wszystkie dane (atrybuty) z bloków opisowych w rysunku. 
2. Wybrane atrybuty – tutaj wskazujesz, które dane mają się znaleźć w raporcie. 
3. Przycisk wyboru – pozwala wybrać, które atrybuty mają być uwzględnione w raporcie. 
4. Kolejność kolumn – możesz ustalić, w jakiej kolejności dane będą pokazane. 
5. Nagłówki kolumn – ustawisz, gdzie mają się znaleźć tytuły kolumn w raporcie. 
6. Wstaw raport do rysunku – kliknij, by umieścić tabelę raportu bezpośrednio na rysunku. 

 
Eksport do pliku tekstowego: 

7. Ustawienia zapisu – wybierasz, jakie dane mają się znaleźć w pliku oraz jak wygląda format (np. 
separator dziesiętny, kolumny). 

8. Zapisz do pliku .csv – pozwala zapisać raport jako plik tekstowy na komputerze. 
9. Opcja: liczba i opis w jednej kolumnie – łączenie danych w jednej kolumnie. 



10. Opcja: liczba i identyfikator w jednej kolumnie – jak wyżej, tylko z ID. 
11. Zapis do formatu Norma – zapis danych do pliku zgodnego z programem Norma. 
12. Zamknij – zamyka okno raportu. 

 
Dzięki tej funkcji możesz szybko przygotować przejrzysty raport z pomiarów – zarówno w rysunku, jak 
i jako osobny plik do dalszego wykorzystania. 
 

6. Ustawienia 

To polecenie umożliwia zmianę ustawień programu GstarCAD Przedmiar. 
Po jego uruchomieniu możesz: 

• dostosować sposób działania narzędzi pomiarowych, 
• zmienić wygląd bloków opisowych, 
• ustawić jednostki, dokładność i inne parametry potrzebne przy pomiarach, 
• określić sposób zapisu danych do raportów i plików. 

Skorzystaj z tego polecenia, jeżeli chcesz, aby pomiary i opisy działały zgodnie z Twoimi preferencjami 
lub wymaganiami projektu. 
 



 

 

 

 

 

 


