Podrecznik uzytkownika

GstarCAD Przedmiar

GstarAD
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1. Oznaczenia
1.1.Utwérz obszar
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Utworz Rysuj Nazwij Obszar Zmierz Oznacz ZnajdZz Wybierz Zestawienie  Ustawienia
obszar obszar obszar punktowo ditugosc

Oznaczenia Pomiary Szukaj / Zaznacz Narzedzia Zgtos Ustawienia
To polecenie stuzy do zaznaczania obszaréw na rysunku i opisywania ich. Moze sie przyda¢, gdy chcesz
wskaza¢ konkretne fragmenty projektu i doda¢ do nich informacje, takie jak lokalizacja czy
identyfikator.
Po uruchomieniu polecenia na ekranie pojawi sie okno, w ktérym nalezy wpisaé opis danego obszaru
(np. ,,Plac manewrowy” albo , Trawnik”) i klikngé Dodaj.

Nastepnie kliknij Edytuj atrybuty, aby uzupetnié¢ dane dodatkowe, takie jak:

e Lokalizacja — czyli miejsce, w ktdrym znajduje sie ten obszar,

e |dentyfikator — np. kod lub numer przypisany do tego miejsca.
Po wpisaniu danych kliknij Zapisz, zeby je zapamietad.
Teraz program poprosi Cie o zaznaczenie konturu powierzchni, ktérg chcesz opisa¢ — obrys musi by¢
wykonany polilinia. Jesdli w srodku tego obszaru znajdujg sie elementy, ktdre nie powinny by¢ brane
pod uwage (np. klomb w Srodku placu), mozesz je zaznaczy¢ jako wytgczone z obliczen — réwniez przy
pomocy polilinii.

Po tym zostaniesz poproszony o narysowanie linii prowadzacej, na koncu ktérej program
automatycznie wstawi blok z opisem. W tym bloku pojawig sie:

e wprowadzony wczesniej opis,

e powierzchnia i obwdd danego obszaru,

o |okalizacja, identyfikator i nazwa — jesli zostaty wpisane wczesniej.

Jezeli zaznaczysz odpowiednig opcje, program dodatkowo wypetni caly zaznaczony obszar
kreskowaniem (czyli wzorem, ktéry utatwia jego identyfikacje na rysunku).

1.2.Rysuj obszar
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Oznaczenia Pomiary Szukaj / Zaznacz Narzedzia Zgtos Ustawienia

To polecenie stuzy do rysowania i opisywania wybranego obszaru na rysunku. Mozesz go uzy¢, gdy
chcesz recznie zaznaczy¢ przestrzen, np. dziatke, pomieszczenie albo plac, i dodaé¢ do niej etykiete
z opisem.
Po uruchomieniu funkcji pojawi sie okno, w ktérym nalezy wybra¢ opis, jaki ma zostaé przypisany do
rysowanego obszaru (np. ,Strefa zieleni”, ,Magazyn”, ,, Zabudowa”).
Nastepnie klikaj kolejne punkty na rysunku —w ten sposéb wyznaczasz ksztatt obszaru. Potaczenie tych
punktow utworzy jego granice.
Funkcje mozesz zakonczy¢ na dwa sposoby:

e klikajgc prawym przyciskiem myszy —wtedy program sam zamknie obszar, tgczgc ostatni punkt

Z pierwszym,

e lub klikajgc doktadnie w punkt poczatkowy, aby recznie zamkna¢ ksztatt.

Po zakonczeniu rysowania wybrany opis zostanie automatycznie przypisany do utworzonego obszaru.



1.3.Nazwij obszar
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To polecenie pozwala szybko zmierzy¢ powierzchnie i obwdd wybranego obszaru, a nastepnie
automatycznie utworzy¢ opis z tymi danymi.
Na poczatku, podobnie jak w poleceniu Rysuj obszar, nalezy wyznaczy¢ obszar, klikajgc kolejne punkty
na rysunku — program pofaczy je w zamkniety ksztatt.
Po zakonczeniu rysowania zatwierdzZ obszar klawiszem Enter. Nastepnie wskaz punkty, ktére utworza
linie opisu — na jej koricu zostanie wstawiony blok z opisem.
W tym bloku znajdziesz:

e powierzchnie obszaru,

e dtugosc jego obwodu,

e oraz (jesli tak ustawiono) dodatkowe informacje, np. tto pod tekstem lub styl czcionki.
Wyglad tekstu i tta mozesz dostosowa¢ w ustawieniach programu — warto to zrobi¢ przed
rozpoczeciem pracy, aby dopasowac etykiety do stylu rysunku.

2. Pomiary
2.1.0bszar punktowo
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To polecenie pozwala szybko opisa¢ zamkniety obszar na rysunku — wystarczy wskaza¢ jeden punkt
wewnatrz tego obszaru. Program sam rozpozna granice i automatycznie go zaznaczy.
Po uruchomieniu funkcji pojawi sie okno, w ktérym mozesz:

e nadac nazwe obszaru,

e wiaczy¢ automatyczng numeracje (np. Obszar 1, Obszar 2 itd.),

e ustawi¢ kreskowanie — czyli wzér wypetnienia srodka obszaru.
Nastepnie kliknij wewngatrz zamknietego obszaru, ktéry chcesz opisaé. Mozesz wskazaé wiecej niz
jeden obszar — po prostu klikaj kolejno w kolejne wnetrza.
Gdy skoniczysz, nacisnij Enter, aby potwierdzié.
Na koncu program poprosi Cie o wskazanie miejsca, gdzie ma sie pojawic¢ blok z opisem. Zawiera on
informacje o nazwie, powierzchni i ewentualnie inne dane, zaleznie od ustawien.
Wyglad bloku, tekstu i kreskowania mozesz zmieni¢ w ustawieniach programu — tam znajdziesz tez
opcje dotyczace rozmiaru opisu i jego wtasciwosci graficznych.

2.2.Zmierz dtugos¢
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To polecenie pozwala zaznaczy¢ i opisac obszar na rysunku, korzystajac z prostokagtnej ramki.

Po uruchomieniu funkcji wystarczy klikngé lewym przyciskiem myszy w jednym rogu interesujgcego Cie
obszaru, a nastepnie w przeciwnym rogu — w ten sposdb utworzysz ramke, ktéra obejmie dany
fragment rysunku. Na koncu kliknij Enter, aby potwierdzic.



Jezeli wewnatrz tej ramki znajdujg sie elementy, ktére nie powinny byé uwzglednione, mozesz je teraz
zaznaczy¢ jako obszary wytgczone z obliczen — kliknij je po kolei i znéw potwierdz przyciskiem Enter.
Na koncu wskaz miejsce na rysunku, gdzie chcesz umiesci¢ blok z opisem. Program automatycznie
obliczy powierzchnie, obwdd i doda opis w wybranym stylu.

2.3.0znacz
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To polecenie dziata podobnie jak funkcja ,Obszar pomiar”, ale zamiast mierzy¢ powierzchnie, oblicza
taczna dtugos¢ wskazanych linii.
Po uruchomieniu funkgji:

1. Wpisz nazwe pomiaru, np. ,Kraweznik”, ,,Ogrodzenie” itp.

2. Wskaz na rysunku liniowe obiekty, ktore chcesz zmierzy¢ (np. linie, tuki, polilinie).

3. Nastepnie okresl punkt poczatkowy dla linii opisu — na jej koricu zostanie wstawiony blok z

opisem.

Wstawiony opis zawiera:

e t3czng dtugosé wskazanych linii,

e nazwe, ktérg wczesdniej wpisates,

e oraz kolejny numer, jesli wigczona jest automatyczna numeracja.
Ta funkcja Swietnie sprawdza sie np. do pomiaru dtugosci ogrodzen, kraweznikdéw, rur czy tras
kablowych.

3.  Szukaj/ Zaznacz
3.1.Znajdz
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To polecenie pomaga szybko znalez¢ wszystkie bloki opisu, ktére majg taki sam (lub podobny) tekst
opisu.
Jak to dziata:

1. Po uruchomieniu funkcji kliknij opis tekstowy, ktéry chcesz wyszukaé na rysunku.

2. Program automatycznie wysrodkuje widok na pierwszy znaleziony blok z takim opisem.

3. Nacisnij spacje, aby przejs¢ do kolejnego pasujacego bloku.

4. Mozesz powtarzaé naciskanie spacji, az program wyswietli wszystkie pasujgce wyniki.
To przydatne narzedzie, jesli masz duzo opisanych obiektdw i chcesz szybko je odnalez¢ wedtug nazwy
lub tresci opisu.

3.2.Wybierz
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To polecenie pozwala szybko zaznaczy¢ wszystkie bloki opisu, ktore majg taki sam tekst opisu jak ten,
ktory wskazesz.



Jak z niego skorzystac:
1. Uruchom polecenie i kliknij blok opisu, ktory chcesz znalezé.
2. Nastepnie kliknij przycisk Znajdz.
3. Program zaznaczy wszystkie pasujace bloki na rysunku — ale tylko w obszarze, ktéry sam
wskazesz (np. poprzez ramke lub okno wyboru).
Dzieki tej funkcji mozesz tatwo pracowad z grupg opiséw — np. zmieniac je, przesuwacé albo usuwac
jednoczesnie.

4. Narzedzia
4.1.Rysuj trojkat
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To polecenie pozwala szybko narysowac trdjkat o okreslonych wymiarach — mozesz wpisac dtugosci
bokdéw lub dopasowad je do istniejgcych elementdw na rysunku.
Jak uzywac:

1. Po uruchomieniu funkcji wskaz punkt poczatkowy tréjkata.

2. Nastepnie wskaz kierunek pierwszego boku.

3. Wprowadz? dtugosé pierwszego boku — mozesz jg wpisac z klawiatury (w pasku polecen) lub

klikng¢ myszg na ekranie.

4. Powtdrz to samo dla drugiego boku — znowu wybierz dtugosc¢ i kierunek.

5. Program automatycznie zamknie tréjkat, tworzac trzeci bok.
Dzieki tej funkcji mozesz tatwo tworzy¢ tréjkaty o konkretnych wymiarach lub dopasowac je do
istniejgcego projektu.
tréjkaty o konkretnych wymiarach lub dopasowad je do istniejgcego projektu.

4.2.Suma dtugosci
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To polecenie oblicza faczng dtugos¢ wybranych elementdw, takich jak linie, polilinie, tuki i okregi.
Jak z niego skorzystac:

1. Uruchom polecenie.

2. Zaznacz obiekty na rysunku, ktérych dtugosc chcesz zsumowac.

3. Po zakonczeniu wyboru nacisnij Enter.
Na ekranie pojawi sie informacja o catkowitej dtugosci wszystkich wskazanych obiektéw.
To przydatne narzedzie np. do szybkiego podsumowania dtugosci kabli, ogrodzen, tras czy innych
liniowych elementéw projektu.

4.3.Rysuj dowolny tréjkat
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To polecenie pozwala narysowac trojkat, w ktérym sam podajesz kat oraz dtugosci dwdch bokdw.



Jak z niego skorzystac:
1. Uruchom polecenie.
2. Wskaz wierzchotek kata oraz kierunek pierwszego boku.
3. Wprowadz:
o dtugosé pierwszego boku,
o kat (w stopniach) — mozesz go tez zmierzy¢ za pomocg opcji Pomiar (skrot: Z),
o dtugosé drugiego boku.
4. Po wprowadzeniu wszystkich danych program automatycznie utworzy tréjkat.
5. Na koncu wskaz kierunek trzeciego boku za pomoca kursora.
To polecenie jest przydatne, gdy znasz konkretne wymiary i kat, jaki ma miec tréjkagt w Twoim
projekcie.

4.4.Dystans

X ol N N0 0 - H &

)
S 4 ® sounk
4333 jaaas

Utworz Rysuj Nazwij Obszar Zmierz Oznacz ZnajdZz Wybierz Zestawienie  Ustawienia
obszar obszar obszar punktowo dlugosc

zZnaczenia Pomiary zukaj / Zaznacz Narzedzia Zgtos Ustawienia

To polecenie oblicza taczng odlegtos¢ miedzy kolejnymi punktami, ktére wskazesz na rysunku.
Jak z niego skorzystac:

1. Uruchom polecenie.

2. Klikaj kolejne punkty na rysunku, np. wzdtuz trasy lub miedzy stupkami.

3. Po zakonczeniu wyboru nacisnij Enter.
Program wyswietli sume wszystkich odlegtosci miedzy kolejnymi punktami.
To narzedzie jest przydatne do szybkiego sprawdzenia diugosci tras, rozstawu elementéw lub
catkowitej dtugosci miedzy punktami pomiarowymi.

5. Zglos
5.1.Zestawienie
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To polecenie pozwala wygenerowadé raport zawierajgcy dane z blokdw opisowych w rysunku.
Po uruchomieniu polecenia otworzy sie okno z réznymi opcjami:

Co znajdziesz w oknie raportu:

1. Lista atrybutéw — pokazuje wszystkie dane (atrybuty) z blokéw opisowych w rysunku.
Wybrane atrybuty — tutaj wskazujesz, ktére dane majg sie znalez¢ w raporcie.
Przycisk wyboru — pozwala wybraé, ktére atrybuty majg by¢ uwzglednione w raporcie.
Kolejnos¢ kolumn — mozesz ustali¢, w jakiej kolejnosci dane bedg pokazane.
Nagtowki kolumn — ustawisz, gdzie majg sie znalez¢ tytuty kolumn w raporcie.
Wstaw raport do rysunku — kliknij, by umiesci¢ tabele raportu bezposrednio na rysunku.

ok wN

Eksport do pliku tekstowego:
7. Ustawienia zapisu — wybierasz, jakie dane majg sie znalez¢é w pliku oraz jak wyglada format (np.
separator dziesietny, kolumny).
8. Zapisz do pliku .csv — pozwala zapisac raport jako plik tekstowy na komputerze.
9. Opcja: liczba i opis w jednej kolumnie — faczenie danych w jednej kolumnie.



10. Opcja: liczba i identyfikator w jednej kolumnie — jak wyzej, tylko z ID.
11. Zapis do formatu Norma — zapis danych do pliku zgodnego z programem Norma.
12. Zamknij — zamyka okno raportu.

Dzieki tej funkcji mozesz szybko przygotowadé przejrzysty raport z pomiaréw — zaréwno w rysunku, jak
i jako osobny plik do dalszego wykorzystania.

6. Ustawienia
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To polecenie umozliwia zmiane ustawien programu GstarCAD Przedmiar.
Po jego uruchomieniu mozesz:
e dostosowac sposdb dziatania narzedzi pomiarowych,
e zmieni¢ wyglad blokéw opisowych,
e ustawic¢ jednostki, doktadnos$¢ i inne parametry potrzebne przy pomiarach,
e okresli¢ sposdb zapisu danych do raportéw i plikow.
Skorzystaj z tego polecenia, jezeli chcesz, aby pomiary i opisy dziataty zgodnie z Twoimi preferencjami
lub wymaganiami projektu.
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