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1. Wprowadzenie oraz instalacja programu GstarCAD 2016

1.1 Wprowadzenie.

Aby pobra¢ najnowszg wersje instalacyjng programu GstarCAD 2016 dla komuptera PC lub serwera odwiedz strone
www.gstarcad.pl/download/.

Srodowisko GstarCAD 2016 pozwala na przyspieszenie prac projektowych oraz nanoszenia zmian dzieki nieustannie
ulepszanym mozliwo$cig rysowania, jeszcze bardziej elastycznym metodom pracy oraz doskonatej optymalizacii!

Rozdziat ten pomoze Ci rozpoczaé prace w programie GstarCAD 2016, znajdziesz w nim podstawowe informacje o
programie oraz o procesie jego instalacji.

1.2 Wymagania sprzetowe

Wymagania sprzetowe

Przed rozpoczeciem instalacji upewnij sie, ze Twoj
komputer PC spefnia ponizsze wymagania:

Windows XP Home i Professional
Svstem operacyjnv Windows Vista SP1 lub nowszy

Windows 7 (32 bit lub 64 bit)

Windows 8 (32 bit lub 64 bit)

¢ > N Windows XP - Intel Pentium 4 lub AMD
Procesor . Windows Vista - Intel Pentium 4 lub AMD
Athlon Dual Core processor, 1.6 GHz lub szybszy, z technologig SSE2
Athlon Dual Core processor, 3.0 GHz lub szybszy, z technologig SSE2

Windows XP - 512 MB RAM
Windows Vista - 1 GB RAM
Windows 7 - 1 GB RAM
Windows 8 - 1 GB RAM

Flaan v 1024 x 768 z technologia True Color

Pamie¢ RAM

Dysk twardy 512 MB lub wiecej
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1.3 Instalacja programu GstarCAD 2016

Intuicyjny kreator instalacji programu GstarCAD przeprowadzi Cie przez proces instalacji.

Aby zainstalowa¢ program GstarCAD 2016 ostepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

1.-Dwukrotnie Kliknij lewym przyciskiem myszy na plik instalatora programu, spowoduje to uruchomienie kreatora instalacji
programu. W oknie kreatora kliknij przycisk "Browse" (wer. PL: "Przegladaj"), aby wybraé gdzie program ma zostaé¢
zainstalowany. Nastepnie kliknij przycisk "Options" (wer. PL: "Opcje"). Patrz Rys. 1-1.

2.-W kolejnym oknie mozesz zdecydowac czy majq zosta¢ zainstalowane dodatkowe funkcje. Zaznacz lub odznacz opcje a
nastepnie kliknij przycisk "Next" (wer. PL: "Dalej"). Patrz Rys. 1-2.

GstarCAD 2016 Ostarsoft

GstarCAD 2016 Ostarsoft

GstarCAD Instal Wizard -> The GstarCAD Wizard will instal GstarCAD 2016 on your computer. To continue, cick Instal. GstarCAD Instal Wizard -> Option

want to instal, and deselect the features you

GstarCAD 2016

environment can be
A interfax

CAD DESIGN ENHANCED
GstarCAD 2016

CAD DESIGN ENHANCED

PR T C:\Program Fies\GstarsoRt\GstarCAD2016 | Browse | & Install

C:\Program Fies\Gstarsoft|GstarCAD2016

Rys. 1-1 Rys. 1-2

3.-Po powrocie do pierwszego okna sprawdz poprawnos¢ Sciezki do instalacji i kliknij przycisk "Install" (wer. PL: "Instaluj".
Patrz Rys. 1-3.

4.-Zapoznaj sie z trescig umowy licencyjnej oraz zaznacz opcje “Accept the terms of the license agreement” (wer. PL:
"Akceptuje warunki licencji") aby ja zaakceptowac. Kliknij przycisk "Next" (wer. PL: "Dalej"). Patrz Rys. 1-4.

GstarCAD 2016 Gstarsoft GstarCAD 2016 Gstarsoft

GstarCAD Install Wizard -> The GstarCAD Wizard wil install GstarCAD 2016 on your computer. To continue, cick Install. GstarCAD Install Wizard -> License
Please read the following license agreement carefully.

Gst: fit License Ag;

[Xi"an Gstarsoft Ltd. (“Gstarsaft”) licenses the software to you only upon the condition that you
accept all of the terms in this SOFTWARE LICENSE AGREEMENT.

ATTENTION:
Sta r Read the terms and conditions of this license agreement carefully. Use of the software is subject to the
Gstarsoft” s terms set forth below. Use of the software also indicates your acceptance of the license terms.

1 you do not accept the license terms, you should select "Cancel” to quit the install. Within 30 days of trial

CAD DE SIG N ENHAN C ED jusing or before the license code is provided from your purchase, return the software, the software package
land all other items in the package to the location where you acquired it for  full refund. If the software ins
bundled with another product, you may retum the entire unused product for a fill refind.

COPYRIGHTS AND TRADEMARKS:
GstarCAD is developsd by Xian Gstarsoft Ltd., protected by the copyright law and intemational traaties +

Accept the terms of the icense agreement

FIES T ESITLYE C:\Program Fles\Gstarsoft\GStarCAD2016 | Browse | m X, Install D t the terms of the kcense agreement
System Requirements Activation Mode Help Sysl equirements C Cancel

Rys. 1-3 Rys. 1-4
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5.-Kreator instalacji programu GstarCAD jest gotowy. Jezeli chcesz przegladna¢ lub edytowaé wybrane opcje kliknij przycisk
"Back" (wer. PL: "Wstecz"). Aby uruchomi¢ proces instalacii kliknij przycisk "Install" (wer. PL: "Instaluj"). Patrz Rys. 1-5.

6.-Po zakoniczeniu procesu instalacji zostaniesz poproszony o wybranie wygladu interfejsu (mozna go réwniez zmieni¢ w

GstarCAD 2016 Gstarsoft GstarCAD 2016 Gstarsoft
GStarCAD Install Weard -> Ready GstarCAD Install Wizard -> Finish
Please select your favourite workspace:

The wizard s ready to begin instalation.

© 2D Drafting @ GstarCAD Classic

of your installation settings, click

¥ GstarCAD 2016

F CAD DESIGN ENHANCED

Rys. 1-5 Rys. 1-6

Pamietaj: AutoXlsTable wymaga oddzielnej instalacji, nalezy je zainstalowaé w przypadku problemdw zgodnosci pakietu MS
Office z opcjg AutoXIsTable w zaktadce Express.

Aby zainstalowaé AutoXIsTable wykonaj ponizsze czynnosci:

1.-Kliknij dwukrotnie na ikone instalatora "AutoXIsTable_InstallShield Wizard" aby uruchomi¢ kreator instalacji. W
wys$wietlonym oknie dialogowym kliknij przycisk 'Next" aby kontynuowa¢. Patrz Rys. 2-1.

5 =
14 AutoXistable - InstallShield Wizard X

Welcome to the Installshield Wizard for
AutoXlstable

The Installshield(R) Wizard will install AutoXlstable on your
| computer. To continue, dick Mext.

WARMIMG: This program is protected by copyright law and
international treaties.

< Back [ Mext = J [ Cancel

Rys. 2-1
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2.-Z menu rozwijalnego wybierz wersje posiadanego pakietu MS Office i kliknij przycisk "Next". Patrz Rys. 2-2.

r .
4 AutoXistable - InstallShield Wizard )

Setup Type
Choose the setup type that best suits your needs,

Please select the version of Office:

Office 2010 32bit
Office 2010 &4bit

InstallShield

[ < Back ]I Mext = | [ Cancel

Rys. 2-2

3.-Kliknij przycisk "Install" aby rozpocza¢ proces instalacji. Jezeli chcesz przegladna¢ lub zmieni¢ wybrane opcje kliknij
przycisk "Back". Patrz Rys. 2-3.

- &l
4 AutoXistable - InstallShield Wizard e

Ready to Install the Program
The wizard is ready to beqin installation.

Click Install to begin the installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
exit the wizard.

Installshield

[ <Bak || Fmstal | [ cancel

Rys. 2-3
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4.-Gdy proces instalacji zostanie zakornczony poprawnie kliknij przycisk "Finish", aby zamkna¢ kreator instalacji. Patrz Rys.
2-4,

4 AutoXlstable - InstallShield Wizard |

InstallShield Wizard Completed

The InstallShield Wizard has successfully installed AutoXlstable.
Click Finish to exit the wizard.

| < Back |l Finish I | Cancel

Rys. 2-3
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2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2016

2.1. Interfejs uzytkownika

Mozliwosci personalizacji wygladu interfejsu pozwalaja na korzystanie z programu GstarCAD na wiele sposobow. Mozesz
modyfikowaé takie elementy jak paski narzedzi, wySwietlanie wiersza polecen, przetaczanie pomiedzy obszarami roboczymi,
zZmiana schematéw (tematdw) kolorystycznych oraz wys$wietlanie paska stanu. Dodatkowo paski narzedzi mogg by¢
dowolnie przesuwane na ekranie oraz dokowane.

et @ s .
R 2 3530

Bylayer

‘ o 7t
—>
| Material ByLayer

| Shadow disp... Shadow and recs
Plot style
Flotwje | BYCOLOR
Plot syl table | Nore
Flot teble ait...| Model

Flottable type | No used
|Certerx | 2630.0488
CerterY | 11843778
CerterZ |0

Heght 1969.0539
Wiidth 3773.746 8
C— |

Annotations._ | 11
UCSicon On | Yes

>PHE - &I 02 0ONIOOLN

l\J >Y
o 8 0 cseceo

[ EN e

E New...
Open
Save

Save As...

Plot...

Undo

2.1.1. Pasek szybkiego dostepu:

Wyswietla czesto uzywane narzedzia, takie jak: New"(wer. PL: Nowy...), Open (wer. PL: Otworz),
Save (wer. PL Zapisz...), Undo (wer. PL: Cofnij), Redo (wer. PL: Odtworz), Save As (wer. PL: mmpm——
Zapisz jako), Plot (wer. PL: Drukuj...), Plot Preview (wer. PL: Podglad wydruku) i Help (wer. PL: Show Below the Ribbon
Pomoc). Mozesz réwniez spersonalizowa¢ ten pasek (dodaé wiecej polecen metodg "przeciggnij i Minimize the Ribton
upusc") lub wybraé miejsce wySwietlania (nad lub pod wstazka).

v
v
v
v
+ | Redo
=

‘Workspaces

2.1.2. Zmiana wygladu interfejsu:
Pozwala na zmiang wygladu interfejsu pomiedzy widokiem 2D Drafting (wer. PL: Wstqzkowy) [ GstarCAD Classic (wer. PL
Klasyczny). 2

File Edit View Insert

Annotation

W ] ]
-/ 200rGo~0ogn - AR AlF 2 e+ ORD ~
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2.1.3. Pasek menu:

Pozwala on na wywotywanie polecen zamiast uruchamiania ich za pomocg wiersza polecen. Znajdziesz na nim nastepujace
zaktadki: File (wer. PL: Plik), Edit (wer. PL: Edytuj), View (wer. PL: Widok), Insert (wer. PL: Wstaw),

Format (wer. PL: Format), Tools (wer. PL: Narzedzia) Draw (wer. PL: Rysuj), Text (wer. PL: Tekst), Dimension (wer. PL:
Wymiar), Modify (wer. PL: Modyfikuj), Window (wer. PL: Okno), Help (wer. PL: Pomoc) i Express (wer. PL: Express).

o PTETTEENEIN: . S a0

File Edit View Insert Format Tools Draw Text Dimension Modify Window Help  Express

Insert Annotation 3D Layout View Manage Export Cloud Application Help Express
oo e S G T 5 22
/ D@f v@uﬂlmnn'%:. =v=¢eﬁr=g§9qﬁ AY j
= Eimre s LT e 3
Line Polyllne Clrcle Arc D [k dh i‘/‘_ @ Layer % e & ‘:d/ ‘:é LLE g Text /‘O 1
* o
o[RBT S e Propemeslu :C’{.U L| = r_'I M
Modify - | wyer~ | Annotation - || |

2.1.3.1. Menu oraz Menu Skrétow

File |39 view Insert Format Tools Draw Dimension Modi

Mozesz uzy¢ kazdq z opcji z paska menu znajdujacego sie w gérnej czesci obszaru

ji &~ Undo CTRL+Z
rysunku. Wybierz jedng z ponizszych metod korzystania z menu: rmingd 74 Redo CTRLY
-KIikr)ij nazwe wybranego menu znajdujacej sie na pasku menu aby jq wybra¢, lub o i
rozwingg liste dostepnych opji. Copywith Base Point SHIFT+CTRLC
-Weciénij przycisk Alt oraz litere podkreslong w nazwie menu, aby otworzy¢ odpowiednie ,% N e
okno zawierajace liste dostepnych pozycii, i wybra¢ z niego odpowiednig opcje. Na 5 Poste to Orginal Coordinates
przyktad do edycji pliku rysunku uzyj kombinacji <Alt+E>, aby wy$wietli¢ menu Edytu;. A
(7 Delete Del
o Select All CTRL+A
OLE Links...
Menu Skrétéw pozwala na szybki dostep do okreslonych polecen. Menu Skrotow @ Find.
zostaje wyswietlone poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na obiekt, pasek
stanu, zaktadke Model lub Layouy (we. PL: Ukfad). Jego zawarto$¢ zalezy od elementu, ktérego dotyczy.
: Repeat GRIP_STRETCH - .;—- From Recent Input » MOVE
.‘ Recent Input 3 % Mid Between 2 Points — m GRIP_STRETCH
*:_. Point Filters 4 Phear CIRCLE
oz Shebonrd ' 3D Osnep , 36 \Uhda OPTIONS
2 Frose g * e e
Opy selection 3 Apparent Intersect [ Quick Select
B Scale o Bt 2 QuickCale
) Rotate — @ Find..
Draw Order g ;uadmt [F] Options.
i Group € Tangent
Deselect Al L Perpendicular
= Parallel
[& Quick Select... o Node
% QuickCale f Insert
i % Nearest
b e & tone
= Properties & Osnap Settings...
rE Shortcuts Customize ﬂ
2.1.3.2. Personalizacja skrotow -— p—— m—
Clean Screen CTRL+0 GCAD
H H IS H H 242 ommand Line _°d‘ﬁ‘
Najszybszg drogg wywotywania polecen jest spersonalizowanie skrotow. %gw;“ i o _
Polecenie CUSTACC pozwala uzytkownikowi na dostosowanie, usuwanie lub gt o5l o R
edycje istniejacych skrotow. Aby uzyskaé dostep do tego polecenia rozwin g cRLR Goap
. " . " wm . Cut CTRL4X GCAD
menu Narzedzia, z dostepnych opcji wybierz "Dostosuj", a nastepnie B e e
"Dostosowuje skroty(A)...". Spowoduje to wySwietlenie okna edycji skrotow. E;‘?ij;m gt L
Zawiera ono liste zdeﬂnlowanych skrotéw, ktéra mozna fatwo zarzadzaé za e i
pomocag przyciskéw "New..." (wer. PL: "Nowy..."), "Modify" (wer. PL: "Zmien") i R0 oo
oraz "Delete" (wer. PL: "Usun"). Weas Lo oh
S Phot... CTRL+P GCAD
= Properties CTRL41 GCAD
[ quickcale CTRL+8 GCAD i
,
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2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2016

Jesli chcesz utworzy¢ nowy skrot, kliknij przycisk "New..." [ custonize comman — — - i)
(wer. PL: "Nowy") aby wyswietlic okno personalizacji. T Command properies
. . , . . . Search Command list: command = Command =
Nastepn!e mozes'z wylszukaf: odpowiednie poIecenl'e lub — Sl = —
wybra¢ je bezposrednio z listy dostepnych polecer. Na . |§| I i
przyktad, wprowadz w wyszukiwarce fraze "wiersz SR 3 || Dot Disays tideeii
AN i H - H (Eeaploit Element ID ID_CmdLine
polecen" a nastepnie zaznacz z listy zadane polecenie. commANDz P
s s . . COMMAND3 e—
Zwro¢ uwage, ze po zaznaczeniu wybranego polecenia comnos e e
zostajg wysSwietlane jego wiasciwodci w prawej czesci comADs
L. . P s " HIDE COMMAND LINE o
okna. Po wybraniu zadanej opcii kliknij przycisk "OK". i :
Zostanie wyswietlone okno Zestawu skrétow.
Mozesz w nim wprowadzié wybrang przez [ [ setshortcuts S | A shotuts Cusomize .
S|gb|e, dostepnq kombinacje kIaW|szy_Iub — : oo S
pojedynczg litere. Na przyklad, mozesz e e ok GZ“;: - =
wprowadzi¢ literg "Q". Jesli chcesz usunal || o.ieporits
5 i i 60D
lL'thorzo"ny skrot skorza/staj '"z przycisku ~ ey =
Delete (yver. PL: "Usun") z okna || . ne, i
dostosowania skrotow. i

2.1.4. Wstazka:

Skiada sie ona z paneli, utozonych w zaktadkach wedtug okre$lajacych funkcje etykiet. Narzedzia i elementy sterujgce w

kazdym panelu sa rdwniez dostepne w paskach narzedzi oraz od

powiednich oknach dialogowych.

[ Home Insert Annotation 3D Layout View Manage Export Help Express Appearance S X
T - || > Move  TD Revalve =i-Tpim = 2 W syiayer - omeea [ 12 'y
/ “:) @ f © - || Bcopy Ahmimor [T Hilet - 3, = Bylayer e o IE
Line  Polyline Urvcle Avrc - [:xExtrude ESm\e Egﬂay & 3 B MEEVSUKEQ) Pajte
Panel Zaktadka Panel rozwijalny Przycisk rozwijania opcji
narzedzia
Zakladka: Wstazka ztozona jest z zaktadek. Kazda z nich
z . . . . I3 Annotation
wyswietla  zestaw paneli ~ zawierajacych  okreslone A TF B 5 & QO
narzgdzia (polecenia Iub miniatury), ufatwiajgc do nich | °* misee o TR A || S
dostep o menson o T 14 12 S |t | ot o

Panel: W panelach wySwietlane sg najbardziej uzyteczne narzedzia. Niektore miniatury posiadajg przycisk rozszerzajacy,

pozwalajacy na pokazanie pozostatych dostepnych
funkcji. Dodatkowo wigkszo$¢ paneli w zaktadce
"Narzedzia gtowne" posiada panel rozwijalny, dajacy
mozliwo$¢ pokazania pozostatych powigzanych z nimi

Hame

-

Line

Insert

i

Polyline Circle  Arc

Annotation 3D
-
@

-

Layout  View  Manage

Move D) Revolve =b=Trim =
@ Copy  MMimor {7 Fillet ~ 3

[\ Edtrude F]Scate SBaray dL

Export
s R EY/BTR

BN T -

Help  Express

polecen.

Panel rozwijalny: Znajduje sie on w dolnej cze$ci panelu. Po kl
polecenia.

iknieciu na niego wyswietlone zostajg dodatkowe dostepne

— Przycisk rozwijania opcji narzedzia: Niektére miniatury posiadajg i
e g dodatkowy przycisk rozszerzajgcy. Po  kliknigciu na niego {n; ,;I_,i gg [: & -l b
wyswietlone zostang wszystkie powigzane z danym narzedziem M [
Own opce.
@
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2.1.5. Wyglad:
Program GstarCAD pozwala na zarzadzanie schematami kolorystycznymi oraz wy$wietlanymi elementami interfejsu.

|| = 1 : & ToolBar [
A E@ ==} E|,||_J.| | @ Bylayer [ | ® | GstarCAD _
' - Iosert QR ‘I dateh | Windows 7 7 %\Tmn =
= ﬁ & Code- Properties c Bylayer | =
i . i Office 2007 Blue [ Do Oy
| Annotation |  Block ~ |  Propeties - G e -
[ Office 2007 Black [7] Layout
. [#]Change
Office 2007 Sliver 7] Mody 1! —
Office 2007 Aqua [l Froperiics
[ Layer
[C]Stle
Express appearance ~ || [&] [x] [FJosnap
[ Pl e [~ Refeedit
e e8 B @ 2| A |-—-| @@ | P e L.‘ @ % Weru Bar [|Referenc
& Tt Unear | inset e o Measure paste LE] [~|Render
§ B 9 =] % - Bytayer % + | File Tabs [F]Modeiing
Layery Annotationy Blocky Properties Group Utilities Clipboard [ Solid Editing
| Status Bar [ Standard Annotation =
~ | Layout Tabs
Scroll Bars

2.1.6. Obszar rysunku:
Obszar, w ktorym wykonywane sg rysunki wySwietlany jest w oknie rysunku.

T\ Model (Tayoutt /Layout2

_COMMANDLINE -

2.1.7. Paski narzedzi:
Paski narzedzi czeSciowo zawierajg przyciski bezposrednio wykonujgce polecenia. Gdy najedziesz kursorem na przycisk
znajdujacy sie na pasku narzedzi, wyswietlona zostanie nazwa polecenia jakie reprezentuie.

File, Edit View Insert Format Tools Drsw Dimension Modify Window Help Express

DFHL8DR ds » -w-hEBOQFQF G OFx  sndd v & 1503 -
s gorgmo - 28 g E'ﬁﬁﬂaver > — Bylayer + — Bylayer -
e

A

i;, mﬁ@@u@ﬁ@ﬁﬁﬁmﬂfﬁ)wwp&.ﬁﬂ 5025 ~ ZH

o [ E ho i

|

@| [mzg2seogEof

el

o)

O

2|
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2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2016

Standardowy pasek narzedzi znajdujacy sie w gérnej czesci obszaru rysunku zawiera powszechnie uzywane polecenia,
takie jak: Copy (wer. PL: Kopiuj), Plot (wer. PL: Drukuj), Zoom oraz standardowe polecenia znane z innych programéw
(Nowy, Otworz, Zapisz...). Interfejs klasyczny programu GstarCAD 2016 domysinie wysSwietla kilka domysinie ustawionych
paskow narzedzi:

I o0or@eovooam-aum Al

Rysu | [R2s0 uf

-Porzadek rysowania e — e

-Zmiana Aesaedlie OB +~vO0+<7 7 Gl

Wiasciwosci [z 2l Y| —r— | i
-Warstwa | B L -5 5 Z Bl

-Styl [ 4 [ stondars ~| 4 15025 || /9 Standar -

-Standard

lDcEsh@ xhhdcr -~ [ HQAQGAZGH#E| Of

2.1.7.1. Wyswietlanie i ukrywanie paskéw narzedziowych

W programie GstarCAD 2016 znajduje sie wiele paskoéw narzedziowych, aby interfejs byt bardziej przejrzysty mozesz
zarzadzac ich wySwietlaniem za réwno podczas pracy w interfejsie Klasycznym, jak i Wstazkowym. Ponadto mozesz
dowolnie zmienia¢ ich potozenie oraz dokowaé w wybranych miejscach. Aby okresli¢, ktére paski narzedzi majg by¢
widoczne nalezy:

1.-Wykona¢ polecenie TOOLBAR wpisujac je w wierszu polecen, lub wybra¢ opcje Toolbars (wer. PL: Paski narzedzi) z
menu rozwijalnego Appearance (wer. PL: Wyglad) znajdujacego sie w prawym goérnym rogu interfejsu programu.
Wys$wietlone zostanie okno dialogowe.

2.-Wybierz, ktére z paskéw narzedzi majg by¢ wyswietlane, a ktdre ukryte. W tym celu zaznacz lub odznacz wybrane paski.
rB ToolBar @1

T B D el

[ Dimension o~
Draw B —
[#] Draw Order E@'EE@‘Q'@E
Insert =
Layout

R L - o0 Govocan -mHB AR
[ Properties
Layer
[F]stle
[]osNAP
[ Refedt
[ Referene
[C1Render
[T Modsling

Solid Edti AGETE:
ESlnalndardI:inutaﬂon i H%[ _ Q.D v]g g % @i

Aby uwolni¢ poziomo zadokowany pasek narzedzi, kiknij i |* Cwmsraws X

przytrzymaj jego lewa krawedz a nastgpnie przeciagnij w [/ /o000 ro0dB - AHD AR
wybrane miejsce na ekranie. Ax

Standard v & 15025 .i

S50 @0rFroodR - @umAl

4 Drawing2.dwg X

gérng krawedz a nastepnie przeciagnij w wybrane miejsce. Aby
zadokowa¢ uwolniony pasek narzedzi, kliknij dwukrotnie na jego

Aby uwolni¢ pionowo zadokowany pasek, kliknij i przytrzymaj k
s
lewg krawedz. “

2.1.7.2. Wywolywanie polecen za pomoca paskow narzedzi

I/ /2087 00lFoodnm - AL A]
Aby wywota¢ polecenie kliknij na reprezentujacy je przycisk na i

4  Drawing2. i
. Ly - Revision Cloud
pasku narzedzi. Z
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2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2016

2.1.8. Lokalny ukfad wspotrzednych (LUW):
Ikona wskazuije orientacje rysunku, w dwéch wymiarach.

Y

-

Model / Layoutl . Layout?

2.1.9. Zaktadki Model i Uktad:
Kliknij na wybrang zaktadke, aby przetaczy¢ widok pomiedzy obszarem roboczym a uktadem druku.

4 AREASUM SAMPLE FOR DEMO.dwg  x 4 AREASUM SAMPLE FOR DEMO.dwg

Baseball Field
Area summatory

Baseball Field
Area summatory

M4 b >|LMmieI|ALayour1 M 4 FH \Model>|L_aEutj/

2.1.10. Okno polecen:
Pasek polecen jest oknem, w ktérym mozesz wprowadzaé polecenia oraz przegladaé powiadomienia i inne komunikaty
wySwietlane przez program. Mozesz w tatwy sposob przenies¢ pasek polecen za pomoca metody "ztap i przeciagnij".

Gdy pasek polecen jest uwolniony, mozesz rozciagnaé okno aby zwiekszy¢ liczbe wyswietlanych w nim linijek. Mozesz
réwniez zadokowac pasek polecen w gérnej lub dolnej czesci okna rysunku.

bdiCommand: _circle

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr/Arc/Multiple/Concentric]:

ISpecify the radius of circle or [Diameter] <19.8752>:

12684132, 1058.1209, 0

ommand :

ommand: _circle
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr/Arc/Multiple/Concentric]: M
Specify the radius of circle or [Diameter] <19.8752»: -
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2.1.10.1. Wprowadzanie polecerh w Wierszu Polecen

Wprowadz polecenie wpisujac je w wierszu polecen i zatwierdz wciskajac t:omr_nandﬁa-rde_ _ o
klawisz ENTER lub SPACJA badz kiiknij prawym przyciskiem myszy, — [Pecfycerterportfor orck or [37/27/Tu/Arc/ el csnap

. , . . . B =>Resuming CIRCLE command. i
Niektore polecenia posiadajg dodatkowo skrécong nazwe. Speciy center point for circle or [3P/2P/Ttr/Arc/Mutiple] Cancel” | |
Command: “Cancel” e

t:ommanq: SPLINE | ™| »

2.1.10.2. Okreslanie Opcji polecen

Po wywotaniu polecenia wyswietione zostajg dodatkowe :
opcje zawarte w poleceniu lub okno dialogowe. Aby Wybrac oo, corier pointfor e or (37728 e/ avc Mgl ‘ssnap
dang opcje, wprowadz jedng z dostepnych w nawiasach  |:sResuming CIRCLE command.

nazw opcji (wielkos¢ liter nie ma znaczenia). Nastgpnie F’ﬂ::_’“é:zgf‘”me o Bh 2R e /Mple ] Canod: |

wcisnij klawisz ENTER lub SPACJA. ommand: SPLINE

ISpedfyﬁrst point crl[Object]: 0 | F |:| b

2.1.10.3. Wykonywanie, powtarzanie i anulowania polecen
Aby wykona¢ polecenie wcisnij klawisz ENTER lub SPACJA, badz kliknij prawym przyciskiem myszy. Jezeli chcesz

powtorzy¢ ostatnie polecenie ponownie wcisnij klawisz ENTER lub SPACJA. Aby anulowa¢ wprowadzone polecenie uzyj
klawisza ESC.

2.1.10.4. Zagniezdzanie polecenia

Aby uzyé polecenia wewnatrz wywotanego juz wczesniej polecenia wprowadz apostrof przed nazwg nowego polecenia. Na
przyktad, aby wigczyé SNAP obiektu podczas rysowania okregu wprowadz:

Polecenie: circle > Okre$l punkt srodka okregu lub [3P/2P/Ttr/Luk(A)/Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]: 'osnap

(Ustaw SNAP obiektu na Center (wer. PL: Centrum) w oknie ustawien rysunkowych, nastepnie zamknij okno dialogowe aby
rozpocza¢ wykonywanie polecenia circle)

'@ Drafting Settings =
Snap and GRid | Polar Tracking | Obiect Snap | Dynamic Input | Magnier |
[¥]Object Snap On (F3) [#10bject Snap Tracking On (F11)
Object Snap modes
mEd= B [ingetion
& [T Midpoint b (7] Pemendicular
& [¥]Center 75 [C] Tengert
& [Node % [ Nearest
¢ [[] Quadrant [ [¥]Acparent intersection
\ Model (Tayoutl | Layout2 ¥ [ tersection 53¢ [P Distaice fom Endpot. |20
Edlcommand: | circle = [[]Egenson - [[|Diyide  Segments 9
Ll specify !mlaint for circle or [3PfZP/TtrfAr‘(IMuItiplEf(Dn(Entri(]I'Dsnapl # [OParalel
1) Totrack from an Osnap point, pause aver the point while in a
. (A LR o ] v s B
e [ ok J[ Cocel |[ Heb

2.1.10.5. Wprowadzanie Zmiennych Systemowych w Wierszu polecen

‘Command Line

Zmienne systemowe majg Wplyw na SpoSOD  (rmnd: circle :
dziatania n|ekt0rych po|ecer’]. Na przyk{ady Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr/Arc/Multiple/Concentric]:
Specify the radius of circle or [Diameter] <19.8752>: F

polecenie GRIDMODE stuzy do sterowania |comand: gridmode B
WidOCZnOéCia_ Siatki (W+=1; Wy*:O) IEntar‘ new value for GRIDMODE <@»: 1 <l 3
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2.1.10.6. Korzystanie z Okna Historii Powiadomien

. n . . . . . , [ gcad Text Window = [ E 3]
Okno historii powiadomieri zawiera historie wprowadzonych polece &

i komunikatow, wprowadzonych i wyswietlonych w czasie biezace] | [ i e e o e psasostiaues:
sesji programu.

Command: LTNE
specify first point:

Aby wyswietlic okno weisnij klawisz F2. i o i ol
Mozesz przewija¢ zawarto$¢ za pomoca strzatek Gora (1) i DOt (])  |Feisy wri'poim 7

. . I . v . . ISpecify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:
na klawiaturze, lub rozciggna¢ okno aby zwiekszy¢ pole widzenia. oecity et patn or [clse/Fit tolerarce] <tort tneens

Specify start tangent:

I

Specify end tangent

Command « v

2.1.10.7. Przetaczanie Okien Dialogowych i Wiersza Polecen

Jesli wprowadzisz polecenie LINETYPE w wierszu polecer spowoduje ono wysSwietlenie okna dialogowego menadzera
typdw linii. Wprowadzajac polecenie -LINETYPE, w wierszu polecen zostang wySwietlone odpowiednie opcje polecenia
LINETYPE. Zmienne systemowe wyrdznione ponizej rowniez wptywaja na sposob wyswietlania okien dialogowych:

-ATTDIA pozwala okresli¢, czy polecenie INSERT korzysta z okna dialogowego podczas wprowadzania wartosci atrybutu.
-EXPERT okresla, czy majg by$ wyswietlane niektdre ostrzegawcze okna dialogowe

-FILEDIA kontroluje wy$wietlanie okna dialogowe uzywanych wraz z poleceniami odczytu i zapisu plikow. Na przyktad, jezeli
FILEDIA ma wartos¢ 1, polecenie OPEN spowoduje wy$wietlenie okno dialogowe wyboru plikéw. Jezeli polecenie FILEDIA
posiada warto$¢ 0, powiadomienia dotyczace otwierania pliku zostang wySwietlone w wierszu polecen. Nawet gdy ustawisz
warto$¢ polecenia FILEDIA na 0, mozesz otworzy¢ okno dialogowe wyboru plikéw poprzez wprowadzenie znaku tyldy (~) w
pierwszym wierszu po wprowadzeniu polecenia OPEN.

:__ _ 3P | 2P | Ttr | Arc | Multiple | Concentric

2.1.10.8. Wprowadzanie dynamiczne

Okno dynamicznego wprowadzania jest niezadokowanym oknem pojawiajacym sie nieopodal kursora krzyza. Pozwala ono
na szybki i wygodne wprowadzanie polecent lub zmiennych systemowych w sposéb dynamiczny i wyswietli¢ dodatkowe
informacje. Gdy tryb DYN jest aktywny, nieopodal kursora wyS$wietlane zostaje rozwijalne menu. Podczas wpisywania
polecenia wySwietlana zostaje lista wszystkich | ~

polecen, ktore zblizone sq do wprowadzanej przez L

uzytkownika nazwy. Dodatkowo wySwietlane sg X T T—
réwniez ikony przypisane do polecen, co pozwala Model {Layourl | Layoue2 DaLDRIALEIENE R
na fatwiejsze rozpoznawanie polecen i ich funkcji. DATATNOTIFY I
Co wiecej wprowadzanie dynamiczne wy$wietla = oate E
wszystkie opcje dostepne dla wprowadzonego

polecenia i pozwala na wybieranie ich na kilka sposobdw.

Command: *Cancel®

Command: Specify opposite corner: *Cancel*

Command :

& 01].c BN = BN CESERRNG

2.1.11. Pasek Stanu:

Wyswietla informacje takie jak biezace wspdtrzedne kursora, Snap, Siatka, Tryb Orto, Sledzenie biegunowe i pozostate
ustawienia. W dodatku pasek stanu pozwala na szybki dostep do wielu funkcji. Klikajac na zawarto$¢ paska mozesz
dokonywaC zmian, kliknigcie prawym przyciskiem myszy na zawartos¢ paska powoduje wy$wietlenie krotkiego menu

22
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zawierajgcego wiecej dostepnych opcji. Domyslnie pasek stanu wyglada jak ponizej:

SMAP(F9)
GRID(FT)
ORTHO(F8)
POLAR(F10)
OSNAP(F3)
OTRACK(F11)
LWEIGHT
DYM(F12)
MAGCTRL
Model/Paper
Annotation Visibility
AutoScale

v COORDS(F6)

Y Status Toggles 3
Display Locking

Model » Layoutl « Layout?

SRS AR Y Y Y R Y S

Display Isolation

Performance

Clean Screen(Ctrl+0)

Edicommand: *Cancel*

LSSl s

el Command : Specify opposite corner: *Cancel*

h225.6049, -339.0998, 0 EmE - B e E s

Tray Settings...

lkony na pasku stanu moga by¢ wysSwietlane rowniez w formie przyciskow =+ on

tekstowych, aby zmieni¢ wyswietlanie po prostu kliknij prawym przyciskiem off T
myszy na zawarto$¢ paska stanu i odznacz opcje "Use Icon" (wer. PL: "UZyj gth/undo]: =cand  Settings..

ikony").

v | Uselcon

@m-al'

SHAP RGNSl I0R POLAR Rekty RIS OTRACK LWE[GHT MAGNIFIER [Rlelolall X 1:1- e b

2.1.12 Paleta Wtasciwosci:

Program GstarCAD pozwala na zmiane warto$ci oraz wiasciwosci obiektdow. Paleta wilasciwosci zawiera wszystkie
wiasciwosci zaznaczonego obiektu. Gdy zaznaczysz kilka obiektéw jednoczesnie, w palecie wiasciwo$ci znajdg sie gtowne
wiadciwo$ci zaznaczonych elementéw. Gdy Zaden element na rysunku nie jest zaznaczony, paleta wiasciwosci wySwietla
ogdlne wiasciwosci biezacej warstwy. Wiasciwos$¢ View (wer. PL: "Widok") dostarcza informacji odnosnie LUW. Domy$lnie
podwdjne klikniecie na obiekt powoduje wySwietlenie palety wlasciwosci, jesli jest ukryta. Operacja ta jest niedostepna, gdy
obiekt jest blokiem, kreskowaniem, wzorem kreskowania, tekstem, wielolinig, zewnetrznym odnos$nikiem lub wypetnieniem
gradientowym.

Properties 2 4|4 BEARING DRAWING.dwg
[Hatch eI
[ Color | W Color 150
[ ayer o
[neype | — Bylayer
iLinawpe scale |1
Plot Style BYCOLOR

Lineweight — ByLayer

| Hyperlinkc B 2 B 3

B1
Pm‘::e ;F;‘redefined - % ﬁl @__S " x|
SRS [EaS

| Pattem name | ANSI31

| Angle I —_f—- ———teil— - —— ——— — | NS S, ST Y [ | P | P
| scale 25

:Or.|g|n X D ] ?

Origin Y |0 m R

.Spadng [25 S s =

\SO pen \M.dth E‘I‘i.?'mm

| Double Mo

:Aasnmative [No g

| Island detectio...| Nomal
|Anotative | Mo
Seomet - w
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2.2. Dostosowanie Srodowiska pracy

W programie GstarCAD 2016 pozwala na spersonalizowanie wielu elementéw Srodowiska pracy.

2.2.1. Ustawienia opcji interfejsu

W oknie dialogowym opcji mozesz zmieni¢ wiele ustawien wptywajacych na interfejs i srodowisko pracy.

B Cptions M

Cumrent profile: <<Unnamed Profile> E Curment drawing: Drawing1.dwg

File Display ‘Open and Save I Plot and Publish I User Preferences | Draw I Selection st | Profiles I Cloud stora| * | *

Window Blements Display resalution
Appearance —— ﬁ 1000  Arc and circle smoothness
[~ Display gcroll bars in drawing window & e Segments in a polyiine curve
[ Use large buttons for Toolbars a 0.5 Rendered object smoothness
Show ToolTips E 4 Contour lines per suface
[ Colors ] [ Fonts ] Display performance

[] Pan and zoom with raster & OLE
Layout Regen Options L) [V] Highlight raster image frame only
() Regen when switching layouts £ V] Apply solid fill

ﬁ [ Show text boundary frame anly

|| Draw true silhouettes for solids and sufaces

(7) Cache model tab and last layout
(@ Cache model tab and all layouts

o e Crosshair size
Display Layout and Model t=bs o o
Display printable arsa Fade control
Display paper backaground Xref display
Display paper shadow 50
[] Show Page Setup Manager for new layouts Inplace edit and annctative representations
Create viewport in new layouts 70

2.2.2. Ustawienia zmieniajace interfejs:

Automatic Save (wer. PL: Automatyczny zapis): Znajduje sie w zaktadce Open and Save (wer. PL: Otwoérz i Zapisz). Pozwala
na okreslenie czasu, po jakim ma nastepowaC automatyczne zapisanie zmian w otwartym pliku. Aby skorzystaé z tej opcji,
zaznacz opcije i okre$l czas zapisu (w minutach).

B Cptions M

Cument profils: <<Unnamed Profiles> a Current drawing; Drawing1.dwg

‘ File I Display || Open and Save || Flot and Publish | User Prefersnces I Draw | Selection set I Profiles I Cloud stora| * |

File Save File Open
Save as: 9 MNumber of recenthy-used files
[AutoCAD 2013 Drawing(" dwg) - [ Display full path in titl
Maintain visual fidelity for annotative objer Application Menu
Maintain drawing size compatibil
@ < fet/ 9 Number of recently-used files
l Thumbnail Preview Settings ]
50 Incremental save percentage s
5 Demand load Xrefs:
File Safety Precautions
Enable -
Automatic save
S0 Minutes between saves n He it ey
Create backup copy with each save n Allow other users to Refedit cument drawing
[ Full4ime CRC validation ey o
[ Maintain a log file LR
sve File extension for temporary files Prosy images for custom objects:

Security Options [Shaw proxy graphics -

Display digital signature information
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2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2016

Color (wer. PL: Kolor): Znajduje sie w zaktadce Display
(wer. PL: Ekran). Pozwala na okreslenie koloréw tta
uzywanych w zaktadce Model i Uktad, a takze koloréw
uzywanych w powiadomieniach czy kursorze krzyza.
Font (wer. PL: Czcionka): W zaktadce Display (wer. PL:
Ekran) mozesz réwniez zmieni¢ style czcionek uzywane
w oknach programu. Zmiany tekstu nie dotyczg zmian
tekstu na rysunku.

E Options
Cumert profile: <<Unnamed Profile::
| File A Open and Save | Plot and Publish | User |

Window Elements

Appearance GstarCAD

)

[ Display scroll bars in drawing window
[ Use large buttons for Toolbars
Show ToolTips

[ Colaors....

J |

Fonts...

2.2.3. Zapisywanie i Przywracanie Profili

Search Path (wer. PL: Sciezka wyszukiwania...): Znajduje
si¢ w zaktadce File (wer. PL: Plik). Pozwala na okreslenie
$ciezki, pod jakg majg by¢ wyszukiwane pliki pomocnicze
rysunku , takie jak czcionki tekstu, rysunki, typy linii czy
wzory kreskowania.

B Cptions
Current profile: <<Unnamed Profiles> &) Curent draning
File "4 Display I COpen and Save I Plot and Publish I User Preferences | Diraw I Selection st

Search paths, file names, and file locations:

3% Support File Search Path

t)- [ Working Support File Search Path

H-[f] Customization Files

£ E Help and Miscellaneous File Names

o) E Text Editor, Dictionary, and Fort File Names
]ﬁ Print File, Spooler, and Prolog Section Names
]ﬁ Printer Support File Path

3% Automatic Save File Location

£ [y Color Book Locations

]E Template Settings

]% Tool Palettes File Locations

x| % Authoring Palette File Locations

]% Log file location

]% Temporary Drawing File Location

3% Temporary Extemal Reference File Location
3% Texture Maps Search Path

[ DGN Mapping Setups Location 5

»

m

Aby utatwi€ prace w programie mozesz tworzy¢ profile dla réznych uzytkownikdw czy projektdw, a nastepnie udostepniaé je
po przez ich importowanie i eksportowanie. Domyslnie biezace ustawienia opcji sq przechowywane w profilu Default.

Biezaca nazwa profilu jest rbwnocze$nie nazwg biezacego rysunku i wySwietlana jest w oknie dialogowym opcji.

5

L MRS ——
[ Options % | Savein: [ Desktop - 0% E
Curert profle <elnnamed Profie>> &) Curent crawing: Drawing1 diwg . Name Size Item type Date modified
[ Fie | Display [ Openand Save | Plot and Publish | User Preferences | Drew | Selection set | Profiles | Cloud stora| + | > i i Libraries
e 2016 drawings File folder 11/16/2015 2:39 PM
S ol it R
= B sempled File folder 11/9/2015 11:18 AM
Addto Lt 4 IVONA VOICES File folder 10/21/20154:47 PM
.
[ Add Profile = — GstarCAD logos File folder 10/10/2015 2:28 PM
2 #d, Homegroup
Profil name: | | : B ovs
New DWG PJ werkstation o =
Descrpton pr gt
reac € Network
Classfied project engneerincl .. | ! New folder File folder 5/20/2015 5:20 PM_}
=
w
oy 8.es A
‘ Tager Drawing1 -
Saveastpe:  |Configurstion Fle(” ARG) v [camed |
ok ) [ canca ][ 2 [

Program GstarCAD 2016 przechowuje informacje o profilach w rejestrze systemowym, w postaci pliku tekstowego (plik

ARG).

Jesli chcesz zapisa¢ zmiany w profilu podczas trwania sesji programu i chciatby$ je zapisa¢, musisz skorzysta¢ z opcji
eksportowania profilu. Jezeli wyeksportowany plik bedzie miat taka sama nazwe jak uzywany przez Ciebie profil, program
GstarCAD zaktualizuje plik ARG wprowadzajac do niego zmiany ustawien z wyeksportowanego pliku. Mozesz réwniez
ponownie zaimportowac plik aby recznie dokonac¢ aktualizacji ustawien profilu.
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2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2016

2.3. Personalizacja interfejsu uzytkownika.

Metoda "przeciagnij i upu$é": Innowacyjny sposob personalizacji interfejsu powinien by¢ szybki i intuicyjny, na przeciw tym
oczekiwaniom wychodzi mozliwo$¢ personalizacji poprzez przecigganie poszczegéinych elementéw interfejsu za pomoca
wskaznika myszy. Dzieki tej opcji, w oknie dialogowym Dostosowania interfejsu uzytkownika mozesz po prostu przeciagnaé
wybrane polecenie z listy polecen w miejsce, ktére bedzie dla Ciebie najbardziej wygodne na przyktad do jednego z paneli
wstazki czy paska narzedzi widocznego w prawej gérnej czesci okna dialogowego interfejsu uzytkownika.

[ ClemarisC . e
84 Customization Fies
[ I m Panels
I =-{3] Annctate - Text
[5] Panel Dizlog Box Launcher
& Rowl
-0 Multiline Test
=-{0 Sub-Panell
| =& Row1
[C3 SpeliCheck
[0 Scale
Change RText

Properties

Statistics Summation & (X
[ Text en Line ;] [11'
Test align E Display -
Text Match Marme Automatic Text Numbers
1w} Automatic Text Numbering, E Appearance
¥ @ Row 2 o Button Shyle SmallwithoutTest
" E Command
Command List: -] Command Name Automatic Test Numbemng
= Deschption Automatic Text Numbering
A1 Commands vl tewt 3 3
[ ] @@ | =
i [ command Souce <] | Maxo “CC_TCOUNT
|51 Auc-Aligned Text GCAD & Tags i
AR EXPRESS B Accass
= Automaiic Test Numbeting GCAD | s
eylp
= ic lumbening 351521 3544 .
| A7 Buatch Modty the text height, scale.slant angle EXPRESS Took Tiis
|[EE] Change Block Text Angle EXPRESS B Advanced g
|EA Change Block Text High EXPRESS Flamert I
%, Change Dimension Text EXPRESS
[ Change RText GCAD
|[] Change RText EXPRESS
I | ¥4 Change Text GCAD
| 44 Change Text EXPRESS
I fngle ExFR 2 Mtext
Change Text £ - 1 - |Standard

Kroétkie wprowadzenie do okna dialogowego Dostosowywania interfejsu uzytkownika (CUI):

1. Okno dialogowe CUI: Zawarto$¢ tego okna zostata podzielona i umieszczona w trzech zaktadkach: Elements
Customization (wer. PL: Dostosowywanie elementéw), Workspace Customization (wer. PL: Dostosowywanie przestrzeni
roboczej) i Transfer (wer. PL: Transfer). Najbardziej interesujaca jest pierwsza zaktadka, w ktérej mozemy dokonywaé
personalizacji metodg "przeciagnij i upus¢".

Customize User Inter

[ @ Elements Customizaion | @) warkspase Custonizaton | == Trarsfer !
Customization List: R | Properties R
A1 Customizaton Fies -
=[d 6cap - B General
i £ Quick Access Toolbars B Name GCAD
Ko Display Name GstaCAD
Toolbars Filenarme C:\Usershovs\ppData\Riosming\GstarsoftiGta)
Menus
Shortcut Menus
{[E) Keyboard Shortcuts
% Double Click Actions =
[ Partial Customization Files
- EXPRESS.
. Quick Access Toolbars
3 Ribbon
B Toolbars
T Menus
b Shortcut Menus —
L. Keyboard Shorteuts &
Command List A
®
Command Source =
[ EXPRESS @
12 3Paint GCAD
&2 3D Adjust Clip Planes GCAD
3D Adiust Distance GEAD
& 30 Algn GCAD
? 0 Anay GCAD
<]~ 3D Constrained Orbit GLaD
(&) 3D Continuous Dibit GCAD Command
30 Fly GCAD
|| | 30 Free 0k GCAD
oo 3D Mirar GCAD
| |, 30 Move GCAD
I+ 3D Ot GCAD =
| @
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2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2016

2. Menu kontekstowe: Jest to menu dostepne dla wielu elementéw interfejsu, wySwietlajace sie po kliknieciu prawego
przycisku myszy, jak pokazano ponizej:

'E R Fz

=9 Ribbon = fuick Access Taolbars

- ETiam e
=

1B Restore
i

Rezet

;. Find. ..
I.f_E Replace. ..

O R R EJ E

3. Wyszukiwanie polecen: Wystepuje kilka sposobdw na szybkie wyszukanie potrzebnego polecenia. Nie musisz przegladaé

calej listy polecen.

-5 Tabs

= Fanel=
Armod
Annod
Annod
Anmod
Blocl
Blocl
Blocl
Blocl
Blocl
Blocl
Blocl
-7 Helo

s o

Hew Panel
Hew Bow

Rename F2
Delete

Taplicate
Copy

Find. ..
Eeplace. ..

=3 Ribben
-9 Tabs

=] Panels
=[] Annotate - Text

Fanel Dialog Box Launch

=] [

B <t

Annota

Command List:

Al Commands

New Panel
Hew Row

Wew Sub-Fanel
Hew Drop-down
Add Separator

Delete
Copy

Duplicate

Find. ..
Replace. .

1 3 4 5¢
K
Command List: A
All Commands v,
Command Source A
0 EXPRESS
45 EXPRESS
[T] Add Bias EXPRESS
o Add Column EXPRESS
S.c Add Row EXPRESS
Adjust Character EXPRESS
&= Align Tool EXPRESS
Angular EXPRESS
A5 Arc-Aligned Text EXPRESS
Area Sum EXPRESS
8 Arrange Frame Automatically EXPRESS
. Anange Tool EXPRESS
rA &ttach | sader ta dnnatation FXPRFSS b

1-Filtr polecen ze wzgledu na kategorie: Kliknij przycisk strzatki aby rozwingg liste kategorii,
nastepnie wybierz z niej zadang kategorie. Dzieki temu wy$wietlone zostang tylko polecenia

zwigzane z wybrang kategoria.

Command List:

iAII Commands
I and

ommands
EXPRESSCommand
Custarn Commands
Contral Elements

2-Filtrowanie za pomoca stow kluczowych: Wprowadz wybrang nazwe aby wyswietli¢ na liscie |

tylko te elementy, ktére sg z nig powigzane. Na przyktad wprowadz stowo "dimension" (wer. ~ [/=
PL: "wymiar"), spowoduje to wy$wietlenie na liscie tylko komend zwigzanych z wymiarami. Faima
D
Di[rignsinn
Command List: R Mediy
;AII Commands v | %dimension i
i Commatd Souce H
pn::| change dimension text ExPRESS
constraint settings, dimensional GLAD
dirmenzion GCAD
WAy dimension edit GLAD
dimengzion precision GLAD
Ly dimension test edit GCAD
W4 dimension update EXPRESS
"ﬁ dimengzion, align text, angle GLAD
4 dmensian. align text, center GLAD
,.:_. dimenzion, align text, left GLAD
dimension, align text. lhome GLAD
"_:.. dimension, align text. right GLAD
"? dimension, aligned GLAD v
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2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2016

3-Czyszczenie polecen: Jezeli wprowadzisz stowo kluczowe, ikona zostanie automatycznie zmieniona na g Po

kliknigciu na nig biezacy filtr zostanie anulowany.

4-Znajdz i zamien: Jesli zajdzie potrzeba aby doda¢ inne polecenia do listy polecen, mozesz ustawi¢ elementy kierujac sie

biezacymi ustawieniami polecen tak jak pokazano ponize;j.
Properties

E‘ .[.:DI'I'II'I'Iﬂﬂl.j.

A

M ame Array
Dezcription
Command Dizplay Mame ARRAY
Macro “CC_array
Tags
B Advanced
Element 1D
B Images
Small image RCOATA_16_ARRRAY
Large image RCOATA_16_ARRRAY

Odswiezanie i resetowanie:

Jezeli wszystkie operacje zwigzane z personalizacjg zostaty zakoriczone, ale
ich efekt nie jest zgodny z oczekiwaniami, opcje Od$wiezania i Przywracania
pomoga przywrdci¢ domysine ustawienia.

Restore (wer. PL: OdSwiez): pozwala na przywrocenie kopii zapasowej
ustawien, kliknij przycisk "Apply" (wer. PL: "Zatwierdz"), dane sprzed
modyfikacji zostang zapisane jako kopia zapasowa i zostang wykorzystane w
przypadku potrzeby przywrocenia ustawien.

Reset (wer. PL: Resetuj): powoduje przywrécenie ustawien do stanu
domysinego.

2.4, Palety narzedzi

Palety narzedzi sq paskami podzielonymi na zaktadki, umieszczone w oknie Palet narzedzi. Elementy
dodane do palety narzedzi nazywane sg narzedziami. Mozesz doda¢ nowe narzedzie przeciggajac obiekt
do palety. W programie GstarCAD bloki oraz odnosniki zewnetrzne (XREF'y) réwniez moga by¢
przeciggane do palety narzedzi. Nowe narzedzie wstawione do palety ma te same wiasciwosci jakie
obiekt miat w obszarze rysunku. Mozesz réwniez tworzy¢, edytowaé, zmienia¢ nazwy oraz
personalizowa¢ panele palety klikajac na nig prawym przyciskiem myszy. Aby wy$wietli¢ palete narzedzi

weisnij klawisz CTRL+3 lub wprowadz polecenie TOOLPALETTES.
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Customization List:

I.ﬁ.ll Cuztomization Files

Boloo

- Rename F2
EE Reset
-HE Find...
'}'@ Replace...

g =]
¢ [
View Options.. [ Mcrowave
oven
MNew Palette 5
Delete Palettes D
= Refiigeratar]...




2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2016

2.5. Centrum projektowania
Za pomocg centrum projektowania mozesz organizowa¢ dostep do rysunkoéw, stylow tekstu oraz innych elementow:

-Przegladaj zawarto$¢ rysunku bezpo$rednio na swoim komputerze lub za pomoca dysku sieciowego.

-Przegladaj tabele definicji okreslonych obiektdw, a nastepnie wstaw, zatacz, kopiuj i wklejaj definicje w biezacym rysunku.
-Tworz skroty do rysunkéw oraz folderéw aby mie¢ do nich szybki dostep.

-Dodaj zawartos¢ taka jak pliki XREF, bloki do rysunku.

-Przeciagaj rysunki, bloki do palety narzedzi aby mie¢ do nich wygodny dostep.

Zaktadka Folder (wer. PL: Katalog): Pozwala na dostep oraz przegladanie katalogéw systemu Windows.

Zaktadka Open Drawings (wer. PL: Otworz rysunki): WySwietla liste otwartych rysunkéw. Jesli klikniesz na plik rysunku, a
nastepnie Kliknij jedng z tabel definicji,
mozesz zatadowa¢ zawarto$¢ do obszaru
zawarto$ci.

. Opening Drawings | H

. . . E : 4 | . J =
Zakladka History (wer. PL: Historia): | oescop &y L & == [
Zostanie  wyswietlona  lista  uprzednio | 3 i il Block Layer XREF
W, . R . lomegroup
otwartych plikdw. Po dwukrotnym kliknigciu | 2 s
pliku rysunku z listy, mozna zatadowa¢ |e St A =
zawarto$¢ do obszaru zawartosci. {5 Cortrol Panel dSasis  Asone

. Govemor of Poker
- MNetSetMan

Favorites (wer. PL: Ulubione): Jezeli | PoiostORcees
posiadasz  zawarto$¢, do ktorej | & sampledws

potrzebujesz szybkiego dostepu, centrum o
projektowania jest rozwigzaniem pozwalajace na szybkie ich wyszukiwanie. Gdy zaznaczysz jakikolwiek typ zawarto$ci,
mozesz klikna¢ prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybra¢ "Add it to Favorites" (wer. PL: "Dodaj do
ulubionych”). W folderze ulubionych mozesz zapisac skroty do zawartosci z lokalnego dysku twardego lub dysku sieciowego.
Zrodtowy plik lub folder nie zostanie przeniesiony; ale wszystkie skréty utworzone w ten sposdb beda przechowywane w

folderze Ulubione.

2.6. Czyszczenie ekranu

Teraz, jesli chcesz zmaksymalizowaé przestrzen rysunku, wystarczy nacisng¢ Ctrl + 0 lub wybierz ikone (Clean screen, wer.
PL: Wyczys$¢ ekran) znajdujacy sie w prawym rogu paska stanu. Po wykonaniu tego polecenia, Paski narzedzi i dokujace
okna (z wyjatkiem gtéwnego menu, wiersza polecen oraz pasek stanu) zostang automatycznie wyczyszczone. Ta funkcja
zapewnia wieksza czytelnos¢, pozwalajac na wieksze uwydatnleme szcze olow

D]) TR«

%

AT R TITITd

263750 8411, 318130.9798, .0000 (€101 B+ N O FEE R ' G 8 [0 estarcan



2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2016

2.7. Zablokowanie Interfejsu Uzytkownika

Blokada Ul blokuje potozenie i rozmiar paskéw narzedzi i okien dokowalnych, takich jak palety wiasciwosci, centrum
projektowania itp Aby odblokowaé je tymczasowo, przytrzymaj klawisz CTRL. Ustawienia blokady zostang zapisane jako kod
bitowy, o warto$ciach:

0 Paski narzedzi i okna nie sg zablokowane

1 Dokowalne paski narzedzi sg blokowane

2 Dokowalne lub zakotwiczone okna sg zablokowane

4 Plywajace paski narzedzi sg zablokowane

8 Ptywajace okna zablokowane
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3. Tworzenie, otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzadzanie rysunkami.

3. Tworzenie, otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzadzanie rysunkami.

3.1. Tworzenie rysunku

3.1.1. Tworzenie nowego rysunku korzystajac z ustawien domysinych

Gdy zmienna systemowa polecenia FILEDIA i STARTUP ma warto$¢ 1, r—— )
wprowadzajac polecenie NEW w wierszu polecer wywotasz startowe 3 croe v o | W

okno dialogowe. Mozesz z niego wybra¢ tworzenie nowego rysunku za o [ 0 e Snrllie. Saritadiy
pomocg wzoréw Default Settings (wer. PL: Ustawienia domysine), EI N ‘ @]

Template (wer. PL: Szablon) lub Wizard (wer. PL: Kreator). Defaul Settings

() Imperial(Feet and Inches)

Mozesz zdecydowaC jakie jednostki majg zosta¢ uzyte na rysunku,
imperialne lub metryczne.

© Metric

Dla jednostek imperialnych domy$ine wartosci granicy wynosza 12 x 9 fiowes vk

|' Uses the default metric settings
call.

Dla jednostek metrycznych domysine wartoSci granicy wynoszg 429 x
297 milimetrow.

3.1.2. Tworzenie nowego rysunku korzystajac z kreatora.

Ze startowego okna dialogowego wybierz ikone "Use a Wizard" (wer. PL: "Uzyj kreatora"). W zaktadce dostepne sg dwie
opcje do wyboru.

Ustawienia zaawansowane
Za pomocg tej opcji mozesz ustali¢ jednostki miar, doktadnos¢ wysSwietlania jednostek oraz granice siatki. Dodatkowo
pozwala ona na okreslenie ustawien kata takie jak miara, doktadno$¢, kierunek oraz zwrot korzystajac z pliku gcadiso.dwt.

[A Advanced Setup [ "B Advanced setup [N
b= Unes > - Select the unt of measuremert Units 3 o e Select the direction for angle measursment
boguior ::T ‘T Anguier i =
ouie oawi = e 15.5000 B Angle Measure A  Notth
fingle Drection - RN S l ENNY " w ﬁ E
e A Sctiamce et g & Sxbre 'E! e 9 =
Linis - Szt the angis of messsement and the pescmon for = Units P 2% - Enterthe area you wart to represent using
i i Full scale units. Example: to draw in an
L ® Dol Degrecs Angular E:;sg:ﬁ?xﬂmaers, enter 12 under Width and 9 under
Frghe Masmew A g Mn e o Angie Measurs b idth :
Srfe emcan o - oo : ; Angie Direction - NN = i
irva WA \_\ Fadarg | : B Aea \ \ Length
# "0 S /‘V =
— e | Cance Back | [ Fnish | [ Cancel
iani i JCEENEEST ]
Ustawienia szybkie Ellkiil - —
. . . e . . sy P . ) ™ 3
Za pomocq tej opcji mozesz okresli¢ jednostki miary, doktadno$¢ wyswietlania =0 B | Use template
jednostek oraz granice siatki z wykorzystaniem pliku gcadiso.dwt. Solttenptics

Enad dut

Template information
No Template information
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3. Tworzenie, otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzadzanie rysunkami.

3.1.3. Tworzenie nowego rysunku korzystajac z szablonow

Gdy zachodzi potrzeba utworzenia kilku rysunkéw o tych samych ustawieniach mozesz utworzyé szablon, ktéry pozwoli na
ich tworzenie bez konieczno$ci wprowadzania recznie ustawien. Plik szablonu przechowuje informacje takie jak rodzaje
jednostek i ich doktadnos¢, bloki tytutowe, granice, nazwy

warstw, ustawienia SNAP, GRID i ORTO, granice siatki, |2 =" "
. . e (I [« GStarCAD » R160 » en-WW » Template » + %[ Search o
style wymiarowania, style tekstu oraz typy linii. e -
A Favorites * Name ’ Date modified Type Size
Dodatkowo gdy zZmienna Systemowa po|ecenia FILEDIA B Desktop Shectsets 10/8/201510:47 AM il folder
L. . . i Downloads £ gead 10/8/2015 10:47 AM  Icad.Drawing.dwt
ma warto$¢ 1 a polecenia STARTUP 0, wprowadzenie Goopor || D gade 07820151047 AM et Drswing ot
polecenia NEW powoduje wywotanie okna dialogowego e
szablonéw. Mozesz za jego pomocg wybra¢ zadany plk | .~
szablonu lub szablon domysiny klikajac na przycisk strzatki ﬁMm
obok przycisku Open (wer. PL: Otworz). ) Picures
B Videos
o Homegroup  ~ ¢ | i )
File name: | ~ | Drawing Template(".Dwt) -

3.2. Otwieranie rysunku

-

| Drafting = =

3210tWIe|‘anIe I'ysunku u_ View Insert Format Tools Draw Text Dimension Modify

Home-D Mew... CTRL+M
Mozesz otworzy¢ rysunek w formacie DWG, DXF i DWT. i P et
.  r , . . Open... CTRL+O
Dodatkowo mozesz sprawdzi¢ rysunek, ktory moze by¢ o g O: o |
uszkodzony. B | Close
Drawi Import...
Attach...
B save CTRL+S
2 saveds. SHIFT+CTRL+S
[ Select Files =)
V. L. . Lookin:  J, Drawing and piciure - 0d e E
Aby otworzy¢ istniejacy rysunek wybierz: e PP S
Wersja ENG: File > Open BN Sciimms e o d
Wersja PL: Plik > Otwoérz FO E-rwn o mams omorse o
‘J |€]3D casa de playa33.. 6/5/201410.. DWG File 2127KB
, , , , , Do ymas e | s
Lub wprowadz Poleceme OPEN w wierszu polecen, badz Bl
skorzystaj ze skrétu CTRL + O B predeow ms own oo
(& 3d rendering 4/5/2012 11. DWG File 40 KB
-W oknie dialogowym wybierz format pliku, ktéry chcesz @ oo mmu oweme  sme -
otworzyé. S
Files of ype: Drawngl dng) = Corcd |
-Wybierz folder zawierajacy plik. s '[
-Wybierz plik rysunku

Skorzystaj z przycisku Open (wer. PL: Otwérz) lub dwukrotnie Kliknij na plik lewym przyciskiem myszy aby go otworzy¢.
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3. Tworzenie, otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzadzanie rysunkami.

3.2.2. Otwieranie wielu rysunkéw
Mozesz otworzy¢ wiele rysunkéw jednoczes$nie. Istnieje kilka metod przetaczania sie pomiedzy nimi.

-Przefacz sie pomigdzy rysunkami klikajac na ich zaktadki na pasku systemu Windows lub korzystajac ze skrétu CTRL + Tab.
-Mozesz zmieni¢ styl wyswietlania na Cascade (wer. PL: Kaskadowo), Title Vertical (wer. PL: Sasiadujace pionowo), Title
Horizontally (wer. PL: Sasiadujace poziomo), z menu Window (wer. PL: Okno). Mozesz réwniez uporzadkowac ikony jezeli
pracujesz jednocze$nie na przynajmniej kilku rysunkach.

E ‘ Drafting M -

Text Dimension

View Insert Format Tools Draw Modify

WLLLUTE Help  Express

7 Close

Edit

File

Annotation 3D Layout View Manage Expaort

/ D @ f"’ = - (|28 |B88-% =’é £ £ 4 Yy Close All
Line Polyllne Circle Arc . D l:l Ah i/— @ Layer % 4{7} i Lock Location L/
¥ jel | (R D] R Properties Ry |

Cascade

Modity +

'Beach House Sample.dwg . bulb sample.dwg ', pelan2.dwg ' 3D MODEL SAMPLE.dwg X

Tile Vertically

B
- g Tile Horizontally
oo
oo
oo

Arrange [cons

1 Beach House Sample.dwg
2 bulb sample.dwg

3 pelan2.dwg

4 30 MODEL SAMPLE.dwg
Window...

3.3. Zapisywanie rysunku
3.3.1. Zapisywanie rysunku

Mozesz zapisa¢ nowo utworzony rysunek lub zmiany dokonane na istniejgcym juz rysunku. Mozesz réwniez skorzysta¢ z
opcji automatycznego zapisywania i tworzenia kopii zapasowej, lub zapisywa¢ tylko zaznaczone obiekty. W dodatku mozesz
zapisa¢ rysunek w formacie DXF, lub w formacie szablonu DWT. Jezeli utworzyte$ nowy rysunek za pomoca pliku szablonu,
nie zostanie on nadpisany ani zastgpiony.

Aby zapisa¢ rysunek wybierz:
Wersja ENG: File > Save
Wersja PL: Plik > Otworz

Lub wprowadz polecenei SAVE w wierszu polecen, lub skorzystaj ze skrétu CTRL + S

u Format Tools Draw Text Dimension Modify
Home D New... CTRL+N
Mew Sheet Set...
/ &=  Open.. CTRL+O
nE B Open Sheet Set...
!EI Close
'Beach Import...
Attach...
B save CTRL+S |
Save As... SHIFT+CTRL+S
[ Export.
& eTransmit...

Uwaga: Gdy zapisujesz rysunek po raz pierwszy, programu wywotfa okno dialogowe zapisu pliku. Za jego pomoca wybierz
miejsce na dysku, w ktérym plik ma zosta¢ zapisany.
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| B Options —

Cument profile: Unnamed Profile>>

3.3.2. Automatyczne zapisywanie rysunku

Plat and Publish

Mozesz okreslic kiedy rysunek ma by¢ automatycznie zapisywany. Pozwala to na

. . . File Save
zminimalizowanie ryzyka utraty danych. —
[AutoCAD 2013 Drawing(" dwg) -]
Jezeli wiaczysz opcje automatycznego zapisu, twoj rysunek bedzie zapisywat sie e e e
automatycznie w okreslonych odstepach czasu. Domysinie system bedzie zapisywat [¥] Maintain drawing size compatbilty
plik o nazwie nazwapliku.sv$, jako tymczasowy plik zapisu. Nazwa pliku zalezy od [ Trumbnsi Preview Sefings
nazwy biezacego rysunku. 50 orementsl save percertage
File Safety Precautions
[¥] Automatic save
50 Minutes between saves

Create backup copy with each save
[7] Fulltime CRC validation
[ Maintzin a log file

svE File extension for temporary files

Security Options

[¥] Display digital signature irformation

r@ Write Block [=5=)
3.3.3. Zapisywanie czesci rysunku Sorce
&
Uzyj polecenia BLOCK lub WBLOCK aby utworzy¢ nowy rysunek zlozony z czgsci | °2 -
istniejacego juz rysunku. Mozesz zaznaczy¢ elementy na rysunku lub zdefiniowaé (B Pk [ St s
blok na rysunku i zapisa¢ jako nowy rysunek. Opis réwniez moze zosta¢ jako X oom @ Retan
nowy rysunek. o S
7. D.0000

B, No object selected

Destination

File niame and path:

- E]
Inset unibs: [ inches -]
[ ok [ Cancd |[ heo ]
3.3.4. Zapisywanie réznych typow rysunkow
Wybierz format pliku w oknie dialogowym zapisywania plikdw. [@seemms= ==
Program GstarCAD pozwala na zapisanie pliku DWG we R
wszystkich dostepnych wersjach, w formacie wymiany DXF lub S bmsswns  wmm. e E|
w formacie szablonu DWT. B cnens [momis bies: | |z
1§ 213D casa de playad.. 6/5/201410.. DWG File 217k
Eid;han:adpu & 9525”’20125‘.‘ DWG File 50:829 Ke
Aby zapisac rysunek | okreslic jego format, wybierz: .= —
, , B | s s owre o
Wersja ENG: File > Save As e e me =
Wersja PL: Plik > Zapisz jako @ oo 0T wmen owee  sma -
, . . . L. Fil name: 3D MODEL SAMPLE -
Lub wprowadz polecenie SAVE AS w wierszu polecen, lub uzyj St (oA 203 o), J [ow ]

oCAD 2013 Draming(".dwg
AutoCAD 2010{LT2010) Drawing("dwa)
AutoCAD 2007(LT2007) Drawing("dwa)
AutoCAD 2004{L T2004) Drawing("dwa)
AutoCAD 2000{LT2000) Drawing("dwa)
AutoCAD RIA(LTS8/LTS7) Drewing (" dw
AutoCAD DraningStandard(” dws)
raving Template " due)

skrotu SHIFT + CTRL + S

DXF( dd)

2007(LT2007) DXF(" o)
AutoCAD 2004(L T2004) DXF( )
AutoCAD 2000{LT2000) DXF(" )
AutoCAD R12 DXF("cbd)

3.3.5. Korzystanie z kopii zapasowej

Program GstarCAD tworzy plik kopii zapasowej 0 nazwie biezacego rysunku oraz rozszerzeniu .bak zawierajacy poprzednig
wersje biezacego rysunku, gdy opcja automatycznego tworzenia kopii zapasowej jest wigczona.
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3.3.6. Zmniejszenie czasu wymaganego do zapisywania rysunku.

W celu zmniejszenia czasu potrzebnego na zapis pliku mozesz ustawié
procentowe zapisywanie przyrostu pliku. Opcja ta znajduje sie w zakladce
Open and Save (wer. PL: Otworz i zapisz) w oknie dialogowym opciji,
mozesz roéwniez zmieni¢ warto$C jej zmiennej systemowej za pomocq

polecenia ISAVEPERCENT.

Przyrostowe zapisywanie rysunku powoduje zapisywanie jedynie zmian
wprowadzonych na rysunku. Plik rysunku bedzie zawierat procentowg, ilo$¢
potencijalnie nieuzywanej przestrzeni, gdy opcja jest w uzyciu. Procentowy [
wzrost po kazdym przyrostowym zapisie bedzie nastepowat az do
osiggniecia maksymalnej wartoSci ustawionej przez uzytkownika, po
osiggnieciu tej warto$ci zostanie przeprowadzony petny zapis pliku.

3.4. Przywracanie rysunku

3.4.1. Przywracanie pliku rysunku

Mozesz przywrdcié czes¢ lub cato$¢ danych zapisanych w pliku kopii
zapasowej lub uzy¢ odpowiednich polecen, aby poprawi¢ biedy jesli rysunek
jest uszkodzony. Plik rysunku moze ulec uszkodzeniu poprzez btad dysku
twardego, utraty zasilania czy przez btad systemu. Zaleca sie tworzenie kopii

zapasowych waznych plikow.

W zaktadce Open and Save (wer. PL: Otwérz i zapisz) w oknie dialogowym 20
opcji, mozesz okresli¢ czy plik kopii zapasowej zostanie utworzony podczas
dokonywania zapisu i automatycznie aktualizowany w okreslonym odstepie
czasu. Gdy dokonasz zapisu pliku dodatkowo tworzony jest plik o tej samej %0
nazwie i rozszerzeniu .bak. Jest on aktualizowane za kazdym razem, gdy

wykonasz polecenie SAVE lub SAVE AS.

Mozesz uzyé polecenia RECOVER aby sprawdzi¢ i dokonaé proby

: R ——
B Options
Current profile: <<Unnamed Profile>
| File | Display [ Open and Save | Plot and Publish | User F

File: Save
Save as:

[AutoCAD 2013 Drawing(" dwa)

)

[¥] Maintain visual fidelity for annotative objer
[¥] Maintain drawing size compatibility

Thumbnai Preview Settings. ..

50

Incremental save percentage

File Safety Precautions
[¥] Automatic save
50

B Options

Minutes between saves

T —

Curmrent profile:

«<Unnamed Profile=:

File Save

Save as:

[AutoCAD 2013 Drawing " dwg) -

[¥] Maintain visual fidelity for annotative objer
Maintain drawing size compatibility

I Thumbnail Preview Settings... ]

Incremental save percentage

File Safety Precautions
[¥] Automatic save

[ Maintain a log file

svE

Minutes between saves

Create backup copy with each save
[ Full4ime CRC validation

File extension for temporary files

D New

otworzenia uszkodzonego pliku rysunku. Nastepnie wywofaj polecenie . o=

AUDIT, aby znalez¢ i poprawi¢ btedy.
Aby otworzy¢ uszkodzony plik, wybierz:

Wersja ENG:
Wersja PL:

File > Drawing Utillities > Recover
Plik > Narzedzia rysunkowe > Napraw

Lub wpisz polecenie RECOVER w wierszu polecen

[ Select files [
Lookin: |, Drawing and picturs - O @
. Name Date Type Size Tags [ =
i E House Sample 7373014 8. DWG File STKE
€/ INST. EDUCINICIAL  1/27/20151.. DWGFile 627 KB
| kostl 9/29/20111. DWGFile 2849 KB
|2 (& LIFTING PAD 3/17/20154. DWGFile 141KB
Rl & LLANTA 3D 4/4/2011 9. DWGFile 413KB
|G lock for mixer 5/4/2014 1. DWGFile T93KB
& Maniqui-Humano  6/20/20137... DWG File 218
1 + & mio L 9/8/2010 5:. DWGFile 984 KB
=/ MLEADER 6/25/20143.. DWGFile 86 K8 =
[£] Model3D 10/25/2013... DWGFile 1,004 KB &
! & Model3D_1 10/25/2013 DWGFile 2979 KB
2 MODELO DE VALY... 11/20/2012.. DWGFile 3804 K
5] NEWTREK 5/30/2014 9. DWGFile 2,004 KB
= |l pasaje el parque  11/20/2013.. DWGHFile 829 KB
i‘\" & PDF UNDERLAY 3/17/2015 4. DWGFile 1570 kB -
o i '
Fie name House Sample - Open |+
Fiesoftype:  [Drawingl'dwg) 5 [ ]

[ cot view Inset Format Jools Draw Text Dimensio

on_ Modify

CTRLS

SHIFT-CTRLS

CTRLP

Window Help _Express

Update Block Icons.

B puge

-W oknie dialogowym wybierz typ pliku, jaki chcesz naprawié.

-Wybierz folder zawierajacy zadany plik.

-Wybierz uszkodzony plik i naci$nij przycisk Open (wer. PL:
Otworz) lub kliknij na niego dwukrotnie lewym przyciskiem myszy,

aby go otworzyé.
Aby sprawdzi¢ btedy rysunku, wykonaj:

Wersja ENG:
Wersja PL:
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Lub wprowadz polecenie AUDIT w wierszu polecen

lgne Edit View Insert Format Tools Draw Text Dimension Modify Window Help Express

[ New.. CTRL+N i} Application Help Express

| MewSheet Set.. EE= A o ;
| & Open.. R0 | 5 &

| &% Open Sheet Set. = fot - I
[ = [ Aonotation -] |
| Import...

Attach.

E save CTRL+S
B soveas SHIFT+CTRL+S
[ Export..

eTransmit...

Send...

Cloud »

T

Page Setup Manager...
Plotter Manager...
Plot Style Manager...
Plot Preview o4 b b Model
Plot. CTRL+P
Publish...

o
Command: AUDIT

Fix any emors detected? [Yes/No] <N=1Y
120165 objects audited

Total emors found during audit 0, ficed 0

LoD®Ea

T

a2

Drawing Utilties By At

Drawing Properties. JE Recover.

il

FA\Drawing and picture\3D MODEL SAMPLE.dwg | 4 Drawing Recovery Manager.

F:\Drawing and picture\pelan2.dwg ‘ Updste Blocklcons Command:

FA\Drawing and picture\bulb sample.dwg
F\Drawing and picture\belt drive 3d.dwg | Purge..

1. Wykonaj polecenie AUDIT
2. Wprowadz Y (tak) lub N (nie), aby okresli¢ czy btedy majg by¢ automatycznie wyszukiwane przez program GstarCAD, a
nastepnie wcidnij klawisz Enter.

3.4.2. Menadzer naprawy rysunku

Jezeli program GstarCAD zostanie zamknigty z powodu probleméw sprzetowych, utraty zasilania lub probleméw z
systemem operacyjnym, jest zdolny do otworzenia ponownie pliku za pomocg kopii zapasowej. Przy ponownym
uruchomieniu programu po nieprawidlowym zamknieciu zostanie wysSwietiony menadzer naprawy rysunku, w ktorym
znajdziesz wszystkie dostepne pliki kopii zapasowych utworzone automatycznie. Mozesz otworzy¢ dowolny plik klikajac na
niego dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. Jezeli ktorykolwiek z plikéw jest uszkodzony, program podejmie prébe
przywrdcenia go przy uzyciu kopii zapasowe;.

Jezeli program zostanie niespodziewanie zamknigty, rysunek wymaga przywrécenia z
nastepujacych typdw plikow. e T %

Skip to automatic save file local

-Pliki odzyskane po btednym zamknieciu programu (DWG)

-Tymczasowe pliki zapisu (sv$) 5 £ BLOCKS2

-Pliki kopii zapasowej (BAK) Etgiﬁi:m“
-Pliki zrodtowe rysunku (DWG) e

Fila Mame BLOCKE 2

Autcase Fle: BLOCKE 2_1_S5385vE
st Save Time: 2013 year & monm 5 oy 10752

O Pl BLOCKE 2wg
Laat Save Time: 2013 year 2 monin 23 day 13117

Preview: ¥
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3.5. Zarzadzanie rysunkami

Menadzer zestawu arkuszy programu GstarCAD pozwala na zarzadzanie
wszystkimi arkuszami projektu. Menadzer jest pomocny podczas prac
projektowych pozwalajac na tworzenie arkuszy, drukowanie oraz publikowanie.

Zestaw arkuszy przedstawiony jest w postacie zestawéw arkuszy z kliku plikéw
rysunkowych, a kazdy arkusz w zestawie reprezentuje Uktad zawarty w pliku
rysunkowym.

Funkcjonalno$¢ zestawow arkuszy pozwala na fatwe importowanie Uktadéw z
rysunkéw. Dzieki temu masz mozliwo$¢ otwierania rysunkéw z potozenia
gtéwnego podczas edytowania ich przy uzyciu tradycyjnych narzedzi.

LAYOUTS

SHEET SET MANAGER

SAMPLE SHEET SET
1 SHEET A
2 SHEETEB
3 SHEETC
4 SHEET D

3.5.1. Kontrola ustawien arkuszy Slinte i Tl % l
" M first test @@,v H T
Wyswietl menu opcji aby utworzy¢ nowy zestaw arkuszy, otworzyé Tl
istniejacy lub przefaczaé sie pomiedzy otworzonymi zestawami 2]
arkuszy_ Recent 4 ChUsersiasus\Documentsh,
New Sheet Set... Ch\UsershasushDocuments',
Ch\UsershasushDocuments',
Open...
T m e - e vrew tayow FAGSTARCAD\PRODUCT U

Sheet S5et Manager *

| Mfirst test

| @=

- |8~

Sheets

5

mu M first test
BE=I| General

&1 1 - First Floor Plant Layout
5@ Section View

' &1 2 - Plan View Layout

----- &1 4 - Section View Overall
[—]E=I| Landscape

reet flap

arkuszy.

L. 6 - Landscape S

: ﬂ 4 - Section View Qverall
Bl Architectural
LB Structural

Eﬂ_| Architectural

/ 6 - Landscape Street Map

Bl Structural
@:ll Electrical
@l_| Mechanical
ﬁ_ﬂ_| Plumbing

Status: Accessible
Sheet: Landscape Street Map
Description:

Views:
[none]

File Name: & Landscape Street Map.dwg

Location: C\Users\asus\DocumentsGstarCAD Sheet Sets

File Size: (243,358 bytes)

Last Saved: 2014-10-31 21:43:44
Last Edited By: asus

Sheet Size: 297.0 x 210.0
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Szczeqoly i podglad: Wyswietla opisowe
informacje lub miniature biezgco
zaznaczonego elementu z drzewka.
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W widoku drzewka mozesz wykona¢ nastepujace czynnosci:

Klikngé prawym przyciskiem myszy aby uzyska¢ dostep do menu
kontekstowego, zawierajacego operacje powigzane z zaznaczonym

elementem.

Klikngé dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na element. Jest to
standardowy sposéb otwierania rysunku z listy arkuszy. Mozesz réwniez

klikna¢ dwukrotnie na drzewko aby rozwing¢ liste elementéw.

| Sheets =
=y, M first test
&l General
il
il Section Open
gl2-pi Open read-only
&1 4 - 5ef
‘&) Landscay  Mew Sheet
B6-La Import Layout as Sheet...

&) Architect]
&) structura
&) Electrical
&) Mechani
&) Plumbin

Rename & Renumber...

Remove Sheet

Publish

eTransmit...

Properties..

Sheet Set Manager o x

biwes ) @&

Sheets
£y M first test
-8l General
2] 1 - First Floor Plant Layout
=Bl Section View
K3 2 - Plan View Layout
-] 4 - Section View Overall
=Bl Landscape
B Coniccope et i
Bl Architectural
&) Structural
) Electrical
Bl Mechanical
&) Plumbing

GSTARSOFT COLTD
Landscape Street Map

: c |

856385, 367.4561, 0

Mt test

S| |

£ Mfirsttest |
) General

Kl 1- First Floor Plant Layout |

&) Section View |

I

A8 St
&y Architectural Ope
& Struetural a

£ 2- Plan View Layout
&1 4 - Section View Overall
& Landscape

| @&~

& Blectrical

&) Mechanical
&) Plumting

Hew Sheet
Import Layout as Sheet.

Rename & Renumber.
Remove Sheet

Publish

eTransmit..

Properties..

Publish to DWF
Publish to DWFx

Publish to PDF

Publish to Plotter

Publish using Page Setup Override
Include for Publish

Edit Subset and Sheet Publish Settings..
Publish in Reverse Order

Include Plot Stamp.

Plot Stamp Settings.

Manage Page Setups.
Sheet Set Publish Options ..

Publish Dislog Box ...

ELEDIe Strant Mep

Przesuna¢ kursor na pojedynczy element, aby wySwietli¢ jego opis lub miniature.

&3 1 Fist Floor Pan Layout
&Rl Section View

&1 2- Plan View Layout

&1 4 - Section View Overal

TRl Condicare
KB 6- Landscape Street Map J
3

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, =
[a)
F
S§
E &
g8
= 5
B s

R Stuctunl

) Electrical
&l Mechanical
&l Plumbing

Status: Locked for Edit by asus ASUS-PC
Sheet: Landscape Street Map

6 Landscape Street Map.dwg
Location: C:\Wsers\asus\Documents\GstarCAD Sheet Sets
File Scze: (243,358 bytes)

Sheet Size: 297.0 2 21040

Scale 1100

c

| Model , 6 Landscape Street Map

Przeciggac elementy w obszarze drzewka, aby zmieni¢ kolejno$¢ ich utozZenia.

38




3. Tworzenie, otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzadzanie rysunkami.

3.5.2. Podstawowe informacje o menadzerze zestawu arkuszy

W widoku wstazkowym.
Wersja ENG: Zaktadka View > Palettes > Sheet Set Manager
Wersja PL: Zaktadka Widok > Palety > Menadzer zestawow arkuszy

Lub wprowadz polecenie SHEETSET w wierszu polecen

Layout i Manage Export Application Help Express

I/_".'[L.[Ew @@ .'. ﬁ %ie orizonta
Ii:. T [Z. IL. [LZ. [Ls. Iﬁ) IE‘ . : @ @ @ DD;:e:erticaII:r ?

< MNamed Restore | Properties  Xref Tool |Sheet Set Toolbars
C &
| | [/_. '1 » World ] W|reframe® Palettes Manager @ %Cascade
- _ Visual Styles Model Viewports i Palettes User Interface Tu

Sheet 5et Manager (SHEETSET)
Opens the Sheet Set Manager

Tworzenie zestawu arkuszy
Gdy menadzer jest uruchomiony, kliknij na menu rozwijalne w gérnej czesci okna i wybierz opcje New Sheet Set (wer. PL:
Nowy zestaw arkuszy).

Wyswietlone zostanie okno kreatora, pozwalajace utworzyé nowy zestaw arkuszy w 4 krokach.

Begin (wer. PL: Poczatek) F .
. . A . . Create Sheet Set - Begin
Krok pierwszy, zawiera dwie opcje tworzenia zestawu:
An example sheet set (wer. PL: Przyktadowy zestaw arkuszy) - -
pozwala na utworzenie zestawu arkuszy za pomoca dostepnych i
szablonow. Srainilas Create a sheet set using
Existing Drawings (wer. PL: Istniejace rysunki) - pozwala na Rrrsen T
uzycie istniejacych rysunkow do utworzenia zestawu arkuszy. G B e ke ek o
(@) Existing drawings
Sheet Set Details (wer. PL: Szczegdty zestawu)
Mozesz wprowadzi¢ tu podstawowe informacje dotyczace zestawu
takie jak nazwa, opis czy potozenie pliku.
[ Create Sheet Set - Sheet Set Details ‘ . e |
Heams Name of new sheet sat:
®5heet Set Details
Choose Layouts
Description {optional):
Confirm "
Store sheet set data file (.dst) here:
C:\Jsers\asus'\Documents\GstarCAD Sheet Sets E]
Mote: The sheet set data file should be stored in a location that can be
accessed by all contributors to the sheet set. ||
« Back ][ Next > ] l Cancel ]
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Choose Layouts (wer. PL: Wybierz Uklady)

Uktady mogq zosta¢ dodane do zestawu arkuszy
poprzez pliki rysunkowe, ktére bedg wymagane w
zestawie. Po zaznaczeniu potrzebnych Uktadéw w
obszarze wybory, Kliknij przycisk Next (wer. PL:

Dalej) aby potwierdzié.

Confirm (wer. PL: Potwierdz)

Ostatni krok, zawiera podsumowanie w postaci
listy Uktaddw, ktdre zostaty dodane do zestawu.
Po kliknieciu przycisku Next (wer. PL: Dalej)
nowy Uklad zostanie dodany do zestawu
arkuszy.

Create Sheet Set - Choose Layouts

Begin
Sheet Set Details
® Choose Layouts

Confirm

Select folders containing drawings. Layouts in the
drawings can be added to the sheet set.

[ Browse... ] I Import Options...

. AUTOLIFT 43D-5.5TON

- ARM LOCK HANDLE. dwg

i ﬂ Layout3 Arm Lock Handle Assembly
K Layout1 Handle Shaft

K Layout2 Lock Handle Gear

ARM PIN.dwg

.El Layoutl Arm Pin

CARRIAGE.dwa

El Layout1 Vertical C Profile

El Layout2 Bushing
ST 1 2nt 2 Tan Dlats

m

Create Sheet Set - Confirm

Begin
Sheet Set Details
Choose Layouts

* Confirm

Sheet Set Preview:

o) New Sheet Set (1)

El 1 Layout3 Arm Lock Handle Assembly
2 Layoutl Handle Shaft

El 3 Layout2 Lock Handle Gear
4Layoutl Arm Pin
5 Layoutl Vertical C Profile

El & Layout2 Bushing
7 Layout3 Tap Plate

@! & Layout10 Chain Block Suppart

Importowanie Ukladow do menadzera
zestawu arkuszy
Aby doda¢ nowy arkusz z istniejgcego Uktadu rysunku, kliknij prawym przyciskiem myszy na [ &l
nazwe zestawu arkuszy i wybierz opcje Import Layouts Sheet (wer. PL: Importuj Uktad jako =gy LD(kHand.EAssem.|f|
arkusz). Zostanie wy$wietlone nowe okno, pozwoli ono na wybranie pliku rysunku, z ktérego R o
ma zosta¢ zaimportowany Ukfad. i |
& 6 - Layout2 Busd Mew Sheet..

[ Import Layouts as Sheets &J % ::t:ﬁ:&g E: Rename & Renumber...

Select draning files containing layouts: £ 10 - Layout15 S Remove Sheet

P

Aleyastcon beang tp iy one heet s, IFalovoutaeady beon i sheet s, you % 13 - Layout13 L efransmit...

must create a copy of the layout to import t. 14 - Layout5 Be:

Drawing N: L it N: Statu: QIS-LE:OUHR pmpamesm T

[ valve 1.dna
Valve Ldng

Layoutt
Layout2

Available for import.
Available for import.

o M b

[ refix sheet titles with file name

InportChedked | [ cancd | [ heb

Zarzadzanie zestawem arkuszy

Przesuwanie i usuwanie arkuszy z zestawu

Po dodaniu arkuszy do zestawu mozesz zmienia¢ kolejno$¢ ich wyswietlania
poprzez przecigganie ich na liscie. Aby usuna¢ arkusz z zestawu, Kliknij na
niego prawym przyciskiem myszy i z wy$wietlonego menu kontekstowego
wybierz opcje Remove Sheet (wer. PL: Usun arkusz).
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Wskazdéwka: Jezeli w wySwietlonym oknie jeden z Ukladéw jest odznaczona,
oznacza to ze jest juz dodana do zestawu arkuszy lub Ukfad ten nie moze zostaé
zaimportowany do zestawu.

|Sheets
&, New Sheet Set (1) =

& 1 - Layout? Arm Lock Handle Assem| |

& 2 - Layoutl Handle Shaft ‘
ul]3 - Layout? Lock Hagdleze

i 4 - Layoutl Arm Pin‘ Open

&1 5 - Layoutl Vertical |

& 6 - Layout2 Bushing|
£ 7 - Layout3 Top Plat

-]l & - Layoutl0 Chain €

&1 9 - Layoutl6 Channg

i 10 - Layoutls Smau}
i 11 - Layouth Bearing

-] 12 - Layout8 Short C

e

Open read-only

MNew Sheet...
Import Layout as Sheet...

Rename & Renumber...

| Publish v
& 13 - Layoutl3 Lock B s
&l 14 - Layouts Baarm& eTransmit..

£ 15 - Layout7 Bearing e

i 16 - Layoutl1 Squart. r




3. Tworzenie, otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzadzanie rysunkami.

Zmiana nazwy oraz numeracji arkuszy

Aby zmieni¢ nazwe oraz numer arkusza lub podzestawu, kliknij prawym
przyciskiem myszy na wybrany arkusz i wybierz opcje Rename & Renumber

(wer. PL: Zmieft nazwe i numeruj ponownie).

W wy$wietlonym oknie mozesz wprowadzi¢ numer arkusza, jego nazwe lub

nazwe Uktadu.

Dodawanie informac;ji o projekcie w zestawie arkuszy

Aby doda¢ dodatkowe informacje do zestawu arkuszy takie jak nazwa projektu, numer i

opis, kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe zestawu
arkuszy i wybierz opcje Properties (wer. PL: Wiasciwosci).
W nowym oknie dialogowym mozesz zaktualizowaé
informacje dotyczace projektu.

Wskazéwka: Informacje o projekcie mogg zostaC uzyte w
postaci obiektow, takich jak pola.

Tworzenie podzbioru arkuszy w menadzerze zestawu arkuszy

Tworzenie podzbioréw jest dobrg metodg organizowania i wyszukiwania elementéw w
duzych zestawach arkuszy. Aby utworzy¢ podzbidr, kliknij prawym przyciskiem myszy na
zestaw arkuszy i z menu kontekstowego wybierz opcje New Subset (wer. PL: Nowy

Podzbiér).

[ Rename & Renumber Sheet =
Number: Sheet title:
E Layout2 Lock Hande Gear
Layout name:  Layout2 Lock Handie Gear
Fie name:  ARM LOCK HANDLE.dwg
Folder path:  F:\GSTARCAD\PRODUCT LINEWPLATFORM\GSTARCAD 15\all about sheet set
Rename options
Rename layout to match: Rename drawing file to match:
[[]sheet tite |Sheet tite
Pred Prefix with sheet number
[ <previous | [ next> | oK [concal | [ ep |
[ sheet Set Properties @
Sheet Set
Name: New Sheet Sat (1)
Sheet set data fie C:\Users'asus\Documents\GatxCAD Sh
:
anager
e
Label block for views
[ Sheets. =l Callout biocks
Y Mew Sheet Set (11 A Page setup ovemides file
El1-La Close Shest Set = Project Control
E2-Ls Project number
3-1s Mew Sheet... Project name
4L Mew Subset... ::N phase
iestone
% é ta Import Layout as Sheet... st:dmclzmmm
a \Users\asus\ o
BSEn Resave All Sheets Sheet storage location C:\Users\asus\Documents\GstarCAD Sh...
i Sheet creation template
~h] 8-La Publich b Prompt for template No
El9-Ls
1114 Transmittal Setups..
Kl12-1a I_I
Properties...
INFEME
Edit Custom Properbes... [ e [ cancel | [ rmeb |
Sheet Set Manager o x
New Sheet Set (1)
Sheets
2 - !
-] 1 - Layout3 Arm Lock H Close Sheet Set
K] 2 - Layoutl Handle Shaft
-] 3 - Layout2 Lock Handle New Sheet...
-f] 4 - Layoutl Arm Pin Mew Subset...

W oknie dialogowym wiadciwosci podzbioru wiekszo$é "[A subset Properties

wiasciwosci jest podstawowych. Kliknij przycisk OK.
Nowy podzbiér zostanie dodany do zestawu.
Wskazéwka: Aby przesungé nowy podzbiér

zestawu.

Publikowanie zestaw6w arkuszy

wystarczy
przeciggna¢ go w wybrane miejsce na liscie elementow

-~ 5 - Layoutl Vertical C Pr
-f] 6 - Layout? Bushing

K1 7 - Layout3 Top Plate
-}l 8 - Layoutl0 Chain Bloc
-] 9 - Layoutls Channel An
-] 10 - Layoutl5 Small C Pr
-f]] 11 - Layouts Bearing Sug]

£ 12 - Layout8 Short Chan
-f]] 13 - Layoutl3 Lock Han
&1 14 - Lavout5 Bearina Subport Assemt I

Import Layout as Sheet...
Resave All Sheets

Publish
elransmit...

Transmittal Setups...

Properties...

Publish Sheets in Subset
New Sheet Location
Sheet Creation Template
Prompt for Template

= Subset
Subset Name New Subset (1)
Create Folder Hierarchy No

Publish by Sheet ‘Include for Publish’ Sett...
C:\Users\asus\Documents\GstarCAD Sh...

No

Menadzer zestawu arkuszy umozliwia tatwe publikowanie catych zestawdw lub wybranych arkuszy. Istniejg dwie metody
wydruku: Przestanie plikéw bezpo$rednio do drukarki lub publikowanie za pomoca okna dialogowego.
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3. Tworzenie, otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzadzanie rysunkami.

Publikowanie i drukowanie na drukarce/do pliku
Klikajac prawym przyciskiem myszy na zestaw
arkuszy, mozesz wybra¢c z menu kontekstowego

Sheet Set Manager

opcje Publish (wer. PL: Publikuj) a nastepnie Publish

| Sheets

=l

to Plotter (wer. PL: Publikuj do plotera).

Metoda ta jest uzywana do drukowania i |
publikowania rysunkow, gdy ustawienia - K4
strony sa ustawione na Uklad. Niestety i
podczas drukowania arkuszy za pomocg 7

polecenia PLOT i zapisania ustawien Ukfadu, - %3
Ukfad nie zostanie opublikowany poprawnie, :g o
Zestawy arkuszy mogq by¢ rowniez g 12
spakowane i udostepnione poprzez e- jjjjj% =
transmit. % i

a Mew Sheet Set (1) <
----- K1 1 - Layout3 Arm Lock Handle Assemnl| ‘

----- &1 2 - Layoutl Handle Shaft L
o EpeeTTee., | |

-

[ Pubish

Open
Open read-only

Mew Sheet...
Import Layout as Sheet...

Rename & Renumber...

Remove Sheet

Publish to DWF
Publish to DWFx
Publish to PDF
Publish to Plotter

Publish using Page Setup Override
Include for Publish

Edit Subset and Sheet Publish Settings...
Publish in Reverse Order

Include Plot Stamp

Plot Stamp Settings...

Manage Page Setups...
Sheet Set Publish Options ...
Publish Dialog Box ...

eTransmit...

Properties...

Mozesz rowniez uzyC ustawien strony zapisanych w &=

pliku rysunku, dla konkretnego arkusza lub catego
zestawu. Aby wySwietlic okno dialogowe, kliknij prawym
przyciskiem myszy na nazwe zestawu arkuszy i z menu
kontekstowego wybierz opcje Publish (wer. PL:
Publikuj).

Okno dialogowe publikowania pozwala na wybranie
sposobu  publikacji dokumentu. Mozesz wybraé
publikowanie bezposrednio do drukarki lub pliku DWF,
DWFx czy PDF.

Zaznaczajac opcje Sheet Set Publish Options (wer. PL:
Opcje publikowania zestawow arkuszy), pozwalasz na
automatyczng zmiane informacji takich jak katalog
zapisu oraz nazwy.

Fubsish Options infaenation
iocaen CLmery ama Documents
Foe Type: Ml shoet e

Marg:
Lavwrrivmmten: Dot i e
Masge Cortrl. Line cvarwete -
S Cument sheet et New Shat 5ot (1
[ ok Pt oo Defonst cutput bocation bot to fe)
Tiocmen [E ey amo Gocmarns
- j— Comman DWF/FDF options
b reme vieagl FEmplTE |
il M o el i |
it More > e I
it Mo T
it None — T
ik Mores  tis ol
ut Nane: o ta el
ik Mone ' lio o
wul Nonas W o e
ik N W Noeed |
Nar> el 5
ik Hor> o ool (Shew we rfe | Dot rcite
L [Shost rhoma_| Dont e
| |20 OWF optiona =]
R b | (G by ot [A
| Rk [
JF‘.H:
| |
Opan | oK | | Coxs ree ] |
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Sheet List

Nore

Pubioh b

|EFa, =
E\?:;Q"ﬂc 1 page Mt

DWFe
T

bl el (Y (=]

Sheet Name 10 DWF
I 1 Layoued Aem Lock Handle Assemth

K5 Layout1 Vercal € Profie

i 6 Layous2 Busthing

K 7 Layoue Top Pixe

B & Loyt 10 Chasn Bk Suppent
K1 9 Layout 16 Channel Angle Cut

i 10 Layout 15 Smal € Profie

KK 11 Layouts Boamng Suppont Pite 1
K012 Lawone® Shoet Channal 1

Y
ﬁ;

H
3

FFF

£4444444

11

L
F
3
]

Souros drvwn [ AFM L
[ Dramng locae [ FAGSTARCAD P

Lot Mame | Lavout 2 Lock Harx
U

Plot dervce Overde ePict 5 Compatible’
Plot size 210 00 x 296 50 Milmeters (Landscape)
ot scale 11

| Page setup de. | Ovemde the cutout dewice speciied by o

Fide ety

§
-
§

¥ Pubiish n backgrmund

Open i vewes when dore

Wskazéwka: Jedng z najwazniejszych opcji i najczesciej
modyfikowang jest Typ. Plik wielu arkuszy zawiera peten
zestaw arkuszy w pojedynczym pliku a plik Pojedynczego
arkusza zawiera tylko jeden arkusz na plik.




4. Kontrola ustawien widoku

4. Kontrola ustawien widoku

4.1. Przerysowywanie i odswiezanie rysunku

Pod czas pracy nad rysunkiem, niektére elementy mogg pozosta¢ na rysunku po zakoniczeniu polecenia. Aby je usungé
skorzystaj z opcji odSwiezania lub przerysowywania.

Aby przerysowac (od$wiezy¢) biezace okno rysunku, wykonaj:
Wersja ENG: View > Redraw

Wersja PL: Widok > Przerysuj

Lub wprowadz komende REDRAW w wierszu polecen

Aby zregenerowac biezace okno, wykonaj:

Wersja ENG: View > Regen

Wersja PL: Widok > Regen

Lub wprowadz komende REGEN w wierszu polecen

File Edit [0 Insert Format Jools Dran
1 & Redraw
SN TOOLd

Regen
E5 RegenAll

Zoom
Pan
Orbit

Viewports
[ Named Views...
3D Views

% (7 Hide
% Visual Styles
\ Render

Display
= Toolbars.
e

Th " Model {Tayoutl / Layout2

Informacje o elementach rysunku przechowywane sg w bazie danych jako zmienne wartosci, zapewniajace wysoki poziom
dokfadnosci. Czasami rysunek musi zosta¢ przeliczony ponownie, lub zregenerowany aby umozliwi¢ bazie danych
dostosowanie tych wartosci do wspétrzednych na rysunku.

Dimension Modify Window Help Express

ULV Insert Format Tools Draw

4.2. Widok lupy (Zoom)

& Redraw hut  View Manage Export  Help
Regen .dwg  BEARING DRAWING.dwg LAYOUTBYPATH SAMPL
Aby powiekszy¢ fragment rysunku wprowadz polecenie ZOOM w | Regenal | T e/ ' fl
wierszu polecen. Mozesz zmieniC stopien powiekszenia w Zoom v [E Restime :
dowolnym momencie. Gdy narzedzia powiekszania sq aktywne, Pan " previous
kursor spetnia role "szkla powigkszajacego”. Zmniejsz stopien oret '@ window
powigkszenia aby oddalic rysunek lub zwigksz aby go powigkszy¢. | e % e
3D Views » |8 Center
) Hide @ icbie
Visual Styles @ In
Render r[EL Out
Display v (@ Al
EC  Toolbars.. @l Extents

Uwaga: Jesli pracujesz na rzutni Uktadu i nie mozesz wykonac przyblizenia, rzutnia moze byé¢ zablokowana. Uniemozliwa to
réwniez na zmiang wysSwietlanej w niej przestrzeni Model. Aby zmodyfikowa¢ widok wy$wietlany w rzutni, nalezy jg
uprzednio odblokowac.
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4. Kontrola ustawien widoku

4.2.1. Metody przyblizania
Istnieje klika metod zmiany zakresu widoku wySwietlanego na ekranie:
-Utworzenie okna, okreslajacego ktéry fragment ma zostaé powigkszony.

-Przyblizanie w czasie rzeczywistym, dostepne na pasku narzedziowym.
-Skorzystaj z rolki myszy.

4.2.2. Powiekszanie zaznaczonego obszaru

Mozesz okresli¢ prostokatny obszar, ktéry ma zosta¢ powiekszony. W tym celu okres$l przeciwlegte wierzchotki prostokata, w
ktérym obraz ma zosta¢ powigkszony.

Aby powiekszy¢ wybrany obszar, wykonaj:
Wersja ENG: View > Zoom > Window
Wersja PL: Widok > Powigksz > Okno

Lub wprowadz komende ZOOM w wierszu polecen.
Nastepnie:

-Okre$| pierwszy wierzchotek obszaru
-Okre$l przeciwlegly wierzchotek obszaru

[Pl Insert Format Jools Draw Dimepsion Modify Window Help Express File Edit View Insert Fgrmat lTools Draw Dimension Modify Window Help  Expresy

« Redraw hut View Manage Export Help Express

Home  Insert  Annotation Layout iew  Manage Export  Help

Regen DRAWING.dwg
5 Regen All

2 Named Views..
3D Views

(7 Hide
Visual Styles
Render

Display
= Toolbars...

Zoom 3
Pan 3
Orbit >

Viewports »

2P 0O PRPLPLE P

Realtime

Previous
Window
Dynamic
Scale
Center

Object

4.2.3. Przyblizanie w czasie rzeczywistym

Przyblizanie w czasie rzeczywistym pozwala na dynamiczng zmiane zakresu widoku poprzez przesuwanie mysza w gore i w
dét. Klikajac prawym przyciskiem myszy mozesz wys$wietli¢ menu kontekstowe zawierajace dodatkowe opcje widoku.

Aby przyblizy¢ widok w czasie rzeczywistym, wykonaj:
Wersja ENG: View > Zoom > Realtime
Wersja PL: Widok > Powigksz > Szybki

Lub wprowadz polecenie RTZOOM w wierszu polecen

Nastepnie: trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy przesun jg w gére aby powigkszy¢ lub w dét aby pomniejszy¢ zakres
wySwietlanego widoku.
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4. Kontrola ustawien widoku

4.2.4. Powrdt do poprzedniego widoku rysunku

Po zmianie zakresu wyswietlanego widoku istnieje mozliwo$¢ powrotu do poprzedniego widoku. Aby wréci¢ do poprzedniego
widoku, wykonaj:

Wersja ENG: View > Zoom > Previous

Wersja PL: Widok > Powigksz > Poprzedni.

Program umozliwia cofniecie si¢ 0 maksymalnie 25 poprzednio wybranych zakreséw widokdw.

4.2.5. Powiekszanie do okreslonej skali

Mozesz zwiekszyC lub zmniejszy¢ powiekszenie okre$lajac doktadng wartos¢ skali, powigzanej z catkowitym rozmiarem
rysunku lub zwigzanej z biezaco wyswietlanym oknem. Gdy zmienisz wspdtczynnik przyblizenia, srodek wySwietlanego
fragmentu rysunku nadal pozostanie na $rodku ekranu.

Aby powiekszy¢ do okreslonej skali w biezaco wyswietlanym oknie, wykonaj:

Wersja ENG: View > Zoom > Scale

Wersja PL: Widok > Powigksz > Skala

Lub wprowadz komende ZOOM w wierszu polecen

Nastepnie:
-Wprowadz wspdtczynnik przyblizenia
-Zatwierdz klawiszem Enter

File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help Express

P Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help Express

Insert  Annotation 3| » Manage  Export  Help  Express

& Redraw hut View Manage Export  Help Express
Regen L DRAWING. dwg
IS Regen Al
Zoom » @ Realtime
G @, Previous
Orbit »
thid @, Window
Viewparts ¥ | @ Dynamic
&  Named Views... (] Scale
3D Views v | @ Center
7 Hide 1 jchiet
Visual Styles @ In
Render » | Out
Display v (@ Al
fC  Toolbars.. @, Bents

4 4 v » " Model {Layoutl [ LayoutZ

y Dase poirt or [Uisplacemet Uisplacement > Specily second point or <Us

first poirt as displacement:
ommand: ZOOM
(Specify comer of window, enter a scale factor inX or nXP), or
{2l /Center/Dynamic/Bxtents/ Previous /Scale/Window/Object] <real tme>: SCALE

| iEﬂle(Escalefadur(n)fumXF).:‘l

4.2.6. Wyswietlanie catego rysunku

ZOOM Extents (wer. PL: Zakres) - opcja ta powoduje wyswietlenie wszystkich elementéw na rysunku, w mozliwie
najwigkszym powiekszeniu. Moga by¢ rdwniez wySwietlane obiekt na wytgczonych warstwach, ale nie zawartych na
warstwach zamrozonych.

ZOOM All (wer. PL: Wszystko) - opcja ta pozwala na wys$wietlenie wszystkich obiektéw w zakresie podanym przez
uzytkownika i zakresie rysunku.

Uzyj opcji "powigksz wszystko" aby wyswietlic caty rysunek, lub opcji "powigksz zakres" aby wyswietlic wszystkie elementy
rysunku w jak najwiekszym powigkszeniu.
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4. Kontrola ustawien widoku

4.3. Widok i opcja PAN

Mozesz przewing¢ zakres widoku w dowolnym kierunku za pomocg polecenia PAN. Pozwala ona na przesunigcie widoku w
kierunku poziomym, pionowym i po przekatnej. Zakres powigkszenia oraz orientacja w przestrzeni nie ulega zmianie. Aby
przesungé widok skorzystaj z ponizszych metod:

-Do precyzyjnego okre$lenia przesuniecia, wyznacz dwa punkty okreslajace wielko$¢ i kierunek przesunigcia. Pierwszy
punkt jest jednocze$nie poczatkowym punktem przesuniecia, drugi natomiast okresla przemieszczenie wzgledem punktu
poczatkowego.

-Aby przesuna¢ widok w czasie rzeczywistym, uzyj opcji Pan realtime (wer. PL: Szybki PAN) z paska narzedziowego.
-Weciénij i przytrzymaj rolke myszy, aby przesuwac obraz.

Aby przesuna¢ widok w czasie rzeczywistym, wykonaj:

Wersja ENG: View > Pan > Realtime
. . . WiGTH Insert Format Jools Draw Dimepsion Modify Window Help Expre
Wersja PL: Widok > Nowy fragment > Szybki e
edraw b Manage Export Help
Regen
Lub wykonaj komende PAN w wierszu polecen T Regen Al
Zoom
Nastepnie: | » = S
-Przesun kursor w wybranym kierunku aby przesung¢ widok B =
-Aby zakgﬁczyé polecenie naciénij klawisz Enter, Esc lub wybierz Exit (wer. | o S o
PL: Zakoncz) z menu kontekstowego. 3 Views up
@ Hide ‘ D
Przesuwanie widoku uzywajac rolki myszy: feabni '
Render
TR . . . Displa;
-Weciénij i przytrzymaj rolke myszy, a nastepnie przesun kursor w wybranym . -

kierunku. Za kontrole tej cechy odpowiada zmienna systemowa
MBUTTONPAN.

4.4. Wyswietlanie wielu widokow w obszarze Modelu

Gdy rozpoczynasz nowy rysunek, wyswietlany jest w pojedynczym oknie. Mozesz wyswietli¢ go w drugim oknie lub
zamienic¢ jedno okno na kilka okien z roznymi widokami. Ponadto mozesz otworzy¢ i wySwietla¢ wiele rysunkow niezaleznie.

4.4.1. Ustawienia rzutni w obszarze Modelu
Rzutnie utworzone w obszarze Modelu catkowicie wypetniajg obszar i nie naktadajq sie na siebie. Gdy dokonasz zmiany w

jednej z nich, pozostate zostang zaktualizowane automatycznie. Mozesz wykonywa¢ nastepujace operacje na rzutniach w
obszarze Modelu:

P insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help Express

Redraw L Vie
-Ustawi¢ pocje SNAP, Siatka, LUW, PAN, 3 Regen 2
Powiekszenie i przywraca¢ nazwane widoki. = e } ;
-Zapisaé orientacje LUW indywidualnie dla kazdej = ; i
rzutni. ol :
-Gdy polecenie jest wykonywane, mozesz rysowac ———— E :“:‘”‘“‘:‘““”
z jednej rzutni do drugie. D iews e
-Nazwa¢ przygotowang rzutnie, aby uzy¢ jej & e e
ponownie pozniej lub wstawi¢ do zaktadki Uktadu. Render b dviewpors
-Podczas pracy w $rodowisku 3D, ustawi¢ rzutnie Disply i g
pozwalajace na wy$wietlanie okreslonych widokow & o
modeli 3D. i
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4. Kontrola ustawien widoku

4.4.2. Praca z wieloma widokami jednego rysunku

Program GstarCAD pozwala na otworzenie i prace z wieloma widokami jednego rysunku, w tym samym czasie. Po
podzieleniu pojedynczego okna widoku na kilka okien widoku, mozesz sterowa¢ wy$wietlanym obrazem kazdego z okien
osobno. Na przyktad, powiekszy¢ lub przesunaé fragment rysunku w jednym oknie widoku, bez zmian w pozostatych.
Podczas rysowania w jednym oknie widoku, wszystkie zmiany natychmiast sg widoczne w pozostatych. Oczywiscie mozesz

przetaczac sie migdzy oknami w dowolnym czasie.
Aby utworzy¢ wiele widokéw, wykona;j:

Wersja ENG: View > Viewports

Wersja PL: Widok > Rzutnie

Lub wykonaj komende VPORTS w wierszu polecen

Nastepnie:
-W menu rzutni wybierz ich liczbe: 1, 2, 3 lub 4.

-Wprowadz opcje "h" jesli chcesz ustawi¢ orientacje pozioma, lub "v" jeZeli chcesz ustawié orientacje pionowa,.

Aby potaczy¢ dwie rzutnie, wykonaj:

Wersja ENG: View > Viewports > Join
Wersja PL: Widok > Rzutnie > Dotgcz

Lub wywotaj komende VPORTS w wierszu polecen

Nastepnie:

-Kliknij na okno widoku ktéry chcesz zachowaé, aby je zaznaczy¢.
-Kliknij na okno widoku, ktére ma zosta¢ potaczone z poprzednio zaznaczonym.

Aby przywrdci¢ nazwana konfiguracje okna, wykona;j:
-Wprowadz polecenie -VPORTS.
-Nastepnie wprowadz RESTORE
-Wprowadz nazwe widoku, ktéry ma zostaC przywrocony.

‘ PIOB Insert Format Jools Draw Text Dimension Modify Window B o =
E@ Redraw anage  Export  Cloud
By New Viewports | Named Viewporls
| 5 Regen
| &% RegenAl New iame
: o ‘Standard viewports FiEne
| oo “Active Model Configuration”
Single
Orbit Two: Vertical *Current* *Current*
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4. Kontrola ustawien widoku

4.4.3. Praca na wielu rysunkach

Za pomocg wielo dokumentowego interfejsu, mozesz otworzy¢ i pracowaC na wielu plikach rysunkowych jednocze$nie.
Mozesz kopiowaé, wklejaé lub wycinaé zawarto$ci jednego z rysunku do drugiego. Kazdy z rysunkdw wysSwietlany jest w
niezaleznym oknie rysunkowym. Dzigki temu mozesz wyswietla¢ dwa lub wiecej rysunkéw obok siebie, tatwo kopiowac
zawartos¢ poszczegdlnych rysunkoéw. Ponadto w menu Window (wer. PL: Okno) mozesz wybra¢ jeden z kilku sposobow
okreslenia jak rysunki majg by¢ wyswietlane:

Home

-Cascade

Insert
4 ALGN TOOLdwg x BEARING DRAWING.cwg | LAYOUTBYPATH SAMPLE.c

&l MECHANICAL DRAWING. dwg

Annotaion 3D Layout  View  Manage

(wer. PL: Kaskadowo)

-Tile Horizontally
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W4 1 \Model {Layout]

o

&l OVERLAPPING SELECTION.dwg
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Close
Close All
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Window,
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Appearance
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W« > » \Model /Layoutl /Layout2
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5 (Command: Speciy opposte comer.
mmand: Specify opposte comer

T

Callng

T« v o1\ Model [T

4.4.4. Menadzer widoku

Za pomocg menadzera widoku mozesz utworzy¢, ustawi¢ jako
domysiny, zaktualizowa¢ warstwy, edytowa¢ granice lub usuwac
nazwane widoki, i szybko przetaczaé sie pomiedzy widokami. Jest
réwniez pomocny w uniknieciu wykonywania niepotrzebnych operacii

dopasowywania widokdw.

4.5. Okreslanie widoku 3D

[ View Manager

=)

Current View-Cument
Views

Q) Cument

Q] Model views

B Layout views
=) Preset View

T Top

] Botiom

L) Let

) Fromt

: Back

i) SW lsometric

i SE Isometric

& NE lsometric

------ NW Isometric

General
Restore Orth .| Yes
Set Relative .| WORLD

[T

Mozesz ustawi¢ widok 3D, ktéry pozwoli na tatwiejsze sprawdzenie efektéw pracy nad
tworzonym modelem 3D. W tym celu okre$l nowy punkt obserwacii.

4.5.1. Ustawienia kierunku widoku

W tréjwymiarowym rysunku mozesz ustali¢ doktadny kierunek widoku. Kierunek widoku
ustala pozycje, z ktérej widoczny bedzie rysunek. Gdy przegladasz rysunek z potozenia
domyslnego, punkt obserwacji ma wspétrzedne (0, 0, 1), wySwietlany jest widok z gory.
Mozesz zmieni¢ kierunek widoku, aby otrzymac¢ obraz rysunku z innej perspektywy.

Aby ustawi¢ nowy kierunek widoku, wykonaj:

Wersja ENG:
Wersja PL:

View > 3D Views > Viewpoint Presets
Widok > Widoki 3D > Wstepnie ustawione punkty obserwaciji

Lub wprowadz komende DDVPOINT w wierszu polecen
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4. Kontrola ustawien widoku

Nastepnie:
-Ustaw kat obserwacji, bezwzgledny dla GUW, i powigzany z LUW. Zatwierdz klikajac przycisk OK.

Aby wyswietli¢ widok z gory dla biezacego rysunku, wybierz:
Wersja ENG: View > 3D Views > Plan View
Wersja PL: Widok > Widoki 3D > Plan

Lub wykonaj komende PLAN w wierszu polecen
Nastepnie:

-Wybierz jedng z trzech opcji: Current UCS (wer. PL: Biezacy LUW), World UCS (wer. PL: Globalny LUW) lub Named UCS
(wer. PL: Nazwany LUW).

File Edit WIGY Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help
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4. Kontrola ustawien widoku

4.5.2. Widok izometryczny

YR [nsert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help
" Redraw hut View  Manage Export 2
Aby uzyskaC realistyczny efekt mozesz ', v,
okredlic  perspektywe widoku  swojego e v
modelu. Po prostu wybierz jeden z o .
predefiniowanych ~ widokéw. Widoki te r— ,
reprezentujg ~ powszechnie uzywane et e o
. . . . . iews. > iewpoint Presets...
ustawienia, takie jak rzuty i rzuty T Plon Vi ,
izometryczne. Veuistis o [C0 Ton
Render v|[@ Bottom
) Left
Display 3 [~
e @ mm
B ek D o
(@ Back
& SWilsometric
£ SElsometric
& NEIsometric
& NW Isometric

x

4.5.3. Widok izometryczny w rysunku 2D
Korzystajac z izometrycznego skoku mozesz narysowac obiekt 2D, wygladajacy jak bryta 3D.

Ustawiajac izometryczny skok w oknie dialogowym ustawien rysunkowych mozesz fatwo wyréwnac¢ obiekty wzdtuz jednego z
trzech rzutdéw izometrycznych.
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@) Ggd snap Grid Y spacing: 10
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spacing

Display grid beyond Limits
] Follow Dynamic UCS

=

7, Model {Layoutl / Layout? |

Blspecify first point: -
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4. Kontrola ustawien widoku

4.5.4. Ustawienia siatki i skoku

Przez wyrédwnanie wzdtuz trzech podstawowych osi, rysunek izometryczny wyglada pozornie jak obraz 3D. Gdy kat skoku
ustawiony jest na 0, osie rzutu izometrycznego majg odpowiednio 30, 90 i 150 stopni. Mozesz pracowaé na kazdym z trzech
podstawowych rzutéw, z ktorych kazdy ogranicza para powigzanych osi.

-Lewa. Lewy rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi 0 90 i 150 stopniach. Skok i uchwyty wyréwnujg do linii pod
katem 90 i 150 stopni.

-Géra. Gérny rzut izometryczny okre$lony jest przez pare osi 0 30 i 150 stopniach. Skok i uchwyty wyréwnujg do linii pod
katem 30 i 150 stopni.

-Prawa. Prawy rzut izometryczny okre$lony jest przez pare osi 0 90 i 30 stopniach. Skok i uchwyty wyréwnujg do linii pod
katem 90 i 30 stopni.

[ Dratting Settings &J
Snap and GRid | Polar Tracking | Object Snap I Dynamic Input I Magnifier! 9 0 (o]
[ Snap On (F5) [ Grid On {F7)
Snap spacing %nd Ttyizoﬂ o Top
: s ed gid in:
LR 03 i_ipz[a)ymodel sgace
Snap Y spacing: 05 [7] Block editor
[C] Sheetayout
[¥] Equal X and Y spacing
Grid spacing
Frerpe Grid X spacing: 05
@ Grid snap Grid Y spacing: 05
(@ Rectangular snap Maijor line every: 5 =
) lsometric sriap Grid behavior Left
[¥] Adaptive grid ng h t
[] Allow subdivision below grid
spacing o
[¥] Display grid beyond Limits 30 [o] 1 5 0
[ Follow Dynamic UCS
[omers
L

Dodatkowo za pomocg polecenia ISOPLANE mozesz przelaczaé rzuty izometryczne. Ponadto wciskajac klawisz F5 lub
uzywajac skrotu CTRL+E mozesz okresli¢ jeden z trzech rzutéw izometrycznych, wynikajacych z dziatania trypu ORTO
powodujgcego wyréwnanie kursora do odpowiedniej osi izometryczne;.

Na przyktad, gdy tryb ORTO jest wigczony, mozesz wyréwna¢ okre$lone punkty wzdtuz ptaszczyzny na ktdrej pracujesz.
Dlatego, mozesz rysowa¢ na goérnym rzucie a nastepnie przetaczy¢ sie na rzut z lewej aby rysowa¢ z inngj strony, a
nastepnie przetaczy¢ sie na rzut z prawej aby zakonczy¢ rysowanie.

L Ortho Mode(F8) |
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4. Kontrola ustawien widoku

4.5.5. Dynamiczna zmiana widoku 3D

Mozesz dowolnie zmienia wySwietlany widok za pomocg myszy, korzystajac z polecenia 3DORBIT. Gdy polecenie jest
aktywne mozesz rowniez przesuwac i przybliza¢ zakres widoku oraz kontynuowaé prace nad projektem. Program GstarCAD
wspiera szereg opcji widoku orbitowego.

GstarCAD 2016 nnm‘mmm

File Edit BYGVE Insert Format Jools Draw  Text Dimepsion Modify Window Help  Express

Redraw lanage  Export  Cloud  Application  Help  Express
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Show Annotative Objects
) Hide
Visual Styles
Render
Display
&= Toolbars..

4.5.6. Ukrywanie linii lub cieniowania obiektéw 3D

Ukrywanie lini w rysunkach 3D pozwala na wytaczenie wySwietlania (czeSciowego lub catkowitego) elementow
Zlokalizowanych "z tytu", lub wygenerowanie odpowiedniego ich cieniowania. Uzyj polecenia HIDE aby usunag ukryte linie w
celu sprawdzenia wys$wietlanych powierzchni. Dzigki ukryciu linii z ta rysunek staje sie bardziej czytelny. Nie mozna
modyfikowaé ukrytych linii ani renderowa¢ widoku.

ﬁQD
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QD Wi o] Imprint Edges ~
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@ 20 Wireframe
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Mesh
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Gourand Shaded, Edges on
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4. Kontrola ustawien widoku

4.5.7. Dodawanie prostego cieniowania do obiektéw 3D

Mimo, ze ukryte linie pomagajg zwiekszy¢ czytelnos¢ wyswietlanego projektu, dajac bardziej realistyczny obraz modelu,
mozesz modyfikowaé zacieniowanie obiektow. Gdy zacieniowany obiekt zostaje zaznaczony szkielet i uchwyty pojawiajg sie
w gdrnej czesci zacieniowania.

@D il [5]) Imprint Edges ~
@ Zn [Ht Bdrude Faces ~
@ i Separate ~

Output Express
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‘

Render Create Materials  Render Advanced
Light - Environment Render settings

o
Box Extrude
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4.6. Renderowanie

Rendering polega na wygenerowaniu obrazu 2D, bazujacego
na scenie 3D. Powoduje zacieniowanie geometrii sceny
zgodnie z okreSlonymi ustawieniami $wiatta, rodzajem
materiatdbw przypisanych do obiektéw czy ustawien
Srodowiska. Na podstawowym poziomie, mozesz wykonaé
polecenie renderingu aby wyrenderowa¢ stworzony model
bez okreslania materiatow, ustawieni Swiatta czy sceny.

T T - [
4.6.1. Renderowanie otoczenia Fog /Depin D

Enatle Fog |00 -

Color

Mozesz réwniez okreslic cechy otoczenia, takie jak warunki atmosferyczne czy et | 3
obraz tla. Mozesz rozszerzy¢ renderowany obraz dodajac efekty, gtebie, czy NaarDitanca 0
poprzez dodawanie obrazow z plikéw bitmapowych. Forbiwore= (10

Near Fog Percentage 0

Far FogPersentage 100

[Speciy the non-tansparency of the distant atomization
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4.6.2. Swiatto

Mozesz doda¢ punkty Swiatta, reflektory lub $wiatto odlegte, i ustawi¢ potozenie oraz wtasciwosci fotometryczne kazdego z

nich.

Punkt $wiatlta: Daje efekt promieniowania we wszystkich
kierunkach, nie pozwala na nakierowanie padajacego $wiatta na
konkretny obiekt.

Reflektor: Pozwala na stworzenie $wiatta kierunkowego,
padajacego na okreslone obiekty w scenie.

Swiatlo odlegte: Symuluje efekt $wiatta stonecznego, moze by¢
wykorzystane w celu pokazania w jaki sposob padajg cienie
poszczegolnych obiektéw na otoczenie.

Lista Swiatta: WySwietla liste rodzajow oraz nazw efektow
Swietinych, uzywanych w obszarze Modelu. Swiatta odlegte nie
pojawiajg sie w obszarze Modelu jako obiekty.

4.6.3. Materiaty

Aby otrzymaé bardziej realistyczny efekt, mozesz okre$lic materiaty dla kazdego
ze stworzonych obiektow. W procesie renderowania rodzaj materiatu dostarcza
informacje w jaki sposob dany obiekt odbija lub przepuszcza $wiatto. Dodatkowo
rodzaj materiatu moze symulowa¢ odpowiednig teksture, nieréwnosci, odbicia czy
zalamania.

5. Narzedzia precyzyjne i wtasciwosci rysunkow

5.1. Ustawienia jednostek, katow i skali

Okresl jednostki miary, z ktérych chcesz korzysta¢ na rysunku, oraz ich format.
5.1.1. Ustawienia formatu jednostek

Mozesz wybra¢ jeden z formatéw, w jakim bedg wyswietlane jednostki: naukowy,
dziesietny, inzynierski, architektoniczny i zapis utamkowy. Aby ustawi¢ format
architektoniczny dla jednostek calowych mozesz oznaczy¢ jednostke stopy
poprzez symbol (), na przyktad 7,2'3. Nie ma koniecznosci okreslania cali
znakiem ("). Mozesz ustawi¢ typ oraz doktadno$¢ jednostek za pomoca kreatora
szybkich ustawien, zaawansowanego kreatora lub za pomocg okna dialogowego
ustawien jednostek. Ustawienia jednostek wptywajg na wspdirzedne, odsuniecie
oraz odlegtosci na rysunku, oraz sposob ich wy$wietlania.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe ustawien jednostek, wykonaj:
Wersja ENG: Format > Units
Wersja PL: Format > Jednostki

Lub wprowadz komende UNITS w wierszu polecen
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5. Narzedzia precyzyjne i wtasciwosci rysunkow

5.1.2. Ustawienia katow

Mozesz okresli¢ potoZenia kata 0, oraz kierunek dodatni dla miary kata: zgodny lub przeciwny do ruchu wskazéwek zegara.

Ponadto mozesz wybra¢ format wyswietlania miary kata.

-Okreslanie jednostek miary kata i doktadno$ci:
Wybierz jedng z nastepujacych jednostek: grad, radian, jednostka
geodezyjna lub stponie, minuty, sekundy.

-Okre$l poczatek miary kata:

Wschod, zachdd, pétnoc, potudnie. Na przyktad aby wprowadzi¢
wspotrzedne w odniesieniu do biezacych wspétrzednych dla
wiasciwosci linii o wartosci 54 stop, ditugosci 7 cali z orientacjg 60
stopni na potoc, 12 minut i 6 sekund na wschod, wprowadz
@54'7"<n60d12'6".

-Okre$l kierunek dodatni:
Zgodny lub przeciwny do ruchu wskazéwek zegara. Kat 0 moze
zostaé ustawiony w dowolnym miejscu.

o

Precision:

Insertion scale
Units to scale inserted content:

Sample Qutput

1.5, 2.0039. 0

3<45.0

Lighting

Units for specifying the intensity of lighting:

[ ok ][ cance ||

[# Drawing Units
Length Angle
Type: Type:
Decimal - Decimal Degrees -

T —— Dea/Min/Sec
oo v] oo
Radians

Surveyor's Units

[# Direction Control |
Base Angle
@ East 0
) Notth %0
West 120
") South 270
°) Other Pick / Type
&

Direction...

=
, _

5.1.3. Ustawienia wspoétczynnika skali

Program pozwala na wykonywanie rysunku w petnej skali, bez

okre$lania specjalnej skali w trakcie pracy. Warto$¢ skali mozesz
dowolnie okre$li¢ podczas wydruku. Wartos¢ skali wptywa
bezposrednio na niektére elementy drukowanego rysunku, takie jak
tekst, strzatki czy typy linii. Na przyktad, drukujac tekst, nalezy
okresli¢ jego wielko$¢ w odniesieniu do skali w jakiej nastepnie
bedzie drukowany rysunek aby jego wielko¢ byta poprawna.

Po okreSleniu skali zakoriczonego rysunku, mozesz obliczyé
wskaznik skali dla tego rysunku jako stosunek jednostki na rysunku
do aktualnej jednostki skali reprezentowany przez obie jednostki na
rysunku.

Tabela obok, reprezentuje niektore ze standardowych skal
architektonicznych i inzynierskich i odpowiadajace im wysokosci
tekstu wymagane do stworzenia tekstu o wysokoéci 1/8 cala na
wydrukowanym rysunku.

Mozesz wykorzysta¢ wymienione wspdtczynniki skal do zatozenia
wielkosci rysunku, tak aby pasowat do okre$lonego formatu papieru,
na ktérym bedzie drukowany rysunek. Wielko$¢ rysunku jest
kontrolowana przez okre$lone granice rysunku. Aby je dla
okre$lonego formatu papieru, nalezy pomnozy¢ wymiary papieru
przez wskaznik skali.
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5. Narzedzia precyzyjne i wtadciwosci rysunkow

5.2. Granice rysunku

Mozesz okresli¢ granice rysunku, ktére bedg niewidoczne na rysunku. Gr
rozmiaru papieru na jakim p6zniej bedzie drukowany rysunek w okre$lonej

Na przyktad, aby wydrukowaé rysunek w skali 1/8” = 1°-0” (o wskazniku s

anice rysunku stosowane sg aby nie przekroczy¢
skali.

kali 96) na arkuszu papieru 0 wymiarach 36 x 24

cali, nalezy ustawi¢ granice rysunku jako 3,264 jednostki szeroko$ci i 2,112 jednostki wysokosci, ktére pozwolg na dodanie

margineséw w odlegtosci 1 cal od krawedzi papieru.

Aby okresli¢ granice rysunku, wykona;j:

Wersja ENG: Format > Drawing limits é
Wersja PL: Format > Granice rysunku .
Lub wykonaj komende LIMITS w wierszu polecen %

I'g
Nastepnie: -
-Okre$| wspétrzedne x i y prawy gorny i lewy dolny naroznik granicy |
rysunku. Mozesz rowniez okreslic granice rysunku poprzez %
zaznaczenie punktow na rysunku. p

Ly Tools

Draw Dimension Modify Window Help

Layer...

age Export Help
Layer States Manager.
Layer tools

Color...

Linetype...
Lineweight...

Scale List...

Text Style...
Dimension Style...
Plot Style...

Point Style...
Multiline Style...

Units...
Thickness

Drawing Limits

Rename...

5.3. Siatka i skok siatki

Siatka w programie GstarCAD 2016 jest prostokatng

plaszczyzna, ztozong z matych i gtéwnych linii rozciagnietq

na obszarze rysunku. WysSwietlana siatka i uzywanie skoku

siatki poprawia wydajno$¢ odSwiezania. Gdy skok jest

wiaczony, kursor przylega i przeskakuje pomiedzy

niewidzialnymi kratkami siatki. Ustawienia siatki i skoku sg

efektywnymi narzedziami, poprawiajacymi doktadno$¢ pracy.
Dodatkowo ruch kursora mozna ograniczy¢ do poruszania

sie  wylacznie po  kierunkach  prostopadtych  lub
automatycznie wySwietla¢ na ekranie przewodnik o

okreslonym przyrocie kata biegunowego.

5.3.1. Zmiana odstepu siatki i skoku

Mozesz okre$li¢ odstepy siatki i skoku w zaktadce Siatka i skok w oknie
dialogowym ustawien rysunkowych. Rozstaw siatki nie musi odpowiada¢
odstepom skoku. Szeroki rozstaw siatki moze byé uzywana jako
odniesienie przy bliskim rozstawie siatki, co pomaga doktadniej okresla¢
punkty.

v

-

Model ¢ Layoutl . Layout? 2

Off

{Command: RECOVER
ommand: UNITS
nd

Settings...

Uselcon
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[# Drafting Settings

Snap and GRid | Polar Tracking | Obiect Snap | Dynamic Input | Magnfier |
[ Snap On (F3) V] Giid On (F7)
Snap spacing Grid style
Display dotted grid in
Snap X spacing b [] 20 moded space
Snap Y spacing 0 [] Block editor
[] Sheet Aayout
Equal X and Y spacing
Grid spacing
ST Giid X spacing 10
@ Grid srp Giid Y spacing 10
@ Rectanguiar snap Maior line every: 5 2
) lsometric snap Grid behavior
[7] Adaptive grid
[ Allow subdivision below grid
spacing
Display grid beyond Limits
[ Follow Dynamic UCS
o o=




5. Narzedzia precyzyjne i wtasciwosci rysunkow

5.4. Uzywanie trybu skoku

Tryb skok pozwala na szybkie wybranie szczegdlnych punktéw geometrycznych
narysowanych obiektow bez koniecznosci znania ich doktadnych wspotrzednych.
Mozesz zaznaczy¢ punkt koricowy linii lub tuku, $rodek okregu, punkt przeciecia
dwaoch dowolnych elementdw lub jakikolwiek szczegdiny punkt figury geometryczne;j.

Tryb snap jest tez pomocny w tworzeniu obiektow takich jak styczne czy prostopadte

do juz istniejacych elementow.

5.4.1. Ustawienia lokalizacji

Mozesz ustawi¢ opcje lokalizacji wzgledem obiektu za pomocg
nastepujacych metod:

-Wybierz Narzedzia > Ustawienia rysunkowe, w zaktadce Lokalizacja
zaznacz zadane opcje lokalizaciji.

-Na pasku narzedziowym lokalizacii, kliknij jedng z opcji.

-Na pasku stanu, kliknij prawym przyciskiem myszy na przycisk trybu
Skoku i z menu rozwijalnego wybierz Ustawienia.

-Naciénij i przytrzymaj klawisz SHIFT podczas klikania prawym
przyciskiem myszy w dowolnym miejscu , w obrebie okna rysunku aby
wyswietlic menu skrétéw lokalizacji i wybra¢ Zadang opcie.

e s

ayoutl / Layout2

suap R0 ortHo  polar [EEVEN IS wwecHt (B

[ Drafting Settings S
| Snap and GRid I Polar Tracking | Object Snap | Dynamic Input | Magnifier |
[¥] Object Snap On (F3) [#] Obiect Snap Tracking On (F11)
Obiject Snap modes
O [C]Endpoirt T [Clinsetion Select All
£ [C] Midpoirt b [[]Pempendicular @
O[] Center 75 [ Tangent
&[] Node Z [ Nearest
& [7] Quadrart & (7] Apparent intersection
X [C] Intersection o3 [C] Distance from Endpoint 20
=u ] Extension =% [C|Divide Segments g
# [ElParlel
1) Totrack from an Osnap point, pause over the point while in a
% command. Atracking vector appears when you move the cursor. To
stop tracking, pause over the point again

Dodatkowo, mozesz skorzysta¢ z opcji Distance form Endpoint. Pozwala oﬁa na skok o pewng odlegtos¢ od kazdego z
punktéw koAcowych obietkow, takich jak: linie, tuki, elipsy oraz inne wielonie. Dopoki kursor znajduje sie nad punktem
koricowym danego obiektu, dop6ty wySwietlany jest zielony uchwyt wraz z informacjg o doktadnej odlegto$ci.

Tp) 50mm distance from endpoint

Inng z przydatnych opciji jest Divide Segments. Dzieki niej obiekty, takie jak: linie, tuki, elipsy oraz inne wielonie mogq zosta¢
podzielone na segmenty. Najpierw musisz wygenerowa¢ punkty podziatu obiektow. Teraz, tak dlugo jak kursor bedzie
znajdowat sie nad obiektem, wyswietlane bedg zielone uchwyty wraz z informacjg o doktadnej odlegtosci.

Divide 1/10 |
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5. Narzedzia precyzyjne i wtasciwosci rysunkow

5.4.2. Narzedzia AutoSnap

AutoSnap to narzedzie umozliwiajgce wizualng pomoc w lokalizacji, aby
utatwi¢  uzytkownikami  lokalizowanie  podstawowych  punktow
geometrycznych obiektdw. Gdy opcja Skoku dowolnego obiektu jest
wigczony, program wyswietla znacznik i podpowiedz, gdy kursor
znajduje sie nad znacznikiem. AutoSnap wigcza sie automatycznie gdy
Skok obiektu jest wigczony. Domys$lnie, znacznik AutoSnap,

[ options

===

Cumrent profile:

<<Unnamed Profie>>

&) Curent drawing Drawing dwg

[Fle | Display | Open and Save [ Plot ar

Pubish | User Preferences | D= | Selection set | Profiles | Cloud storal |~

AutoSniap Settings
7] Maker
[¥] Magnet
(7] Display AutoSnap tookip

[¥] Display AutoSnap aperture box

AutoTrack Settings.

[¥] Display polartracking vector

[¥] Display full-screen tracking vector
Display AutoTrack tookip

Alignment Point Acquistion
© Agomatic

©) Shiftto acguire

podpowiedzi i przycigganie sg wigczone. Mozesz zmienié¢ ustawienia
opcji AutoSnap w oknie dialogowym "Opcje". AutoSnap zawiera
nastepujace narzedzia: [ 4

Obiect Sriap Options

AifoSrap Marker Sze Apetture Size

A

[#] lgnore hatch objects

-Marker (wer. PL: Znacznik). Uchwyty obiektu wy$wietlane sa gdy
kursor jest w bliskiej odlegtosci obiektu. Ksztatt znacznika zalezy od
rodzaju uchwytu.

[] Replace Zvalue with cument elevation

-Tooltip (wer. PL: Podpowiedzi). Wy$wietla informacje, ktéra czes¢
obiektu jest lokalizowana.

-Magnet (wer. PL: Przycigganie). Przyciaga i blokuje kursor na najblizszym wykrytym uchwycie. Efekt jest zblizony do skoku
siatki.

-Aperture box (wer. PL: Celownik Auto Snap). otacza standardowy celownik kursora i okresla przestrzen, w ktérej kursor
automatycznie wykrywa uchwyty obiektéw. Mozesz wigczyé, wylaczyC lub okresli¢ powierzchnie wy$wietlanego obszaru
celownika.

5.5. Uzywanie $ledzenia biegunowego i $ledzenia uchwytéw

Automatyczne $ledzenie zawiera $ledzenie biegunowe oraz $ledzenie uchwytow. Mozesz je wigczy¢ lub wytaczy¢ klikajac na
przyciski im odpowiadajace zlokalizowane na pasku stanu. Gdy biegunowe $ledzenie jest wigczone, kursor porusza sie
wzdtuz okre$lonego kata. Gdy Sledzenie uchwytéw jest wigczone, kursor porusza sie wzdiuz Sciezki opartej na punkcie, w
ktérym znajduje sie uchwyt.

5.5.1. Sledzenie biegunowe

Gdy $ledzenie biegunowe jest wigczone, prowadnice wyswietlane sg na ekranie
automatycznie zgodnie z przyrostem kat, jaki zostat okreslony. Na przykiad, gdy

ACEIAN Draw  Text Dimension Modify Windo

Our WebSite

narysowana zostanie linia z'w+qczonym élgd;enie biegunowym, ktorego wartos¢ kata , Toe e
ustawiona jest na 65 stopni, elastyczne linie zostang wysSwietione z przyrostem 65 Clean Screen CTRL+0
stopni. *E¢ Spell Check
¥ Quick Select...
TR . . . 1LV Draw Order
Aby umozliwi¢ sledzenie biegunowe i okresli¢ przyrost kata: s
1. Wykonaj jedna z ponizszych mozliwosci: Inquiry »
-Wybierz Narzedzia > Ustawienia rysunkowe z menu gtéwnego. = |Unces poet
-Na pasku narzedziowym Lokalizacja, Kliknij przycisk ustawien lokalizacji. o i‘:“:i:’ e X
-Wprowadz DSETTINGS w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem Enter. 5 | s :
g Load Application...
Run Script...
Macro 3
AutolISP 3
New UCS 3

v

=
X I Drafting Settings... I

I Group

Toggle Tablet 3

Named UCS...

Model z
5

Edconmand: op oPTION:
d: DSETTINGS

Customize 3

Options...
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" [ Drafting Setiings N

Snap and GRid | Poiar Traeking | Object Sniop | Dynamic Input | Magniier

2. Przejdz do zakladki Sledzenie biegunowe.
3. Zaznacz pole wyboru opcji Sledzenie biegunowe.

] Polar Tracking On (F10)

4. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci aby okreslié | i [ Draing ettings et
przyrost kata biegunowego: (|| = - Suap 20 G | P Txckng O $12 | Dyname i | Mogndes
-Zaznacz kat z listy rozwijalnej Przyrost kata. 5 | el e i
-Zaznacz pole wybory Dodatkowe katy i Kliknij New (wer. i Covae || | | et & Tk ray
PL: Nowy), aby zdefiniowa¢ spersonalizowany przyrost kata. s S G D
5. Kliknij OK. & |

) | g
Uwaga: Aby szybko wiaczy¢ lub wylaczy¢ $Sledzenie | [osen
biegunowe, nacisnij ikone Sledzenie biegunowe na pasku -
stanu lub —_— e
wcisnij klawisz F10. == (e (el i

Aby rysowac¢ obiekty korzystajac ze $ledzenia biegunowego:

-Wiacz opcje Sledzenie biegunowe i wywotaj jedno z polecen rysowania, takich jak
ARC, CIRCLE lub LINE aby narysowa¢ tuk, okrag lub linie. Mozesz réwnie
skorzysta¢ ze $ledzenia biegunowego przy stosowaniu poleceh edycyjnych, takich
jak COPY i MOVE aby skopiowaé lub przesungé element.

-Przesuwanie kursora okre$lajacego kolejne punkty elementu, powoduje
wysSwietlanie przerywanej linii pomocniczej, pojawiajacej sie przy okreslonych przez
uzytkownika katach. Okre$lone punkty, widoczne podczas wy$wietlania linii

j
potwierdzajg kat $ledzenia biegunowego. puiy

SNAP  GRID ORTHO [le]WNgesirgy OTRACK LWT o]

M

5.5.2. Sledzenie uchwytow

Sledzenie uchwytdw moze sie odbywaé po wyznaczonych $ciezkach, opartych na punktach uchwytow i wyswietlanych
podpowiedziach dotyczacych nowozdefiniowanych punktéw. Po zdefiniowaniu nowego punktu, pozioma, pionowa i
biegunowa $ciezka powigzana z punktem zostanie wyswietlona, gdy najedzie na nig kursor. Na przyktad, okreslony punkt
wzdtuz Sciezki bazujacy na punkcie koncowym obiektu, punkcie Srodkowym lub punkcie przecigcia si¢ obiektow.

Mozesz réwniez uzy¢ zmiennej systemowej TRACKPATH aby kontrolowa¢ wySwietlanie $ledzenia biegunowego i $ledzenia
uchwytéw po wyznaczonych $ciezkach.

pain
Endpoint: 46.3636 < 07

v Object

start point

I drawn
X

40 Layoutl | Layout2
35.6433,38.2782,0

SNAP GRID ORTHO POLAR [EECNTEH IR o [ vooel [

59



5. Narzedzia precyzyjne i wtadciwosci rysunkow

5.6. Tryb ORTO

Mozesz ograniczy¢ ruch kursor do biezacych osi poziomej i pionowej, dzigki temu w tatwy sposéb mozesz rysowaé linie
prostopadte. Na przyktad, gdy tryb ORTO jest aktywny, rysowanie linii jest ograniczone do rysowania pod katem 0, 90, 180
lub 270 stopni. Podczas rysowania, elastyczna linia podaza wzdtuz osi poziomej lub pionowej, zaleznie od tego ktora oS jest
bardziej oddalona od kursora. Gdy wtaczysz opcje izometrycznego skoku i siatke, ruch kursora zostanie ograniczony do
ruchow prostopadtych w obrebie biezacej izometryczne;

ptaszczyzny.

Aby szybko wiaczy¢ rysowanie prostopadie: e S v |

- Naci$nij klawisz F8 lub ikone trybu ORTO na pasku stanu.

yout2

el ORTHO OSNAP | OTRACK ovn ] vooe [

5.7. Stosowanie typow linii

Typ linii to powtarzalny wzér kresek, punktéw oraz pustej przestrzeni wySwietlane na linii lub krzywizny. Mozesz przydzieli¢
typy linii do danego obiektu lub przydzielic okreslony typ linii. Mozesz réwniez okreslic skale, wezytaé wiecej typow linii z
biblioteki zawartej w programie lub tworzy¢ wtasne typy linii.

Domyslinie, kazdy rysunek posiada przynajmniej trzy typy linii: ciagly, po warstwie, po
bloku. Nie mozna zmieni¢ nazwy ani usunag¢ tych typow.

s

Insert =
B - ||=

|

BylLayer

(@ (Il Red -

——-——-—C(ENTER2

BylLayer

ByBlock

Uwaga: Nie nalezy myli¢ tych typow linii z liniami nanoszonymi przez niektore drukarki.
Wygladajg podobnie, lecz gdy zostang uzyte w tym samym czasie, skutek moze by¢ . cenrerz
trudny do przewidzenia. e DO

—————  FENCELINE1

Continuous

- Mare...

5.7.1. Wczytywanie typow linii g

Program GstarCAD zawiera pliki definiujacy typy linii 0 nazwach Gaca.lin oraz gcadiso.lin. Jezeli zaznaczysz plik gcadiso.lin,
mozesz korzysta¢ ze znormalizowanych szerokosci linii podczas wydruku. Aby dowiedzie¢ sie jakie typy linii sq obecnie
dostepne, mozesz wyswietli¢ liste typéw linii, wczytanych do rysunku lub przechowywanych w pliku o rozszerzeniu LIN.
Obydwa pliki definiujace typy linii zawierajg kilka ztozonych typow linii.

B Linetype Manager £ R
[ Load or Reload Linetypes &J
Dapreles Load... Delete
Show al linetypes x| [Dinver fiter e =l
[ ] Hide details
e Tas Available Linetypes

Linetype Appearance Description Linetype Deation T ;

BORDER Border Lo oo 0 e =
BY;Vek’ — BORDERZ Border (50 __.__._._._._
ByBlocl BORDERX2 Border@___ . ___
Continuous ————— Continuous CENTER Center

CENTER2Z Coenter (%) __ ___________ _

CENTERX2 Center (2) L

DASHDOT Dashdot . __.__.__.__.__._.

DASHDOT2 Dashdot (5 _._._._._._._._._._. ..
Details DASHDOTX2 Dash dot (2¢) ST

Global scale factor: 1.0000 DASHED Dashed. o ooooooommon w0 e s
DASHED2 Daghed () overmman o e,
Current object scale 1.0000 DASHEDXZ Dashed (20 =
[#] Use paper space units for scaling 1.00 Milimeters
[ ok ] [ cance | [ Heb
oK | [ Cancel | [ Hep
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ag Export  Help

i - w2 BBEEUREE BT I
5.7.2. Zmiana typu linii dla obiektu R A I @ ’?
- || DD % S % B Text Lmear Insert \%- — p— e
i Bylayer

Mozesz zmieni¢ typ linii obiektu poprzez zmiang typu linii
warstwy, na ktérej znajduje sie obiekt, przenoszac obiekt na
inng warstwe lub okreslajac typ linii bezposrednio dla - center2
danego obiektu. e

ByBlock

Continuous

————— FENCELINE1

O o More...

5.7.3. Ustawienia biezacego typu linii

Domyslinie, wszystkie obiekty tworzone sg przy uzyciu biezacego typu linii, ktérego nazwa wysSwietlana jest na pasku
narzedzi Wtasciwosci. Aby zmodyfikowaé biezacy typ linii, wybierz typ linii z menu rozwijalnego Rodzaj linii, zlokalizowanego
w oknie dialogowym menadzera typdw linii. Jezeli biezacy typ linii ustawiony jest jako po warstwie (BYLAYER), obiekty
zostang utworzone z wykorzystaniem typu linii okreslonego

dla biezacej warstwy. DRI e

o . . . 2&9@.@ AM@‘% oq
Jezeli biezacy typ linii ustawiony jest jako po bloku  ®EF B e | e ‘ | p— |
(BYBLOCK), obiekty bedg tworzone z wykorzystaniem linii i T =
ciagtej (CONTINOUS), dopdki sg pogrupowane w bloki. Gdy = = A — S
wstawisz blok na warstwe, automatycznie przyjmie on biez = — ot — e
biezacy typ linii. = g s i - e
Okreslenie typu linii jako biezacy: . S— e
Wybierz z listy rozwijalnej Rodzaj lini z paska = = e
narzedziowego Wiasciwosci typ linii, ktory chcesz ustawi¢ =2 S
jako biezacy. v e
5.7.4. Zarzadzanie skala typu linii e

Mozesz okresli¢ globalng lub indywidualng skale dla

obiektow aby regulowaC wyswietlanie typow linii. Wskaznik skali globalnej i Skala biezacego obiektu sg wyswietlane w
menadzerze typdw linii. Warto$¢ wskaznika globalnego skali jest przechowywana w zmiennej systemowej LTSCALE, ktdra
zmienia skale typu linii dla wszystkich istniejacych na rysunku obiektow.

cysemoue CELTSCALE, Kira ok dele ypu i da [ =
’ Linetype fitters

nowych obiektow. Mozesz wykorzystat zmienng systemowq [Sh::uaulinewpes 7] Dliveriter
PSLTSCALE aby dopasowal skale typu lini na roznych || curesinese: e
rzutniach. Linetype: Appearance Description -

S E— I
Uwaga: Ustawienie zbyt duzej lub zbyt matej skali moze pleg— —— Dl !
spowodowac, ze linie przerywane moga wyglada¢ jak linie || e ______ oo
ciagte, w zaleznosci od skali ustawionej dla biezacego widoku e T e .
lub skali ustawionej dla wydruku. b e e

Cument ghject scale: 2.5

Use paper space units for scaling
Aby ustawi¢ biezaca skale indywidualna typu linii, wykonaj: =l
Wersja ENG: Format > Linetype -
Wersja PL: Format > Rodzaj linii

Lub wykonaj komende LINETYPE w wierszu polecen

Nastepnie:
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-Kliknij przycisk Show details (wer. PL: Pokaz szczegdty).
-W polu Biezacy rodzaj linii, wprowadz skale typu linii, ktérg chcesz okreslié jako biezaca.
-Kliknij OK.

Aby zmieni¢ globalna skale typu linii:

-Wybierz :

Wersja ENG: Format > Linetype

Wersja PL: Format > Rodzaj linii

- Kliknij przycisk Show details (wer. PL: Pokaz szczegdty).

-W polu Global Scale Factor (wer. PL: Globalny wsp. skali) wprowadz warto$¢ skali.
-Kliknij OK.

5.8. Praca na warstwach

Warstwy spetniajg funkcje transparentnych naktadek, stosowanych w czasie rysowania na desce kreslarskiej. Warstwy
stosowane sg do zarzadzania roznymi typami informacji zwigzanych z wykonywanym rysunkiem. Kazdy obiekt na rysunku
zawarty jest na warstwie. Gdy rysujesz obiekt, zostaje on dodany na biezacg warstwe.

5.8.1. Tworzenie warstw

Mozesz stworzy¢ nieograniczong liczbg warstw na kazdym rysunku i wykorzysta¢ je do uporzadkowania informacji. Podczas
tworzenia nowej warstwy, program automatycznie ustali kolor jej elementéw na biaty lub czarny (w zaleznosci od ustawien
programu) oraz ciagly typ linii. Domyslnie, nowa warstwa jest widoczna. Po pomys$inym utworzeniu nowej warstwy mozesz
dowolnie edytowac jej wtasciwosci takie jak miedzy innymi: kolor, typ linii, widoczno$¢.

Aby utworzy¢ nowa warstwe, wykona;j:
Wersja ENG: Format > Layer

Wersja PL: Format > Warstwa ?‘f”“ﬁ;“‘”““*’ @
% B &5 X
Lub WykonaJ komende LAYER w W|erSZU » (| Satus 1 & On Frecee. Lock Colr Linepe Lineweight lestwe Plot Newv\ev;pnnlre Descpti
| 2 g EENT 5 :E: :;Msziugmgﬁ :BZ:: o g j
po ecen = Defpo. : S W W.. Continu... — Defaut (=] @
.~  HIDE - G B W. HIDDEN2 — Defaut [=] 9
I Layer 1§/ & .. Continu... — Default [=] ]
Nastepnie: AR = X
. o . r-4 REFE.. § ko3 r 82 HIDDEN2 — Default 2 L]
-Kliknij przycisk New Layer ( wer. PL: Nowa
warstwa).
-Wprowadz nazwe dla nowej warstwy i kliknij 2]
prZyCiSk OK B~ Al: Shows 8 layers. total 8 ayers [ ok J[ Cancel ][ mmy ][ Heb

Aby zmieni¢ nazwe warstwy w biezacym rysunku, wykonaj:

-Wybierz:

Wersja ENG: Format > Layer

Wersja PL: Format > Warstwa

-W oknie dialogowym witasciwosci warstwy, kliknij nazwe warstwy, ktérg chcesz zmienic.
-Wprowadz nowa nazwe i zatwierdz przyciskiem OK.

5.8.2. Ustawienia biezacej warstwy B o e

Currert layer: HIDE

S& 4 » 5 X[

Gdy zaczynasz rysowac, obiekty sg tworzone na biezacej ||7||ume o o e e c e e
warstwie. Warstwa 0 jest ustawiona jako domys$ina ale mozesz | R

tez utworzy¢ nowg warstwe i ustawi¢ jg jako biezaca. Kazdy

kolejny obiekt zostanie powigzany z biezacq warstwe.

{" M8 HIDDEN2 — Defa

B+ Al Shows Blayers,total 8 layers [ ok [ cancel |[ ooty |[ Hep

]
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Aby ustawi¢ warstwe jako biezaca, wykonaj:

Wersja ENG: Format > Layer

Wersja PL: Format > Warstwa

-W oknie dialogowym menadzera wtasciwosci, wybierz warstwe i kliknij przycisk Set Current (wer. PL: Ustaw biezgca).
-Kliknij OK.

5.8.3. Usuwanie warstw

Mozesz usuna¢ warstwy, ktorych nie uzywasz w rysunku za pomocg polecenia PURGE lub usuniecie warstwy z listy w
menadzerze warstw.

5.8.4. Ustawienia widocznosci warstwy

Kazda warstwa moze by¢ widoczna lub ukryta. Ukrycie warstwy powoduje ukrycie wszystkich obiektéw z nig powigzanych na
ekranie oraz przy wydruku. Aby rysunek stat sie bardziej czytelny mozesz ukry¢ warstwy, na ktérych znajdujq sie nieistotne
elementy i informacje.

Aby wiaczy¢ lub wyltaczy¢ warstwy, wykonaj: [ Layer Properties Manager
Wersja ENG: Format > Layer Curert yer: LINES
Wersja PL: Format > Warstwa R T
> || Status NameIOn - IFreeze Lock Color Linetype Lineweight Plot Style Plot New wies

Wykonaj ki de LAYER w wi lecen il - e o i N

y onaJ omen Q W wierszu po ecen Z g;:z §TumIaiercncrcﬁfor&ntlredrawmgtgj:j: g;:ztl" %

£ HIDE @ o T EW.HIDDEN2 — Defaut Color 7 &)
iae Layer 1 q L ' W Cortinu... — Default Color_7

NastQpnle. g layerz ) pe :‘ .W.Cuxmu.—Defauh Color_7 g
-Kliknij na ikone zarowki, w kolumnie On (wer. PL: Wiacz), przy e R e S

odpowiedniej warstwie.
-Kliknij przycisk OK.

»

¥ Al Shows 8 layers, total 8 layers

5.8.5. Blokowanie warstw

Blokowanie warstwy zapobiega przypadkowej modyfikacji zawarto$ci warstwy. Gdy warstwa jest zablokowana (ale widoczna
i niezamrozona), nie mozesz edytowac jej elementéw. Jezeli zablokujesz biezaca warstwe nie tracisz mozliwosci dodawania
nowych obiektow do niej. Mozesz réwniez zmienic typ linii i kolor zwigzany z tg warstwa. Odblokowanie warstwy przywraca
jej petng edytowalnos¢.

Aby zamkna¢ lub otworzy¢ warstwy, wykonaj:

[ Layer Properties Manager

Wersja ENG: Format > Layer e
Wersja PL: Format > Warstwa SBG »E XV
; Status Name On Freeze | Lock . | Color Linetype Linewsight Plot Style Plot New viewportfreeze De
AR - - S
Wykonaj komendg LAYER w wierszu polecen = -1 X Lot e gty for e i %
<7 HIDE g o B WV.. HIDDEN2 — Default =] L3
7 Layerd G ol B W.. Cortinu... — Default =] g
Nastepnie: e aees e B
-Kliknij na ikone w kolumnie Lock (wer. PL: Zamkniecie), przypisang 2 —_— i
do zadanej warstwy.
-Kliknij OK. »

E"v Al Shows 8layers, total &layers OK
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5.8.6. Kontrola wydruku warstwy

Kontrola wydruku warstwy pozwala okresli¢, ktore obiekty rysunku majg zosta¢ wydrukowane. Dzigki temu mozesz wytaczyé
wydruk niepotrzebnych elementow, bez konieczno$ci ich usuwania. Gdy wytaczysz drukowanie warstwy, jej elementy dale;
pozostang widoczne na ekranie ale nie zostang wydrukowane.

Aby wtaczy¢ lub wylaczy¢ drukowanie, wykonaj: R
. . Currert layer: LINES
Wersja ENG: Format > Layer AR ok
Wersja PL: Format > Warstwa 5| [ tore o0 Fooe oo < Cols Urepe v P St P Now vevpet e Desomeon

)
CENT.
Defpo.
HIDE

MWW Corfinu.. — Defauk Color_ 7 (1 £
152CENTER —— Defaut Color_152
W Corfinu... — Defauk Color_7

W HIDDEN2 — Defauk Color 7 @
W..Continu... — Defauk Color 7 &
W W...Contiru... — Defaut Color_7 =]
M 82 HIDDEN2 — Defaut Color_52

Plot:
g Determines if layer is plottable or not for entire drawing

Wykonaj komende LAYER w wierszu polecen

FEEERERER]
o peEeRegeteneses

J
7

d
d
%

-

W.. Continu... —

Nastepnie:

-Kliknij ikone w kolumnie Plot (wer. PL: Drukuj) przypisang

do zadanej warstwy. ]

-Kliknij OK. S Svous oy e e (o ) coed [ rer

5.8.7. Ustawienia stylu wydruku warstwy

Jezeli uzywasz nazwanej tabeli styldw wydruku, mozesz okresli¢ styl drukowania dla kazdej warstwy. Nazwana tabela styléw
zawiera liste stylow wydruku, ktére mozesz do kontroli nad wygladem drukowanych elementéw na poszczegdinych
warstwach, bez konieczno$ci dokonywania zmian na rysunku. Jezeli wykorzystujesz tabele stylow, w ktorych rodzaj linii
powigzany jest z kolorem, nie mozesz okresli¢ stylu warstwy na wydruku. Taki typ tabel stylow wydruku okre$la
automatycznie wymagania wydruku, na podstawie koloréw przypisanych do warstw lub obiektow.

Aby zmieni¢ styl wydruku przypisany do jednej lub wiecej warstw (tylko dla nazwanych tabel stylu wydruku,

wykonaj):
Wersja ENG: Format > Layer
Wersja PL: Format > Warstwa

Wykonaj komende LAYER w wierszu polecen

Q
Nastepnie:
-Kliknij na nazwe stylu wydruku znajdujacq sie na liscie, aby S| ey oot s |t | emct
y . P . sz s ite  Continuous aul olor_7 of Style:
otworzy¢ okno dialogowe, w ktérym mozesz okre$lic zadany styl @7 comnmos  ——Defa  co 2 [ Changes plstsiic or entie craving
W40  Cortinuous —— Default =] L
WydI'UkU. W10 Continuous ——Defaut  Color_10 =] =3

~Kliknij OK.

5.8.8. Zamrozone warstwy

Mozesz tez zamrozi¢ warstwy aby poprawi¢ wydajnos¢ niektérych operacii, takich jak przyblizenie czy przesuwanie widoku
lub tworzeniu ukrytych linii lub zacieniowanych obrazéw.

Aby zamrozié¢ warstwy, wykonaj:
Wersja ENG: Format > Layer

B Layer Properties Manager

Wersja PL: Format > Warstwa
Curent layer: LINES
. . . kG &% X
Wykonaj komende LAYER w wierszu polecen =
Status  Mame On Freeze | Lock & Color Linetype Lineweight Plot Style Plot New viewpol
. = 0 L4 n Fre&:e:_‘ﬁl = = =] :ﬂ
NaStQpnle' i I S n Freezes or Thaws layer globally for entire drawing = ﬂ
T . . = Defpo... ks SrogrmT o 2 i
-Kliknij ikong w kolumnie Freeze (wer. PL: Zablokowania), & HDE Yy ¥ B W, HIDDENZ — Defaut Color 7 ) @
przyplsanq do quane] WarStWy W Lk || W Cortinu... — Defautt Color_7
Kliknij oK. oy [ 82 HIDDEN2 — Defaul Color 82 ]
v LINES ] W W.. Continu... — Default Color_7 |
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5.8.9. Ustawienia koloru warstwy

Kazda warstwa na rysunku posiada przypisany kolor. Program GstarCAD wykorzystuje kolor na warstwie (BYLAYER) jako
domysiny dla obiektow utworzonych na tej warstwie.

Aby zmieni¢ kolor warstwy, wykonaj:

Wersja ENG:

Wersja PL:

Format > Layer
Format > Warstwa

Wykonaj komende LAYER w wierszu polecen

Nastepnie:

-Kliknij ikone w kolumnie Color (wer. PL: Kolor), przypisang do
zadanej warstwy i skorzystaj z palety aby wybra¢ zadany kolor.

~Kliknij OK.

5.8.10. Ustawienia typu linii na warstwie

[ Layer Properties Manager

Curent layer: Layer 1

HBag Xy

2N
& CENT.
= Defpo
> HIDE
=

& REFE
= LINES

»

» || Status Neme On Freeze  Lock

feSeSel o teSe ool

Color: | [IEE

H B ..D. Bylayer ByBlock

B~ Al Shows 8 layers, totel Blayers

CoJle=]=] |

Kazda warstwa wykorzystuje domysiny typ linii. Typ linii okresla wyglad obiektow wySwietlanych jak i drukowanych. Polecane
jest przypisanie typu linii zaleznego od konkretnej warstwy (BYLAYER).

Aby zmienié typ linii dla jednej lub wigcej warstw, wykonaj:

Wersja ENG:
Wersja PL:

Format > Layer
Format > Warstwa

Wykonaj komende LAYER w wierszu polecen

Nastepnie:

-Wybierz zadang nazwe typu linii z listy
znajdujacej sie w oknie

dialogowym .
Kliknij OK.

5.8.11. Ustawienia szerokosci linii na warstwie

[ Layer Properties Manager

Curent layer: Layer 1

ERGH HhEH XS

”
[ select Linetype

|| Status Name On
o

CENT.
Defpo.

Fag
=7
=
r=g HIDE

Layer2
REFE
LINES

YL

»

W

M 152CENTER
@  EW. Continuous

G  EW. Continuous
W82 HIDDEN2
@ W W Continuous

Loaded linetypes

Wl Continuous

Linetype Appearance
CENTER ot

— —  Center

HIDDENZ

4]

Description

Continuous
— —— — Hidden (59

ok [ cancel | [ Load

J [ e

Kazda warstwa korzysta z domysinej szeroko$ci linii. Szeroko$¢ linii okre$la grubo$¢ kreski jakg rysowane sg obiekty na
ekranie oraz podczas drukowania. Domysinie, wszystkie nowe warstwy majq linie o szerokosci 25 milimetrow lub 0.1 cala.
Jezeli chcesz okresli¢ inng szeroko$¢ linii przypisang do warstwy, mozesz jg fatwo zmieni¢ za pomocg menadzera
wiasciwosci warstwy.

Aby zmieni¢ szeroko$¢ linii dla jednej lub wiecej warstw, wykonaj:

Wersja ENG:
Wersja PL:

Format > Layer
Format > Warstwa

Wykonaj komende LAYER w wierszu polecen

Nastepnie:

-Wybierz zadang szerokos¢ linii z listy znajdujace] sie w oknie dialogowym.

~Kliknij OK.
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[ Lineweight w
Lineweights:
Demt -
Il.ineweighl I Fl 0. 90 mn
0.05 mm i
— Defaut_Cal 0.09mm 3
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—— 0.20 mm Coll 0.15mm
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— Default Col 0.25mm
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5.8.12. Filtrowanie listy warstw

Mozesz uzy¢ filtru warstwy aby ograniczy¢ liczbe wyswietlanych nazw
warstw na liscie menadzera wiasciwosci warstwy. W filirze warstw
mozesz uzy¢ nastepujacych witasciwosci: nazwy warstw, kolory, typy i
szeroko$ci linii oraz style wydruku. Mozesz tez szybko wyszuka¢ zadang
warstwe wpisujac jej nazwe, skutkuje to wySwietleniem wszystkich
warstw zawierajacych w nazwie wpisana fraze.

Aby zastosowa¢ filtr warstw, wykonaj:
Wersja ENG: Format > Layer
Wersja PL: Format > Warstwa

Wykonaj komende LAYER w wierszu polecen
Nastepnie:
-Kliknij ikone New Property Filter (wer. PL: Nowe wiasciwosci filtra).

-W oknie dialogowym wprowadz zadane wiasciwo$ci warstw.
-Kliknij OK.

5.9. Wyswietlanie szerokosci linii

[ Layer Properties Manag|

[ Layer Filter Properties

B

Cumeri layer. Layer 1

E & » 9

»

>

Ststus Name On

Y

0

CENT.. %
Defpo. i
HDE
layer 1 ]
lyer2
REFE. d
UNEs )

NEERYE)

=2

Al Shows 8 layers. 1d

Filter name:

Filter defirition:

Status

Neme On Freeze

Lock Color Linetype

Lineweicht Plot Style Plot

Filter preview:

Status
o
CEN..,

HIDE

R

W

Defp...

S

Name On Freeze

e

&
o
&
&

Lock Color Linetype

' Mw.. Continu..
o M 152CENTER
o MW, Contiu...

HIDDENZ
@ Ew. Continu...

Lineweight PlotStyle Plot
—Default Color 7 @)
— Default Color_152
—0.20...Cd
—0.25...Color_7
— Default Color_7

=]
S
=]
=]

Szerokosci linii sg wyswietlane w rozny sposdb w przestrzeni papieru i w przestrzeni w modelu. Szerokosci linii s przydatne

do graficznej reprezentacji roznych obiektéw i informacii.

5.9.1. Wyswietlanie szerokosci linii w obszarze Modelu

W przestrzeni modelu, szeroko$¢ linii o wartosci 0 jest wySwietlana jako piksel. Inne wysSwietlane linie majq szerokos¢
proporcjonalng do ich wartosci rzeczywistych. W przestrzeni modelu, szeroko$¢ linii nie zmienia sie wraz ze zmiang
wspotczynnika przyblizenia. Warto$¢ szeroko$ci linii jest reprezentowana przez kilka pikseli i zawsze jest wySwietlana przez
takg samg ich liczbe. Kliknij na ikone szerokosci linii na pasku stanu aby wigczy¢ lub wytaczy¢ wySwietlanie szerokosci linii.

Propertics 4 %4 Drawingt.dwg | sampledwg  x.
e o] [E]S W]
pr— 5

Color WEByLayer
Layer Lines
Linetype — Bylayer
Linetype scale |7
Plot Style BYCOLOR
lnewooht [ E Ll
erink — Bylayer
b — ByBlock
Thickness  _ Derat
B 5 —0.00mm
) Visuslization| __ 05
Matericls —0.09mm
—0.13mm
Geometry —0.15mm
Start X —0.18mm
—0.20
Start Y o
Start Z —0
—035mm
Center X i
Certer Y —0.50mm
53 mm
.Ceme(Z — 0. 60 mm
End% - 70 mm
=080 mm
e - .50 mm
EndZ - 1.00mm
Fows i Zomm
Start angle .1 40mm
1 58mm
Endarce | g2 0D
Total angle  EENZ.11mm
Aclengh | 1446314
W« » » \Model {Loyoutl Layouiz
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5.9.2. Wyswietlanie szerokosci linii w obszarze Uktadu

W obszarze papieru (zaktadka Uktad) i podgladzie wydruku, szerokosci linii sa wySwietlane dokfadnie tak jak beda wygladaty
po wydruku. W raz ze zmiang wspotczynnika skali zmienia sie réwniez szerokos¢ linii. Mozesz kontrolowaé szerokos¢ linii
przy wydruku i skalowanie rysunku w oknie dialogowym drukowania, zmieniajac parametry w zaktadce skali. W przestrzeni
papieru, kliknij na ikone szerokosci linii na pasku stanu aby wigczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie szeroko$ci linii. Zmiana ta nie
ma wptywu na szeroko$¢ drukowanych linii.

Properties 2 % |4 Drawingl.dwg = sampledwg x
Bal
N r 7
Color By Layer [ |
Layer Lines
Linetype — Bylayer | |
Linetype seale |7
Plot Shie | BYCOLOR [ I
[T — 030 ‘ |
— By
etk by
Thickness | __ Defaut | |
: — o0
D VisiizStion] ;5 oy | |
Materials —00%mm
—013mm
Geometry —0.15mm | |
Sta X —018mm
St Y o | |
Start Z —‘;35 ‘ |
—035mm
Gmrit — 0.40mm
Center Y —g.gmm ‘ |
053 mm
s 0,60 mm
EndX =070 mm | |
- 080
el =050 | |
EndZ -1 00 mm
Fods i i2bom | |
Statange W 140mm
End angle = ;_a s | |
Totalangle  EE2.11mm
Arclength | 1446314 L - - - - - - - - - -
Area 22265768
1 4 » n \Model ) Layout1 /Cayout2

Nomo
5714.4106,

EUCENC NGVl FoLsr | osnap | oTrack | LweiGHT | Dn | MODEL

5.10. Sprawdzanie pisowni

Porogram GstarCAD 2016 pozwala na sprawdzanie pisowni tekstu wprowadzanego na rysunku za pomocg polecenie
SPELL. Mozesz rowniez okresli¢ jezyk stownika, ktorym tekst ma zosta¢ sprawdzony.

[ Check Spelling =)

Display the areas you want checked for spellingl)

iEntire drawing V] Select(0]

Current custom dictionary(M]

English h ] Settings(T]

Mat in dictionary[M] Start[S]

RlEs i) £dd to Dictiohary(D]
uggeshionz(la]
Professional lgnare(l]
2 lgnare AllA)
Change(C]
Change &II[L]

Help(H)

Closel@) |
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6. Tworzenie obiektow

6. Tworzenie obiektow

Rysowanie obiektéw odbywa sie poprzez okreslanie punktow za pomocg myszy, innego urzadzenia wskazujacego lub przez
wprowadzanie wartosci wspotrzednych w wierszu polecen.

6.1. Rysowanie obiektow liniowych

6.1.1. Linia:
Proces rysowania linii polega na okresleniu punktu poczatkowego oraz punktu koncowego. Mozesz narysowaé serie linii, ale
kazda linia pozostanie niezaleznym obiektem linii.
Aby narysowac linie, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Line

Wersja PL: Rysuj > Linia

Lub wykonaj komende LINE w wierszu polecen Y

1. Wykonaj polecenie LINE %

2.0kre$l punkt poczatkowy. =
3. Okreél punkt kOhCOWy. jz: :EZ: Specify opposite comer: 1found
4. Zakoricz wykonywanie polecenia wciskajac klawisz Enter. e

VRN MGGl FoLeR | oshap [ otrack AU ovy [ mc

Aby rozpocza¢ rysowanie nowej linii zaczynajac od punktu koAcowego
poprzedniej linii, wywotaj polecenie rysowania linii ponownie i wcisnij klawisz Enter aby automatycznie okreslié punkt
poczatkowy nowej linii w miejscu punktu koricowego poprzednio narysowanej.

6.1.2. Multilinia
Element ten sktada sie z kilku réwnolegtych linii.

Mozesz okreslic pozycje elementéw poprzez ustalenie przesuniecia od pierwotnego potozenia kazdego z elementow.
Domyslnie, obiekty multiliniowe zawierajg dwa elementy. Mozesz utworzy¢ i zapisaé nowy styl multilinii lub zmodyfikowac juz
istniejacy.

Aby narysowa¢ multilinie, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Multiline
Wersja PL: Rysuj > Multilinia

Lub wykonaj komende MLINE w wierszu polecen

1. Wykonaj polecenie MLINE. W 4+ v \Model {Tayoutl [ Layouts
2. Okresl punkt poczajkowy. B speciy start point or [ustfication/Scale/STyle]l:
, , | (Specify next point
3. Okres| punkt koncowy. Bspeciy nest poit or [Undo}
4. Nacisnij klawisz Enter aby zatwierdzi¢ polecenie. JSpechy ned paint or [Close/Undo]
-528.9422, -129,3366, 0 SNAP GRID ORTHO POLAR
[ Muttiline Style B[]
e [ New Multiline Styles:NEWSTYLE =)
Stles: Description new shyie
Caps: Elemerts
Stat End Offset Colar Linetype
e =] Ll 05 ByLayer ByLayer
Quterarc (=] (=] e Bty Bt
hrerarcs: L s
30.00 5000 =
s e
Fi
‘ Offset
Fill ol [mMone -
Proview: STANDARD Color My Layer
Display joints: ~ [] Lt Lidpe
[ ] [ cancel | [ ke |
0K
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6.1.3. Potprosta
Pétprosta jest linig w przestrzeni trojwymiarowej, posiadajaca punkt poczatkowy z punktem koricowym dazacym do
nieskonczono$ci. Poniewaz dtugo$¢ potprostych dazy do nieskoriczonosci, nie mozna wliczac ich do zakresu rysunku.

Aby narysowac potprosta, wykonaj:

Wersja ENG: Draw > Ray e
Wersja PL: Rysuj > Potprosta 0
v p(%

Lub wykonaj komende RAY w wierszu polecen s ey eough o[ [ ]

M 4 » K 4 Model /f Layoutl 4 Layout2

X

1. Wykonaj polecenie RAY. e

2. Okre$l punkt poczatkowy i kierunek. | et

3. Naciénij klawisz Enter aby zakoriczy¢ wykonywanie et wetror

plecen'a 11,‘ 0 DGR VINCLIol FoLAR | oshap | omRAck DN | MODEL -

6.1.4. Linia konstrukcyjna

Jest to linia, ktdra przechodzi przez zadany punkt, zorientowana pod %[
okreslonym katem w przestrzeni trojwymiarowej, dgzaca w nieskonczono$¢ w e
obydwu kierunkach. Mozesz tez rysowa¢ linie konstrukcyjng pod okre$lonym | [Epedi iR peE] SR |[EEE
katem lub katem powigzanym z istniejacym obiektem. y i
Aby narysowac lini¢ konstrukcyjna, wykona;j: .
Wersja ENG: Draw > Construction line Y (T (ET
Wersja PL: Rysuj > Linia konstrukcyjna e

& Command: Cancel™

Command: “Cancel”
Lub wykonaj komendg XLINE w wierszu polecen Byl
. . g:g:;f;dpjsz [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: H

1. Wykonaj polecenie XLINE. g it
2. Okresl punkt wzdtuz linii. =T

114511373,

AP GRID [geliiglel POLAR |[eliiENg l OTRA

3. Okresl kierunek.
4. Naci$nij klawisz Enter aby zakonczy¢ polecenie.

6.1.5. Polilinia

Polilinia jest pojedynczym obiektem zawierajagcym potaczong sekwencje linii lub/i
tukow. W czasie rysowania polilinii mozesz przetacza¢ sie pomiedzy roznymi opcjami.
Po narysowaniu wigcej niz jednego segmentu (linii lub tuku) mozesz zamkna¢, cofngé
zakoniczony krok lub zakoriczy¢ proces. ’7

Aby narysowaé prosta polilinie, wykonaj: ks
Wersja ENG: Draw > Polyline
Wersja PL: Rysuj > Polilinia e o |

4 4 » M Model { Layoutl » Layout2

Lub wykonaj komende PLINE w wierszu polecen

Specify start poirt
i [Current line-width is 0.0000
{Specify next point or [Anc/Halfwidth/Length/Undo./\Width]:

A

1. Wykonaj polecenie PLINE. Specy net point or [Arc/Closs, Halfwicth/ Length/ Undo Widthl:

P (Specify nexd point or [Arc/Close/Halfwidth/Length./Undo/Width]:
2. Okres$l punkt poczatkowy. Spacy net ot or [vo/Close/HalwidhyLangh Undo/ Wid
3. Okresl punkt koricowy bedacy punktem poczatkowym nastepnego segmentu. ety nod pant celic e Abadh gt Aado Wi h |

11497 936, 1329.4543, 0 SNAP GRID [geiflsl POLAH

4. Naciénij klawisz Enter aby zakonczy¢ rysowanie lub wprowadz litere C aby
zamknac polilinie.
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6. Tworzenie obiektow

Aby narysowac polilinie ztozona z linii i tukow, wykonaj: N
Wersja ENG: Draw > Polyline

Wersja PL: Rysuj > Poliinia N
v +

Lub wykonaj komende PLINE w wierszu polecen e
K

1. Wykonaj polecenie PLINE. T Vel (e
2. Okre$| punkt poczatkowy. | S e iy s
3. Okl‘eS| punkt koﬁCOWy, ISpecify next point or [Arc/Close/Halwidth/Length/Undo./Width]: A

Specify endpoint of arc or
4. Kliknij prawym przyciskiem myszy | wybierz z menu rozwijalnego opcje gi{%gﬁg};ﬁT:;D;ewwfHa'fwdhfmwﬂadwusfSewnd PisUindo Vi
LU k [Angle/CEnter/CLose/ Direction/Halfwidth,/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]

11463.9104, 13 .0 SNAF GRID el (el POLAR

5. Okres| punkt korncowy tuku.
6. Zakonicz polecenie wciskajac klawisz Enter.

Aby narysowaé zamknieta polilinie, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Polyline
Wersja PL: Rysuj > Polilinia

LWPolyline

Color Bylayer
Layer O

Linetype Bylayer

Lub wykonaj komende PLINE w wierszu polecen

4 4 » » Model / Layoutl / Layout2

Mozesz utworzy¢ zamknietg polilinie tylko jezeli nie mniej niz dwie linie lub fuki ~ &Se=ch encpaint of arc cr

g L R i [Angle/CEnter/CLose/Direction,/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]
zostaly narysowany. Zamknigta polilinia zostanie narysowana, gdy potaczysz | {seesiy sndpoint of arcor

TPRT] , . PR [Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: LINE
punkt poczatkowy polilinii z punktem koricowym ostatniego segmentu polininii. Speciy nest poit or {Arc/ClossHawidlhLengihy UndoViidih]:
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: CLOSE
Command

SNAP  GRID [gelAjglely POLAR [ReMIEI

Aby narysowac szeroka polilinie, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Polyline
Wersja PL: Rysuj > Polilinia

Lub wykonaj komende PLINE w wierszu polecen

Mozesz rysowaé polilinie o roznej szeroko$¢, uzywajac opcji powigzanych z
poleceniem PLINE. Szeroko$¢ linii moze by¢ dostosowana dla kazdego kolejnego
|Specify next poirt or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]:

segmentu polilinii oddzielnie, co daje mozliwo$¢ stworzenia efektu zwezajacej sie e it

Stopn|ow0 ||n| l. (Specify next pairt or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Unda/Width):
(Specify next point or [Arc/Close,'Halfwidth,/Length,/Undo/Width]
ISpecify next poirt or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]:
|Specify next poirt or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]:

115 9,0 SNAP GRID ORTHO P

4 4 ¢ ¥ ' Model / Layoutl - Layout2

—
¥ (Specify ending width <0.3000>:

=

Aby narysowaé obwiednie, wykonaj:

Wersja ENG: Draw > Boundary

Wersja PL: Rysuj > Obwiednia

[ Boundary Creation oo

Lub wykonaj komende BOUNDARY w wierszu polecen

Pick Points
1. Wykonaj polecenie BOUNDARY. ';“d‘”m
2. Okre$l obiekty, wykonujac jeden z nastepujacych e
zestawdw: Obiectpe
- Current viewport (wer. PL: Biezaca rzutnia). Definiuje (8]

obwiednie zawierajaca wszystkie elementy danej rzutni. Jezeli T e p—

zostanie wybrana ta opcja, kazdy zestaw obwiedni obecnie
uzywany zostanie anulowany.
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6. Tworzenie obiektow

-Istniejacy zbior, Kliknij przycisk New (wer. PL: Nowy), aby przetaczy¢ sie do obszaru rysunku i zaznaczy¢ obiekty
definiujace zbiér obwiedni. Nacisnij przycisk Enter aby wrécic do okna dialogowego. Pozycja Istniejacy zbiér bedzie

widoczna tylko po uprzednim zaznaczeniu wybranych elementow.

3. Zaznacz pole wyboru opcji Wykrywanie wysp.
4. Kliknij na ikone Wskaz punkty.

5. W obszarze rysunku, Kliknij na przestrzef ograniczong obwodem zamknigtym, nie na sama polilinie. Mozesz dodatkowo

wybra¢ dodatkowe obwody klikajac w ich wnetrze.
6. Aby zakonczy¢ naciénij klawisz Enter.
7. Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym "Tworzenie obwiedni".

e

l---!— Color Bylayer

LWPolyline

Layer 0
Linetype Bylayer

X
M 4 » M Model / Layoutl / Layout? i« 4 b » " Model {Layoutl / Layout2
% |Pick intemal poirt: Selecting all objects... * |Analyzing the selected data.. Emor analyzing intemal islands
1 |Selecting evenything visible 1 |Pick intemal point:
[4nalyzing the selected data BOUNDARY created 1 polylines.
lAnalyzing the selected data... Emor analyzing intemal islands Command
Pick intemal poirt: Command:

11559.71686, 1350.4103, 0 SNAP  GRID ORTHO

6.1.6. Wieloboki

11561.1469, 1351.7565, 0

SNAP GRID ORTHO P(

Tworzenie wielobokdw pozwala na tatwe narysowanie kwadratu, trojkata réwnobocznego, oémioboku i wielu innych.
Wielokaty to zamkniete polilinie zawierajace miedzy 3 a 1,024 réwnej diugosci bokdw.

Aby narysowac wielobok, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Polygon
Wersja PL: Rysuj > Wielobok

Lub wykonaj komende POLYGON w wierszu polecen

1. Wykonaj polecenie POLYGON.
2.Wprowadz liczbe reprezentujaca liczbe bokow wieloboku.

L]

4 » H

Model 4 Layoutl 4 Layout?2

3. Okresl $rodek wieloboku. =
4. Okres$l wierzchotek wieloboku. a

6.1.7. Prostokaty

Erter number of sides <43: &
|Specify center of pohygon or [Edge]
Erter an option [Inscribed in circle/Circumseribed about circle] <I=:1

Specify radius of circle:

62,0

Prostokaty sq zamknietymi poliliniami, zlozonymi z czterech bokéw. Rysowanie prostokata odbywa sie przez okre$lenie
dwaoch przeciwleglych wierzchotkéw. Domyslinie, boki prostokatéw sg réwnolegte do biezacej siatki, mozesz jednak uzy¢

opcji obracania aby zorientowa¢ prostokat pod dowolnym katem.

Aby narysowac prostokat, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Rectangle
Wersja PL: Rysuj > Prostokat

Lub wykonaj komende RECTANG w wierszu polecen

1. Uzyj jednej z ponizszych metod:

)t

cify other corner point

-Wybierz Rysuj > Prostokat z menu gtéwnego. [RID

¢ Model

Layoutl / Layout2

_Kllknlj Ikone prostoka.ta na pasku naerdZIOWym Iub Wprowadz X {Speciy first comer point or [Chamfer/Elevation/Fillet/ Thickness/Width]: F

1 Specify filet radius for rectangles <0.0000>: 10

polecenie RECTANG w wierszu poleceri i zatwierdZ klawiszem Enter. Specty fist comer poit o [Chemfer/Bevation/Filet/ Thickness/ Wit

2. Okresl jeden z wierzchotkéw prostokata lub wybierz jedng z
dostepnych opcji [Fazuj/Poziomo/Zaokraglij/Grubosé/Szerokos¢].

[Specify other comer poirt or [Area/Dimensions/Rotation]:
SNAP  GRID ORTHO POLAR [QeliiBiy OTRACK LW

3. Okres| przeciwlegty wierzchotek lub wybierz jedng z dostepnych opcji [Obszar/Wymiary/Obrot).
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6. Tworzenie obiektow

6.1.8. Punkty

Mozesz narysowac¢ punkt w formacie pojedynczej kropki lub jednego z 19 mozliwych do wyswietlenia stylow.

Aby narysowacé punkt, wykonaj: e

Wersja ENG: Draw > Point > Single Point o

Wersja PL: Rysuj > Punkt > Jeden

Lub wykonaj komende POINT w wierszu polecen SM'**

1. Wykonaj polecenie POINT.
2.0kre$l potozenie punktu.

Aby narysowac kilka punktow, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Point > Multiple Point
Wersja PL: Rysuj > Punkt > Wiele

Okre$| potozenie kazdego punktu.

Aby zmieni¢ rozmiar i wyglad punktéw, wykonaj:
Wersja ENG: Format > Point Style
Wersja PL: Format > Styl punktu

Lub wykonaj komende DDPTYPE w wierszu polecen o
Igi Point Size: 5.0000

Egi = =
1. Wykonaj polecenie DDPTYPE D S okt U
2. Wybierz zadany styl. | = e ke
3. Okres| wielkos¢ punktu lub wybierz jedng z opcji. L
4. Kliknij przycisk OK. i -+
Gdy odSwiezysz rysunek, wszystkie punkty zostang zmienione, zgodnie z nowo ustawiong = +++

wielkoScig i wygladem.

v
|
X
6.1.9. Szkicowanie
Szkic sktada sie z wielu prostych linii, utworzony z pojedynczych obiektow linii, badz z polilinii. Przed rozpoczeciem

tworzenia szkicu, nalezy ustawi¢ dtugo$c¢ lub przyrost kazdego z segmentéw. Im krétsza dtugos¢ segmentu, tym wigksza
dokfadnos¢ szkicowania lecz znacznie wiekszy rozmiar pliku.

Aby rozpoczaé szkicowanie, wykonaj:

1. Wprowadz polecenie SKETCH i zatwierdz klawiszem Enter.

2. Wprowadz warto$¢ przyrostu nagrania, okreslajacy minimalng dtugo$¢ segmentu.

3. Aby rozpoczag szkicowanie kliknij lewym przyciskiem myszy w obszarze rysowania

lub wprowadz opcje P (pidro) w wierszu polecen. +
4. Kliknij ponownie lub wprowadz opcje P (piéro) w wierszu polecen aby zatrzymac ;

szkicowanie.

5Wprowadz opcje R (Zapisz) aby wczyta¢ na rysunku stworzony szkic i te juz

narysowane M 4 b M Meodel £ Layoutl £ Layout2
6. Nacisnij klawisz Enter aby zakoriczy¢ wezytywanie szkicow. § HZTL"ETliﬁﬁm 2

ketch Pen e)&l Quit Recnrd Erase Connect.P

Aby wymazaé naszkicowane linie, wykonaj:
1. Podczas gdy polecenie SKETCH jest aktywne, wprowadZ opcje E (wymazanie) w
wierszu polecen. Jezeli opcja piora jest w uzyciu zostanie wytgczona. +

2.Przesuwaj kursor wstecz od punktu koncowego naszkicowane;j linii do punktu, w ktérym
wymazywanie ma zostaC zakoriczone.

4 4 » » *Model / Layoutl / Layout?

5 [Specty ongin of UICS or [ZAs/3 points/OBject Face/ Mew/%/Y/Z] <0,0.0>
& (Command: SKETCH

Record increment <3 0000

ketch. Pen eXit Quit Recond Erase Connect E

Erase: Select end of delete.
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6. Tworzenie obiektow

3. Aby zakonczy¢ opcje wymazywania wprowadz ponownie opcje E w wierszu polecen. Jezeli chcesz zmienié biezaca
rzutnig podczas szkicowania upewnij sie, ze opcja pidra jest wytaczona oraz wszystkie szkice zostaly wczytane na rysunek.

6.2. Rysowanie krzywych

6.2.1 Luk

Home Insert

Annotation 3D Layout

Luk jest fragmentem okregu. Istnieje mnostwo sposobow definiowania fuku. Domysing /.5 () /~ 27 &k ©

metoda jest okreslenie trzech punktdw. Uzywajac tej metody rysowanie tuku rozpoczyna sie
w ustalonym przez uzytkownika punkcie poczatkowym, nastepnie przechodzi przez kolejny
zadany punkt i zostaje zakoriczony w punkcie koricowym wybranym przez uzytkownika.
Istniejg rowniez inne metody rysowania lukow:

-3 punkty

-Punkt poczatkowy, Srodkowy, kofcowy.
-Punkt poczatkowy, $rodkowy, kat.
-Punkt poczatkowy, Srodkowy, dtugo$é.
-Punkt poczatkowy, korncowy, kat.
-Punkt poczatkowy, koricowy, kierunek.
-Punkt poczatkowy, koricowy, promien.
-Punkt srodkowy, poczatkowy, koricowy.
-Punkt Srodkowy, poczatkowy, Kat.
-Punkt $rodkowy, poczatkowy, dtugosé.
-Kontynuu;j.

Aby narysowac tuk okreslajac 3 punkty, wykonaj:

1. Wybierz:
-Wersja ENG: Draw > Arc > 3 Points
-Wersja PL: Rysuj > tuk>3 punkty

2. Okres| punkt poczatkowy oraz drugi punkt.

3. Okresl punkt koricowy.
6.2.2. Okrag

Domyslnie aby narysowa¢ okrag nalezy okresli¢ jego $rodek i jego promien. Mozesz tez narysowac¢ okrag

korzystajac z nastepujacych metod:
-Okre$l punkt $rodkowy, promien.
-Okres$| punkt Srodkowy i rednice.
-Okresl 2 punkty.

-Okre$l 3 punkty.

-Okre$l 2 styczne i promien.
-Okres| 3 styczne.

Aby narysowac okrag okreslajac jego srodek i promien, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Circle> Center, Radius
Wersja PL: Rysuj > Okrag > Srodek, promien

Lub wykonaj komende CIRCLE w wierszu polecen

1. Wykonaj polecenie CIRCLE
2. Okres| $rodek okregu.
3. Okres| promien okregu.

2nd
point
1st 3rd
poin roint
S
e mapertaae

=

» "\ Model (Layoutl /Layout2

ommand: _MTEDIT
ormmand: ARC

or}
enter/End]: <ORTHO Off>

snap GRID ORTHO Polsr [EENTG MEIETES

Line Polyline Circle | Arc |

4 Drawingldwg x

(:: Continue

& - || Beopy 4
- || [\ extrude b

f 3 Paint

/ﬂ Start, Center, End
&

/7\- Start, Center, Angle
{54

{7 Start, Center, Length
¥

/7\“ Start, End, Angle

H

VJ‘-‘ Start, End, Direction
&

/’I start, End, Radius

H

(ﬂ Center, Start, End
+

(K Center, Start, Angle
S
/ Center, Start, Length
o' o+

©

T—

Circle | Arc
-

& m

Center, Radius

Center, Diameter

Concentric

2 Point

3 Point

Tan, Tan, Radius

Tan, Tan, Tan

0000 0OQ

Center
point

Radius
[Specify the radius of circle

M 4 » » “Model ; Layoutl 4 Layout2

Xxd>:n

B [Specify origin of UCS or [Z4s/3 points/OBject/Face Mew/X/Y/Z] <0.0,0>

Command: C

CIRCLE Specy center paint for cirle o [3P/2P/Ttr/Arc/Mutiple]:

(Specify the mdius of circle or [Diameter]

SNAR

GRID ORTHO  PoLAR [N



6. Tworzenie obiektow

Aby narysowacé okrag styczny do istniejacych obiektow, wykonaj:

1. Wybierz:
Wersja ENG: Draw > Circle> Tan, Tan, Radius
Wersja PL: Rysuj > Okrag > Styczna, styczna, promien
1. Wybierz Rysuj > Okrag > Styczna, styczna, promieri, z menu gtownego. Tan
2. Zaznacz pierwszy punkt stycznosci okregu z obiektem. e+ v Model {Layoutl {Layou
3.Zaznacz drugi punkt styczno$ci okregu z obiektem.
. e B CIRCLE Specify center point for circle or [3P/ 2P/ Ttr/frc/Muttiple]: T
4. Okre$l promien okregu. pecty poin on ot for it tengent of cicle
pecify peint on object for second tangent of circle:
pecify radius of circle: Specify second point
ommand: M
(Command:
-3.2505, 10,2104, 0 SNAP  GRID ORTHO P
6.2.3. Elipsa

Domysing metodg rysowania elipsy jest okre$lenie punktu koricowego jednej z jej osi i potowy dtugo$ci drugiej osi. Punkt
koricowy pierwszej osi ustala orientacje elipsy. Mozesz rysowaé elipsy okreslajac punkt Srodkowy, osie, punkt koricowy,
elipse lub tuk.

Aby narysowac elipse okreslajac osie i punkt koncowy, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Ellipse> Axis

Wersja PL: Rysuj > Elipsa > O$ 2nd
endpoint
Lub wykonaj komende ELLIPSE w wierszu polecen 1st ﬁw@
endpoint
1. Wybierz:
Wersja ENG: Draw > Ellipse> Axis, End L Model Layetl Lo
Wersja PL: Rysuj > Elipsa > 08, koniec | i N ——

2. Okre$l oba punkty kofcowe elipsy.
3. Okre$l potowe dtugosci drugiej osi.

SNAP GRID ORTHO POLAR  OSN|

Aby narysowac eliptyczny tuk okreslajac punkty koncowe osi, wybierz: zszomt
Wersja ENG: Draw > Ellipse> Arc
Wersja PL: Rysuj > Elipsa > Luk 1st

endpoint
Lub wykonaj komende ELLIPSE w wierszu polecen
1. Wyblel‘Z 4 4 » ¥ % Model { Layoutl A Layout?
Wersja ENG: Draw > Ellipse> Arc | s v
Wersja PL: Rysuj > Elipsa > Luk e s

pecty start angle or [Parameter]: 15
peciy end angle o [Parameter/Included angle]

2. Okres| pierwszy punkt koncowy.

3. Okre$l drugi punkt koricowy.

4. Okre$| potowe dtugosci drugiej osi.
5. Okre$l kat poczatkowy tuku.

6. Okresl kat koncowy fuku.

6.2.4. Splajn

Jest to krzywa ztozona z serii zakrzywionych linii przechodzacych przez zadane punkty. Okre$lenie wielu punktéw jest
wymagane do narysowania nieregularnych linii, ktére mogq tworzy¢ réwniez zamkniete ksztaty. Punkty poczatkowe i
koricowe sg zgodne i styczne. Dopasowanie pomigedzy wieloma punktami okre$la sie za pomocg parametru tolerancji. Do
tworzenie obiektow splajn stosuje sie gtownie dwa sposoby:

-Konwersja polilinii za pomoca opcji SPLINE polecenia PEDIT.

-Uzycie polecenia SPLINE.
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Aby narysowacé obiekt splajn, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Spline
Wersja PL: Rysuj > Splajn

Lub wykonaj komende SPLINE w wierszu polecen

4 4 » b Model /{Layoutl ; Layout2

x

Command: spine
Unknown command “spine”. Press F1for help

1. Wywotaj polecenie SPLINE.

=

2. Okresl pierwszy punkt kizywej. A e
3. Okre$l drugi punkt. Speciy net it

ISpeciy next point or [Close/F tolerance] <start tangent>
cify

4. Okre$l kolejne punkty, jezeli tworzysz obiekt ztozony z wigkszej iloSci segmentdw.
5. Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz Enter.

point or [Close/Ft tolerance] <start tangent >

GRID ORTHO  POLAR

Aby narysowa¢ zamkniety obiekt Splajn, wykona;j:

1. Wywotaj polecenie SPLINE.

2. Okres| pierwszy punkt obiektu splajn.

3. Okresl drugi punkt. el netpeintor
4.0kresl kolejne punkty, jezeli rysujesz obiekt ztozony z wigkszej ilosci segmentéw.

5. Po okre$leniu wszystkich punktow, wprowadz opcje C w wierszu polecen i zatwierdz

klawiszem Enter. EERFRHR, Moss (e te{tour

6. Aby zakonczy¢ polecenie okresl punkt stycznosci. B v e R sleme] atmtneny

|Specify next paint or [Close/Fit tolerance] <start tangent>
|Specify next poirt or [Close/Fit tolerance] <start tangent>
(Specify next poirt or [Close/Fit tolerance] <start tangent>
|Specify next pairt or [Close/Fit tolerance] <start tangent>
|Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>

=

Specify next poirt or [Close/Fit tolerance] <start tangent>

M 4 » M “Model [ Layoutl A Layout?

X ISpecify next poit or [Close./Fit tolerance] <start tangent>

9 |Speciy next point or [Close/Fit tolerance] <start tangert>
ISpecify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>
{Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>
ISpeciy next point or [Close/Fi tolerance] <start tangert>: C
ISpeciy tangert:

Command

SNAP GRID ORTHO

W
6.2.5. Spirala 0
Program umozliwia stworzenie spirali dwu lub tréjwymiarowej. Wstepnie domys$iny promien _,/'“—1‘“\ ?/\_~
spirali ma warto$¢ 1. Podczas tworzenia nowego rysunku, domy$ing warto$cig promienia \\ X 3 S~ = 7
spirali zawsze jest bazowy promien wprowadzony poprzednio dla wszystkich podstawowych —

nie moze mie¢ wartosci 0.

Aby narysowac spirale, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Helix
Wersja PL: Rysuj > Spirala

Lub wykonaj komende HELIX w wierszu polecen

W wierszu polecen zostang wy$wietlone nastepujace podpowiedzi: Obroty = 3 (domysina warto$¢), Skrecenia = CWW
(domy$lna wartos¢).

1. Okre$l bazowy punkt srodkowy: Okre$l Srodek podstawy.

2. Okresl promien lub $rednice podstawy: Okre$l promieri podstawy, wprowadz D aby zdefiniowaC $rednice lub wcisnij
klawisz Enter aby okresli¢ domy$ing warto$¢ promienia.

3. Okresl gorny promien lub $rednice: Okresl gorny promien, wprowadz D aby zdefiniowaé Srednice lub wcisnij klawisz Enter
aby okresli¢ domysing warto$¢ promienia.

4. Okre$l wysokos¢ spirali lub koniec osi (A), liczbe zwojéw (T), skok (H), kierunek (W): okre$l wysoko$¢ spirali lub wybierz
jedna z opciji.
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Y

L.

M 4 » ¥ % Model i Layoutl 4 LayoutZ M 4 ¥ ' Model 4 Layoutl /4 Layout?

b3
X

Command: HELIX
Tums = 3.0000 Twist =CCW

Command
[~ STRETCH =

a
=

Specify certer point of base (Specify stretch poirt or [Base point/Copy/Undo/eXit]
ISpecify base radius or [Diameter] <12.6743>: Command: Specify opposite comer:

Specify top radius or [Diameter] <5.53483: Command: “Cancel®

Specify helox height or [Auds endpoint/ Tums/Aum Height A Wist] <30.0000>50 Command:

Command Command

GRID ORTHO POLAR

6.2.6. Pierscien
Jest to zamkniety element ograniczony okregiem. Zmienna systemowa FILLMODE kontroluje wypetnienie powierzchni
wewnetrznej pierscienia (przy wartosci 1 pierscien jest wypetniony).

Aby utworzy¢ pierscien, okre$l wewnetrzng i zewnetrzng Srednice oraz ich wspélny Srodek. Mozesz utworzyé wiele pierscieni
o tych samych $rednicach okreslajac rozne punkty $rodkowe. Aby utworzy¢ koto, ustaw ten sam promien dla wewnetrznego i
zewnetrznego okregu.

Aby narysowac pierscien, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Donut
Wersja PL: Rysuj > Pierscien

Lub wykonaj komende DONUT w wierszu polece

1. Wykonaj polecenie DONUT.
2. Okres| wewnetrzng $rednice pierscienia. P el A

3. Okres| zewnetrzng $rednice pierscienia. -

4. Okreél érodek pleréCIenla Specify origin of UCS or [ZAxis/3 poirts/OBject /Face/Mew/ X/ Y/Z] <0,0,0

Command: DONUT

5. Okre$l $rodek kolejnego pierscienia o tych samych wymiarach lub naciénij | {eecfyimsde damsterof omat <20000>: 10

Specty outside diameter of donut <2.0000> 7

klawisz Enter aby zakonczy¢ rysowanie. Specty centerof donut or cext

{Specify center of donut or <ext>:

A

EX SNAP GRID ORTHO  POLAR

6.3. Tworzenie obiektow 3D

Pracujac w $rodowisku 3D mozesz: zobaczy¢ zawartosS¢ rysunku w trzech wymiarach, tworzy¢ i edytowaé elementy w
przestrzeni tréjwymiarowej, wySwietla¢ ukryte linie i zacieniowanie trojwymiarowych elementéw.

6.3.1. Grubos¢ i wysokos$¢ obiektow 3D

Domyslnie program tworzy nowe dwuwymiarowe obiekty okreslajac warto$¢ ich grubosci lub wysoko$¢ jako 0. Aby w tatwy
sposéb utworzy¢ obiekt tréjwymiarowy wystarczy zmieni¢ warto$¢ grubosci w menu wiasciwosci istniejacego juz
dwuwymiarowego obiektu. W ten sposéb mozna przenies¢ dowolny obiekt 2D do tréjwymiarowej przestrzeni. Na przyktad
mozna wykorzystaC okrag do utworzenia cylindra, linii do utworzenia ptaszczyzny czy prostokata do stworzenia
prostopadtoscianu.

Aby ustawi¢ biezaca wysokos¢, wykona;:

1. Wprowadz polecenie CHANGE w wierszu polecen, zaznacz zadane
obiekty dwuwymiarowe w obszarze rysunku i zatwierdz wybor klawiszem
Enter.

2.Wprowadz w wierszu polecen P aby zobaczy¢ opcje wiasciwosci i
zatwierdz klawiszem Enter.

76 i 4 » " Model {Iayoutl /LayoutZ

Blcpecify change pairt or [Properties: P

et property to change (Color/Blev//Lyer/L Type itScale /L Weight  Thickness/Mater
o/ Anotative]:
Specity new elevation <0.0000>: 40

|Enler property to change [Color/Blev./LAyer/LType/t Scale/LWeight/ Thickness,/Material /Annotative]
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3. Wprowadz E w wierszu polecen aby moc okresli¢ wysokos¢ obiektu i zatwierdz klawiszem Enter.
4. Okres$l nowa wysoko$¢ obiektu i zatwierdz klawiszem Enter.

Aby okresli¢ biezaca grubos¢, wykona;j:

1. Wprowadz polecenie CHANGE w wierszu polecen,
zaznacz zadane obiekty dwuwymiarowe w obszarze

rysunku i zatwierdz wybér klawiszem Enter.

2.Wprowadz w wierszu polecen P aby zobaczy¢ opcje

wiasciwosci i zatwierdz klawiszem Enter.

3. Wprowadz w wierszu polecen T aby moc okresli¢

grubo$¢ obiektu i zatwierdZ klawiszem Enter.

4. Okresl nowg grubos¢ obiektu i zatwierdz klawiszem

Enter.

6.3.2. Powierzchnia 3D
Mozesz utworzy¢ tréjwymiarowg powierzchnie,

kibra sktada sie z czeSci ptaszczyzny w

trojwymiarowej  przestrzeni. Po  okre$leniu
czwartego punktu, program umozliwia dodanie
kolejnej ptaszczyzny okreslajac jej trzeci i
czwarty punkt co pozwala na utworzenie w petni
tréjwymiarowego obiektu.

Aby utworzy¢ powierzchnie 3D, wykonaj:

R \
Yo
T e EU T
X

Wersja ENG: Draw > Modeling > Meshes > 3D Face
Wersja PL: Rysuj > Modelowanie > Siatki > Powierzchnia 3D Wiersz polecen>3DFACE

Lub wprowadz komende 3DFACE w wierszu polecen

1. Wykonaj polecenie 3DFACE.

2. Okres| pierwszy punkt tréjwymiarowej ptaszczyzny.

3. Okre$l pozostate trzy punkty ptaszczyzny.

4. Okre$l trzeci i czwarty punkt dodatkowej ptaszczyzny

5. Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz Enter.

6.3.3. Siatka prostokresina

Command Line

Command: CHANGE

Select object: Specify oppesite comer: 1 found
Select object:

[Specify change point or [Properties]: P

Enter property to change [Color/Hev/LAyer/L Type/tScale/L Weight/Thickness/Mater

jal/Annotative]: T
[Specify new thickness <0.0000>: 40

Enter property to change [Color/Bev/LAyer/L Type/tScale/L Weight/Thickness/Mater

jal/Annotative]:
Command: M

Command

<[ 3

ate three-sided face>:
ate three-sided face>.

<create three-sided face >

z

L<Y

x

-

Mozesz okreslic siatke prostokresing, ktéra jest tréjwymiarowym korpusem zblizonym do powierzchni pomiedzy dwoma
istniejacymi elementami. Zaznacz dwa elementy, ktére majg zdefiniowaé siatke prostokatng. Elementy te moga by¢ tukami,

okregami, liniami, punktami lub poliliniami.

Aby utworzy¢ siatka prostokresina, wykona;:

Wersja ENG: Draw > Modeling>Meshes>Ruled Mesh

Wersja PL: Rysuj > Modelowanie > Siatki > Siatka prostokre$ina

Lub wykonaj komende RULESURF w wierszu polecen

1. Wykonaj polecenie RULESURF.
2. Zaznacz pierwszy obiekt.
3. Okres| drugi obiekt.
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Command: RULESURF

Curent wircframe density: SURFTAB 1=6
ISelect first defining curve:

ISelect second defining curve:

Command.
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6.3.4. Siatka walcowa

Jest stosowana jako seria réwnolegtych wielokatéw na okre$lonej Sciezce, nalezy narysowaé wektor kierunku i obiekt
bazowy przed utworzeniem siatki walcowej. Obiekty takie jak linia, tuk, okrag, elipsa, polilinie 2D lub 3d moga by¢ stosowane
jako zarys krzywizny dla definiowanych wielokatow.

Aby utworzy¢ wytyczang powierzchnig siatki, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Modeling > Meshes > Tabulated Mesh
Wersja PL: Rysuj > Modelowanie > Siatki > Siatka walcowa

Lub wykonaj komende TABSURF w wierszu polecen

Command Line
i I ommand: TABSURF
1. WykonaJ po]ecenle TABSURF L Currert wirsframe density: SURFTAB1=5
2. Zaznacz obiekt do wytyczenia $ciezki. (Select object for peth curve:
R (Select object for direction vector:
3. Zaznacz Sciezke. ormend

6.3.5. Siatka przekrecona

Siatka utworzona przez obrét profilu obiektu wokét osi. Obiektem obroconym moze by¢ linia, tuk, okrag, elipsa, tuk
eliptyczny, zamknieta polilinia, zamkniety obiekt splajn lub torus. Ten typ siatki jest przy tworzeniu powierzchni z obiektéw o
symetrycznej osi obrotu.

Aby utworzy¢ siatke przekrecona, wykona;j:
Wersja ENG: Draw > Modeling>Meshes>Revolved Mesh
Wersja PL: Rysuj > Modelowanie > Siatki > Siatka przekrecona

Lub wykonaj komende REVSURF w wierszu polecen

1. Wprowadz polecenie REVSURF w wierszu polecen.
2. Zaznacz obiekt do obrotu.

3.Zaznacz obiekt, ktéry bedzie osig obrotu.

4. Okres$l kat poczatkowy.

5. Okresl liczbe stopni obrotu obiektu.

Command Line 3
(Comman d: REVSURF -
(Curent frame densities: SURFTAB1=6 SURFTAB2=6

ISelect objects to rotate:

[Select object that defines the axis of revolution:

(Specify start angle <0>: 360

Specify included angle (+=cow, -=cw) <3605 -
ICommand [

6.3.6. Kostka

Sktada sie z szeSciu prostokatnych $cian. Podstawa kostki jest zawsze réwnolegta do ptaszczyzny XY biezacego LUW.
Dtugos¢ kostki jest przypisana do osi X biezacego LUW, szeroko$¢ do osi Y a wysokos¢ do osi Z. Za pomocg polecenia
RECTANG Ilub PLINE mozesz utworzy¢ prostokat lub zamknietg polilinie, ktéra moze zosta¢ uzyta jako podstawa tworzonej
kostki za pomoca polecenia EXTRUDE.

Aby utworzy¢ kostke, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Modeling>Box

Wersja PL: Rysuj > Modelowanie > Kostka
Command Line
Lub wykonaj komende BOX w wierszu polecen Skl
Specify other comer or [Cube/Length]:
. . \Specify height or [2Point]
1_ Wykonaj polecen'e BOX_ {Command: Specify opposite comer:
Command:

2. Okres| pierwszy wierzchotek podstawy.
3. Okre$l przeciwlegty wierzchotek podstawy.
4. Okresl wysokos¢.
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6.3.7. Stozek

Domyslnie, podstawa stozka lezy na ptaszczyznie XY biezacego LUW. Jego wysokos¢ jest réwnolegta do osi Z. Wierzchotek
okresla wysoko$¢ i orientacje stozka. Mozesz narysowaC dwuwymiarowy okrag i uzywajac polecenia EXTRUDE
poprowadzi¢ wysoko$¢ stozka pod katem wzdtuz osi Z. Aby zakoriczy¢ obcinanie, mozesz odjg¢ pole od wierzchotka stozka
korzystajac z polecenia SUBTRACT.

Aby utworzy¢ stozek, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Modeling>Cone

Wersja PL: Rysuj > Modelowanie > Stozek
Specify heightor ||| ]

Lub wykonaj komende CONE w wierszu polecen I !
Specify center poirt of base or [3P./2P/Ttr/Bliptical]: “Tancel
Command: *Cancel®
Command: CONE

1. Wykonaj p0|ecenie CONE. Specify certer point of base or [3P,/2P/Tr/Elpticall:

e . pecify height or [2P/Axis endpoin
2. Okre$l srodek podstawy stozka. Top rocius] <66.4622>

3. Okre$l promien lub $rednice.
4.Okresl wysoko$é.

6.3.8. Walec

Mozesz stworzy¢ walca okreslajac okragta podstawe. Podstawa walca jest zawsze réwnolegta do ptaszczyzny XY biezacego
LUW. Wysoko$¢ walca jest zawsze réwnolegta do osi Z. Mozesz narysowaé okrag i utworzy¢ walec za pomocg polecenie
EXTRUDE.

Aby utworzy¢ walec, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Modeling>Cylinder

Wersja PL: Rysuj > Modelowanie > Walec Command Line
[2dwireframe /3dwireframe Hidden/ Realistic/Conceptual /Other] <«Conceptuals: _2
Regenerating model.

Lub wykonaj komende CYLINDER ooy g o o o
] <112.2062>: <ORTHO On><ORTHO Of

1. Wykonaj polecenie CYLINDER.
2. Okresl $rodek podstawy.

3. Okres| promien lub $rednice.

4. Okresl wysokos¢.

6.3.9. Sfera
Linie szerokosci geograficznej siatki sfery sg zawsze réwnolegte do ptaszczyzny XY biezacego LUW. O$ centralna jest
zawsze rownolegta do osi Z. Mozesz ustali¢ rozmiar sfery okreslajac jej promien lub $rednice.

Aby narysowac¢ sfere, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Modeling>Sphere

ZET
g}

Wersja PL: Rysuj > Modelowanie > Sfera ‘?Zf‘ﬂﬂmé T
LN

Select object: Specify opposte comer: 2 found
Select object:

Command: SPHERE

Specty center poirt or [IP/2P/Tir]:

Specify radius or[Diameter]

Lub wykonaj komende SPHERE w wierszu polecen

ICommand

1. Wykonaj polecenie SPHERE.
2. Okres| punkt centralny sfery.
3. Okre$l promien lub $rednice.

6.3.10. Torus
Jest skonstruowany przez obrét okregu wzgledem linii rysowania na ptaszczyznie okregu i rownolegly z osig Z biezgcego
LUW. Mozesz ustali¢ rozmiar torusa okre$lajac catkowitg Srednice lub promien okregu, ktéry jest obracany.

Aby utworzy¢ torus, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Modeling>Torus
Wersja PL: Rysuj > Modelowanie > Torus

Command Line
[Select object:
Command: TORUS
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[Specify raidus or[Diameter]:

ISpecify tube radius or [2Point/Diameter]:
Command:
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Lub wykonaj komende TORUS w wierszu polecen

1. Wykonaj polecenie TORUS.

2. Okresl $rodek torusa.

3. Okresl kat lub $rednice.

4. Okre$l promien lub $rednice korpusu torusa.

6.3.11. Ostrostup
Mozesz utworzy¢ ostrostup o roznej podstawie. Podstawa jest zawsze réwnolegta do plaszczyzny XY biezgcego LUW.
Mozesz okreslic rozmiar ostrostupa okre$lajac punkty podstawy i wierzchotek, wierzchotki gérnej powierzchni lub punkt
koncowy kalenicy.

Aby utworzy¢ ostrostup, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Modeling>Pyramid
Wersja PL: Rysuj> Modelowanie > Ostrostup

‘Command Line

Lub wykonaj komende PYRAMID fommsnd: PYRANID

4 sides Inscribed Circumscribed
|Specify center point of base or [Edge/Sides]
ISpecify base radius or [Inscribed] <32 9466

1. Wykonaj polecenie PYRAMID.

{Specify height or [2P/feis endpoint/Top radius] <141.6154>

Command.

2. Okres| pierwszy punkt podstawy ostrostupa.
3. Okres! drugi i trzeci punkt.
4. Okre$l potozenie wierzchotka.

6.3.12. Klin

Mozesz utworzy¢ trojwymiarowy klin, ztozony z pieciu powierzchni. Mozesz okreslic jego rozmiar okreslajac jego drugi
wierzchotek i wysoko$¢é. Definiowanie rozmiaru klina opiera si¢ na sze$cianie o zadanej diugo$¢ lub okresleniu dtugosci,
szerokoSci i wysokosci.

Aby utworzy¢ klin, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Modeling>Wedge
Wersja PL: Rysuj > Modelowanie > Klin

Lub wykonaj komende WEDGE w wierszu polecen T
1Specify height or [2Poirt] <55.1953>: *Cancel*
{Command: WEDGE

(Specify first comer or [Certer]:

Specify other comer or [Cube/Length]

Specify height or [2Point] <55.1953>:
ICommand

1. Wykonaj polecenie WEDGE.

2. Okre$l pierwszy wierzchotek podstawy.
3. Okres| przeciwlegty wierzchotek.

4. Okresl wysokos¢.

6.3.13. Wyciagniecie bryty
Polecenie EXTRUDE wycigga po wybranym profilu zaznaczony obiekt w celu utworzenia bryty. Nie mozna wyciagnaé
obiektow ztozonych z blokdw lub polilinii przecinajacych sie ze sobg lub z innymi elementami.

Aby wyciagna¢ obiekt po profilu, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Modeling>Extrude
Wersja PL: Rysuj > Modelowanie > Wyciagniecie

Lub wykonaj komende EXTRUDE w wierszu poleceri

Command Line

{Command: EXTRUDE

fcument wireframe density: ISOLINES=4

Select objects to extrude: 1found

Select objects to extrude:

'Specify height of extrusion or [Direction/Path./ Taper angle]
ICommand

1. Wykonaj polecenie EXTRUDE.
2. Zaznacz obiekt do wyciagniecia.
3. Zaznacz $ciezke do wyciagniecia obiektu.

6.3.14. Obrét bryly
Polecenie REVOLVE obraca obiekt 2D pod okreslonym katem tworzac bryte. Osig obrotu moze by¢ o$ X lub Y biezacego
LUW jak réwniez linia badz pililinia.
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Aby utworzy¢ bryte poprzez obrét, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Modeling>Revolve
Wersja PL: Rysuj > Modelowanie > Obrot

Lub wykonaj komende REVOLVE w wierszu
polecen

Command Bar )
Command: REVOLVE

Select objects:Find out 1, total 1

select objects:

Specify start point for axis of revolution o
r define axis by Object/Xaxis/Yaxis/Zaxis:
Specify endpoint of axis:

Specify angle of revolution <368>:

1. Wykonaj polecenie REVOLVE.

2. Zaznacz obiekt do obrotu.

3. Wybierz jedng z nastepujacych mozliwosci
zdefiniowania osi obrotu:

-Okre$l punkt poczatkowy i koficowy.

-Wprowadz O w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem enter aby zaznaczy¢ obiekt.
-Wprowadz X w wierszu polecen i zatwierdZ klawiszem Enter aby zaznaczy 0$ X.
-Wprowadz Y w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem Enter aby zaznaczy¢ 08 Y.
4. Okre$l kat obrotu.

command: <[ ’

6.3.15. Bryly ztozone
Mozesz utworzy¢ bryte zlozong taczac ze sobg dwie lub wiecej bryt. Za pomoca polecenia UNION, mozesz potaczy¢ ze sobg
osobne bryly w jeden obiekt ztozony.

Aby potaczyé bryly, wykonaj: \ i o o 210
Wersja ENG: Modify> Solid Editing>Union e
Wersja PL: Modyfikuj> Edycja bryt > Suma

Lub wykonaj komende UNION w wierszu polecen

1. Wykonaj polecenie UNION.
2. Zaznacz obiekty, ktore chcesz potaczyé.

Aby odja¢ bryly, wykonaj:

Wersja ENG: Modify>Solid Editing>Subtract Command e

Wersja PL: Modyfikuj > Edycja bryt > Rdznica mimﬁaﬁmd o
Lub wykonaj komende SUBTRACT w wierszu polecen =

1. Wykonaj polecenie SUBSTRACT.
2. Zaznacz obiekty, ktore chcesz od siebie odjgg.

Aby skrzyzowa¢ bryly, wykonaj:

Wersja ENG: Modify> Solid Editing>Intersect
Wersja PL: Modyfikuj> Edycja bryt > lloczyn Eawars Carer
e L

Lub wykonaj komende INTERSECT w wierszu polecen

1. Wykonaj polecenie INTERSECT.
2. Zaznacz obiekty, ktore chcesz skrzyzowac.

6.4. Tworzenie regionéw
Mozesz przeksztalcic zamknigte obiekty w dwuwymiarowe regiony. Po utworzeniu regionu, mozesz zmodyfikowa¢ go
uzywajac roznych tréjwymiarowych narzedzi.

Aby utworzy¢ region, wykona;j:

Wersja ENG: Draw> Region Command Line

Wersia PL R > Regi ool Command: REGION
ersja . SU|> Region o7 T 2% 5 (Select object: Specify opposite comer: 6found
J y J g -- -.-‘ .. - - ‘- Select object:
] " : 1 loop extracted.
H A Created 1 region

and
Region

Color Red
81 Layer 0

Linetype Bylayer
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Lub wprowadz komende REGION w wierszu polecen

1. Wykonaj polecenie REGION
2. Zaznacz obiekty do utworzenia regionu i zatwierdz klawiszem Enter.

6.5. Tworzenie wzoru chmury

Polecenie REVCLOUD umozliwia stworzenie popilnii ztozonej z sekwencii lukdw dajacych obiekt o ksztatcie chmury. Mozesz
w ten sposdb przeksztatci¢ zarysy okregow , elips, polilinii czy obiektéw splajn.. Mozesz ustawi¢ minimalng i maksymalng
warto$¢ dtugosci tuku tworzacego wzor chmury.

Abu utworzyé wzér chmury, wykonaj:
Wykonaj komende REVCLOUD w wierszu polecen.

Command Line

nnnnn d: REVCLOUD
Minimu lengih: Maimum arc length: Style: Normal
i r [Arc length /Obiect/Style] <Object>

ng cloud path

LwPolyline

1. Po wprowadzeniu polecenia REVCLOUD okre$l pierwszy

punkt. eyt
2. Poprowadz wzor wzdtuz Sciezki.
3. Zweryfikuj wykonczenie ksztattu (klikajac jak najblizej punktu poczatkowego).

6.6. Tworzenie linii przerwania
Tworzy polilinie i wstawia symbole przerwania. Aby uzy¢ wtasnego bloku jako symbolu przerwania, upewnij sig, ze ten blok
zawiera dwa punkty na warstwie Defpoints.

Aby utworzy¢ chmurke wersji, wykonaj:

Command Line

Wykonaj komende BREAKLINE w wierszu polecen. 20
1. Wprowadz BREAKLINE w wierszu polecen. —
oCco

Block = BRKLINE.DWG, Size = 1.00, Extension = 250
Ispecy firt paint for breakine or [Block/Size/ Extension/sPecily line for brea
ine].

SO|00
SO 00
co|oo

ISpecify second poirt for breakine:
ISpecify location for break symbol <Midpoit>

2. Okres| pierwszy i drugi punkt dla linii przerywania.

3. Okre$l potozenie symbolu przerywania.

6.7. Funkcja przykry;j
Uzywa istniejgcych wielokatow, tamanych zamknietych lub nowych polilinii, ktére sg rysowane podczas korzystania z
polecenia WIPEOUT.

==
Wipeout
Color Bylayer

Aby uzy¢ funkcji przykryj, wykonaj:
Wersja ENG: Draw > Wipeout

fommand Line

Layer 0

lormmand: WIPEOUT
ey frst paint or [Frames/Poline] <Poiyine>
Specify next point:

Specty next paint or [Undo]

Specy next point o [Close/Undo]

Specty next point o [Close/Undo]

Linetype ByLayer

Wersja PL: Rysu j> Przykryj D D
(][]

Lub wykonaj komende WIPEOUT w wierszu polecen D

‘ommand

1. Wykonaj polecenie WIPEOUT
2.0kres$l punkt poczatkowy i koricowy kazdego odcinka.
3. Po okresleniu ostatniego punktu koricowego naciénij klawisz Enter.
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7. Edycja obiektow

Program GstarCAD 2016 pozwala na modyfikacje wielkosci, ksztaltu i potozenia obiektdw. Mozesz wprowadzi¢ polecenie a
nastepnie zaznaczy¢ obiekty do zmodyfikowania lub najpierw zaznaczy¢ obiekty a nastepnie wykona¢ polecenie modyfikacji.

7.1. Usuwanie

Mozesz usuwaé obiekty korzystajac z polecenia ERASE. Aby przywrdcié usunigty obiekt wykonaj polecenie UNDO aby
cofngC. Istnieje kilka sposobow usuwania elementéw z rysunku: usuniecie za pomocg polecenia ERASE, wyciecie

zaznaczonego elementu lub usuniecie zaznaczonego elementu klawiszem Delete.

7.2. Kopiowanie

Masz mozliwo$¢ wykonywania kopii elementéw z biezacego rysunku. Domysing metoda jest stworzenie wybranego punktu
bazowego i punktu wstawienia dla kopiowanego obiektu. Aby skopiowa¢ obiekty w odpowiedniej odlegtosci od oryginatu,

okresl bezposrednio dystans gdy tryb Orto lub $ledzenie biegunowe jest wigczone.

Tworzenie pojedynczej kopii obiektu:

‘Command Line

1. Wybierz: Command: COPY
Wersja ENG: Modify > Copy ’
Wersja PL: Modyfikuj > Kopiuj

Select object

Select object: Specify opposite comer: 3 found

Cument settings: Copy mode = Multiple
Speciy base point or [Displacement/mQde] <Displacemert: O

Specify bass point or [Displacement /mOde./Multiple] <Displacement > second

2. Zaznacz obiekt i potwierdz klawiszem Enter. ot o it ot oo ORI G

3. W wierszu polecen wprowadz O (mOde). : ' ] G T )

£l 57l

4. W wierszu polecen wprowadz S (pojedynczy).
5. Okre$l punkt bazowy i punkt wstawienia.

Tworzenie wielu kopii obiektu:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Modify > Copy

Wersja PL: Modyfikuj > Kopiuj

2. Zaznacz obiekt i potwierdz klawiszem Enter.

‘Command Line

PRSI Do e o
Erter a copy mode opt
[Specify base poirt or [
irst point as displaceme
Specify second point ¢

3. W wierszu polecen wprowadz O (mOde).

4. W wierszu polecen wprowadz M (wiele).

5. Okres| punkt bazowy i punkt wstawienia pierwszej kopii.

6. Okresl punkt koricowy nastepne;j kopii.

7. Aby zakonczy¢ wykonywanie polecenia nacisnij klawisz Enter.

7.3. Odbicie lustrzane

[Specify second point ¢

Za pomocg polecenia MIRROR mozesz okresli¢ linie bazowa do stworzenia odbicia lustrzanego obiektu wzgledem tej linii. W
efekcie otrzymuje si¢ symetryczny obraz obiektu. Pozwala to na stworzenie symetrycznego obiektu poprzez narysowanie

jego potowy i wykonania jej odbicia symetrycznego.

Aby wykona¢ odbicie lustrzane: \
: [Speciy second point of miver ine. || |
1. Wybierz: S

Wersja ENG: Modify > Mirror Q O O
Wersja PL: Modyfikuj > Lustro m - m VY

2. Zaznacz obiekt i zatwierdZ klawiszem Enter.

3. Okres| punkty przez ktére przechodzi¢ ma linia lustra.

4. Jezeli chcesz zachowaé obiekt zrodtowy wprowadz N w
wierszu polecen lub Y jezeli chcesz usung¢ obiekt zrodiowy.

7.4. Odsuniecie obiektu

Command Line

Command: *Cancel*
ICommand: *Cancel”
ICommand: MIRROR
(Select object: Specify opposite comer: 7 found

peciy frst point of miror in

Specify second point of miror in

Wykorzystaj tq opcje aby skopiowa¢ zaznaczone obiekty i odsuna¢ je od obiektu bazowego na okreslong odlegtos¢. Mozesz
wykona¢ odsunie¢ za pomocag lukow, okregdw, elips, linii, dwuwymiarowych polilinii, potprostych oraz prostych.
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Aby skopiowaé zaznaczone obiekty i odsunaé je od obiektu bazowego na okreslong

odlegtos¢:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Modify > Offset

Wersja PL: Modyfikuj > Odsun

2. Okres| odlegtos¢ (zaznaczajac dwa punkty lub wprowadzajac wartosc).
3. Zaznacz obiekt do odsuniecia.

4. Okre$l, po ktorej stronie obiektu ma by¢ umieszczona rownolegta kopia.
5. Zatwierdz polecenie klawiszem Enter.

‘Command Bar

Command: OFFSET
Parallel:
Select objects:

Select objects:

[Through point]<Distance> <5>:3

[Both sides]<Side for parallel copy>:

Command :

Aby skopiowa¢ zaznaczone obiekty i wykona¢ odsuniecie przechodzace przez punkt:

1. Wybierz: m
Wersja ENG: Modify > Offset
Wersja PL: Modyfikuj > Odsun
2. W wierszu polecen wprowadz T. m
3. Zaznacz obiekt do wykonania odsunigcia.

4. Okre$l punkt, przez ktory ma przej$¢ obiekt.

5. Zatwierdz polecenie klawiszem Enter.

7.5. Szyk

Command Bar

Command: OFFSET

select objects:
Select objects:
Through point[More(M)]:M

Specify offset distance or [Through point]/<Distance»:T

Command :

Mozesz utworzyC kopie obiektow utozone w szyku prostokatnym lub kotowy. Dla szyku prostokatnego, mozesz okreslic

liczbe rzedow i kolumn, a takze przedziaty. Dla szyku
kotowego liczbe kopii oraz ktére z nich majg byé¢
obrécone.

Aby stworzy¢ szyk prostokatny:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Modify > Array

Wersja PL: Modyfikuj > Szyk

2. Wybierz opcje szyku prostokatny.

3. Kliknij przycisk Wybierz obiekty i zaznacz zadane
obiekty w obszarze rysunku.

4. W oknie dialogowym "Szyk" okre$l liczbe rzedow i
kolumn, odlegto$¢ i kat przesuniecia.

5. Kliknij OK.

OBJECT

Aby stworzy¢ szyk biegunowy:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Modify > Array

Wersja PL: Modyfikuj > Szyk

2. Wybierz opcje szyku kotowego.

3. Kliknij przycisk Wybierz obiekty i zaznacz Zadane
obiekty w obszarze rysunku.

4. Okre$l zadane parametry i zatwierdz przyciskiem OK.

OBJECT

84

@ Bectangular Array *) Polar Ariay

B Rows 3 M columns: 3

(Offset distance and direction
Row offset 20
LColumn offset 20

Angle of array: 0

sl By defaul, if the row offest is negative,
@ rows are added downward. If the column

olfsel is negalive, columns are added to
Tip  theleit

Select Objects
0, s i

1 objects selected

oo
oo

Cancel

specifes clockuise ratation
Tip
[7] Rotate tems as copied
Object Base Point
[7] Setto object's defaul

Basepoint % |0 v: [o

Preyiew ¢
- - .
Rectangular & @ Polar & =
) Bectangular Ay & Pol Anay G seee Ot
Centerpon: % 1126480 v, 133165 Oobiects slected
Methods and Values
Method:
Tatal number of tems & Angle ta fl -
Total number of items: 8
Angle to fl 360
Angle between items: 45
e Forangle to fil, 2 postive value specifies
@ counterclockwise tolation. A negative value

Cancel

Preview <




7. Edycja obiektow

7.6. Przesuniecie

Mozesz przesunag¢ obiekty w nowe miejsce na rysunku bez zmian jego parametrow. Mozesz zastosowaé polecenie MOVE w

wierszu polecen i zaznaczy¢é zadany obiekt(1) do przesuniecia, okresli¢ punkt bazowy(2) i
wykonaniu polecenia obiekt zostanie przesuniety z punktu bazowego do punktu przesuniecia.

punkt przesuniecia(3). Po

Aby przesuna¢ element: e

1. Wybierz: e s

Wersja ENG: Modify > Move oy O kit e Rt
Wersja PL: Modyfikuj > Przesun b : Specify second point o <use First point s
2. Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem Enter. [Specity second point or <use it point = displacement>: [IERER J<0°

3. Okres!| punkt bazowy i punkt przesuniecia.

Aby przesuna¢ obiekt uzywajac uchwytow:

1. Zaznacz obiekt. OBJECT -

2. Kliknij na uchwyt. ®
3. Przeciagnij obiekt aby zmieni¢ jego potoZenie a nastepnie kliknij
ponownie aby zakonczyc.

7.7. Obrot

|specify stretch point or @] [36.9633] H< 52° |

Mozesz dowolnie obraca¢ obiekty wokot okre$lonego punktu. Okre$l kat obrotu przez zaznaczenie punktu na rysunku lub
wprowadzajac bezposrednio jego warto$¢. Kierunek obrotu obiektu zalezy od tego czy wprowadzona warto$¢ jest dodatnia

EEE <o |

Cczy ujemna.

Aby obréci¢ obiekt:

1 . WyblerZ |Sp::'r:yn;:t:fno:0aTr\J\gT|: or
Wersja ENG: Modify > Rotete REIECT e e
Wersja PL: Modyfikuj > Obrot (O] T e o

2. Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem Enter.

rotate:

Opposite corner:Find out 2, total 2

rotate:

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <@»:<Ortho off-
>

3. Okresl punkt bazowy i kat obrotu.

Aby obrdci¢ zaznaczony element odniesieniu do kata bezwzglednego:
1. Wybierz:
Wersja ENG: Modify > Rotete SE

S L . |

Wersja PL: quyflkpj > O'brot’ ' [Newsngle <05 [T i3 | =
2. Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem Enter. OBJECT Select objects to rotate:

P Opposite corner:Find out 2, total 2
3. OkreS| punkt bazowy. Select objects to rotate:

. , . o] Specify the base point:
4. W wierszu polecen wprowadz R (odnosnik). @, izl Specify the Refarence angle <60>:
5. Okresl odnos$nik i nowy kat. New angle <ho:

7.8. Dopasowywanie obiektow

Mozesz dopasowywaé obiekty podczas wykonywania ruchu lub obrotu za pomocg polecenia ALIGN.

Dopasowanie obiektow wzgledem siebie:

1. Wybierz:
Wersja ENG: Modify > Align S |
Wersja PL: quyﬂkgj > Dppa§u1 ' [Newsngle <05 [T i3 | =
2. Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem Enter. OBJECT Select objects to rotate:
. e Opposite corner:Find out 2, total 2

3. Zaznacz pierwszy punkt Zrodiowy. Select objects to rotste:

. Specify the base point:
4. Okresl punkt docelowy. O g2l Shci ity the Meferonte angle <eas
5. Zakonicz polecenie wciskajac klawisz Enter. bew anele <0
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7.9. Skalowanie

Uzyj polecenia SCALE aby okresli¢ proporcjonalno$¢ zaznaczonych obiektow. Mozesz wprowadzi¢ wspotczynnik skali lub
okresli¢ punkt bazowy i odlegto$¢ okreslajacg przyblizenie obiektéw. Gdy wskaznik skali jest wiekszy niz 1 powoduje

powiekszenie, w przeciwnym razie powoduje oddalenie obiektow.

Aby zmienié ustawienia skal za pomoca wskaznika

Command Bar

Cal

Se
Se
Sp

ncel

Command: SCALE

lect objects:Find out 1, total 1
lect objects:
ecify the base point:

skali:
1. Wybierz: OBJECT
Wersja ENG: Modify > Scale @

Specify scale factor or [Copy/Reference] <2.5>:

Wersja PL: Modyfikuj > Skala

2. Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem Enter. | e wEE ]

3. Okres!| punkt bazowy.
4. Okre$l wskaznik skali.

7.10. Zmiana dtugosci

Mozesz zmieni¢ dlugo$¢ elementéw lub katy lukow. Efekt jest podobny do rozszerzenia i przycinania. Polecenie nie wplywa

na zamkniete elementy.

I ot N OBJECT
Aby zmieni¢ dlugo$¢ obiektu za pomoca przeciagniecia: o
1. Wykonaj polecenie LENGTHEN. @) @
2. W wierszu polecen Wprowadz DY (przyrost). T =
3. Zaznacz zadane obiekty, ktore chcesz zmienic. e Teselecrial et ienlchangeS :
4' Okres' nOWy punkt kOhCOWy IUb ZaWarty kqt ésgiTTE:gth: [D¥namic/DElta/Percent/Total]<Select objects to list length>:DY
select objects to change or [Mode]: 3
New start point for line: « G

7.11. Rozciaganie

Gdy rozciggasz obiekty, mozesz okre$li¢ punkt bazowy i punkt docelowy. Nalezy uzy¢ przejscia do zaznaczenia zadanych

obiektow. Rozciagnaé obiekt mozna réwniez za pomoca

uchwytu.
OBJECT
Aby rozciagnaé obiekt: @ ‘ O | ——
1. Wybierz: ,,,,,,,,,,, : [Specify second point or <use first point as displacement>:
. . Command Bar x
WerSJa ENG: M0d|fy > Stretch select [objects 1o, stretehiby" crossing Aindow’ oF CroSSinE pOLYEON. » - 2

Wersja PL: Modyfikuj > Rozciagnij e Lt R

select objects:

2. Zaznacz obiekty uzywajac okna przejscia lub wielokata |speciry sese point or [misplacement] <pisplacements: 5

przejécia i Zatwierdz klawiszem Enter specify second point or <use first point as displacements: 4| +

3. Okres| punkt bazowy.
4. Okre$l punkt docelowy.

Aby rozciagna¢ obiekt za pomoca uchwytéw:
1. Zaznacz obiekt.
2. Kliknij na uchwyt.

3. Przeciagnij uchwyt.
4. Kliknij ponownie aby zakonczyc.

7.12. Przycinanie

Specify stretch point or [B47.4934<2147]

Base point | Copy |Undo | eXit

Mozesz przycina¢ obiekty na ich kofcach lub wykonywaé ztozone ciecia zdefiniowane innymi obiektami.

Command Line

[Fence/Crossing/Project/Edge/sRase/Undol
ISelect object to trim or shift select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/sRase/Undo]

Aby przycia¢ obiekt:

1. Wybierz:
Wersja ENG: Modify > Trim
Wersja PL: Modyfikuj > Utnij

2. Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi ciecia i zatwierdz

[Fence/Crossing/Project/Edge/e

klawiszem Enter.

(=]

Rase/Undo]

3. Zaznacz obiekt do przyciecia.
4. Zakoncz poleceni wciskajac klawisz Enter.
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7. Edycja obiektow

Aby przycia¢ kilka obiektow korzystajac z krawedzi:

1. Wybierz: :
Wersja ENG: Modify > Trim
Wersja PL: Modyfikuj > Utnij
2. Zaznacz jedng lub wigcej krawedzi ciecia i zatwierdz klawiszem Enter.

3. W wierszu polecen wprowadz F (krawedz). e T
4. Okre$| pierwszy punkt krawedzi.
5. Okresl drugi punkt krawedzi.

6. Nacisnij klawisz Enter aby zakonczyc. SRR T TS I
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: FENCE |
[S:;:;neadience paint or - - s
7.13. Wydtuzanie
Mozesz wydtuzy¢ obiekty w taki sposob, aby ich dtugos¢ ograniczaty inne obiekty.
Aby wydtuzy¢ obiekt: C—
1. Wybierz: ‘ |
Wersja ENG: Modify > Extend
Wersja PL: Modyfikuj > Wydtuz
2. Zaznacz jeden lub wigcej obiektéw okre$lajacych granice i zatwierdz klawiszem Enter. Command Line
3. Zaznacz obiekt do wydtuzenia i wcisnij klawisz Enter aby zakonczyC WyKONYWANIE [ oo st oimor
polecenia [Fence/Crossing/Project/Edge/Unda]
[Fence/Crossing/Project/Edge
Undo]

Select object to extend or shift-select to trm or ][0

Aby wydtuzy¢ do dodanych granic:
1. Wybierz:

Wersja ENG: Modify > Extend
Wersja PL: Modyfikuj > Wydtuz

2. Zaznacz jedng lub wigcej krawedzi granicy i zatwierdz klawiszem Enter. \ . [elecobcostend)
3. W wierszu polecen wprowadz E. L
4. Ponownie wprowadz E w wierszu polecen. ot (o, a
. . i , . . . . [Fence/Crossing/Project/Edge/Undal: -
5. Zaznacz obiekt do wydtuzenia i zakoncz polecenie wciskajac klawisz Enter. Selectobjectto extend or shit-seect o im or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Unda]:
[Fence/Crossing/Project/Ed 3od
e/Undo]: 4 F
Aby wydtuzy¢ kilka obiektow korzystajac z krawedzi:
1. Wybierz:
Wersja ENG: Modify > Extend
Wersja PL: Modyfikuj > Wydtuz —_—
2. Zaznacz jedng lub wigcej krawedzi granicy i zatwierdz klawiszem Enter. \
4. Okre$| pierwszy i drugi punkt krawedzi.
5. Zakoncz wciskajac klawisz Enter. Command Line [Specify next fence paint or_|
Select objects or <select all»:
Seleztt nb}e; to axtenddnr shift-select to tim or
[Fence/Crossing/Project/Edge,/Undo]: FENCE
Specify f
FLTnchI_ﬂm ence point o }‘_

7.14. Przerywanie
Mozesz tworzy¢ przerwy w tukach, okregach, elipsach, liniach, poliliniach, pdtprostych oraz prostych. Aby utworzy¢ przerwe
w elemencie nalezy okresli¢ na nim dwa punkty. Domyslinie, punkt wybrany do zaznaczenia elementu staje sie pierwszym
punktem przerwania, mozesz réwniez uzy¢ opcji zaznaczenia pierwszego punktu przerwania aby wybra¢ inny punkt
zaznaczonego elementu.

Aby przerwaé obiekt: U IR _
1. Wybierz: S e
Wersja ENG: Modify > Break iy et pcar [T |

Wersja PL: Modyfikuj > Przerwij
2. Zaznacz obiekt.
3. Okresl drugi punkt przerwania.
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Aby przerwa¢ obiekt okreslajac dwa punkty przerwania:

1. Wy_blerz: . S SRR EP— - -
Wersja ENG: Modify > Break Solct i
Wersja PL: Modyfikuj > Przerwij s Gl
. Speciy second break point;
2. Zaznacz obiekt. e
3. W wierszu polecen wprowadz F aby okresli¢ ponownie o o _ :
. 0
pierwszy punkt.

4. Okre$| pierwszy i drugi punkt przerwania.

7.15. Fazowanie

Mozesz potaczy¢ dwa nieréwnolegte obiekty poprzez rozszerzenie lub przyciecie ich aby potaczyc¢ je linig aby utworzy¢ skos.
Gdy tworzysz sfazowanie, mozesz okresli¢ jak daleko przycigé obiekty od miejsca ich przeciecia (metoda dystans - dystans)
lub okreslenie dtugo$ci sfazowania i jego kata, ktdre powstanie wzdtuz pierwszego obiektu (metoda dystans - kat).

Gdy fazujesz polinie, mozesz sfazowac wiele odcinkéw pomiedzy zaznaczonymi punktami lub sfazowac catg polilinie.

Aby sfazowaé dwa obiekty metoda dystans - dystans:
1. Wybierz:

Wersja ENG: Modify > Chamfer e
Wersja PL: Modyfikuj > Fazuj

2. W wierszu polecen wprowadz D (odlegto$c).

Command Line
3. Okres| pierwszg odlegto$¢ fazowania. P
4. Okres| druga odleglosé fazowania. T
5. Zaznacz pierwszy obiekt do sfazowania. Eaw s el
6_ ZaZﬂaCZ drug| Ob|ekt do Sfazowan'a. Select first line or [Undo/FoM\ne/Dislance/Angle/Tnm/‘rTEthod/Multiple]
[Select second line or shift-select to apply comer: *Cancel
g
Aby sfazowaé dwa obiekty metoda dystans - kat: N 15w
1. Wybierz:
Wersja ENG: Modify > Chamfer
Wersja PL: Modyfikuj > Fazuyj - - - -
2. W wierszu polecen wprowadz A (kat).
3. Okres| dlugos¢ sfazowania na pierwszej linii.
4. Okre$l kat sfazowania pierwszej linii. sosin:
. . . elect first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle, Tim/mEthod/Mutiple]: ANGLE
5. Zaznacz pierwszy obiekt do sfazowania. Sy v e v SO 15
6_ Zaznacz drugi ob|ekt do Sfazowania. zle:c::‘ficrst:m:nrrar[‘i:dun;';uly:n;/D:;Ea;n;/kvg\eﬁnm/mElhud/Mump\a]
elect second line or shift-select ta apply comer
‘ommand:
"‘2nA:|,!'FnTue) Curent chamfer Length = 15.0000, Angle = 20
ommand:

Aby sfazowa¢ wybrane wierzchotki polilinii:. )
1. Wybierz: | i T
Wersja ENG: Modify > Chamfer " o

LWPolyline

Lommand: CHAMFER

S i . oo et ine o P, e A T mEod ] O

Wersja PL: Modyfikuj > Fazuj oty el charfer tance <0000 70

. e e , pecify second chamfer distance <70.0000>: 70

2. Zaznacz odcinek poliginii, od ktorego chcesz I I e e
. . [ § ayer elect second line or shift-select to apply comer:

rozpocza¢ fazowanie. = tielype Eplayer Fommand:

3. Zaznacz kolejny odcinek, aby okresli¢ miejsce

zakonczenia fazowania.

Aby sfazowaé wszystkie wierzchotki polilinii: R

1. W bierz- i ‘ommand: CHAMFER
- Wy . i — [ Tom' mode) Curet: chanter Dit1 = 5.0000, Dist2 - 50000

; . ; i | Select frst Ine or [Undo/Polyine/Distance Angle, Trm/mEthod/Mutplel: D
WerSJa ENG: MOdlfy > Chamfer (Cscnnos pecify first chamfer distance <5.00005: 5

Wersja PL: MOdyﬂkUJ > FaZUj i :zZcm'h;::1D\i:zd;h[zﬁ:jur?:;:::/B?g?r:/mg\amm/mE:hud/Mump\a] P
. , . e s St | [select 2D poiyine
2. W wierszu polecen wprowadz P (polilinia). L coor cotersso (o ;.msh:uibeenchmm
e ayer ‘ommand:
3.Zaznacz polilinie. Unetype Sylayer
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7.16. Zaokraglanie

Zaokraglenia tworzy sie za pomoca polecenia FILLET. Ma ono zastosowanie w modyfikacji obiektow, takich jak tuki, okregi,
elipsy, linie, polilinie, potproste, obiekty splajn, linie konstrukcyjne. Zaokraglenie taczy dwa obiekty za pomocg tuku o
okreslonym promieniu. Zanim utworzysz zaokraglenie, upewnij sie, ze dystans pomiedzy kazdym wierzchotkiem jest
wystarczajaco duzy do pomieszczenia promienia zaokraglenia, aby mozliwe byto wstawienie tuku zaokraglenia. Gdy promien
zaokraglenia ma wartos¢ 0, tuk nie zostanie wstawiony. Jezeli dwa odcinki polilinii sg oddzielone od siebie za pomoca tuku,
program usunie go i wydtuzy linie aby przeciely sie ze soba.

Aby zaokragli¢ dwa obiekty: T
1. Wybierz: =~ e i
Wersja ENG: Modify > Fillst L et e
Wersja PL: Modyfikuj > Zaokraglaj : Specil il radus <0 0000 30
. A A ., | {Select first object or [Undo/Polyline//Radius, Trim/Muttiple]:

2. W wierszu polecen wprowadz R (promien). i et sscond it r ket comer
3. Okresl kat zaokraglenia. Comnend
4. Zaznacz obiekty, migdzy ktérymi chcesz utworzy¢ zaokraglenie.
Aby zaokragli¢ cata polilinie: B = ot ode « T, acks - 3000
1 . WyblerZ. . 777777 - SeLeEcHw‘s‘u ggég:.hgnefﬂadms/Tnm/Mump\e] R

. . . 3 8 pelect first ol or [Undo/Polyline/Radius/ Trim/Muttiple]: 9
Wers‘!a ENG MOdIfy .> Flllet . .. & r Window/Last ACrossing/BOX/ Fence/WPolygon/CPolygon/Alto/Undo/Po
WerSJa. PL: Modyflku! > Zaokraglaj - o e R SR
2. W wierszu polecen wprowadz P (polilinia). . o il
3. Zaznacz polilinie. e
Aby zaokragli¢ zaznaczone wierzchotki polilinii:
1. Wybierz:
Wersja ENG: Modify > Fillet | S e
Wersja PL: Modyfikuj > Zaokraglaj : i L onmens ALLET

. T P . v J : ument settings: Mode = Trim, Radius = 30.0000
2. Zaznacz odcinek pO|I|InII, ktory bed2|e i ; ¥ elecl#;ﬁ;mﬁdm T A RS
pOCZ qtk|em "“A m’;' Z:% hr‘si n%{ .su;[Urvd:;‘P;h‘rllr;:'Radlu:,/Tnm/Muh\p\e}
. 4 ¥ A elect second object or shift-select to apply comer:
zaokraglenia. L
. . . , . [Select second object or shift-select to apply comer |11 /| |27324606 |

3. Zaznacz odcinek, ktéry bedzie zakoriczeniem !
zaokraglenia.
7.16.1. Przycinanie i rozszerzanie zaokraglen
Podczas wykonywania zaokraglenia, mozesz skorzysta¢ z opcji Utnij aby
zdecydowacé, ktore z krawedzi zostang rozszerzone do punktu koricowego
tuku zaokraglenia. Domy$inie, wszystkie obiekt sg przycinane lub wydtuzane

podczas zaokraglania. FILLET>TRIM>TRIM FILLET>TRIM>NO TRIM

7.16.2. Polaczenie zaokraglenia z polilinig

Jezeli obiekty do zaokraglenia sg liniami lub poliginiami, linia lub § [wromine

przediuzenie musi przecinaé sie z jednym z odcinkéw polilinii. Zaokraglone e

obiekty tacza sie z fukami zaokraglenia aby utworzyé nowa polilinie, prERE! ey FOSETE

korzystajac z opcji Utnij.

7.16.3. Potaczenie zaokraglenia z liniami rownolegtymi )

Mozesz zaokragli¢ réwnolegte linie, potproste i proste. Element muszg by¢ liniami,

péiprostymi lub prostymi. Srednica zaokraglenia jest zawsze réwna odlegtosci pomigdzy

réwnolegtymi elementami. Biezaca ustawiona warto$¢ promienia jest ignorowana. PARALLEL PARALLEL
LINES LINES FILLETED

7.16.4. Odwrdcenie zaokraglenia

Jezeli zajdzie taka potrzeba mozesz odwrdciC zaokraglenie, aby otrzymaé
tuk wklesty. W programie GstarCAD 2016 funkcja FILLET oferuje teraz
nowg opcje Invert (wer. PL: Odwrdc). Dzieki niej mozesz utworzy¢
odwrécone zaokraglenie.

[p252.250,1640.7329]
n Muttiple

bl sclcct first object or
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7. Edycja obiektow

7.17 Rozdzielanie ztozonych obiektéw

Mozesz rozdzieli¢ elementy ztozonych obiektow, takich jak bloki czy polilinie na pojedyncze elementy sktadowe. Rozbijajac
ztozony obiekt otrzymuije sig zbiér pojedynczych elementdw takich jak linie i tuki. Bloki zostajg przeksztatcone w pojedyncze
elementy i moga zawierac inne, osadzone bloki, sktadajgce sie z oryginalnych elementow.

Properties o x |4 Drawingldwg x o

EXPLODE EXPLODE EXPLODE EXPLODE
PLINES DIMENSIONS HATCHES BLOCK & ATTRIBUTES

/\/VM////// =

4 DrawingLdwg X b

=T \V L=a /) EI

Plot Style BYCOLOR

S il EXPLODE EXPLODE EXPLODE EXPLODE

itpoknk PLINES DIMENSIONS HATCHES BLOCK & ATTRIBUTES
3D Visualization -

Materials ByLayer

Rozbicie elementdw nie ma wptywu na wyglad rysunku, z wytaczeniem nastepujacych przypadkéw:

-Jezeli bazowa polilinia miata zadang szeroko$¢, informacja ta zostanie utracona po wykonaniu rozbicia.

-Jezeli rozbijesz blok zawierajacy atrybuty, zostang one utracone, lecz bazowe atrybuty zostang zachowane.

-Kolory, typy linii, szeroko$ci linii i style wydruku przydzielone po bloku (BYBLOCK) mogg zosta¢ zmienione po wykonaniu
rozbicia poniewaz rozbite elementy przejma domysine parametry zawarte w kolejnym bloku.

7.18. Edycja polilinii

Prostokaty, wielokaty i piercienie, a takze trojwymiarowe obiekty takie jak ostrostupy, walce i sfery zlozone sg z
edytowalnych polilinii. Aby zmodyfikowa¢ te poliginie, wykonaj polecenie PEDIT w wierszu polecef. Dostepne opcje zalezg
od zaznaczonej polilinii, z ktorej zbudowany jest obiekt. Jezeli zaznaczony obiekt nie jest polilinia, narzedzie edycji polilinii
umozliwi skorzystanie z odpowiedniej opcji. Mozesz przeksztatci¢ w poliginie tylko tuki i linie. Jezeli kilka tukow lub linie sg
potgczone ze soba, moga zostac przeksztatcone w polilinie.

Properties B X 14 Drawingldwg

No selection M I(.Eh 154

General =
Calor M Bylayer
Layer [
Linetype —— Bylayer
Linetype scale | 1
Lineweight —— ByLayer
Thickness ]

AVl = CLOSED PLINE OPEN PLINE WIDTH PLINE

Materials ByLayer
Shadow displa. | Shadow and recei

View A

Center X 3670.1919

Center Y 352 2038

Center Z ]

Height 69.6622 i &

Width 169.0508 ’ ‘ LWPolyline
Misc - T Color Bylayer

PLINE TO SPLINE PLINE VERTEX

UCSiconOn | Yes Layer 0

UCSiconato. | Yes Linetype Bylayer

UCS per view... Yes X

UCS Name W 4 + » Model £ Layoutl 4 Layout?
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7. Edycja obiektow

7.19. Edycja multilinii

Mozesz skorzystaé ze wspdlnych polecen edycji aby zmodyfikowac kilka elementéw jednocze$nie. Uzyj polecenia MLEDIT
aby doda¢ lub usuna¢ wierzchotki wielolinii, aby kontrolowaé ich punkty przeciecia, aby okresli¢ style linii za pomocg
istniejacych stylow, jak réwniez liczbe elementéw, kolor, typ linii, szeroko$¢ linii i odsunigcie linii od siebie.

I'(= Muttitines Edit Tools 0 — - )
I;;::loddﬁcmnnmmuﬂmmmmd}ummmm
Mkines Edt Tooks i
‘ EH [F [ M i
. Closed Cross Closed Tes Gomer Jokt Cut Single —_E_
= B A ol /1 1 Y B
R | | Open Cross Open Tea Add Vertex Cun ¢ Iz |
| = =] M [ [
L Merged Cross Merged Tee Delete Vrtex: Weid 4
(Lome ] [t ]
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8. Uwagi i etykiety

8.1. Tworzenie tekstu

Program GstarCAD 2016 pozwala na tworzenie obiektdéw tekstu jedno oraz wielo wierszowych.

8.1.1. Tekst jednowierszowy

Mozesz skorzysta¢ z polecenia TEXT w wierszu polecen, aby utworzy¢ obiekt tekstowy jedno lub wielowierszowy. Kazda
linia tekstu jest niezaleznym obiektem, ktéry moze by¢ zmodyfikowany. Zanim wprowadzisz tekst, mozesz okresli¢ jego styl

oraz sposéb wyrdwnania wierszy tworzonego tekstu.

Naciénij klawisz Enter, jezeli wprowadzite$ tekst, nastepnie wprowadz stosowng opcje do wiersza polecer aby utworzyé
kolejny rzad tekstu. Podczas tworzenia tekstu jednowierszowego, istnieje mozliwo$¢ okre$lenia wysokosci oraz kata obrotu

tekstu, wykorzystujac opcje wewnatrz polecenia TEXT.

Aby utworzy¢ tekst:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Text > Single Line Text
Wersja PL: Tekst > Pojedynczy tekst.
2. Okres!| punkt poczatkowy.

3. Okresl wysokos¢ tekstu.

4. Okre$l kat obrotu tekstu.

5. Wprowadz tekst i zatwierdz i naci$nij klawisz Enter aby przej$¢ do nastepnej linii.

6. Aby zakonczy¢ naciénij klawisz Enter ponownie.

Aby okresli¢ wyrdwnanie tekstu:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Text > Single Line Text

Wersja PL: Tekst > Pojedynczy tekst

2. W wierszu polecen wprowadz J (wyréwnanie) i zatwierdz klawiszem Enter.
3. Wprowadz opcje wyréwnania BR aby wyréwna¢ do dolnego prawego rogu.

5. Wprowadz tekst i zatwierdz i nacisnij klawisz Enter aby przej$¢ do nastepnej linii.

6. Aby zakonczy¢ nacisnij klawisz Enter ponownie.

8.1.2. Tekst wielowierszowy

Command: TEXT
Curent text style: "Standard” Text height: 8.3532 Annotative: Mo

Specily start point of text or [JustifyStyle]
[Specify height <8.3532=: 5
Specify rotation angle of text <0s:

ol

Command Line
Specify start point of text or Hustiy/Style]: JUSTIFY
Enter an option [Align/Fit/Center/Middle/Right/ TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR]: BR
Speciy bottom-ight poirt of text
Speciy height <5>:
Specity otation angle of text <0>
ommand

Skiada sie z wiekszej ilosci linii tekstu lub akapitow, zawartych wewnaftrz pola tekstowego, o wymiarach okre$lonych przez
uzytkownika. Na poczatku tworzenia tekstu wielowierszowego nalezy okresli¢ wielko$¢ pola tekstowego poprzez okreslenie
przeciwleglych wierzchotkéw prostokatnego pola. Tekst wielowierszowy automatycznie dopasowuje sie do obszaru pola
tekstowego. Po okresleniu wielkosci pola tekstowego pojawia sie okno dialogowe edytora tekstu. Mozesz w nim okresli¢

parametry wprowadzanego tekstu.

Aby utworzy¢ tekst wielowierszowy:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Text > Multiline Text

Wersja PL: Tekst > Tekst wielowierszowy

2. Okresl przeciwlegte wierzchotki pola tekstowego.
3. Wprowadz tekst.

4. Aby utworzy¢ akapit nacisnij klawisz Enter.
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Ument text style: "Standard” Text height: 5 Annotative: No
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8. Uwagi i etykiety

Formatowanie tekstu, za pomoca narzedzi edytora tekstu:

1. Aby zmieni¢ czcionke zaznaczonego tekstu, wybierz
rodzaj czcionki z listy rozwijalnej na pasku formatowania
tekstu.

B JUD vt MR - | [ ok | @

sl @l 0f__Jrlmf ]z :

2. Aby zmieni¢ rozmiar czcionki zaznaczonego tekstu,
wprowadz zadang warto$¢ w polu wysokosci.

3. Aby okresli¢ kolor zaznaczonego tekstu, wybierz kolor z Multi g !
listy koloréw.
4. Kliknij przycisk OK. na pasku formatowania tekstu lub T eXt Sample
uzyj skrotu klawiszowego Ctrl + Enter.

[

MULTILINE
TEXT SAMPLE

Text Formatting

[ standard ] 28 Days Later BG

B~ 5| =3

Wyréwnanie tekstu wielowierszowego:
Mozesz okre$lic punkt zamocowania tekstu w specyficznych punktach pola tekstowego

takich jak: gora lewo, gora centrum, gora prawo, srodek lewo, $rodek centrum, $rodek Er—— v =]
prawo, dét lewo, dét centrum, dét prawo. Wielowierszowy tekst moze by¢ dowolnie MULTILINE
przemieszczany w poziomi i pionie. g
. T BIZIT5 = o~ + W - |[]) ox |

Formatowanie tekstu wielowierszowego: »lof_Biai ol [ ﬁ
Podczas tworzenia tekstu wielowierszowego, mozesz zmienia¢ parametry zaznaczonego =
fragmentu tekstu za pomocq narzedzi formatowania tekstu. MUL TILINE

F
Weciecie w tekscie i uzywanie tabulatur: | ]
Mozesz wptywaé na wyglad tekstu i tworzy¢ na przyktad liste korzystajac tabulatur (Ll - 1 s
i weieé w tekscie. MUL TILINE

Text Formatting

Okreslanie odstepow:

Odstep w tekscie wielowierszowym jest to odlegtos¢ pomiedzy podstawowa a
kolejng linig tekstu. Mozesz klikngC prawym przyciskiem myszy w polu tekstowym i
wybra¢ opcje akapit aby okresli¢ zadang odlegto$¢ miedzy liniami. Wil

[standard =] 28 Days Later |25 Bk

1A~ | z;|iaﬁ\@v|0/_

Tworzenie utamkow:
Zapis utamkowy stosowany jest do oznaczania jednostek tolerancji lub jednostki

miar. Do jego tworzenia stosowane sg znaki specjalne, aby wskaza¢ ich migjSCe W wimesevs <J25 < B 7 U 5w o & mee
tekscie. Ponizej przedstawiono znaki specjalne i ich funkcje: Ssm(r|alwa|e| o) el
-Slash (/): Tworzy utamek pionowy i oddziela go w linii poziome;. o =
-Hash (#): Tworzy utamek uko$ny i oddziela go po linii uko$ne;. Stacked 1/4
-Carat (%): Tworzy uftamek tolerancji, kitory jest utamkiem pionowym, nie 1
oddzielonym linia. Mozesz rowniez uzy¢ przycisku zapisu utamkowego na pasku Stacked 4
narzedziowym.

&
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8.2. Style tekstu

Styl tekstu jest stosowany w obiektach tekstowych. Skorzystaj ze styli tekstu aby dowolnie zmienia¢ parametry tekstu.
Domyslnie, biezacy styl ustawiony jest jako STANDARD, mozesz utworzy¢ inny styl tekstu, okre$lajac jego parametry

wedtug potrzeb. Styl standardowy ma nastepujace wtasciwosci:

[ extstye ez
;r:nm style: Standard g
Fort Name: Fort Style:
(oot m | 3
Use Big Font
Armtawe Height
DM?IrTa:'mt Iayout izt
Agier T Cunent Style Name.
Upside down Width Factor.
1.0000
A O\ B b [: C Bicoeaic Oblique Angle:
[ Vertical 0
ooy | [[Cancel ] [ Heb
.— Text Style u
Aby utworzy¢ styl tekstu: et
1. Wybierz: Sianéad B Fort S
Wersja ENG: Format > Text Style [ \EaZ240 6T, D rrT—
Wersja PL: Format > Styl tekstu Clskis [ oems ]
2. Kliknij Nowy, okres| nazwe stylu i kliknij przycisk OK. =i Heign
3. Okresl wielko$¢ tekstu, wspdtczynnik szerokosci i kat pochylenia Dcniot 3000
4. Wybierz czcionke, ktorg chcesz zastosowac z paska rozwijalnego. A sjes i e
5. Kliknij przycisk Zastosuj a nastepnie OK. [ Upside down i
AzBbCe ] Obiaus Angle
[] Verical 20 |
ey ] [(CCee ] [ Hee
8.3. Tworzenie linii odniesienia .

8.3.1. Linia odniesienia

Jest to linia lub obiekt splajn zakoriczony strzatkg w punkcie koncowym. Do linii odniesienia mozna doda¢ adnotacje w

postaci tekstu umieszczonego bezposrednio obok ostatniego punktu.

Aby utworzy¢ linie odniesienia i adnotacje:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Leader

Wersja PL: Wymiar > Linia odniesienia

2. Okres!| punkt poczatkowy.

3. Okres!| punkt koncowy odcinka linii odniesienia.

4. Okre$l dodatkowe odcinki.

5. Po okresleniu ostatniego punktu koncowego wcisnij klawisz Enter.

6. Wprowadz adnotacje i nacisnij klawisz Enter by przej$¢ do nastepne;j linii tekstu.
7. Naci$nij klawisz Enter aby zakonczy¢.

leader start point:
next point:

next poirt or [Annotation/Format/Unda] <Annatation::
next poirt or [Annotation/Format/Undo] <Annotation>
next poirt or [Annotation/Format/Undo] <Annotation=: <ORTHO On

next poirt or [Annotation/Format/Unda] <Annatation>:
next poirt or [Annotation/Format/Unda] <Annatation:
nexd poirt or [Annotation/Format/Unde] <Annotation::

Enter first line of annotation text or <options>: LEADER

[Command
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8. Uwagi i etykiety

8.3.2. Multilinia odniesienia

Pozwala na dodanie adnotacji do wielu linii odniesienia, aby umiesci¢ dodatkowe informacje na rysunku. Dodatkowo daje

mozliwo$¢ uzywania blokdw jako odnosnikdw. Program GstarCAD 2016 udostepnia szereg opciji dla tej komendy, takich jak:
dodawanie, usuwanie, dopasowywanie i grupowanie odniesien.

Annotation

ML STD BLOCKS

a8, - | ; )| .

A P o N 441 ol IR TN BN A

A A T bk TSR EYH O | ||
o) o d |

o e 3 ollect (MLEADERCOLLECT)
2 mEm A G Organizes selected mutileaders that
] > ik contain blocks into rows or
) B colums, and displays the result
2 - With a single leader line
| s 0s

/ /

] 7 7
5 7 “

5 A 7
3 77

- B)

] e
3 e

%
b3 .
@ / \
° {
LY C i
Y
L x
xcs ©272:0.001 )
W+ r v \Model (Layoutl {Layout2 /

Command Line

39373167, 1993525, 0 B B b & Ol

8.4. Edycja tekstu

8.4.1. Zmiana tekstu

Kazdy obiekt moze zostaC przeniesiony, obrocony, usunigty i skopiowany. Mozesz zmieni¢ wiasciwosci tekstu w panelu
Wiasciwosci. Istniejg dwa sposoby modyfikacii tekstu jednowierszowego:
-Za pomocg polecenia DDEDIT.

-Za pomocg polecenia PROPERTIES, aby otworzy¢ palete wtasciwosci, w ktorej mozesz zmieni¢ istotne ustawienia.

Aby zmodyfikowac tekst wielowierszowy:

1. Wykonaj polecenie DDEDIT.

2. Zaznacz tekst jedno lub wieloliniowy.

3. W polu edyciji tekstu dokonaj zadanych zmian i zatwierdz klawiszem Enter.

Text Formatting
Standard
A~

ISelect an annotation object or [Undo]:

=
Sccct o arvotaion oo o (ol Cancet ) S

Command: DDEDIT

[Setect an annotation objet or [Undel: ’! |0§ | I ?

*+B J UG & HRed - |[==]] o |
| @-| P JH el H o[
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Aby zmieni¢ wiasciwosci tekstu:

1. Zaznacz obiekt tekstu.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaznaczony obiekt i wybierz opcje Wtasciwosci z menu

skrotow.

3. W palecie wtasciwosci, wprowadz nowy tekst w Zawarto$ci Tekstu i zmien pozostate wtasciwosci

wedtug potrzeb.

4. Mozesz tez dwukrotnie klikngé tekst wielowierszowy aby otworzy¢é okno edytora tekstu i

sformatowac jego zawarto$¢.

Properies %
Cortterts MODIFY
Style NEW STYLE SAMPLE
Center
Height )
Rotation 0
‘Width factor 1
Obliquing 0
MO iF y S &g
[ Text alignmert Y 34877803
Text alignment Z 0

Annatative

Position X -436.2858
Postion Y 3487.7803
Posiion Z []
Upside down No

| Backward Mo
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Clle#¢ R

§iPeR

Repeat U
Recent Input »
Mext Edit...

Clipboard 3

Erase

Move

Copy Selection

Scale

Rotate

Draw Order »

Group
Deselect All
Quick Select...
QuickCalc
Find...

Properties

[MTex

o] (=% w]

Hyperiink
Moo plmer |

Contents

“pxsm 1:{\f@Arial Unicode MSk

Style Standard
Justiy Mc
Direction By style

Text height

Line space factor

Line space distance | 8.3333
Line space style Aleast
Background mask No
Defined with 224358
Annotative No
Defined height 11.378
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9. Wymiary i tolerancje

Wymiary wskazujg wartosci miar obiektéw (takich jak dtugo$¢ czy szeroko$¢), dystans 1
lub kat pomiedzy obiektami, odlegto$¢ pomiedzy punktem cechy i okreslonego 2 /
poczatku. Mozesz utworzy¢ pie¢ podstawowych typéw wymiardw: liniowy, katowy, \

promieniowy i $rednicowy. Wymiary posiadajg kilka odrebnych elementéw: wymiar,
tekst, linia wymiarowa, strzafki i linie pomocnicze.

1. Tekst wymiaru: Tekst reprezentujacy warto$¢ danego wymiaru.

2. Linia wymiarowania: Wskazuje kierunek i zakres wymiaru .

3.Strzatki: WySwietlane sg na obu koficach linii wymiarowania. 4
4.Linie pomocnicze: Okreslajq zakres danego wymiaru.

9.1. Tworzenie wymiaru

Mozesz utworzy¢é wymiary przez zaznaczenie obiektu do zwymiarowania i okre$lenie potozenia linii wymiarowania lub
okreslajac linie pomocniczych dla tego obiektu a nastepnie linii wymiarowania.

9.1.1. Wymiar poziomy i pionowy
Po zwymiarowaniu obiektu, program automatycznie zatwierdzi poziome i pionowe linie wymiarowania, w zaleznosci od
okreslonych linii pomocniczych lub potoZenia zaznaczonego obiektu. W czasie wymiarowania mozesz okresli¢ czy wymiary
$q poziome czy pionowe.

Aby stworzy¢ poziomy lub pionowy wymiar: q__'m

1. Wybierz: ( | }

Wersja ENG: Dimension > Linear j -

Wersja PL: Wymiar > Liniowy I

2. Naciénij klawisz Enter i zaznacz obiekt do zwymiarowania lub okre$| pierwszy i drugi |- 60

punkty poczatku linii pomocnicze;. Horizontal

3. Okres| potozenie linii wymiarowania. 0 8

9.1.2. Tworzenie wymiaréw normalnych

W wymiarowaniu normalnym, linia wymiarowania jest réwnolegta do linii przechodzacej przez poczatkowa linie pomocnicza.
Jest rowniez réwnolegty do powierzchni obiektu, ktéry zostat okreslony. Program automatycznie utworzy potrzebne linie
pomocnicze.

Aby utworzy¢ wymiar normalny:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Aligned

Wersja PL: Wymiar > Normalny

2. Wciénij klawisz Enter i zaznacz obiekty do zwymiarowania lub okre$l punkty
poczatku linii pomocniczej.

3. Okre$l potozenie linii wymiarowania.
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9.1.3. Tworzenie linii bazowej i kontynuowanie wymiarowania

W obu przypadkach mamy do czynienia z wieloliniowymi wymiarami liniowymi. Bazowe linie wymiarowania sg miarami
gtéwnymi. Kontynuowanie wymiarowania tworzy linie zlokalizowane koniec przy koricu. Zanim utworzysz linie bazowa lub
bedziesz kontynuowat wymiarowanie, utwdrz wymiar linowy lub katowy.

Aby utworzy¢ bazowy liniowy wymiar: &0
1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Baseline :
Wersja PL: Wymiar > Baza 20
2. Okres| drugg podstawowa linie pomocnicza.

3. Zaznacz nastepna linie pomocnicza,

4. Zaznacz dodatkowe linie pomocnicze, jezeli to konieczne.
5. Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz Enter dwukrotnie.

40 c

Aby kontynuowaé¢ wymiarowanie liniowe:
1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Continue

Wersja PL: Wymiar > Kontynuuj 20 W17, 18,
2. Zaznacz poczatkowy wymiar i zatwierdz klawiszem Enter. A B C

3. Zaznacz nastepna linie pomocniczg i zaznacz istniejacy wymiar aby kontynuowac.
4. Dodaj kolejne wymiary zaznaczajac kolejne poczatki linii pomocniczych.
5. Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz Enter dwukrotnie.

b

9.1.4. Tworzenie obréconego wymiaru
Mozesz utworzy¢ obrécony wymiar okre$lajac kat obrotu za pomoca opcji Rotated polecenia
DIMLINEAR.

9.1.5. Tworzenie wymiaru katowego
Wymiary katowe stosowane sg do zmierzenia miary pomiedzy liniami lub trzema punktami.
97°
Aby utworzy¢ wymiar katowy miedzy dwoma liniami: '
1. Wybierz:
Wersja ENG: Dimension > Angular
Wersja PL: Wymiar > Katowy
2. Zaznacz jedng z linii.
3. Zaznacz inng linig.
4. Okre$| potozenie linii wymiarowania.

Aby zwymiarowac tuk: : 161°

1. Wybierz:
Wersja ENG: Dimension > Angular

Wersja PL: Wymiar > Katowy ;/’\4
2. Zaznacz tuk. _

3. Okres| potozenie linii wymiarowania.
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9.1.6. Tworzenie wymiaru promieniowego
Mozesz stworzy¢é wymiar promieniowy dla okregu lub tuku mierzac ich promien. Wymiar 1
promieniowy jest reprezentowany przez linig ze strzatkg wskazujaca okrag lub tuk. Qﬁ’ '

Aby utworzy¢ wymiar promieniowy:
1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Radius
Wersja PL: Wymiar > Promien

2. Zaznacz tuk lub okrag.

3. Okres| potozenie linii wymiarowania.

9.1.7. Wymiar uciety

Jest to wymiar promieniowy. Mozesz okreslic centralng pozycje poczatkowego wymiaru aby przesunaé punkt $rodkowy
okregu lub tuku wewnatrz wymiaru promieniowego. Polecenie DIMJOGGED jest uzyteczne do utworzenia wymiaréw, gdy
$rodek okregu lub tuku jest zlokalizowany poza uktadem rysunku i nie moze zosta¢ wy$wietlony w jego pozycji rzeczywiste;.

Aby utworzy¢ uciety wymiar promieniowy:

1. Wybierz:
Wersja ENG: Dimension > Jogged
Wersja PL: Wymiar > Uciety \

2. Zaznacz okrag lub tuk. _
3. Zaznacz punkt $rodkowy. Q_’L,Q
4. Okre$l punkt aby wstawi¢ symbol uciecia.

9.1.8. Tworzenie wymiaru Srednicowego
Mozesz utworzy¢ wymiar $rednicowy dla okregu lub tuku aby okresli¢ miare ich $rednicy.

Aby utworzy¢ wymiar Srednicowy:
1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Diameter
Wersja PL: Wymiar > Srednica

2. Zaznacz tuk lub okrag.

3. Okre$l potozenie linii $rednicy.

9.1.9. Tworzenie wymiaréw wspoétrzednych
Wymiar wspotrzednych sktadajq sie z linii wymiarowania o wartosciach X lub Y i rysowanych wzdtuz kierunkéw biezacego
LUW.

Aby utworzy¢ wymiar wspétrzednych:
1. Wybierz:
Wersja ENG: Dimension > Ordinate vl
Wersja PL: Wymiar > Wspétrzedne 1733,84 \
2. Zaznacz punkt do zwymiarowania wspdirzednych. 172627 | ‘ B
3. Okres! punkt korcowy linii wymiarowania wspétrzednych. 1715,97 LA
[

4417,13
4444,19
4470,05

4497,58

1706,16

9.1.10. Szybkie wymiarowanie
Pozwala na szybkie zwymiarowanie za pomocg polecenia QDIM.

Aby wykonaé szybkie wymiarowanie: 20 .17, 18,

1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Quick Dimension
Wersja PL: Wymiar > Szybki wymiar

2. Zaznacz geometrie do zwymiarowania i zatwierdz klawiszem ‘?A?’
Enter. \
3. W wierszy polecen zostang wyswietlone opcje polecenia QDIM,
ktére mozesz wykonac.

it /Eit/se Ttings] <Cornti
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9.1.11. Wymiarowanie dtugosci tuku

Jest dostepne dla miary diugosci tuku lub odcinka polilinii. Program GstarCAD tworzy wymiar diugo$ci przez okre$lanie
potozenia linii pomocniczej bezposrednio po zaznaczeniu tuku. Wykorzystany zostaje symbol tuku jako wymiar dtugosci tuku,
ktory okre$lany jest na podstawie wymiaru liniowego i katowego.

Aby utworzy¢ wymiar dtugosci tuku: Z(\)

1. Wybierz: -
Wersja ENG: Dimension > Arc Length 324 NG
Wersja PL: Wymiar > Dlugo$¢ tuku
2. Zaznacz tuk lub tuk bedacy odcinkiem polilinii. 4
3. Okres| pozycje wymiaru dtugosci tuku.

9.2. Style wymiarowania

Mozesz kontrolowa¢ wyglad wymiarowania przez zmiane ustawier aby pomoc utrzymaé standardy wymiarowania.

9.2.1. Style wymiarowania

Mozesz utworzy¢, zapisa€, przywroci¢ i usuna¢ nazwane style wymiarowania. Style wymiarowania zapewniajg wiele
mozliwosci ustawien kontrolujacych wyglad wymiarowania. Zmiang podlegaja nastepujace ustawienia:

-Linie pomocnicze, linie wymiarowania, strzatki, linie oraz odsunigcie miedzy nimi.

-Pozycjonowanie cze$ci wymiarowania wzgledem siebie oraz orientacja tekstu wymiarowania.

-Zawarto$¢ i wyglad tekstu wymiarowania oraz warto$ci jednostek.

Aby utworzy¢ styl wymiarowania:

[ Dimension Style Manager 2
1. Wybierz:
X . . Curent Dim Style: 1S0-25
Wersja ENG: Dimension > Style Ss: Preview of 1025
Wersja PL: Wymiar > Styl wymiarowania 02 i Set Carert
2. W oknie dialogowym "Menadzer styléw wymiarowania" kliknij New.
przycisk Nowy. grw
3. Wprowadz nazwe nowego stylu i wybierz rodzaj stylu R N =5
wymiarowania. Nastepnie kliknij Kontynuu;. s
4. Zmien konieczne ustawienia wymiarowania. Copy o102 Cortirue
5. Aby zakonczyc kliknij OK. = [smn Wi |
& 1S0-25 -
[rT— — Hele
Dont list styles in Xrefs
Use for:
[NI dimensions v]

3 e
[ New Dimension Style: new dim style [
Lines | Symbols and Arows | Text | Adust | Prmary Unts | Atemate Unis | Tolerance | |
Dimension Lines
o T e — a1
o
ws .
Lineweight ByBlock & o @o
e
Extend beyond ticks 0 : ’ ‘
Bassline spacing: 375 = \(\
&

Suppress [CDimine 1 [[]Dimine 2
Extension nes
Coler I ByBlock i Btond boyond dm nes 125
a— i

Offset from origin 0625 =
—

[7] Fxed length extension lines
Lineweight ByBlock -

Length: 1
Suppress:  [[|Bxlinel  [[|Bdtine2
oK | [ Caneel | [ Heb
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Aby zmieni¢ nazwe stylu wymiarowania:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Style

Wersja PL: Wymiar > Styl wymiarowania

2. Z listy styldw wybierz zadany styl i wykonaj jedng z czynnosci:

-Kliknij dwukrotnie na Zadany styl.

-Kliknij prawym przyciskiem myszy na zadany styl i wybierz Zmien
nazwe z menu skrotow.

3. Wprowadz nowg nazwe.

4. Kliknij przycisk Zamknij.

Aby usuna¢ styl wymiarowania:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Style

Wersja PL: Wymiar > Styl wymiarowania

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy na styl na liScie i wybierz Usun z
menu rozwijalnego.

3. Kliknij Zamknij aby zamkna¢ okno.

Aby wyswietli¢ informacje o biezacym stylu:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Style

Wersja PL: Wymiar > Styl wymiarowania

2. W oknie dialogowym Kliknij przycisk Poréwnaj.

3. W nowym oknie wybierz te same style z listy rozwijalnej. Wszystkie
wiasciwosci zostang wySwietlone.

4. Jezeli chcesz porowna¢ informacje dwoch roznych stylow wybierz
dwa rozne style.

5. Kliknij Zamknij aby zamkna¢ okno dialogowe.

(IR Dimersion styl= Marege =)
Current Dim Style: 1ISO-25
Styles Preview of: new dm style
1S0-25 Set Cument
St [*L 14,11
Set Current
| Rename
Delete
List Description
Dorit list styles in Xefs
[ Dimension Style Manager =)
Curent Dim Style: 150-25
Shles: Preview of: new dim style
150-25 Set Cumrent
e dim <ty L[ L1, -
Set Current
Rename
Delete
i Description
Dorit st styles in Xrefs
r ~
[ compare Dimension Styles @
Compare: [new dim style ']
With: [150-25 -
gead found 4 differences:
Description Variable new dim style  150-25
Color of dimension line  DIMCLRD  Yellow ByBlock
Dim line linetype DIMLTYPE Continuous BYBLOCK I
Dimension line spacing DIMDLI 5.5000 3.7500
Ext line color DIMCLRE  Bylayer ByBlock
i
L

9.2.2. Modyfikacja linii wymiarowania

W oknie dialogowym modyfikacji stylu mozesz ustawi¢ kolor,
szerokoS¢ i grubo$¢ linii, poza liniami pomocniczymi i liniami
bazowymi.

9.2.3. Modyfikacja linii pomocniczych

Linie pomocnicze posiadajq nastepujace wiasciwosci:  kolor,
szeroko$¢ linii, odlegto$¢ miedzy kolejnymi liniami, odsunigcie od
poczatkowej linii  pomocniczej i widocznos¢. Mozesz ustawi¢
wiasciwosci w zaktadce Linie w oknie dialogowym modyfikacji stylow
wymiarowania.

[# Modify Dimension Style: new dim style =
Lines | Symbols and Amows | Texdt | Adiust | Primary Units | Atemate Units | Tolerance |
Dimension Lines
oo (T — ‘ 1411 ‘
Linetype [ ———— Contruous ~| P
a2 @
Lineweight ByBlock ~d £ @O
. SE— £ L
Extend beyond ticks Q &
Baselne spacing: 55 = 2 -~
&

Supprsss:  [[|Dmine 1 [Dimine 2
Bdension Ines
Coor: Btendboyond dmines: 125 £
Lt e .

Offset from crigin: 0ezs 2
enpectie 2

[] Fixed length extension lines
Lineweight: ByBlock -

Length i
Suppress [lBtine1  []Edine2
ok | [ camcel | [ Hep |
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9.2.4. Wybor strzatek

Mozesz kontrolowaé wyglad i rozmiar strzatek lub potozenie haczykéw na
koncach linii wymiarowania. Mozesz okresli¢ rozne strzatki dla obu
koricow linii.

Aby wybraé strzatke:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Style

Wersja PL: Wymiar > Styl wymiarowania

2. W menadzerze styléw wybierz styl, ktory chcesz zmodyfikowaé.
3. Zmien symbol strzatki w modyfikowanym stylu.

4. Kliknij OK a nastepnie Zamknij.

9.2.5. Dopasowanie stylu tekstu wymiarowania

[ Modify Dimension Style: new dim style e
Symbols and Amows | Text | Adiust | Pramary Units | Atemate Units | Tolerancs |

Trows

First 1411

[#Closed filed - ‘ |

=

Secand o s
[#Ciosed filed -] 9 5
Leader = &

#/Closed filed -

x ) . b
Arow size o

25 =
Center marks Arc Symbol

@ Preceding dimension text
) None 2
25 = ) Above dimension text
© Mark =
) None
7 Line
Radius jog dimension

Dimension Break Jog angle: P

ot Linearjog dimension

375 5 Jog height factor:

15 s “Textheight
L I
ok ] [ cacel | [ Hee |

Gdy nie ma wystarczajgcej ilosci miejsca pomiedzy liniami
pomocniczymi aby wysSwietli¢ tekst wymiarowania i strzatki, mozesz
dopasowaé ich rozmieszczenie. Domysinie, program rozmysla te
elementy w najlepszy mozliwy sposéb, w zaleznosci od dostepne;
przestrzeni. Mozesz okre$li¢ inne metody dopasowania w zaktadce
Dopasowanie, w oknie dialogowym edytora stylow wymiarowania.

Aby sformatowaé wymiarowanie:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Style

Wersja PL: Wymiar > Styl wymiarowania

2. W Menadzerze stylobw wymiarowania zaznacz style, ktore chcesz
zmodyfikowac.

3. Kliknij zaktadke Dopasu;.

4. Zaznacz zadane opcje.

5. Kliknij OK a nastepnie Zamknij.

[ Modify Dimension Style: new dim style

| Lines | Symbols and Arows | Text | Adiust | Primary Units | Atemate Units | Tolerance |

T optiors

[Fthere isnt enough room to place both text and
amows inside extension lines, the first thing to
move outside the extension lnes is:

() Bithertext or amows best fit)

@ Amows

© Text

) Both text and amows

(©) Aways kesp text betwesn ext linss

[T] Suppress amows f they dont it inside:

Text postion
Vihen text is not in the defaut postion, place it:
@) Beside the dimension line

) Over dimersion line. with leader

() Over dimension line, without leader

Scale for dimension features
[] Annotative
(©) Scale dimensions to layout

©® Use overall scale of: L =

Fine Tuning
[] Place text manually
Draw dim line between ex lines

[ cancel | [ Hep |

9.2.6. Dopasuj tekst wymiarowania do $rednicy

Mozesz utworzyC rozne wymiary $rednicy, z roznym rozmieszczeniem

wstawiaj tekst miedzy linie wymiarowania" w zaktadce Dopasuj.

@37
o

User defined horizontal
placement dimension line
and arrows, no center mark,
forced interior line

Default horizontal
placement text outside
circle, center mark,
no forced interior line

102

with inside horizontal
option selected

tekstu wymiarowania. Zaznacz opcje "Zawsze

[# Modify Dimension Style: new dim style

| Lines | Symbols and Amows | Ted | Adiust | Primary Units | Atemat

Fit options

ffthere isnt enough room to place both text and
amows inside extension lnes, the firt thing to
move outside the extension lines is:

() Either text or amows (best fit) §
©) Arows )
© Text S
) Both text and amows
Text and arrows inside I
[ Suppress amows f they dont fit inside Scale ford
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9.2.7. Wyréwnanie tekstu wymiarowania

Gdy tekst znajduje sie wewnatrz lub na zewnatrz linii

Lines | Symbols and Amows | Text | Adjust | Primary Units | Atemate Units | Tolerance |

pomocniczej, nie daje to efektu wyréwnania tekstu do
linii. Mozesz wybra¢ czy tekst ma by¢ wyréwnany do
linii czy pozostac poziomo.

Aby wyréwnac tekst do linii wymiarowania:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Style

Wersja PL: Wymiar > Styl wymiarowania

2.W menadzerze stylow zaznacz styl, ktory chcesz
zmodyfikowac. 3. Kliknij zaktadke Tekst.

4. Zaznacz zadane opcje.

5. Kliknij OK a nastepnie Zamknij.

Text appearance

Standard -]

Text style

=

[Test color: WRed -

Fil color: MGreen -
[Teat height: 25
[Fraction height scale: i
7] Draw frame around text

[Text postion

jedical:

LT

Text alignment

) Horizortal

Horizortal

View Direction:

From left to nght 2

0625 =

(Offset from dim line

©) Aligned with dimension line

(2180 standand

[ ok ] [ Gancel | [ Hep

Lines | Symbols and Arows | Text | Adust | Primary Units | Atemate Units | Tolerance |

9.2.8. Pozycjonowanie tekstu wymiarowania
pionowo

Pionowe potozenie tekstu jest zalezne od
wymiaru. Mozesz umie$ci¢ tekst powyzej, ponizej
lub w centrum linii wymiarowania.

Fill color:

Text appearance
Tet style:

Text color.

[V] Drow frame around test

E=—

WRed -
EGreen -

25 =

Text height =

Fraction height scale: f

ul

Text alignment

L

Vertical:

9.2.9. Pozycjonowanie tekstu wymiarowania
poziomo

Text position

Horizontal
Vigw Direction

Offset from dim line:

Up -
Over Ext Line 1 -

0625 =

® Horizontal
) Aligned with dimension line

150 standard

From right to left || ©

Pozycja tekstu wzdtuz osi poziomej jest zalezna
od linii pomocniczych. Moze by¢ umieszczony w
centrum, na linii 1 lub2, nad linia 1 lub 2.

0K | [ Cacel | [ Heb

9.2.10. Jednostki wymiarowania

Mozesz okreslic wyglad i format jednostek wymiarowania. Mozesz ustali¢ jednostki podstawowe, wraz z ich formq i
doktadno$cig. Ustawienia te kontrolujg wySwietlanie warto$ci wymiarowania.

Aby zaokragli¢ wymiar:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Style

Wersja PL: Wymiar > Styl wymiarowania

2.W menadzerze stylow zaznacz styl, ktory chcesz
zmodyfikowac.

3.Wybierz zaktadke Jednostki podstawowe.

4. Okre$l doktadno$¢ zadanych jednostek.

5. Kliknij OK a nastepnie Zamknij.

9.2.11. Jednostki dodatkowe

Lines | Symbols and Amows | Text [ Adjust | Primary Units | Atemate Uit | Tolerane|

Linear Dimensions
Unit format;

Frecision:

Fraction format:
Degimal separator:
Rourd of:

Frefoc

Suff:

Measurement scale:
Scale factor: 1
[ Apply to layout dimensions only
Zero suppression

[ Leading
Subaunis facor
100

Trailng
0Feet

Suburit suff ]

nguiar cimensions

Decimal Degrees v

s Format:

recision:

Zero suppression
[ Leading
[ Traiing

[ cancel | [ Heo

Mozesz utworzy¢ dwa systemy miar jednoczesnie na jednym rysunku. Cecha ta jest pomocna gdy chcesz dodaé stopy i cale
do rysunku korzystajacego z jednostek metrycznych. Dodatkowe jednostki zostajg wyswietlane w prostokatnych nawiasach

w tek$cie wymiarowania.
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Aby utworzyé jednostki dodatkowe: Lines | Symbols and Aows | Test | Aduuet | Primary Unts | Atemate Unis | Tolerance
1. Wybierz: S
Wersja ENG: Dimension > Style Unfomat e

Wersja PL: Wymiar > Styl wymiarowania Frecicn o

2.W menadzerze styléw zaznacz styl, ktéry Ml for ak unts: 0039370078

chcesz zmodyfikowac. Fourd dtnces o 0

3.Wybierz zaktadke Jednostki dodatkowe. =

Suffox:

4. Okre$l doktadno$¢ zadanych jednostek.
5. Kliknij OK a nastepnie Zamknij.

Zero suppression

[l Leading [¥] Traiing

Sub-units factor:
100

0 Feat

0inches

oot

[ok ] [[cancel | [ Hep

9.2.12. Wyswietlanie bocznej tolerancji

Reprezentuje ona warto$¢, ktorej miara odlegtosci jest zmienna. Mozesz kontrolowaC stopien doktadnos$¢ potrzebny
przysztego okreslenia tolerancji w procesie produkcji. Wymiary tolerancji wskazujg najwiekszy i najmniejszy dopuszczalny
rozmiar. Tolerancje odchylenia stanowig 0 dodatnich i ujemnych wartosciach dotgczonych do warto$ci wymiarowania. Jezeli
tolerancje odchylenia sg réwne, znaki poprzedzajace i ich wartosci sq symetryczne. W przeciwnym wypadku, warto$¢
dodatnia okresla potozenie powyzej warto$ci ujemnej. Pionowe potoZenie wartosci tolerancii jest zalezne od gtéwnego tekstu
wymiarowania. Na przykfad, mozesz wyrownac tolerancje z gorg, Srodkiem i dotem tekstu wymiarowania.

Lines_| Symbols and Arows | Tedt | Adust | Prmary Unks | Akemle Urits | Tolerance |
Tolerance format
14,140
Method: Symmetrical .
None SYMMETRICAL
Precision =
Deviation | G
Limits L) )
(PRSI s ’ ' % DEVIATION
Lower value: 0 o +0,5
@'\L 24 -0,6 24+0,5
Scaling for height 1 =
i Aemate urit tolerance
Tolerance alignment 35 +0,5 35405 +0,5
Align decmal separators Blucea - 0,6 -0,6 35-06
§) Algn cperational symbols Zero suppression
Zero suppression Leading Dfeet
e 0 Feet Traiing Dinches TOP MIDDLE DOWN
[¥] Traling 0Inches
[ ok ] [ cacd | [ Hep | | | | ‘ |

9.2.13. Ustawienia skali dla wymiarowania

Ustawienia skali wymiarowania sg zalezne od okreslonego uktadu i opcji drukowania rysunku. Skala wymiarowania wptywa
na wielkoS¢ geometrii wymiarowania powigzanej z obiektami na rysunku. Poza wielkoScig tekstu i strzatek, skala
wymiarowania wptywa rowniez na inne elementy wymiarowania, takie jak poczatkowe odsuniecie linii konstrukcyjne;j.
Podczas tworzenia wymiaréw, zaleca sie ustawienie wielkosci zgodnie z aktualnym stylem wydruku. Tolerancja, dtugo$é
miary, wspdfrzedne i katy nie mogg by¢ zatwierdzone do ogdlnego wspétczynnika skali. Metody tworzenia wymiaréw w
uktadzie rysunku przedstawione sg ponizej:

- Wymiary w przestrzeni modelu do wydruku w przestrzeni modelu. Jezeli chcesz utworzy¢ wymiary zgodne ze skalg
wydruku, ustaw zmienng systemowg DIMSCALE w wierszu polecen jako odwrotno$¢ zadanej skali wydruku. Na przyktad,
jezeli skala wydruku jest ustawiona na 1/4, nalezy ustawi¢ warto$¢ zmiennej DIMSCALE jako 4.

- Wymiar w przestrzeni modelu do wydruku w przestrzeni papieru. Jezeli chcesz aby utworzone wymiary byty
automatycznie skalowane do wySwietlanej przestrzeni papieru w uktadzie papieru, okresl warto$¢ zmiennej DIMSCALE jako
0. Metoda ta jest uzyteczna w nastepujacych przypadkach: wymiary na rysunku wymagajg odwotania do innego rysunku (w
przypadku plikéw xref); gdy tworzysz izometryczne wymiary w izometrycznym widoku 3D. Aby zapobiec wyswietlaniu
wymiaréw widocznych na jednej rzutni uktadu w innej, nalezy utworzy¢é warstwe, na ktdrej umieszczane bedg wymiary i
zamrozi¢ jg dla pozostatych rzutni uktadu.
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- Wymiary w przestrzeni réznych ukladéw. Mozesz utworzy¢ wymiary w przestrzeni papieru, zaznaczajac obiekty w
przestrzeni modelu lub okreslajac potozenie uchwytéw obiektéw z przestrzeni modelu. Wymiary utworzone w przestrzeni

papieru nie wymagajg dodatkowego skalowania.

9.3. Modyfikowanie istniejacych wymiaréw

Mozesz modyfikowaé element istniejacych wymiardw osobno lub korzystajac z menadzera styldw wymiarowania.

9.3.1. Modyfikacja stylu wymiarowania
Mozesz modyfikowaé wszystkie wiasciwosci
istniejacego obiektu wymiarowania za pomocg
stylow

wymiarowania. Mozesz rowniez  utworzy¢
zmieniajgc czasowo zmienne systemowe bez
zmiany biezacego stylu wymiarowania. Zmiany
w biezacym stylu wymiarowania powodujg
automatyczne zaktualizowanie powigzanych z
nim wymiaréw.

9.3.2. Wymiary uko$ne

Linie konstrukcyjne tworzone sg pod katem prostym do linii wymiarowania. Mozesz
zmieni¢ kat linii konstrukcyjnych, co wptynie réwniez na powigzane z nimi linie

wymiarowania.

Abu utworzy¢ pochylg linie konstrukcyjne:
1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Oblique

Wersja PL: Wymiar > Pochyl

B New Dimension Style pew dim sy 2

[ Lres [ Symbol nc rows | Tt et | rinary Unts | Atemats Ut | Tolsrance |

[# Dimension Style Manager

Tolerance fomat

Curent Dim Stye: new dim style

Stes:

Preview of: new dm style

Method:

15025
new dim syle:

List:

Dont st stes in Xrefs

Description
new dim ste

Tolerance aignmert
Hign decimal separators
® Aiign operational symbols:

Zero suppression
Help [Leading OFeet

[ Traiing Olnches

2. Zaznacz wymiar liniowy i zatwierdz klawiszem Enter.
3. Wprowadz kat pochylenia i zatwierdz klawiszem Enter.

Uwaga: Aby wyrowna¢ kat pochylenia, jezeli nie znasz doktadnej miary, uzyj

uchwytéw aby wybra¢ dwa punkty elementu.

9.3.3. Wymiar $ciecia liniowego

Polecenie DIMJOGLINE stuzy do dodawania lub usuwania symbol ucigcia dla
wymiaréw linowych. Domy$lnie symbol uciecia wstawiany jest w punkcie
Srodkowym pomiedzy pierwszg linig konstrukcyjng a tekstem. Mozesz
zmieni¢ jego potozenie wyrdéwnujac pozycje tekstu wymiarowania lub

okreslajac nowe potoZenie uciecia po ponownym zaznaczeniu wymiaru.

Aby doda¢ uciecie do wymiaru liniowego:
1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Jogged

Wersja PL: Wymiar > Uciety liniowy

2. Zaznacz wymiar liniowy.

3. Okresl punkt wymiaru, aby okreslic potozenie symbol uciecia lub wcisnij

klawisz Enter, aby wstawi¢ symbol w punkcie domys$inym.

9.3.4. Kontrola wymiaréw

NG Modify Window Help Express

Quick Dimension

Help  Express

Linear
Aligned
ArcLength
Ordinate

Radius =)

Jogged
Diameter

Angular

Baseline

Continue

Dimension Space

Dimension Break

Leader
Tolerance... 1
Center Mark
Inspection

Jogged Linear

Oblique
Align Text »

A T FI0BEH4 +H FT POGv0O BRL I Z|

Dimension Style...

TN T FA@HA ~H ¥ P@o@ ERhe I Z

2LCAEHELY Modify Window Help  Express

Quick Dimension

Help Express
Linear
Aligned
ArcLength
Ordinate

52

Radius
Jogged
Diameter

Angular

Baseline

Continue

Dimension Space

Dimension Break

52

Leader
Tolerance...
Center Mark
Inspection

Jogged Linear

Oblique
Align Text 3

Dimension Style..
Override
Update

Stuzy do okre$lenia czestotliwosci sprawdzania cze$ci zwymiarowanej, warto$ci wymiarowania i czesci tolerancji o
okreslonym zasiegu. Przeglad przedstawiony jest w formie ramki z wewnetrznym tekstem, zawierajaca trzy skrajne rodzaje
informacji: oznaczenie kontroli, warto$¢ wymiaru i szybko$¢ sprawdzania.
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9. Wymiary i tolerancje

Oznaczenie kontroli, jest znakiem zlokalizowanym po lewej stronie ramki kontroli.

Warto$¢ wymiaru, to warto$¢ sprzed dodania kontroli, jest potozona w $rodkowej czesci wymiaru kontrolnego zawierajaca
tolerancie, tekst i warto$¢ miary.

Szybko$¢ sprawdzania, jest wyrazony w procentach, zlokalizowany po prawej stronie wewnatrz ramki kontrolnej, zawiera
wymagang czestotliwos¢ czesci, ktéra zostata stworzona.

Aby utworzy¢ kontrole wymiaru: [ rspecton Dimension o
1. Wybierz: Tl ot :

Wersja ENG: Dimension > Inspect S .
Wersja PL: Wymiar > Kontrola ® Fund 7Latel

2. W oknie dialogowym Kliknij przycisk Wybierz wymiary. o s

3. Zaznacz wymiary aby dodaé kontrole i zatwierdz klawiszem Enter. Neoo X0 00% - ::""“’"““

4. Zaznacz symbol ramki. '

5. Zaznacz opcje etykietki aby wprowadzi¢ etykietke w polu tekstowym. o] [emien i)
6. Zaznacoz opcje szybkos¢ sprawdzania aby wprowadzi¢ warto$¢ w procentach. ) —

7. Kliknij OK. = e

Aby usuna¢ kontrole wymiaru:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Inspect

Wersja PL: Wymiar > Kontrola

2. W oknie dialogowym Kliknij przycisk Wybierz wymiary.
3. Zaznacz wymiary, ktdrych kontrole chcesz usungé i zatwierdz klawiszem Enter. 77.94
4. Kliknij przycisk Usun sprawdzenie.
5. Kliknij OK.

9.3.5. Wyréwnanie odstepéw wymiaru

Przy tworzeniu réwnolegtych wielolinii wymiarowania lub wymiarow katowych,
mozesz

wyrowna¢ odstepy miedzy nimi z warto$cig rowng domysinej badz okre$lonej.
Polecenie DIMSPACE wyréwnuje

. ] . 77,94
przestrzen  pomiedzy liniowymi
. . P . 77,94 46,08
wymiarami réwnolegtymi, P :
wymiarami katowymi lub T 40,69
zachodzacymi  na  sieble LT T7
wymiarami.
[ 7

mmmmm d: DIMSPACE
sion

9.4. Dodawanie tolerancji geometrycznej

Tolerancja geometryczna pokazuje akceptowalne odchytki profile,
orientacji, potozenia i bicia cechy. Tolerancje geometryczng dodaje sie
w ramce kontrolnej cechy. Ramki te zawierajg wszystkie informacje [ 4 £.005@|A[D®|B]

@.505-.525

dotyczace tolerancji dla pojedynczego wymiaru. Tolerancja LMM S
geometryczna moze utworzono bez linii odniesienia. Tolerancje mozesz ot Mt
utworzy¢ za pomoca polecenia TOLERANCE lub LEADER. Condtion Modifier
Secondary Datum
Ramka kontrolna cechy zawiera dwa lub wiecej elementow. Pierwszg Primary Datum
cechq jest symbol reprezentujaca charakterystyke geometryczna, do e
ktorej zostata zatwierdzona tolerancja, na przyktad potozenie, profil, Tolerance

Diameter Symbol Indicating a
Cylindrical Tolerance Zone

Geometric Characteristic
Symbol
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9. Wymiary i tolerancje

forma, orientacja lub bicie. Forma tolerancji ustala prostoliniowo$¢, ptaskosé, okragto$é¢ i walcowo$é; profile kontrolujg, linie i
powierzchnie.

9.4.1. Okno dialogowe tolerancji geometrycznej

Pozwala okresli¢c symbole i wartosci w ramce kontroli cech. 1 2 3 4 5 6

1. Symbol charakterystyki geometrycznej (menu) g e " v v v =
2. Pole to|erancji (prze}qcznik) Sym  Tolerance 1 Tolerance 2 Datumi1  Datum2  Datum 3

3. Warto$¢ pola tolerancji a@o u H:-EH:E §®
4. Pasowanie (menu) A UL L E §E E &N

5. Punkty odniesienia 1z 3 T g @ Prjected Toleance Zons: [ 4—— 7
6. Punkty odniesienia 2 z 3 9 " Dotum dortior: | |

7. Symbol prognozowanego pola toleranciji (przetacznik)

8. Wartoé prognozowego pola tolerangji Lox | cos J[ s |

9. Identyfikator punktu odniesienia -

9.4.2. Symbole tolerancji geometrycznej
Ponizej przedstawiono symbole tolerancji geometrycznej i ich znacznie:

1. Pozycja (Potozenie)

2. Koncentryczny lub wspdtosiowy (Potozenie)
3. Symetryczny (Potozenie)

4. Réwnolegty (Orientacja)

5. Prostopadty (Orientacja)

6. Katowy (Orientacja)

7. Cylindryczny (Orientacja)

8. Ptaski (Orientacja)

9. Kofowy lub okragty (Forma)

10. Prostoliniowos¢ (Forma)

11. Profil powierzchni (Profil) \ \ \\

12. Profil linii (Profil) 11 12 13 14

13. Bicie kotowe (Bicie)
14. Bicie catkowite (Bicie)

6 7 8 9 10
/

i

- g
<8

9.4.3. Implikacja materialna

W zaleznosci od typu kontrolowania, mozesz dodaé symbol $rednicy przed warto$cig tolerancji i okreslié symbol implikacji
materialnej za ta wartoscig. Mozesz zatwierdzi¢ implikacje materialng do

cech mogacych roznic¢ sie wielkoscia,

9.4.4. Punkt odniesienia ramki

Punkt odniesienia zawiera wartosci i symbole modyfikacji. Punkt ten jest teoretycznie doktadnym odniesieniem
geometrycznym, zmierzonym i zweryfikowanym punktu, osi lub ptaszczyzny. Program zapewnia do trzech liter punktu
odniesienia i powigzanych z odpowiednimi symbolami warto$ci tolerancji.

9.4.5. Prognozowane pola tolerancji

Kontrolujg wysoko$¢ nieruchomej czesci pionowej rozszerzonego obszaru i okreslajq doktadnoS¢ tolerancji przez jej
pozycjonowanie. Przed ustawieniem symbolu prognozowanego pola tolerancji, nalezy ustawi¢ wartos¢ wysoko$ci, aby
okresli¢ minimalne pole tolerancji.

9.4.6. Tolerancja ztozona

Skiada sie z dwoch tolerancji zatwierdzonych do tej samej charakterystyki geometrycznej lub cech o roznych punktach
odniesienia. Zanim zostanie utworzony wymiar i dodana do niego tolerancja ztozona, nalezy okresli¢ pierwszg linie ramki
kontrolnej cechy i wybra¢ ten sam symbol charakterystyki geometrycznej dla drugiej linii ramki kontroli cechy. Przedziat
okre$lonego symbolu geometrycznego jest przedtuzony poza obie linie. Nastepnie mozesz utworzyé drugq linie symboli
tolerancii.
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9. Wymiary i tolerancje

Aby dodac tolerancje geometryczna:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Dimension > Tolerance

Wersja PL: Wymiar > Tolerancja

2.W oknie dialogowym, Kliknij pierwszy kwadrat w kolumnie symbol i zaznacz symbol do wstawienia.
3. W kolumnie Tolerancja 1, kliknij pierwszy kwadracik i wstaw symbol Srednicy.

4. W polu tekstowym wprowadz pierwszg warto$¢ tolerancii.

5. Aby doda¢ implikacje materialng, kliknij na drugi kwadracik i zaznacz symbol do wstawienia.
6. W kolumnie Tolerancja 2, powtdrz kroki od 3 do 5 dodajac drugg wartos¢ tolerancii.

7. W kolumnie Ident. 1, Ident. 2 i Ident. 3, wprowadz litery punktdw odniesienia.

8. Kliknij kwadracik aby doda¢ implikacje materialng dla kazdego punktu odniesienia.

9. W polu tekstowym Wysoko$¢, wprowadz wartos¢ wysokosci pola tolerancji.

10. Aby wstawi¢ symbol prognozowanego pola tolerancji, kliknij na kwadracik pola tolerancji.
11. Dodaj warto$ci punktu, w nowym oknie i kliknij przycisk OK.

12. Okre$l potozenie ramki cechy w obszarze rysunku.

GEOMETRIC TOLERANCE SAMPLE DRAWING.dwg ¥
4X@5,5
a 3
[ [elsezaas
|t 46.590 = [ 0,3
}(’I{ ABC
-|14 300|———-23 500 { -
- = r,u" [ Geometric Tolerance "

Sym Tolerance 1 Tolerance 2 Datum 1 Datum 2 Datum 3
B A 2 B H:-NEH: HEH:- B
H N | N | | | | | |

Height: 0.3 Frojected Tolerance Zone: [

Dotum Iderifier. ABC

[ok [ conc J[ b |

R

WL
—u—31,254—l
ft——— 36,03 —=

- 57,010 - 8334

:i|

O W\ Model (Layoutl {Lryout? /
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10. Bloki, atrybuty, odniesienia

10. Bloki, atrybuty, odniesienia

10.1. Tworzenie i wstawianie blokow

Zazwyczaj, bloki sktadajq sie z kilku obiektow potaczonych w jeden, ktéry po wstawieniu do rysunku jest traktowany jako
pojedynczy obiekt. Bloki pomagajg w lepszej organizacji pracy i szybszym przegladaniu rysunku oraz zmniejszenie wielkosci

pliku.

10.1.1. Tworzenie blokéw

Zazwyczaj, bloki sktadajg sie z kilku obiektéw potaczonych w jeden,
ktory po wstawieniu do rysunku jest traktowany jako pojedynczy obiekt.
Blok moze zawiera¢ widoczne obiekty, takie jak linie, tuku czy okregi
oraz niewidoczne, tak zwane atrybuty. Bloki sg przechowywane jako
elementy w pliku rysunku. Mozesz tworzy¢ bloki na kilka sposobow:

-Potaczy¢ obiekty aby utworzy¢ definicje bloku w biezacym rysunku.
-Utworzy¢ rysunek a nastepnie wstawi¢ go jako blok w innym.

Aby utworzy¢ blok do wykorzystania wewnatrz biezacego rysunku:
1. Wybierz:

Wersja ENG: Draw > Block > Make

Wersja PL: Rysuj > Blok > Utworz

2. W oknie dialogowym, wprowadz nazwe bloku.

3. Zaznacz pole wyboru Wybierz na ekranie aby okresli¢ punkt
wstawienia klikajac na wybrany punkt na rysunku.

4 Kliknij przycie$ Zaznacz obiekty aby zaznaczy¢ obiekty, ktére chcesz
umiesci¢ w bloku a nastepnie nacisnij klawisz Enter. Zakoncz klikajac
przycisk OK.

10.1.2. Tworzenie osadzonych blokow

[# Block Definition =

Name | @

Base poirt Objects Behavior

[ Specfy Onscreen [ Specify On-screen [F] Amnotative

Select objects Match block orientation
"~ Retain
x 0 o 7] Seale unformly
@ Convertto biock

% U ) Delete [¥] Mlow exploding

Z 0 3 objects selected

Settings Description

Block urit

Fyperink
] @pen i block edtor [ok ][ cancel | [ Hep
e PN .
“ ", . " :
¥ = 88 vioom
B .+ DObjects to Block 1
gt s T e

'_.:;;B-J:._.! et r e T e ..

Mozesz zdefiniowac bloki jako bloki osadzone, aby upro$ci¢ ich organizacje w przypadku ztoZzonych obiektéw. Dzigki temu,
mozesz zbudowaé pojedynczy blok z kliku elementéw. Zauwaz jednak, ze bloki odnoszace sie do siebie nie mogg byé

wstawione.

10.1.3. Plik rysunkowy jako blok.
Mozesz stworzy¢ blok bedacy oddzielnym plikiem rysunku, dzieki czemu
bedziesz mdgt wstawi¢ go do dowolnego innego rysunku.

Aby zapisa¢ blok jako oddzielny plik rysunku:

1. W wierszu polecen, wprowadz polecenie WBLOCK.

2. W obszarze zrédtowym, wybierz jedno z ponizszych:

-Blok: Zapisuje istniejacy blok w osobnym pliku rysunku.

-Caly rysunek: Zapisuje wszystkie obiekty jako osobny plik.

-Obiekty: Zapisuje zaznaczone obiekty jako nowy rysunek.

3. W obszarze docelowym, wprowadz nazwe pliku, ktéry chcesz utworzy¢
i okres$l Sciezke zapisu.
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Source

Block
() Entire drawing
@ Objects

Base point Objects

Fick point Select aljeds

X 0 (@ Retain

Y 0 Convert to block

_) Delete from drawing

z 0 /B No object selected
Destination
File name and path

D:\Program Files'Gstarsoft\New Block dwa] -
Insert units: [Milhmeter v]

[ ok ][ cancel |[ hHeo |




10. Bloki, atrybuty, odniesienia

10.1.4. Zmiana punktu bazowego rysunku do uzycia jako blok

Domyslnie, gdy wstawiasz plik rysunku jako blok, program okre$la bazowe wspétrzedne poczatkowe jako (0, 0, 0). Aby
okresli¢ inny punkt wstawienia, uzyj polecenia BASE. Nastepnym razem, blok zostanie wstawiony w nowo okreslonym

punkcie wstawienia.

10.1.5. Aktualizacja zmian na rysunku zrédtowym

Plik rysunku wstawiony jako blok do innego réwniez podlega edyciji, lecz wstawiony blok nie zostanie zmieniony po edycii
pliku zrédtowego. Jezeli zdarzajg si¢ zmiany bloku, wraz z plikiem zrédtowym, nalezy zatgczy¢ go jako odno$nik zewnetrzny

a nie jako blok.

10.1.6. Uzycie obiektow w przestrzeni papieru jako blokow

Obiekty utworzone w przestrzeni papieru nie sg zawarte w bloku, gdy jest wstawiany do rysunku. Mozesz przeksztatci¢
obiekty w przestrzeni papieru na bloki lub zapisac je jako osobny plik rysunku zanim plik rysunku zostanie wstawiony jako

blok.

10.1.7. Wstawianie blokow

Mozesz wstawiac bloki i inne pliki rysunkéw do biezacego rysunku. Gdy wstawiasz blok, jest on traktowany jako zwykly
obiekt. Gdy wstawiasz plik rysunku, zostaje dodany do biezacego rysunku jako blok. Zmiany dokonane na pliku zrodtowym
bloku nie zostang zaktualizowane w biezacym rysunku do momentu ponownego zdefiniowania wstawionego pliku.

Aby wstawi¢ blok:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Insert > Block

Wersja PL: Wstaw > Blok

2.W oknie dialogowym kliknij na pasek rozwijalny
nazywa.

3. Wybierz nazwe bloku, ktéry chcesz wstawic.

4. Mozesz okre$lic punkt wstawienia, skale i obrdt,

kikajac punkty na ekranie lub wprowadzajac
odpowiednie warto$ci.
5. Kliknij OK.

Aby wstawi¢ caly plik rysunku jako blok:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Insert > Block

Wersja PL: Wstaw > Blok

2 Kilkinij przycisk przegladaj, aby okresli¢ plik, ktdry chcesz wstawic.

4. Mozesz okresli¢ punkt wstawienia, skale i obrot, klikajac punkty na
ekranie lub wprowadzajac odpowiednie warto$ci.

5. Jezeli chcesz wstawi¢ obiekty rysunku jako pojedyncze elementy,
zaznacz opcje rozbij.

6. Kliknij OK.

10.1.8. Modyfikacja zdefiniowanych blokéw

B Insert
|Name: 1 'l Browse: @
Path:
cate ata
Insestion Point Scale Rotation
| Specify On-screen Specify On-screen [”] Specify On-screen
0 X 1 Angle 0
Yl
Block Unit
Z 1 Unit Milimeters
Uniform Scale Factor: 1
OK | [ Cancel | [ Hep |
(Finsert ==
- = 9
Path:
Insestion Point Scale Rotation
Specffy On-screen Specfy On-screen Specify On-screen
X 0 X 1 Angle 0
Y 1
e’ Block Ut
Z 0 21 Unit Milimeters
Uniforn Scale Factor 1
o) (o]

Mozesz ponownie zdefiniowa¢ wszystkie obiekty blokéw w biezacym rysunku. Aby to zrobi¢ utwdrz nowy blok o tej samej
nazwie. Mozesz w ten sposéb zaktualizowa¢ wszystkie bloki. Jezeli blok zostat wstawiony z oddzielnego pliku rysunku

nastapi aktualizacja i ponowne wstawienie danego bloku.
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Aby ponownie okreslic blok wstawiony w biezacym
rysunku:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Draw > Block > Make

Wersja PL: Rysuj > Blok > Utworz

2. W oknie dialogowym, wprowadz nazwe bloku, ktéry chcesz
zdefiniowa¢ ponownie.

3. Okresl punkt wstawienia bloku w obszarze rysunku.

4. Zaznacz obiekty, ktére chcesz doda¢ do bloku i zatwierdz
klawiszem Enter.

5. Kliknij OK.

6. Kliknij Taka by zatwierdzi¢ ponowne zdefiniowanie bloku.

BEIo:k Definition
Name:
u - =

Base point Objects

Behavior

[#Block - Redefine Block

¢ "g"is already defined as a block. What do you want to do 7

Number of q block reference in the drawing:1
Yes: Redefine block, No: Don' redefine block.

(3]

e % )

Objects selected

Description

Open in block editor

0K

Export

10.1.9. Usuwanie zdefiniowanych blokow

Zbyt duza ilos¢ zdefiniowanych blokéw, wplywa na
rozmiar pliku rysunku. Aby zmniejszy¢ jego rozmiar,
mozesz usungé nieuzywane bloki zdefiniowane w
rysunku. Wymazanie zdefiniowanych blokéw usuwa je z
rysunku ale moga pozosta¢ w tabeli zdefiniowanych
blokéw. Polecenie P RUGE moze pomo6c w usunigciu
niewykorzystywanych blokdw.

10.1.10. Definiowanie i uzywanie atrybutéw bloku
Atrybut jest szczegoinym obiektem, ktéry mozna zapisaé

Help  Express

© Wew items you can purge

View items you cannot purge
Ttems not used in drawing:
= Alitems

Shape
-3 Table styles
&' Textstyles

/| Confirm each item to be purged
| Purge pested items

Unnamed Objects

Burge

| Purge al

jako cze$¢ definicji bloku. Atrybuty zawieraja dane tekstowe. Mogg by¢ wykorzystywane do $ledzenia cze$ci liczb i cen.

Warto$ci atrybutéw moga by¢ state lub zmienne.

Aby zdefiniowaé atrybut:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Draw > Block > Define Attributes

Wersja PL: Rysuj > Blok > Zdefiniuj atrybut

2.Wprowadz etykiete, monit, domysiny tekst.

3. Okresl punkt wstawienia i potozeni atrybutu lub okre$l parametry
klikajac na wybrane punkty w obszarze rysunku.

4. Zaznacz dodatkowe tryby.

5. Okres| styl tekstu.

6. Aby dodac¢ atrybut do rysunku, wykonaj jedno z ponizszych dziatan:
-Kliknij Definiuj aby doda¢ atrybut i zachowal aktywne okno
dialogowe.

-Kliknij Definiuj i wyjdz aby doda¢ atrybut i zamkna¢ okno dialogowe.

Aby edytowac¢ zdefiniowany atrybut:

1. W wierszu polecen wprowadz polecenie DDEDIT.

2. Zaznacz tekst definiowanego atrybutu do edycji.

3. Modyfikuj parametry atrybutu w wy$wietlonym oknie dialogowym.
4. Kliknij OK.

M

'B Attribute Definition &J‘
Mode Attribute
[T Invisible Tag
[ Constant
P
D Veriy rompt
[7] Presst Default: @
Lock position
[] Multiple lines Text Settings
. Teasy
e e -
B s [ Annotative
Text height: 3 [
Rotation: ]
T
Align below previous attribute definition
[ ok ] [ Conead | [ hHep |
[+ Edit Attribute Definition
Tag: WINDOW|
Prompt: 80120
Default: 6/1/2013
[ ok | [ cacel | [ hHep |




10. Bloki, atrybuty, odniesienia

10.1.11. Modyfikacja atrybutéw bloku
Mozesz skorzysta¢ z menadzera atrybutdw bloku aby modyfikowaé

atrybuty. Na przyktad, mozesz zmodyfikowa¢ nastepujace pozycje: g BN =S
Airbute | Text Optons | Properies

-Atrybuty blokéw moga by¢ wyswietione po modyfikacii. =t [

-Wiasciwosci tekstu, definiujace jaki tekst atrybutu jest wysSwietlany na o Prr. HOW MARY SOTES?

rysunku.

-Whasciwosci definiujace warstwe, na ktdrej znajduje sie atrybut, takie jak: o o O

kolor linii, szerokos¢ i rodzaj.

Aby edytowa¢ atrybuty zataczone do bloku: ::::;mw : =
1. W wierszu polecen wprowadz polecenie DDEDIT. =
2. Zaznacz bloki do edycji. W oknie dialogowym wy$wietlone sg
wszystkie atrybuty dodanie do zaznaczonego bloku.
3. Edytuj wartosci atrybutow wedtug potrzeb. Nastepnie kliknij OK.

[ Cancel | [ He |

10.1.12. Wyciagniecie danych z atrybutéw bloku
Wprowadz polecenie EATTEXT aby rozpoczal wycigganie atrybutéw z (A Attribute Extraction =
blokéw na rysunku, ktore je posiadaja. Mozesz wyciggna¢ informacje o

bloku, stosujac szybki kreator i wygenerowac liste zawierajacq przeglad e Lot
informaciji o atrybutach blokéw. D Comma Delimeed File (COF)

Space Delimited File (SDF)
Za pomoca funkcji wyciagania danych z atrybutow blokow, mozesz w tatwy ® DXF Fomat Extract Fie (DXX)
sposob utworzy¢ liste, z ktdrej mozesz skorzystat¢ podczas wyciggania
informacii o atrybutach i eksportowaniu ich do zewnetrznego pliku. e

( Output File... | Drawing1.chex
[ ok J[ Conced |[ bep |

10.2. Pliki XREF

Zewnetrzne odno$niki zapewniajg dodatkowe mozliwosci, niedostepne przy wstawianiu zwyktych blokéw. Gdy dotaczony
zostanie zewnetrzny odnos$nik, wszystkie zmiany dokonane w pliku zrédiowym zostajg odSwiezone po od$wiezeniu
biezacego rysunku. Odnoséniki zewnetrzne sa uzyteczne przy bardzo ztozonych rysunkach. Uzyj zewnetrznych odno$nikéw
do koordynowania prac wykonywanych przez grupe projektantéw. Odnosniki zewnetrzne pomagajq réwniez ograniczy¢
wielkos¢ pliku rysunku, gwarantujgc jednoczes$nie prace na najbardziej aktualnej wersji tworzonego projektu.

10.2.1. Zalaczanie zewnetrznego odnosnika

Gdy plik rysunku jest dotaczony do biezacego rysunku jako plik XREF, kazda zmiana bedzie miata odzwierciedlenie w
biezacym rysunku. Zewnetrzne odniesienia zostaja wstawione do biezacego rysunku jako definicje blokéw i uzywane jako
pojedyncze obiekty ale mozesz rozréznic je od zwyktych blokéw.

Aby zalaczy¢ zewnetrzny odnos$nik:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Insert > External References

Wersja PL: Wstaw > Odnos$nik

2. Kliknij ikone DWG, umieszczonej w lewym, gérnym narozniku okna.

3. W oknie dialogowym, okre$l plik rysunku do zataczenia i kliknij przycisk Otwérz.

12



10. Bloki, atrybuty, odniesienia

4. Okre$l sposéb wstawienia rysunku:

-Dotaczony: Wstawia kopie rysunku.

-Naktadowy: kopiuje warstwy rysunku na rysunek gtowny.

5. Zaznacz dodatkowe wiasciwosci a nastepnie kliknij OK.

6. Jezeli wybrate$ opcje wybierz na ekranie dla wszystkich wiasciwosci, okre$l je kolejno kliknieciami myszy w obszarze
rysunku.

x

External Reference.

Ele-
e e
Reference Name Status Size
™ orawingl Opened
B moos2z Loaded 163.0000
D BLOCKS ZIDYNAMIC BLOCKE  Notreferenced 0.00K8
m BLOCKS ZIDYNAMIC BLOCKE  Unioaded
External Reference =
3 '
Colar Bylayer Uniform Scale: S
[ Jegle: E
Layer 0 B D
Linetype Bylayer
o Block v Reference
Status
Reterence Type a0 Ui Undefined - Un Sze
b Attachment Oveday ¥ 000 Type
Factor: 1 DATE
z om —
Locats using Geographic C %
Show Detais [ox ] [ coma Helo

10.2.2. Kontrola wtasciwosci odnosnikéw warstw
Mozesz kontrolowaé widoczno$c¢, kolor, typ linii i inne
wiasciwo$ci warstw odno$nikow i okresli¢ te zmiany

jako czasowe lub state. Jezeli zmienna systemowa
VISRETAIN ma ustawiong wartos¢ 0, zmiany zostajg
zastosowane tylko w biezacym rysunku. Kontroli
podlega tez zmienna XDWGFADECTL. Dodatkowo
mozesz kontrolowaC warstwy bezposrednio z
poziomu menadzera warstw.

10.2.3. Przycinanie granic pliku XREF

Mozesz kontrolowaé kiedy program ma wy$wietla przyciete granice pliku XREF bezposrednio za pomocg zmiennej
XCLIPFRAME. Mozesz rowniez przycig¢ wySwietlany plik wybierajac opcje z paska menu:

Wersja ENG: Modify > Clip> Xref

Wersja PL: Modyfikuj > Przytnij > Odno$nik

IRL0Y Window Help Express
25 Properties

45 Match Properties.
Object v
Clip Image
Erase B et
Viewport

&R

Copy
Mirror

=]

Offset
Armay

Move
Rotate G
Scale
Stretch
Lengthen

SEHECS B

Trim
Extend
Break

Join

Chamfer
Fillet

SN Bl

3D Operations. v
Solid Editing »

Change Space
Explode

B

10.2.4. Osadzenie i nachodzenie odnos$nikéw zewnetrznych
Pliki XREF mogq by¢ osadzone w innym pliku XREF i zataczone do biezacego rysunku. W procesie zataczania, mozesz
zaznaczy¢ punkt wstawienia, wspotczynnik skalowania i kat obrotu odnos$nika.

13



10. Bloki, atrybuty, odniesienia

External Reference X

10.2.5. Powiazanie pliku XREF z rysunkiem - .

Aby przekaza¢ kopie rysunku zawierajgcego odnosniki zewnetrzne do innego

uzytkownika, nalezy zapewni¢ dostep do wszystkich plikéw XREF. Powigzanie plikéw i S sl
XREF powoduje, ze stajg sie statym elementem rysunku, ktory jest podobny do B e - s
wstawionego oddzielnie rysunku jako blok. Mozesz powigzaC zewnetrzny odnosnik i zecc O g
klikajac prawym przyciskiem myszy na zaznaczony plik R - s i
XREF . N E‘% BLOC! Reload Not referenced 0.0C _
[ Bind Xrefs [ « Detach i v
Bind... &
e T Refeence...._for ey docamenon
e Status Loaded
) Insert Size 66.10 KB
Type Overlay
DATE 2013-05-16 10:34:11
Save path C:Wserslasus\Desktop'for help documentation...
Found At [T pfor help

Nested reference selected: Cannot change path, name, or type

10.2.6. Od$wiezanie plikow XREF
Mozesz od$wiezy¢ zewnetrzne odno$niki, klikajac przycisk od$wiez na gérze okna dialogowego odno$nikéw zewngtrznych.

10.3. Plik DGN jako podkiad o % @ f O AR
GstarCAD 2016 pozwala na wykorzystywanie plikow & 2 i & i 0GB, i, wil i s " " 6

DGN jako podktadéw na rysunku. Za pomoca POlECEN  wemma eumrems e e smses"senwncions % s v )m
DGNIMPORT, DGNATTACH, DGNADJUST, o — e B —
DGNMAPING, itp. mozesz importowac i zataczac pliki Il ] L= | 1 | 1| .
DGN (format natywny programu Microstation). *ﬁ-ﬁ%. g, 1 —-—-_'i"?# v |l “I!,‘ﬂ",r.::/‘:
[ setect Reterence Fie “1 : :—- T —
e LTl - odem L.J z “"‘_4
s - e T T - e
S BRI T =
B (mEims | = . & =
. | e —
g e
t -]
1% B S
ites L | s

[ Select Reference File

Lookin' | Drawing and piciure - O P E
10.4. Plik DWF jako podktad 0
. . ) , . . i 1. 2015 drawings 11/28/2014 .. Ff\efnlder
W programie GstarCAD mozesz uzy¢ pliku DWF jako podktadu. Riecanis. A Befok
H
e
|
File name: - Open
Files of type: DWF files(* dwhe;” d - Cancel
DWF files(* dwf;* dwf)

14




10. Bloki, atrybuty, odniesienia

10.5. Plik PDF jako podkiad

Dzieki programowi GstarCAD mozesz wykorzysta¢ otrzymany plik PDF jako podktad w swoim rysunku.

[ Select Reference File

" [ Attach PDF Underlay . 4 (S
Lookin: )} Drawing and picture - O eE

= Name Date Type Size Tags Name: [PDF UNDERLAY - Bromse

i} . 2015 drawings 11/28/2014 File folder
\. test drawing 12/17/2014 File folder ‘Select one or more pages from PDF file:
m PDF UNDERLAY 10/24/2014 Adobe Acr. 4,301 KB :
[J TLIPlano SeccionalLa... 4/14/20146.. Adobe Acr. 2018 Path type Seeles
[T specty On-screen
S ¥ Ful paih -
f. 1 2 3 1
ay
Inserton Point
- Speciy Onscreen
Rotation

e X 0 [7 Speciy On-screen

A

2 o ] ] v ¥ 0
- . age:
Fie name: PDF UNDERLAY - - 0
Fies of type [PDF fes("pcf) - Cancel
|PDF files(" pdf)
‘Shaw Detais [ oK ] l Cancel ] [ Help
=

Po wstawieniu pliku PDF jako podktadu mozesz skorzysta¢ podczas rysunku ze szczegéinych punktéw zaznaczonych na
podktadzie.

Co wigcej, mozesz regulowaé takie parametry wySwietlania podktadu, jak: kontrast, nasycenie i kolory. W tym celu skorzystaj
z palety narzedzi.

Properties 3 x

[POF Undeday =] [&]

PDF UNDERLAY - 3
Pagerumber |3
£y Eireramcameann

0 Model) Layouts. {Layout2 A5
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10.6. Edycja zakladki odniesien
GstarCAD 2016 posiada funkcje REFEDIT, ktora pozwala na edycje blokéw jako odniesien. Uzytkownik ma dostep do funkc;i

znajdujacych sie na pasku narzedzi w widoku klasycznym, oraz zaktadki wstazki z interfejsu wstazkowego. Program pozwala
na dokonywanie zmian wy$wietlania zawarto$ci tego panelu.
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11. Kreskowanie i obrazy rastrowe

11. Kreskowanie i obrazy rastrowe

11.1. Kreskowanie

11.1.1. Okreslanie granicy kreskowania

Aby utworzy¢ kreskowanie, nalezy zdefiniowaC jego granice przez zaznaczenie obiektow, ktére majg zosta¢ zakreskowane
lub wybranie punktu wewnatrz zadanego obiektu. Granice kreskowania mogg sktadac sie z potaczenia wielu obiektéw, takich

jak linie, tuki, okregi i polilinie tworzace zamkniety obszar.

11.1.2. Kontrola kreskowania wyspowego

Mozesz okre$li¢ opcje kreskowania obiektdw na skrajnej granicy jako
normalng, skrajng i ignoruj. Kreskowanie normalne jest domysSinym
wzorem, mozesz zobaczy¢ efekt wybrania roznych typdw kreskowania
w obszarze wyspowy, w zaktadce kreskowania i oknie dialogowym
gradientu.

Normalny : Wzor kreskowania od zewnetrznej granicy do $rodka.
Proces kreskowania zostanie zakofczony, gdy napotkany zostanie
wewnetrzny punkt przejscia, i kontynuowane dopéki drugi wewnetrzny
punkt przejécia sie nie pojawi.

Skrajny: Kreskowanie z najbardziej zewnetrznej warstwy, zachowuje
puste wnetrze ograniczone granica,

Zignoruj: Zakreskowuje jedynie obiekty zewnetrzne.

Aby zaznaczy¢ obiekty do zakreskowania:
1. Wybierz:

Wersja ENG: Draw > Hatch

Wersja PL: Rysuj > Kreskuj

Boundares
ype and pat Add:Pick poirs
P
Eattem ANsizt ~ &=

Color WUse Curert +

Swatch ez

Inhert Propeties

Boundary set

o) o) [ ) <

2. W oknie dialogowym zaznacz opcje wykrywanie wysp i wybierz jeden z typéw: Normalny, Skrajny, Zignoruj:

O

NORMAL ISLAND OUTER ISLAND

IGNORE ISLAND

3. Aby zachowaC wszystkie nowe obiekty, ktére zostaty utworzone na granic kreskowania, zaznacz opcje Zachowaj

obwiednie.
4. Kliknij Wybierz obiekty z opcji obwiedni.

5. Na rysunku, kliknij na obiekty do indywidualnego kreskowania i zatwierdz klawiszem Enter.

6. W oknie dialogowym Kliknij przycisk OK.
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11. Kreskowanie i obrazy rastrowe

Zaznaczanie obszaru do kreskowania:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Draw > Hatch

Wersja PL: Rysuj > Kreskuj

2. W oknie dialogowym zaznacz opcje wykrywanie wysp i wybierz jeden z typéw: Normalny, Skrajny, Zignoruj.

NORMAL ISLAND OUTER ISLAND IGNORE ISLAND

3. Aby zachowaC wszystkie nowe obiekty, ktbre zostaty utworzone na granic kreskowania, zaznacz opcje Zachowaj
obwiednie.

4. Kliknij Wskaz punkty z opcji obwiedni.

5. Na rysunku, kliknij wewnatrz zamknietego obwodu. Jezeli potrzebne jest zaznaczenie wiecej obwodéw, kontynuu;
wybieranie punktdw na rysunku.

6. Aby zakonczy¢ nacisnij klawisz Enter, a nastepnie kliknij przycisk OK.

[ Hatch and Gradient ===
11.1.3. Wybieranie i definiowanie wzoréw kreskowania [Htch | Gradmt] Boundar
Wzor'kreskox_/vama sktada sig z powtarzaquego sig  wzoru I|n||,. §kosow [ T e @ MR
punktéw. Mozesz zaznaczy¢ wzor kreskowania z zestawu predefiniowanych e I—\sonzwmn o e e
wzordw lub zdefiniowa¢ wiasny wzér. Najczesciej stosowane wzor bedzie s (W= 2[E2) (D] removenrares
dostepny jako domy$iny przy nastepnym dodawaniu kreskowania. Program Swach i
wspiera predefiniowane standardowe wzory kreskowania, ktére sg e
przechowywane w plikach ICAD.pat i ICADISO.pat. gl nd cale

Angle Scale

15 > [

02500 [¥] Associative

Double 05000 space [ Create separate hatches
0.7500
Dra order.
1.2500 i i R
15000 z Behind boundary. -
150 pen width o
20000

@ Ghccto) zek sy caien
Aby okyeshc predefiniowany wzor kreskowania: "DE'
1. Wybierz: (SE—— :
Wersja ENG: Draw > Hatch \ |
Wersja PL: Rysuj > Kreskuj e e
2. W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kreskowanie.

3. Z rozwijalnej listy typu wybierz opcje wstepnie zdefiniowane.

4. Wprowadz wspétczynnik skali, jako procent wartosci domysinej.

5. Wprowadz warto$¢ kata. Domysinie, kat jest zgodny z ruchem wskazéwek zegara.

6. Wprowadz szerokos¢ pidra ISO. Dostepne tylko dla zaznaczonego wzoru ISO.

7. Aby skopiowa¢ wiasciwosci z istniejacego wzoru, wybierz Wiasciwosci dziedziczone.

8. Aby skojarzy¢ wzor kreskowania z granicami obiektéw,
zaznacz odpowiedniq opcje. Skojarzone kreskowanie jest
automatycznie aktualizowane, gdy przesunigta zostanie jedna z
granic.

9. Aby kontynuowaé, dodaj kreskowanie przez zaznaczenie
obiektow, okreslenie punktéw zaznaczonego obszaru lub granice,
ktére majq by¢ zakreskowane.
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11. Kreskowanie i obrazy rastrowe

Aby okresli¢ wzér kreskowania zdefiniowany przez

uzytkownika: G e ==
1. Wybierz: HatTch :‘e:uiem B@dm o
. [ype and pattem ick poirts
Wers!a ENG: Drgw 2 Hatch = Add: Select obiects
Wersja PL: Rysuj > Kreskuj etem s g e — ,
. . . .- . latch Pattern Palette &J
2. W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kreskowanie. el s =X
3. Z rozwijalnej listy typu wybierz opcje uzytkownika. sz e [/, 150, | Oher Prodeined |G|
4. Ustaw odstepy linii dia wzoru. pow 8 B 2T
5. Aby skopiowa¢ wiasciwosci z istniejacego wzoru, T SOUD  ANGLE  ZGERIKC  2CERKS
wybierz Wtaciwosci dziedziczone. 0 - s @ % %
6_ Ab . . . . . . e ISODZ;’\HDD 5
. ,y SkOJarZyC wzor kreSkowanla z granlcaml Fe :gggi,x:gg ANCHORLK  APPIANZ APPIANRN AR-BB16
obiektow, zaznacz odpowiednig opcje. Skojarzone 15005100
kreskowanie jest automatycznie aktualizowane, gdy gl % %
przesunieta zostanie jedna z granic. i il | || amBBi6C  ARBSS  ARBRELM ARBRSTD
7. Aby kontynuowaé, dodaj kreskowanie przez T B o
zaznaczenie obiektow, okreslenie punktow (7] ok tosa nfS0T24100 B 232 %
. . . p EEal ARCONC  ARHBONE  AR-PARGI
(V] Default to b
zaznaczonego obszaru lub granice, ktére majg byé g
BL W o
zakreskowane. 7 Store a8 defast ZX2ERIC ‘ m '
ZXZBRIKS
Aby uzy¢ predefiniowanej biblioteki wzoréw: appLaNAN A RS
1 . WyblerZ. S AR-B816 |

Wersja ENG: Draw > Hatch

Wersja PL: Rysuj > Kreskuj

2. W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kreskowanie.

3. Z rozwijalnej listy typu wybierz opcje wstepnie zdefiniowane.

4 Aby zaznaczy¢ predefiniowany wzér, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

-Wybierz zadang nazwe wzoru z listy

-Kliknij na grafike reprezentujaca zadany wzor.

5. Aby kontynuowa¢, dodaj kreskowanie przez zaznaczenie obiektéw, okre$lenie punktéw zaznaczonego obszaru lub
granice, ktore majg by¢ zakreskowane.

11.4.1. Bryly

Za pomocg, narzedzi ptaszczyzn, mozesz narysowaé prostokat, trojkat lub czworobok, wypetniony jednym kolorem.
Domyslnym sposobem jest okre$lenie wierzchotkdw ptaszczyzny. Po okre$leniu pierwszych dwoch wierzchotkdw,
plaszczyzna zostanie wyswietlona po okre$leniu pozostatych wierzchotkow. Program wyswietli monit dotyczacy wyznaczenia
trzeciego a nastepnie czwartego punktu.

Aby narysowaé czworokatng ptaszczyzne:
1. Wybierz:

Wersja ENG: Draw > Modeling > = "= il -
. Line
Meshes > 2D Solid e i
H . H onstruction Line pnere
Wersja PL: Rysuj > Modelowanie > £ ™™ |5 cume
. © Tors
Siatka > Bryta 2D > royine N
, . A 3D Polyline
2. Okre$l punkty wyznaczajace o rovsen i
wierzchotki ptaszczyzny. A || sveer
, . . @ Loft
3. Zakoncz polecenie klawiszem = = ememnn
Enter @ Denut Meshes. » |2 2D solid(2) §Z‘3;”,L’;?;‘D 3
o~ Spline S o |2 3D Face D:W:E‘m::m
Block 13 ecy third poirt
Revolved Mesh r;g«::‘:pmm or <exit>:
Point > Tabulated Mesh rpechﬂhm point
e Ruled Mesh szgmmr;mmmm> =
11 Gradient. mmand
& Boundary..
[EY Region
15 Voo
3 Revision Cloud

Text »
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11.2. Praca z plikami rastrowymi

Mozesz przeglada¢ i manipulowac plik rastrowy i skojarzone $ciezki do pliku na rysunku.

11.2.1. Dotaczanie, skalowanie, odigczanie obrazéw rastrowych

Plik rastrowy skfada sie z prostokatnej siatki matych

kwadratow i pikseli. Plik rastrowy moze by¢ kopiowany, T¥p: Rozitipeioishioli: Bozzeicanie
przesuwany lub przycinany, tak jak standardowy obiekt na  Bmp Format bitmapowy bmp
rysunku.  Mozesz  rowniez  regulowaC  kontrast,
przezroczystosé, jakos¢ obrazu i widzialnosé ramki, [ECW Enhanced Compression Wavelet .ecw
DOd?tKO\,NO’ Wy!(ryty format 'ra'strO\lNy Wsl,taV\./lellneg'o pliku, JFIF or JPEG Joint Photographics Expert Group Jpg or jpeg
zalezny jest od jego zawarto$ci a nie od istniejacej nazwy.
Tabela obok zawiera wspierane formaty plikow. PCX Picture PC Paintbrush Picture .pex
PNG Portable Network Graphic .png

_ TGA True Vision Raster-Based Data ga
11.2.2. Dotaczanie obrazu rastrowego Format .
Uzyj polecenia IMAGEATTACH aby zaznaczyc i dolaczyC  qygg Tagged Image File Format tfor iff
plik rastrowy lub plik graficzny. Plik graficzny moze by¢
wstawiony jako blok, przyciety i wy edytowany. GIF Graphic Interchange Format gif
Aby dotaczy¢ plik rastrowy: 7 T —— =
1. Wybierz: s L | @
Wersja ENG: Insert > Raster Image reference 7 | e T ==
Wersja PL: Wstaw > Odniesienie do obrazu S S | e e ) o]
rastrowego o s ... o o =
2. Okres! plik, kiéry ma zostaé dotaczony i Kiknjj OK. | | iz B —
3. W oknie dialogowym wprowadz parametry | o o N e =
potozenia pliku lub zaznacz opcje wybierz na ekranie S : ol .
i Kliknij OK. i = B
4. Okre$l punkt wstawienia. e OO i
5. Okresl skale. e

11.2.3. Skala obrazu rastrowego

Mozesz okreslic wspétczynnik skali w oknie dialogowym, w przeciwnym razie

wielko$¢ rysunku bedzie zgodna z jego oryginalnym rozmiarem

11.2.4. Odtaczanie obrazu rastrowego

Plik rastrowy moze zostaé odtaczony od rysunku, gdy przestaje by¢ potrzebny.

Odtaczenie pliku nie ma wptywu na zawartos¢ pliku zrodtowego.

11.2.5. Modyfikacja i zarzadzanie obrazami rastrowymi

Cancel Help

Model / Layoutl / Layout2

Mozesz okresli¢ wtasciwosci pliku rastrowego, takie jak wySwietlanie i przyciecie granic. Mozesz przeglada¢ i manipulowac
dotgczonymi plikami oraz zmienia¢ zapisang $ciezke do pliku. Za pomocg polecenia IMAGEFRAME mozesz wigczaé i
wytaczac granice w biezacym widoku zmieniajgc warto$ci na 0 (wytaczone) lub 1 (wigczone).

Aby wiaczyé lub wylaczy¢ ramki dla wszystkich obrazéw:
1. Wybierz:

Wersja ENG: Modify > Object > Image > Frame

Wersja PL: Modyfikuj > Obiekt > Obraz > Obramowanie

2. Ustaw jeden z nastepujacych przetacznikéw obramowania
jako wigczony lub wytgczony:

-Wprowadz warto$¢ 1 aby moc wyswietlic i wydrukowac
wszystkie ramki dla wszystkich obrazow na rysunku.
-Wprowadz warto$¢ 0 aby ukry¢ wszystkie ramki.

L.
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11. Kreskowanie i obrazy rastrowe

Aby przyciaé obraz do ksztaltu wyznaczonego przez prostokat lub
wielokat:

1. Wybierz:

Wersja ENG: Modify > Object > Image S
Wersja PL: Modyfikuj > Obiekt > Obraz . A

2. Zaznacz krawedzie obrazu, ktéry chcesz przyciag. e

3. W wierszu polecen wprowadz N (nowa granica) aby utworzy¢ granice do o .

przycigcia. fas

4. Jezeli wybrate$ czworokat: Bl

-Okre$| pierwszy wierzchotek

-Okre$l przeciwlegty wierzchotek

5. Jezeli wybrate$ wielokat::

-Zaznacz punkty wierzchotkéw wielokata i zatwierdz klawiszem \
Enter.

11.2.6. Zmiana jasnosci, kontrastu i zaciemnienia obrazu rastrowego
Uzyj polecenia IMAGEADJUST, aby wyregulowaé parametry wy$wietlanego obrazu. Zmiany te nie majg wptywu na Zrodtowy
plik obrazu.

i Bl
@ Image Adjust ﬁ
Brightniess 20151202100143
Dark . u Tirt 23
Contrast B
Low - [} High 50

Fade

(oK ] [ Cancal | [ Heb

11.2.7. Poprawa szybkosci wy$wietlania obrazow rastrowych

Mozesz wyregulowa¢ szybko$¢ wySwietlania za pomocg ustawien jakosci obraz rastrowego. Jako$¢ obrazu jest podzielona
na wysoka, i poziomy rysowania. Jezeli jako$¢ zostanie ustawiona do rysowania, obraz moze posiada¢ szumy, natomiast jest
szyhciej wySwietlany.
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12. Ukfad, wydruk i publikowanie rysunkow

12. Uktad, wydruk i publikowanie rysunkéw

12.1. Tworzenie wielo widokowych uktadow rynkow

12.1.1. Przeglad ukfadu

Uktad reprezentujacy strone wydrukowang na jednym lub wigkszej ilosci wySwietlanych widokéw modeli. Program GstarCAD
2016 zapewnia dwa rodzaje zabezpieczen Srodowisk pracy, takich jak zaktadki Model i Uktad. Mozesz utworzyé tematyczne
modele w zaktadce modeli. Wiele slajdéw modelu moze by¢ ustawionych w zaktadce Uktadu. Uzyj tych gtéwnych krokéw aby
przygotowac rysunek do wydruku wielu uktaddw:

Mew layout

1. Utwérz rysunek w zaktadce Modelu. fomiempaic
2. Utworz nowy Ukfad. Mozesz skorzystac z istniejacych juz Uktadu 1, Uktadu 2 lub utworzy¢ Ee'::me
nowy Uktad 3. Siive ot Copgp
3. Utwérz co najmniej jedng rzutnie w zaktadce Uktadu. Uzyj kazdej rzutni aby utatwié kontrole Select All Layouts
nad fragmentami wydrukow rysunku i okre$laniu skali. Activate Previous Layout
4. Okresl dodatkowe ustawienia Uktadu, takie jak skala, obszar wydruku, tabele stylu wydruku i Activate Model Tab
wiele wiecej. Page Setup Manager...
5. Wydrukuj przygotowany rysunek. HEs
Export Layout to Modal...
L..=~m Hide Layout and Mode tabs

Mozesz klikng¢ prawym przyciskiem myszy na zakfadke Uktadu i zaznaczy¢ opcje Nowy Uktad, aby utworzy¢ nowy uktad lub
importowac szablon. Opcje dostepne z listy skrotow:

12.1.2. Praca w przestrzeni modelu i przestrzeni papieru
Przestrzern modelu jest zwykle wykorzystywana do tworzenia i edycji
rysunku. Przestrzen papieru przeznaczona jest do przygotowania wydruku.

Przestrzen modelu jest obszarem, w ktérym mozesz utworzy¢ dwu lub / N

tréjwymiarowe obiekty. Zawarto$¢ przestrzeni papieru reprezentuje kartke ' /,f"," 4
papieru, na ktorej zostanie wydrukowany rysunek. W tym obszarze i {‘5 ey
roboczym, mozesz stworzy¢ i zaaranzowaé rozne widoki narysowanego -
modelu, co pozwala na wydrukowanie na przyktad detalu rysunku. i -

Mozesz okresli¢ istotne ustawienia wydruku z poziomu zaktadki Uktadu.
Przestrzen papieru zapewnia dostep, do kazdej opcji dostepnej w ‘ |
zakladce Uktadu, umozliwia utworzenie rzutni i pozwala na zmiang | |
ustawien strony, takich jak rozmiar papieru, orientacje i potozenie. Zmiany : :
| |
| |

‘ Block Reference

Color Bylayer

te moga zosta¢ zapisane dla wszystkich Uktadow. L_ .

Mozesz zapisaé i nazwaé ustawienia strony i zatwierdzi¢ je dla innych L o = o = s 7 e e s -
Ukladu podczas zmiany ustawien strony. Ponadto, mozesz utworzy¢ =eArees
nowy Uktad, korzystajac z istniejacych plikéw szablonow (w formacie DWT lub DWG).

Kliknij na zaktadke Model, aby zobaczy¢ i edytowac obiekty w przestrzeni modelu.

12.1.3. Okreslenie ustawien uktadu [ Page Setup Manager i
Po utworzeniu rysunku w zaktadce Model, mozesz przetaczaC sie miedzy o st
. . s . . . et ut: ut.
zaktadkami Uktadu i ustawi¢ ukfad wydruku. Poprzez Klikniecie prawym . -
. . . I3 Page setups
przymsklem myszy na ;akiadke Ukia’du, mozesz utwqrzyc nowy Uktad, o
importowa¢ szablony z pliku lub otworzy¢ menadzer ustawienia strony. S —
i ] |
12.1.4. Zaznaczanie rozmiaru papieru dla Uktadu ——
. . . . . -Mud'
Rozmiar papieru odnosi si¢ do rysunku. Gdy otworzysz okno dialogowe &
wydruku w zaklfadce Uktadu, mozesz przydzieli¢ rodzaj papieru z listy o=t
rozwijalnej pola tekstowego rozmiar papieru. Rozmiar papieru posiada Selectod page seup detas
podglad szkicu wraz z wielkoSciami i jednostkami. Dostepne rodzaje papieru Tompee dlm
. P e . . Plotter: <None>
zalezg od biezacych ustawien. Aby wyeksportowaé obraz rastrowy, nalezy oot e 710 29700 M (icane)
Location: Mot applicable
Description: The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected.
1 22 [] Display when creatin Help




12. Ukfad, wydruk i publikowanie rysunkow

okresli¢ wyjsciowy rozmiar w pikselach. Rozmiar papieru moze zosta¢ spersonalizowany w edytorze konfiguracji drukarki.

P@ Page Setup - Layout2 &J
12.1.5. Ustalenie orientacji uktadu Page Setup e e
Orientacja rysunku jest podzielona na pozioma i pionowa. T 48 [or—
Decyduje ona o orientacji drukowanego rysunku na e (2 Deply plot i
papierze. Po okresleniu orientacji rysunku, mozesz wybrac¢ teme: | Sk
czy rysunek ma zosta¢ wydrukowany normalnie, czy e R
odwrécony. Zmiany wprowadzone w oknie dialogowym e s ol e mm rats L o
ustawieri strony zostajg w dalszym ciagu zapisane dla — —
uktadéw. Niektére ustawienia strony mogq zosta¢ Fapersie Pt ptors
zastapione przez dostosowane pdzniej ustawienia wydruku, (1074210001257 0040 - :th.‘m
lecz nie zostang zapisane do momentu kliknigcia przycisku i P T
Zatwierdz. i o [ ] Hide paperspace objscs
F\;t nﬁ‘;el‘} :)ung\n setto printable area) 10000 [Milimeters ~]= Dﬁv;on:'::emanun
Milimeters ] Center the plct 10000 | units i
Y. o000 Millmeters [ Scale lineweights 1 Plot upside~down
evie oK ] [ Cael | [ Hee ]|

12.1.6. Regulowanie odsuniecia wydruku uktadu

Mozesz odsungé geometrie na papierze, wprowadzajac dodatnie lub ujemne wartosci X i Y w polach odsuniecia wydruku.
Zmieniajac orientacje wydruku mozesz zmieni¢ pozycje rysunku na papierze. Poczatkowe potozenie wydruku okre$lone jest
przez lewy dolny wierzchotek obszaru wydruku, z odsunigciem o warto$ci 0 dla powigzanych kierunkéw X i Y. Zaznacz
$rodek papieru, jezeli okreslony obszar wydruku jest tylko fragmentem catego ukfadu.

e i e R AR e s i T 1 r-—- - - - - - - - - -------- 1
1 | | |
| | | |
| [ |
1 | |
| | |
| 0 = |
| [ |
= || | |
| | |
| | |
| | |
| ! |
_ Lo o pe oo o i sme e o om s e e e o 2 |
Wydruk z poczatkiem w (0,0) Wydruk z poczatkiem w (101,0)
12.1.7. Ustawienia obszary wydruk uktadu
Mozesz ustawi¢ obszar wydruku w oknie dialogowym wydruku. Gdy :
. . . . . . [ Page Setup - Layout2 (S
utworzony zostaje nowy uktad, domysine opcje wydruku posiadajg limit, e e
ktory okre$la iloS¢ wszystkich obiektéw w obszarze drukowania. Aby B =
zmieni¢ obszar wydruku skorzystaj z: Pat P ot e
e Mo ] Shaded viewpor opions
-Uktad: Wydrukuj wszystkie elementy nalezgce do ukiadu. wlmm Th —— o ‘A;m:

-Okno: Okre$l obszar wydruku za pomoca prostokatnej ramki, zostang,
wydrukowane jedynie obiekty znajdujace sie w zaznaczonym obszarze.
-Zakres: Wydrukowany zostanie fragment biezacej przestrzeni rysunku,
ktéra zawiera obiekty.

-Ekran: Wydrukowana zostanie zawarto$¢ biezacego widoku.
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Papersize

corfiguration name s selected

130_Ad_(210.00_x_257.00_MH)

Flot area
What to plot

Window

e

}1 tofprintable area)

Milimeters

Plot options
Plot object Ineweights

Center the plot

Flot scale

Fit to paper
Seae: [1:1 B
10000 | Milimeters v

10000 | unis

[ Scale lineweights.

[¥] Plot with plot styles
[¥] Plot paperspace last

| Hide paperspace objects

rawing oretation
Portrat

©) Landscape

1 Plot upside-down

oK

] [cance | [ Heb |
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12.1.8. Ustawienia wydruku i szerokosci linii

Mozesz okresli¢ skale drukowanego rysunku. Zazwyczaj obiekty w przestrzeni modelu sg wySwietlane zgodnie ze skalg
ustawiong, dla rzutni uktadu. Aby wydrukowaé obiekty z przestrzeni modelu w skali okreslonej w uktadzie, nalezy ustawié
skale jako 1:1. Nawet, gdy skala wydruku ukfadu jest ustawiona, istnieje mozliwo$¢ okre$lenia szerokosci linii. Skalowanie
szeroko$ci linii nie ma nic wspdélnego ze skalg wydruku. Jest gtownie stosowne dla linii, z ktérych sktadajq sie drukowane

obiekty.

12.1.9. Przesuwanie i kopiowanie uktadéw

MNew layout
From template...
Delete

Rename

Za pomocq klikniecia prawym przyciskiem myszy,

| Move or Copy..

[ Move or Copy @
Move or copy selected layouts

mozesz przesung¢ lub skopiowa¢ Uktad. W oknie
dialogowym, wybierz nowe potozenie biezacego
uktadu aby go przesungé. Mozesz tez utworzyé
kopie uktadu. Zauwaz, Zze zaktadka modelu nie moze
by¢ przesunieta lub skopiowana.

Select All Layouts

Activate Previous Layout
Activate Model Tab

Page Setup Manager...
Plot...

Export Layout to Modal...

Hide Layout and Mode tabs

Before layout:

Layout2
Layout3

{move to end)

[ create a copy

12.1.10. Tworzenie uktadu za pomoca szablonu

Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaktadke Uktadu i
zaznacz opcje szablonow, aby wczytaé plik DWG lub DWT i
uzy¢ go jako szablonu nowego Uktadu. Program wspiera
pliki szablondw z rozszerzeniem .dwt. Szablony uktadu
kazdego rysunku moga by¢ zaimportowane w biezacym.

Aby utworzy¢ nowy ukiad za pomoca istniejacego pliku:
1. Wybierz:

Wersja ENG: Insert > Layout > Layout from Template
Wersja PL: Wstaw > Ukfad > Ukfad z szablonu

2. W oknie dialogowym, zaznacz zagdany plik szablonu i klikn

e
2

DWG Reference..

E® DWF Underlay..

[3 DGN Underlay..

[ PDF Underlay.
Raster Image Reference.
Field...

[ select Template From File

Lookin: || Tempiste - €

|| Name - ~|p
Ligcad i
B gcadiso b

:
=

[

B 30 studic..
BR ACiSFilew

B Drawing Exchange Binary.
Bl Windows Metafile.

(3 OLE Object...

M External References.

¥ Hyperlink..
Import HPGL/2

CTRL+K

ij przycisk Otworz.

Fie name.

Draving

Standard Template (" dut)

| Fies cftype:

Locate

3. W oknie dialogowym wstawianego uktadu, zaznacz uktad, ktéry chcesz wstawié i kliknij OK.

12.1.11. Tworzenie i modyfikowanie rzutni uktadu

W zaktadce Uktadu, nalezy utworzy¢ przynajmniej jedng rzutnie uktadu aby zobaczy¢ narysowany model. Kazda rzutnia
ukfadu jest tworzona oddzielnie, mozesz jg dowolnie przesuwaé, kopiowa¢ lub usungé. Kazda zmiana, ktorej dokonasz w
jednej rzutni jest widoczna na pozostatych. Przyblizanie i przesuwanie

widoku jest widoczne dla kazdej rzutni osobno.

Tworzenie rzutni ukladu:
1. W wierszu polecen wprowadz polecenie MVIEW.
2. Wprowadz F(dopasuj) lub inng z mozliwych opcji.

3.Wybierz aranzacje rzutni, wprowadzajac H (dla widoku poziomego)

lub V (dla widoku pionowego).
4. Skorzystaj z jednej z ponizszych mozliwosci:
-Aby wypetni¢ biezacy obszar graficzny rzutni wprowadz F.

-Aby dopasowa¢ rzutnie do prostokatnej granicy, okresl wierzchotki

prostokata.

Mozesz utworzy¢ pojedynczg rzutnie lub podzieli¢ obszar graficzny na
wiele rzutni utozonych poziomo, pionowo, powyzej, ponizej, na lewo,

na prawo.

Command :
Command :
Command:
Command: MVIEW

Viewports:
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12. Ukfad, wydruk i publikowanie rysunkow

Aby zmodyfikowaé wtasciwosci uktadu:

1. Kliknij na granice rzutni, ktorej wiasciwosci chcesz
zmodyfikowac. = e
2. Wybierz palete wtasciwosci z menu opcji Narzedzia > Uneyposade 110000
Palety > Wiasciwosci lub z Modyfikuj e
> Whasciwo$ci. e BN
3. W palecie wiasciwosci, zaznacz skale standardowa, a T _
nastepnie zaznacz nowa skale z listy. Skala to zostanie = a0
zatwierdzono do rzutni. b il

On Yes

Cut No

|Display locked  |No

Standard scale Custom =

(P o o015 3

Wiaczanie i wylaczanie rzutni:

1. Kliknij na zadang zakfadke Uktadu.

2. Wprowadz polecenie MVIEW i potwierdz klawiszem Enter.
3. Okre$l czy rzutnia ma by¢ wiaczona czy wytaczona.

4. Zaznacz krawedz rzutni, ktorg chcesz wiaczy¢ lub wytaczyé.

Viewports: [ON/OFF/Fit/Lock/2/3/4/Polygon/Object]<First corner >:0FF

Tworzenie nie prostokatnej rzutni:

Uzyj opcji obiektow i wielokatéw dostepnych w poleceniu MVIEW aby utworzy¢ nieregularng,
rzutnie. Zaznacz opcje obiektu aby przeksztatci¢ obiekty utworzone w przestrzeni papieru w
rzutnie. Podczas zaznaczania opcji wielokatéw, rysowana polilinia zostanie automatycznie
zamknieta.

12.2. Wydruk rysunku

Po zakoriczeniu rysowania, mozesz wykonaé wydruk lub zapisa¢ go do pliku.

12.2.1. Ustawienia wydruku [ Plov-Moe -’
Tworzenie rysunku w duzej czgsci odbywa sigw | et et st
zaktadce modelu. W dowolnym momencie < e | Js
mozesz wydrukowaé rysunek aby zobaczy jak
. . Prirtter/Plotter Shaded viewport aptions
wyglada na papierze. W prosty sposob mozesz = i
wydrukowaé rysunek i okresli¢ wtasne parametry Plotier. None Qualty
Wyd ruku. Locatian: Not appicable
Description: Th:f\ayum will not be plﬁneijnless @ new plotter
corfiguration name is selected. Plot options
Abv roz 7aé ruk: LA e [ Plot in background
1 beV gleprzoc q'c wyd u s N e Plat object lineweights
Wers%’a ENC' File > Plot (1504 21000 5 257,00 ) - i SRS
. Plot paperspace last
Wersja PL: Plik > Drukuj L) bt Syt
. . i HLEAEGEE 41 Fitto paper 71 Pot stamp on
2. Wybierz drukarke i okre$l istotne parametry, a o Somime T
naStQPme k"kmj OK. Plot offset {origin set to printable area) 10000 [Miimeters v|=  Drawing orentation
1155 limeters erthe @ Portrait .
% Millmeters [] Center the plot 251283 uts S
5 Wil e Scale [neweights [F]Plt upside-down
Preview.. Aop [ok [ concel J[ Bk ] [x]
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12.2.2. Ustawienia rozmiaru papieru
Mozesz wybraé rozmiar papieru z listy rozwijalnej w polu tekstowym rozmiaru papieru. Aby méc wybra¢ rozmiar papieru,

najpierw nalezy okreslic drukarke.
"I Plot-Model s el

1S0_A4_(210.00_x_237.00_MM) =

Aby wybrac¢ drukarke lub ploter: (S e 1500 1 o
. Page Setup XGA_Hi-Res_{1200.00_x_1600.00_Poscls)
1. Wybierz: ) = S o
ame: <None>
Wersja ENG: File > Plot i
Wersja PL: Plik > Drukuj o Ry
. . T B (hone 150_B4(354 00 >_250.00_MM)
2. Wybierz drukarke z listy i kliknij OK. Pt o )
1S0_B5_(182.00 x_237.00_MM)
Location: Mot applicable 1SO_AD_(1189.00_x_841.00_MM)
—1SO_AD_(841.00_x_1189.00_MM)

Description:  The layout will ot be plofted nless = new plotter 111204 -1 o-354-00 Wt

corfiguration name is selected.

1S0_A2.

cLiotie 1S0_A3_(42000 _257.00_MH
ISO_A3_(29.

o
8
3
g
g
e
g
g
=
SZ222

Paper sizs 150744 |

& 7  ARCH_E1_(30.00_x_42.00_inch
150_A8_1210.00_ 257.00_M) o] B o m

HARCH £ (36.00'x 43.00 Inches) &

12.2.3. Pozycja rysunku na papierze
Mozesz wyregulowac potozenie rysunku na papierze zanim rozpoczniesz wydruk.

Aby okresli¢ poczatkowy obszar wydruku: Erp e pEp—— 1 oon S| e

1. Jezeli to konieczne, Kliknij na zadang zaktadke X 04959 Miinste 7]Coriorho pl 6w e g
Uktadu lub Modelu. D00 M= Sesifrencis ElPt upsidonn

2. Wyblerz: Preview [ oobtolzyou | [0k |[ Caca |[ Hep |

Saves changes that you make in the "Plot dialag box' to the
ayout.

Wersja ENG: File > Plot
Wersja PL: Plik > Drukuj
3. Wykonaj jedng z czynnosci w obszarze odsunigcia wydruku:
-Zaznacz centrum aby ustawi¢ obszar wydruku na $rodku kartki papieru.
-Aby okresli¢ poczatek obszaru wydruku, wprowadz wspétrzedne Xi Y.
4. Zaznacz OK, a nastepnie kliknij Zatwierdz dla uktadu.

Gy

;

Plot options

12.2.4. Ustawienia orientacji rysunku 297mm [F]Plot mbackgourd
Orientacja rysunku okre$la réwniez orientacje przy wydruku. Mozesz tez okreSliC Czy  rumsrs coro Pt obfctIneweihs
1 = [¥] Plot with plet styles

rysunek ma zosta¢ wydrukowany odwrotnie.

Plot paperspace last
Hide paperspace objects
[] Plot stamp op
ne ["] Save changes to layout

Drawing orierttation

lineweights [ Plot upside-down
Wiolayou | [0k ][ Concel |[ _mep | ®©
Flot scale Hide paperspace obiects
12.2.5. Ustawienia skali wydruku S s
X ] i , . . . Scale: | User define £ [7] Save changes to layout
Skala wydruku moze zostaé okreslona bezposrednio w oknie dialogowym Lect T ———
wydruku w polu skali wydruku. Mozesz tez sam wprowadzié warto$¢ skali 4 bl Xosion oot 2 o ey
, . . . rawing units.
lub wybra¢ dopasowanie rysunku do rozmiaru papieru, wtedy skala ﬁg 51 Pt wpaditorn
zostanie dobrana automatycznie, tak aby wypetnic calg dostgpng 3% — Tl
przestrzen papieru. Skala i jednostki wydruku muszg zosta¢ okreslone 0
przed wydrukiem. =

Aby automatycznie okresli¢ skale rysunku do wydruku:

1. Jezeli to konieczne, kliknij na zadang zakiadke Uktadu lub Modelu. ;“F:ja‘e EER

. LI ["] Plet stamp on
2' Wyblerz . Scale: | User define DSa!ech:nges(c layout
Wersja ENG: File > Plot T e B pr—
Wersja PL: Plik > Drukuj =
3. Wybierz opcje dopasowania do rysunku z obszaru skali, aby skala rysunku Seal newets [P s
automatycznie dopasowata sie do rozmiaru papieru. [Cremtotoon ] [0k [ coned_|[_mep | ©
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12.2.6. Ustawienia opcji wydruku

Nastepujace opcje sg dostepne w palecie wydruku: sy
-Drukuj w tle. Proces wydruku zostanie wykonany w tle.

-Drukuj szerokos¢ linii. Drukuje szerokos¢ linii przydzielonych do obiektow i
warstw.

Plot options
[] Plet in background

Plot object lineweights

-Drukuj ze stylami wydruku. Drukowanie zgodnie z okre$lonym stylem wydruku. Nt Pt i s
-Drukuj obszar papieru na koncu. Drukowana jest najpierw geometria z Plct paperspace fas
przestrzeni modelu. =
-Ukryj obiekty w obszarze papieru. Pominigte zostajg obiekty umieszczone za s g o &

TS——

Drawing oriertation

innymi obiektami. Opcja dostepna jedynie w zaktadkach Uktadu. _
-Ze znakiem wydruku. W okreslonym rogu rysunku zostaje wydrukowany -

~) Portrait

informacyjny znak wydruku. *9“3“ o ® Landcape
-Zapisz zmiany w Ukladzie. Wszystkie zmiany wprowadzone w oknie dialogowym "™ O it g
drukowania zostang zapisane dla Uktadu. [Ceevolans [0k [ coel [t @

12.2.7. Okreslenie obszaru wydruku P Fo=
Mozesz okreslic fragment rysunku do wydruku, jezeli tO | ruese Pt e e e assrmerte)
konieczne kliknij zaktadke Uktadu lub Modelu. ome:  [lre> 5 e R e

1 . Wyb|erz. aner/leler[N § Shaded viewport options.

. . Name lone P tties Shade plot __As displayed -
Wersja ENG: File > Plot e ey
Wersja PL: Plik > Drukuj mmm e

. . e o Description E;J:zﬂ;ﬂ:\l\”:::i :\i{;ﬂe;n\e:sanew plotter e
2.W obszarzef wydruku, wy@er_z J_ednq; ponizszych opcji: s, e O
-Ekran. Wy$wietlony zostanie biezacy widok. r— T
-Granice. Zostanie wydrukowany obszar zawierajacy sie (0.4 21000 x 2570 ) w || [E i iy
okreslonych granicach wydruku.
-Limity/Uktad. Wydrukowana zostanie zawarto$¢ zgodnie z | | (e e Brees
lml'y . . y . g Scale: | User define [¥] Save changes to layout
okreslonymi limitami w drukowalnym obszarze. fters - T T - —
-Okno. Wydrukowany zostanie fragment rysunku okreslony | | & Horbes E s =
przez uzytkownika Y. 1385 Milimeters Scale Ineweighs it e
= [Coepbtotvou | [0k ][ Concel ][ mep ][]
[ Plot-Model — e —— &"
12.2.8. Podglad wydruku
. . Page Setup Plot style table (pen assignments)
Podglqd pozwala na zobagzenle jak rysgnek bedzie wygladat na N e = e
papierze, przed rozpoczeciem drukowania. —— S
Name (CanoniR2318/2320 UFRII LT ~] [ Propeties.. | Shade plot
Aby zobaczy¢ podglad rysunku: o P

100

1. Jezeli to konieczne, Kliknij na zadang zaktadke Uktadu lub Do

MOdelu. [ Plot to File = Pénifﬁ:iﬁx;m
2. Wybierz: — g TR e
Wersja ENG: File > Plot ———
Wersja PL: Plik > Drukuj .
3. Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci: T T e
-Aby wydrukowac, kliknij przycisk Drukuj. i T == R Gz e
-Naciénij klawisz Esc aby zakonczy¢ podglad. e B

Fopntoloyout | [0k ][ Carca ][ b ][«]

T— [ )

12.2.9. Korzystanie ze styli wydruku _
Style wydruku pomagaja w kontroli wygladu rysunku. Style wydruku przechowywane sg zapisane w ~ ~ ™= = =samen)
tabelach, ktore zlokalizowane sg w plikach zapisanych na dysku, skorzystaj z nich aby &

None
wyehmmov_vac potrzebf-;- ponownego konfigurowania ustawien przy kazdym nowym wydruku. Istniejg — si01 Vel Fersco
dwa rodzaje tabel stylow: S geadcth

CGrayscale ctb

~ monochrome ctb
Screening 100% ctb
Screening 25% cth
Pl Secreening 50% ctb
1 27 Screening 75% cth
New
Cpen...
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-Tabele stylow zaleznych od koloru (CTB). Zawieraja zestaw styldw wydruku bazujacych na kazdym z 255 indeksdw koloréw

dostepnych na rysunku. Moga by¢ zmienne, niezaleznie od koloru.

-Tabele stylow nazwanych (STB). Zawierajg zestaw styldw wydruku okre$lonych przez uzytkownika.

Aby przydzieli¢ tabele stylow:

1. Jezeli to konieczne, kliknij na zgdang zakiadke Uktadu lub Modelu.

2. Wybierz:

Wersja ENG: File > Plot

Wersja PL: Plik > Drukuj

3. W tabelach stylow wydruku, zaznacz jedng z ponizszych tabel stylow:
-Brak: Nie zostanie zatwierdzona zadna tabela stylu.

-Monochrome: wszystkie linie zostang wydrukowane na czarno.

-Nowy: Tworzy nowg tabele stylow wydruku.

4. Wybierz Zapisz zmiany i Kliknij Zastosuj dla uktadu.

Aby zmodyfikowac¢ tabele stylow wydruku:

1. Wybierz:

Wersja ENG: File > Plot

Wersja PL: Plik > Drukuj

2. W tabelach styldw, kliknij na tabele stylow, ktorg chcesz edytowaé i kliknij
przycisk edytora tabel styléw wydruku.

3. Kliknij na zaktadke Ogolne, mozesz wykonaé¢ nastepujace czynnosci;
-Wprowadz nowy opis stylu wydruku,

-Zaznacz opcje Zastosuj globalny wspétczynnik skali dla rodzajéw linii nie-ISO.
-Wprowadz wspétczynnik skali, ktory ma zostaé zastosowany.

4. Kliknij na zaktadke Formularza, mozesz wykona¢ nastepujace czynnosci:
-Dokonaj zmiany w stylach wydruku zaleznych od kolory, poprzez zaznaczenie
odpowiedniej opcji na liscie wydruku i okre$lenie koloru, typu linii lub szerokosci
linii. Zmiany zostang zapisane automatycznie dla zaznaczonego stylu.

-Dokonaj zmian w nazwanych stylach wydruku, wybierajac odpowiednig opcje z
listy wydruku i okreSlenie koloru, typu linii lub szerokosci linii. Zmiany zostang
zapisane automatycznie dla zaznaczonego stylu.

-Dodaj nowy styl wydruku, wprowadz jego nazwe i okre$l zadane parametry.
-Usuri dowolny styl wydruku, wybierajac go z listy i klikajac Usun styl.

5. Kliknij OK.

T rot-Moder e —_ e

3 e ——— 1
[+ Plot Style Table Editor - DWF Virtual Pens.cto ]
General | Form View
Plot styles: Propeties
= Color; | MRed -
|
Penst 1 =
Vituslpen# 1 =
Soreening: 100 -
Linetype: Use object instype -
-
o Linewsight rETEm

Line end style: 1oz ohject end style

= e 0 S et o syle

Fil sty syt

Description:

IR RN ENK

Edit Lnewsights.. | [ Seveas

Save&Cose | [ Cancdl | [ Heb

[ -
@ Plot Style Table Editor - DWF Virtual Pens.ctb

=)

 General | Fom View

Plot style table file name:

DWF Virtual Pens.ctb
Description

File Information

Number of stes: 255

Path: C:\Users\ovs\App Data'\Roaming\Gstarsoft\GatarCAD...\DW/F Virtual Pens.ctb
Version:1.0

Legacy fean be used to import old DWGs)

[] Apply global scale factorto non IS0 Inetypes

1 Scale factor

SavedCose | [ Canedl | [ Hel

12.2.10. Drukowanie plikow do innych formatow
Pliki wydruku maja rozne format. Mozesz utworzyc¢ plik

Page Setup

Plot style table (pen assignments)

i X o Name <hNone> ~][ Add ] [DWF vitual Pens ctb - ]@
wydruku w kazdym formacie obrazu dzieki unikalnemu
ikowi wi Inei karki Printer/Platier ‘Shaded viewport aptions
sterownikowi wirtua nej drukarki. Name Canon R2318/2320 UFRILLT. Shade plot
il
Plotter. DWFS ePlot pc3 Qualy
DWFx eFlot (XPS Compatible) pe3
Location: WG To PDF pcd 100
. . PublishToWeb JPG pc3
SSCTption” by ik ToWWeb PNG.pcd E §
Add Plotter... | Plot options
[]Piotto File Manage Flotter. = [E] Pictin backgraund
Paper size: Number of capies ey
[M _] 1 = [¥] Plct with plot styles
Plot paperspace last
Flot area Flot scale Hide paperspace objects
What to plot: Fit to paper [ Plot stamp on
Scale: | User define [¥] Save changes to layout
Plot offset (origin set to prntable area) 1.0000 = Drawing crientation
x 1155 Milimeters [] Center the plot T e © Potrait 5
*) Landscape
Y 1365 Milimeters Scale lnsweights [F Plot upside-down
() (k) () (e

l
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12.2.11. Publikowanie rysunku

Mozesz opublikowaé utworzony rysunek,

ustawiaj wysytajac

go do drukarki

okreslonej w ustawieniach strony aby go
wydrukowa¢ lub zapisa¢ do pliku. Mozesz
skorzysta¢ tez z opcji publikowania. W
oknie dialogowym publikowania znajdujg

sie nastepujace

1. Przycisk wczytywania listy
arkuszy: Powoduje wyswietlenie
okna dialogowego, za pomocg
ktérego mozesz wybraé plik DSD

lub BP3 do wczytania.

2. Przycisk zapisu: Powoduje
wySwietlenie  okno  dialogowe
pozwalajace na zapisanie listy
arkuszy.

3. Lista arkuszy: Wyswietla
zawarto$¢ aktualnie wczytanego
pliku.

4. Publikuj do: Okresla sposob
publikacji listy arkuszy.

5. Automatyczne  wczytanie
wszystkich otwieranych rysunkow:
Gdy opcja jest zaznaczona,
wszystkie  otwarte  dokumenty
zostajg automatycznie dodane do
listy.

6. Przycisk dodania arkusza:
Pozwala na dodanie nowego
arkusza do listy.

7. Przycisku usuwania arkusza:
Pozwala na usuniecie arkusza z
listy.

8. Przycisk przesuniecia arkusza w
gore listy: Pozwala na okre$lenie
miejsca arkusza na liscie.

9. Przycisk przesuniecia arkusza w
dot listy: Pozwala na okreslenie
miejsca arkusza na liscie.

10. Przycisk podgladu: Otwiera
podglad rysunku, w taki sam
sposéb jak podglad wydruku
rysunku.

opcje:

[ Publish -
. S‘“‘ Lﬁ3 2 ﬁ 2 Publish Options Information .
| Mone L. E a8 Location: C-\Users\ovs'\Documents\
Publisnto: 4 Fie Type: Muti-sheet fie
| | Plotter named in page setup x Naming: Speciy name
! V] Ayomatically load all open drawings 5 Layer information: Dont include
Merge Control: Line ovenwrite
67 89 10
@ fal il ) 16 Publish Options...
Sheet Name | ] IDDWF 17 Page Setw 13 Staws
&) UnsavedDrawing1-Model & <Default None> 7 Noerors
R UnsavedDrawing 1-Layout1 I <Defaut None> + No emors
il UnsavedDrawing1-Layout2 g <Defaut None> o No emors
&5l DRAWING SAMPLE MECH4-Model I <Defaut None> +” No erors
B DRAWING SAMPLE MECH4-LOCKIH & <Default None> " Noemors
K] DRAWING SAMPLE MECH4-LOCKIM & <Defaut None> + No emors
‘ I St D 1 ) Publish Output
m’:::: - Dumber of copies: | 7 JInclude plot stamp ] G @ 20
= gl Arsnismed 21 [4)22
:;I::Ie ,_,,; 18 | Open in yiewer when done 23
Page setup de. —
11. Nazwa arkusza: taczy nazwe 18. Dokfadno$¢: Pozwala na
rysunku, z nazwg uktadu, okre$lenie doktadnosci.
oddzielajac je my$inikiem.
19.  Dodaj znak  wydruku
12. 3D DWF: Wyswietla nazwe umieszczony w  jednym z
ustawienia strony dla arkusza. naroznikow  rysunku:  Dodaje
Mozesz zmieni¢ ustawienia strony okreslony znak wodny.
klikajgc na ich nazwe i 20. Przycisk ustawie
zaznaczajac inne ustawienia z wydruku: Otwiera okno dialogowe
listy. ustawie wydruku.
13. Stan: Okresla stan wczytanych 21. Publikuj w tle: Pozwala na
arkuszy. publikowanie w tle zaznaczonych

14/15. Pokaz lub ukryj szczegoty:

Pozwala na ukrycie
szczegblowych  informacji o
arkuszu.

16. Opcje publikowania: Otwiera
okno dialogowe opgji
publikowania.

17. Liczba kopii: Pozwala na
okreslenie  liczby  kopii  do

opublikowania.
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arkuszy.
22. Przesytanie arkuszy w
odwrotnej  kolejnosci:  Odwraca

kolejno$¢ przesytania arkuszy.
23. Po zakonczeniu otworz w
przegladarce: Po  zakorficzeniu
publikacii, pliki zostang,
wysSwietlone w przegladarce.




13. Tworzenia i edycja blokéw dynamicznych

13. Tworzenia i edycja blokéw dynamicznych

W programie GstarCAD 2016, mozesz tworzy¢ i edytowa¢ bloki dynamiczne. Odno$niki do bloku dynamicznego zawierajg
uchwyty lub wiaciwosci pozwalajace na ich edycje. Zmiany nimi wywotane beda wys$wietlane na rysunku po ich
wykorzystaniu. Bloki dynamiczne pozwalajg na zmiane ksztaftu, wielko$ci lub konfiguracje wstawionego bloku, zamiast

wstawiania wielu statycznych, pojedynczych blokéw.

Niektore bloki dynamiczne sg zdefiniowane w taki sposdb, ze geometria w bloku moze by¢ edytowana tylko w obrebie
niektorych wielkosci okre$lonych w definicji bloku. Gdy uzywasz uchwytéw, pozwalajg one na dokonywanie zmian tylko w
zakresie zdefiniowanym w ustawieniach bloku. Jezeli warto$¢ zmienianego parametru przekroczy zakres wartoSci
dopuszczalnych, zostanie automatycznie zaokraglona do najblizszej prawidtowe;.

13.1. Edytor blokéw dynamicznych

Aby otworzy¢ edytor blokéw dynamicznych uzyj polecenia EDIT lub klikajac dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na blok nie
zawierajacy parametréw. Interfejs wstazkowy edycji blokéw przedstawiono ponizej. Znaki czarnych strzatek pozwalajg na
zmiang miejsca zmiany parametrow, a zotte btyskawice symbolizujg dziatania. Jesli korzystasz z interfejsu klasycznego,

skorzystaj z rozwijalnego paska narzedzi.

= Kome Insert  Aunotate 3D  View  Manage  Output
& & o VU 2 HBEIE YU
MR AR SRS R 8- 1-1 PR
B8+ B B & ¢

Seve Define Update | Perameter
Block Attribute

Manage Tool Parameter Action Paraneter Sets

% TextRlip 2
Y

+

FlipState

=

Wvisiblity

Block Editer | Help
q

OO RO

Style = & X
lg 58 X
S &
Close Block
Editor
Visibility Close
Properties 2 x

(5o setection ][ [ 12

stretch 2
Layer 0
Color W ByLayer
Linetype ByLayer
Linetype scale 1
stretch 1 Lineveight  BILKIER
Thi clness 0
Center-X 9
Center-Y 13 32F
Center-7 IC
Hei ght 1342, 9666
é; stretch ot e

n on es
1 Snap on ¥o
scale Grid on ¥o

%T&xﬂ"lipS :
* FlipState 1

distance

Block nune d
Scale unifonly ¥o

Allow exploding Yes

Uit Willineter
Deseription

x[Felect objects:
pposite corner:Find out 2, total 2
Select objects:
Current settings: Copy mode = Multiple
Specify base point or [Displacement/mOde] <Displacement>:
[Specify second point or <use first point as displacem

=

>

I
43

1584. 2007, -364. 0815, 0

13.1.1. Panele edytora blokéw dynamicznych

SNAP GRID ORTHD | POLAR | OSKAP | OTRACK | LNT || DI¥ || MODEL |

[Cger——

Skorzystaj z ponizszych narzedzi, aby w szybki i tatwy sposéb okreslic, edytowac¢ i modyfikowac¢ bloki dynamiczne.

Zarzadzaj
Zapisuj lub zapisuj jako; Twérz lub edytuj kolejny blok.
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Narzedzia
Zdefiniuj, edytuj lub zaktualizuj atrybuty bloku.

&

Define lUpdate

httribute
Taal
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Parametry
W tym panelu mozesz doda¢ parametry blokéw Widocznosé
dynamicznych. Ten panel stuzy do ustawien zwigzanych z widoczno$cia,
H—+ 4 8 _  Fo@ —
s B 0 % O
I% £ o= o VD i 45 =
ot e : Vizibility
E _+EF State
FEssm ¥isibility
Operacja gamkgl! edytol: |.JIo_kovszj o bloké
W tym panelu mozesz doda¢ akcje modelu owoduje zamknigeie edytora blokow.
dynamicznego.
% @8 & X
R <R
EE/ E:] Cloze
Action

Zestawy parametrow
W tym panelu mozesz dodawaC zestawy parametrow.
L4 s E

Parameter Sets

13.1.2 Parametry

Zmieniaj wtasciwosci blokéw dynamicznych przez okre$lenie ich pozycji, odlegtosci i kata. Mozesz dodawaé parametry do
blokéw dynamicznych w edytorze blokdw. Parametry pozycji, odlegto$ci i kata geometrii sg réwniez okre$lane w referencjach
bloku. Gdy dodasz parametr do definicji bloku dynamicznego, parametr ten okresli jedng lub wiecej wiasciwosci bloku.

Definicja bloku dynamicznego musi zawiera¢ co najmniej jeden parametr. Gdy parametr zostanie dodany, kluczowe punkty
bloku automatycznie zostang powigzane odpowiednimi uchwytami. Konieczne jest dodanie operacji do definicji bloku i
powigzanie jej z parametrem.

Parametry definiujg tez i zawierajg wartosci, ktére wptywajg na zachowanie blokéw dynamicznych na rysunku. Niektdre
parametry moga mie¢ staty zbiér warto$ci, wartosci minimalne i maksymalne lub przyrost warto$ci. Na przyktad, liniowy
parametr uzywany w obiekcie bloku moze mie¢ nastepujacy zbior wartosci: 10, 20, 30 i 40. Gdy odniesienie do bloku jest
wstawione do rysunku, mozesz zmieniaC warto$ci tego obiekty tylko w obrebie tych wartosci. Dodanie nowego zbiory
warto$ci pozwoli na wprowadzanie innych wartosci.

Parametr punktowy Parametr liniowy
qar
lkona:
lkona: i Polecenie: BParameter—L

Polecenie: BParameter—O
Pokazuje odlegto$¢ pomiedzy dwoma zakotwiczonymi
Definiuje pofozenie X i Y na rysunku. Moze byé punktami. Ogranicza ruch uchwytu do zadanego kata.

powiazany z dziataniem ruchu lub rozciagania. Moze by¢ powigzany z ruchem, odcinkami, skalg lub
operacjami szyku.
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Parametr biegunowy

lkona: "
Polecenie: BParameter—P

Pokazuje odlegto$¢ pomiedzy dwoma zakotwiczonymi
punktami i wartos¢ kata. Mozesz uzy¢ obydwu uchwytéw
i palety wiasciwosci aby zmieni¢ warto$ci odlegtosci i
kata. Moze by¢ powigzany z ruchem, odcinkami, skalg
lub operacjami szyku.

Parametr XY

i
lkona: "
Polecenie: BParameter— X

Pokazuje odlegtosci X i'Y z punktu bazowego parametru.
Moze by¢é powigzany z ruchem, odcinkami, skalg lub
operacjami szyku.

Parametr obrotu

lkona: f—}}:-

Polecenie: BParameter—R

Okre$la kat. Kat obrotu moze byé dowolng wartoscia,
okreslonym zakresem lub warto$cig okre$lona,

Parametr wyréwnania

lkona: =
Polecenie: BParameter—A

Pokazuje odlegtosci X i Y z punktu bazowego parametru
oraz kat. Parametr wyréwnania zawsze zostaje
zastosowany do catego bloku i wymaga powigzanej z
tym operacji. Pozwala na automatyczny obrét bloku
wokdt punktu aby wyréwnaé do innego obiektu na
rysunku. Parametr wptywa na wtasno$¢ obrotu bloku.

13.1.3 Akcje

Parametr odwrécenia

i
lkona: ¢

Polecenie: BParameter—F

Powoduje odwrdcenie obiektdw. Mozesz powigzaé ten
parametr z operacjg odwrdcenia.

Parametr widocznosci

=

lkona: B
Polecenie: BParameter—V

Kontroluje widocznos¢ bloku na rysunku. Parametr ten
zawsze zostaje zastosowany do catego bloku i wymaga
powigzania z odpowiednig operacjg. Kliknij uchwyty na
rysunku aby wySwietlic liste stanu widocznosci
dostepnych dla odno$nika bloku.

Parametr przegladania

lkona: Ij

Polecenie: BParameter—K

Parametr przegladania pozwala na okreslenie lub
ustawienie, czy oceniang warto¢ z listy lub tabel mozna
zdefiniowa¢. Moze zosta powigzany z odpowiednim
uchwytem w bloku. Kliknij na uchwyt odno$nika do bloku,
aby wyswietli¢ liste dostepnych wartosci. Parametr moze
zostaC powigzany z tg operacja.

Parametr punktu bazowego

lkona: _*EF
Polecenie: BParameter—B

Definiuje punkt bazowy odnosnika bloku dynamicznego,
powigzany z jego geometrig. Nie mozna go powigzac z
zadng operacjg lecz moze naleze¢ do zestawu
wybranych operacji.

Definiuja w jaki spos6b zmienia sie geometria odno$nika bloku dynamicznego podczas zmiany jego wiasciwosci na rysunku.

+Th
Ruch *
Polecenie: BActionTool—M
Operacja ta powoduje przesuniecie wszystkich
zaznaczonych obiektdw o okreslong odlegto$¢ i kat, w
wybranym kierunku.
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=
Skala i

Polecenie: BActionTool—S

Operacje skali, takie jak parametr liniowy, biegunowy i
XY, jak i skale zaznaczonych obiektow w kierunku
parametru. Mozesz zmienia¢ wartosci i wlasciwo$ci za
pomocg odpowiednich uchwytéw lub z poziomu palety
wiasciwosci.
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Rozciaganie E'i

Polecenie: BActionTool—T

Operacja rozciggania powoduje przesuniecie oraz
rozciggniecie obiektu o okre$long odleglos¢ w
okreslonym miejscu. Moze zosta¢ powigzana z punktem
lub parametrem liniowym, biegunowym czy XY.

Rozciagniecie biegunowe
Polecenie: BParameter—PIn
Rozciggniecie biegunowe obraca, przesuwa i rozcigga
obiekt o okreslony kat i odleglo$¢, gdy kluczowy punkt
powigzanego parametru biegunowego zostaje zmieniony
za pomocg powigzanego uchwytu lub palety wlasciwosci.
Rozcigganie biegunowe moze by¢ zastosowane jedynie
dla parametru biegunowego.

Obrot C’
Polecenie: BActionTool—P

Operacja obrotu zawsze powigzana jest z parametrem
obrotu. Zaznaczony obiekt moze byC obracany dowolnie

za pomocg odpowiedniego uchwytu lub z poziomu palety
wiasciwosci.

Odwroé big
Polecenie: BActionTool—F
Operacja odwrd¢ jest zawsze powigzana z parametrem

odwrdcenia.

Szyk BB

polecenie: BActionTool—A

Operacja szyku powigzana jest z parametrami liniowymi,
biegunowymi i XY. Kopiuje i ustawia w szyku zaznaczone
obiekty.

Przegladanie E

Polecenie: BActionTool—L
Operacja przegladania moze
wylacznie parametrem przegladania.

zosta¢  powigzana

13.1.4. Podstawowe kroki do utworzenia definicji bloku dynamicznego
W celu uzyskania definicji bloku dynamicznego, poprawienia wydajno$ci edycji bloku i unikniecia powtarzajacych sie

modyfikacji, mozna utworzy¢ blok

dynamiczny

wykonujac nastepujace kroki.

Krok 1: Planowanie

Istotng rzeczg przed utworzeniem
bloku dynamicznego jest jego
zaplanowanie. Zaplanuj funkcje
wygladu, sposobu rysowania oraz
wymaganych ~ parametrow i
operacji, ktére sg potrzebne do
osiagniecia zadanego efektu.

Krok 2: Rysowanie
geometrycznej

Rysowanie dynamiczne odbywa
sie za pomocg standardowych

figury

pikseli, oczywiscie mozliwe jest
rysowanie w edytorze blokow.

Krok 3: Dodawanie parametrow i
operacji

Jest to kluczowy krok w tworzeniu
bloku dynamicznego. Podczas
edycji parametrow i operacii
nalezy zwrdci¢ uwage nie tylko na
osiggniecie zamierzonego efektu,
lecz réwniez na czytelnos$¢ i
wygode pdzniejszych modyfikacii.
Zatgcz punkt operacji parametrow
w odpowiednim miejscu, najdalej

13.2. Przyktady tworzenia blokéw dynamicznych

Zobacz mozliwosci edytora blokéw dynamicznych na ponizszych przyktadach:

13.2.1. Parametr punktu bazowego

jak to mozliwe i wstaw operacje
najblizej powigzanego parametru.
Jezeli parametrow i operacji jest
wiecej, wymagajq zmiany nazw
aby tatwiej je byto edytowac.

Krok 4: Sprawdzenie bloku
dynamicznego

Zapisanie i opuszczenie edytora
rozpoczyna test utworzonego
bloku dynamicznego w celu
sprawdzenia  czy  osiggniety
zostanie okreslony przez
uzytkownika efekt.

Wiekszo$¢ parametrow daje efekt gdy zostang dopasowane do odpowiednich dziatan, mimo to istnieje kilka wyjatkdw.
Jednym z nich jest parametr punktu bazowego.

1. Zdefiniowanie blokow:

Zdefiniuj blok i narysuj okrag w edytorze bloku, jak na rysunku.

133

ERLEND

Vizibility st

Visibility Close Block

I State Editor

Vizibility Cloze



13. Tworzenia i edycja blokéw dynamicznych

2. Dodaj punkt bazowy:

Kliknij na parametr punktu bazowego, znajdujacy sie w panelu parametréw. Wstaw go w punkcie $rodka okregu zgodnie z
informacjami w wierszu polecen, tak jak ponizej.

" ﬁ 1B ‘:, :E_E _/ 'E“ [ ﬂ qp =
D A cawl? e s LR
Farameter £ = d Action I Parameter L8 & =i
e B B+
e L A Bk

‘tf Base Foint Parsmeter

3. Wstaw blok:

Zapisz i opu$¢ edytor bloku, wstaw blok w obszarze modelu. Punkt bazowy
staje sie punktem wstawienia bloku. Pamietaj, Zze jezeli okreslisz punkt
wstawienia za pomocg okna dialogowego definicji bloku a nastepnie dodasz

parametr punktu bazowego, ten drugi bedzie domys$inym punktem wstawienia.

Specify insertion point or |L)|| NG

[ 28"

13.2.2. Widocznos$¢

Skorzystaj z funkcji parametru widoczno$é, aby kontrolowaé wySwietlanie i ukrywanie pewnych widokdw bloku
dynamicznego.

1. Przygotowanie widoku:
Przygotujmy trzy widoki samochodéw i zdefiniujmy jako blok.

@@
2. Dodawanie parametru widocznosci: & &
Dodajmy parametr widoczno$ci, klikajac dwukrotnie na strzatki lub klikajac !
prawym przyciskiem myszy na menu i wybierajac przycisk parametru | | )
widocznosci w panelu parametrow. Nastepnie wskazmy potozenie parametru @E?@;‘_‘—é
zaleznie od informacji w wierszu polecen.
3. Edycja stanu widocznosci: Thek
Kliknij dwukrotnie przycisk widoczno$ci aby otworzy¢ okno dialogowe.
Mozesz w nim zmieni¢ nazwe, utworzy¢ nowy badz usungé stan
widocznosci. W celu kontroli widocznosci widoku samochodéw z I
przyktadu, utwérzmy dla nich nowy stan widocznosci, jak '
przedstawiono na rysunku.
ok [ Cancel |[ Hebt) |
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13. Tworzenia i edycja blokéw dynamicznych

Kliknij na nastepujacy przycisk, tak jak na rysunku i wybierz Roadster z menu rozwijalnego.

» FRoadster il
¥isibility ——————————t
State Roadster
Vi % I . Bo MR _R’ X
Bt L= Roadster "
Visibility Close Elock

Truck State Editor
e — Visibility Close

K Make Invisible

Kliknij przycisk niewidzialnosci w panelu narzedzi widoczno$ci, zaznacz truck i car aby
staly sie niewidoczne w stanie nazwanym Roadster i naciénij klawisz Enter aby
potwierdzi¢. Postap analogicznie w przypadku pozostatych dwéch standw.

4. Przesuwanie i regulowanie:
Po zakoniczeniu edycji standw widzialno$ci, przesurn samochody jeden na drugi, tak jak na

rysunku ponizej. l

5. Sprawdzenie bloku dynamicznego: Wstaw edytowany blok dynamiczny do rysunku, zaznacz blok dynamiczny i kliknij
na uchwyt parametru widoczno$ci, wybierz jedng z opcji z listy menu rozwijalnego. Zmiany stanu widocznosci bloku
dynamicznego zostang zmienione automatycznie, tak jak na rysunku ponize;.

13.2.3. Wyréwnanie
Parametr ten pozwala na wykorzystanie funkcji automatycznego wyréwnania boku dynamicznego, ktéry moze zapisa¢ etap
obrotu blokow.
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/
L b

RN l )

5/ /
o Roughnes

1. Dodawanie parametru wyréwnania do symbolu chropowatosci:
Narysujmy symbol chropowatosci w edytorze bloku. Zaznaczmy ikone parametru wyréwnania. Nastepnie okresimy potoZenie
i orientacje wyréwnania, program wys$wietli przerywang linie wskazujacg orientacje wyréwnania.

2. Sprawdzenie bloku dynamicznego:
Wstawmy blok dynamiczny symbolu, przesunmy uchwyt wyréwnania, symbol zostanie wyréwnany zgodnie z wymiarami
interfejsu, tak jak pokazano na rysunku.

Odwrocenie: Gdy uzywasz bloku symbolu chropowatosci jako etykiety czesci sfery, symbol moze zosta¢ wstawiony w
odpowiednim miejscu lecz mie¢ zly zwrot. Mozemy doda¢ funkcje odwrécenia
aby otrzymaé wtasciwie usytuowana etykiete.

7visiblity
1. Dodawanie parametru obrotu:

L]
Kiknij na przycisk parametru obrotu, aby doda¢ parametr zgodnie z ~ FlisSiste 4 ROUg €8S
informacjami w wierszu polecen. Y

2. Dodawanie operacji odwrécenia:
Kliknij na przycisk operacji odwrécenia, dopasuj parametr i obiekt do operacji. Tak jak pokazano ponizej.

FlipState 1 o ) )
% flip 2 visiblity Uzyj tej samej metody aby dodac¢ parametr
k &= odwrécenia i operacje dla kierunku
R Rissiate 4 Roughness %flipl pionowego:
Rigsite 4 NOUZIUIESS t -

f1i)

v
X
X
13.2.4. Ruch punktu
1. Narysujmy rysunek: 1 M SR |
Narysujmy rysunek i zdefiniujmy go jako blok. -

2. Dodajmy parametr punktu:

Position
=
=)
<
[
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Kliknijmy na parametr punku znajdujacy sie w pasku narzedziowym, zdefiniujmy potozenie parametru zaleznie od informacii
w wierszu polecen.

3. Dodajmy operacje ruchu:

Kliknijmy przycisk operacji ruchu na panelu operacj,
dopasujmy parametr i obiekt do operacji i zdefiniujmy
potozenie. Potozenie etykiety operacji nie wptywa na efekt o
dziatania bloku dynamicznego, jednak aby zachowac L " |

wygode i estetyke, sprobuj wstawi¢ ja blisko powigzanego ; - ) —
p;%mSUu . R SR Select Objecﬁs Select Objects

1
4 — 14

L

Placed action

4. Sprawdzmy blok dynamiczny:

Wstawmy blok dynamiczny, przeciggnijmy niebieski uchwyt i przesunmy wpust
odpowiednio w prawg strone, tak jak pokazano na rysunku. Oczywiscie, oczywiscie ten
sam efekt mozna osiagnaé korzystajac z bloku dynamicznego. Upewnijmy sie, Ze tryb
ORTO nie jest aktywny. Wpust moze zosta¢ przesunigty w dowolnym kierunku,
poniewaz kierunek parametru punktu jest losowy a jego dziataniu decyduje

charakterystyczny parametr.
JU]_'%\7 j e —f ‘

e T __h 1 4
. E E] L . '| . 4= l
- - — J
13.2.5. Ruch liniowy

Poniewaz wpust pozwala jedynie na umiejscowienie go na linii centrainej, wystarczajacy bedzie ruch w ptaszczyznie
poziomej. Skorzystamy z liniowego parametru aby okresli¢ kierunek ruchu wpustu
na linii centralnej watu.

1. Rysowanie: N ST S | S SS——
Narysuj nastepujacy rysunek i zdefiniuj go jako blok. - E——

Distance

2. Dodawanie parametru liniowego:
Aby dodac¢ parametr liniowy jest podobne do dodawania wymiaru, wstaw punkt

absorpcji parametru na linii centralnej watu. I !

3. Dodawanie operacji ruchu:
W przeciwiefistwie do ruchu punktu, po okre$leniu parametru, program T g DISHENGE

wyswietli w wierszu polecen komunikat: Okreslony parametr jest powigzany Related parameter point
z ruchem. Zaznacz wiasciwy uchwyt

parametru jako "Powigzany parametr punktu". [ 4

Wspomniany parametr punktu odpowiada dziataniu punktu ruchu. Po
opuszczeniu edytora bloku, mozesz przeciggna¢ ten punkt, aby
odpowiednio zmieni¢ blok dynamiczny. Po zaznaczeniu powigzanego 2z
parametru punktu, okre$l przesuniecie obiektéw dla operacji. Umies¢ _ﬁ - -
etykiete operacji, a nastepnie zapisz i opus¢ blok dynamiczny.
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uchwytéw na wartos¢ 1 w panelu wkasciwosci.

Dizt minimum o

b

4 Sprawdzenie bloku dynamicznego: -
Zaznacz blok dynamiczny i przeciagnij odpowiedni uchwyt parametru. Nie

ma znaczenia w jaki sposob przesuwa si¢ kursor, ruch wpustu jest . B -
ograniczony linig centralng watu. Dzieki temu wpust mozna przesuwac ‘VE =
jedynie zgodnie z kierunkiem okre$lonego parametru liniowego.

13.2.6. Liczba uchwytow s Dpees .
W edytorze bloku, zaznacz parametr liniowy, zmien liczbe ﬁMOVE

./

Dizt maximum

Baze Location Start Feint

Show Properties Tes

Chain Actiens Ho

Husber of Grips

Fumbsr of grips associated te

7 5 objeat

Zapisz i opu$¢ edytor bloku, wybierz blok dynamiczny. Mozesz
zauwazyé, ze jeden uchwyt zniknat. W rzeczywisto$ci, po zmianie liczby
uchwytoéw z 2 na 1 zniknat podstawowy uchwyt odpowiadajacy punktowi
pierwszego dodanego parametru.

13.2.7. Kat odsuniecia

62.0178
26.5695

Position-X

Position-Y

Distance multiplier |1
Angle offset 30
Action name Move
Action type
Selection set

Move

11 Object

Distance -
Otwérz edytor bloku, wybierz kat odsuniecia z przedziatu od _"l
0°do 30°we wiasciwoSciach operacji, zapisz i opu$¢ edytor
blokow. =l - -
Zaznacz blok dynamiczny i przesun prawy uchwyt. Zauwaz, ze mozesz T
porusza¢ sie jedynie w zakresie do 30°. Kierunek operacji moze zosta¢ | —

zmieniony zaleznie od ustawien odsunigcia kata.

13.2.8. Rozciagnigcie liniowe
Podczas projektowania mechanicznego, czesto wystepuje potrzeba zmiany potozenia, a takze wymiaru
mozliwo$¢ dodania funkcji liniowego rozciagniecia dla wpustu umieszczonego w wale.

1. Dodawanie parametru liniowego: e

2. Dodawanie operacji rozciggania:
Kliknij na przycisk operacji rozciggania w panelu operacji, wybierz
parametr zaleznie od informacji w wierszu polecen i zdefiniuj prawy

Distance

wpustu. Istnieje

Vertex 1
58,2514
23. 7250

VertexX

VertaxT

Distance multipil
Angle offset 0

uchwyt jako kluczowy parametr punktu. Obiekt bloku jest obiektem
operowalnym dziatania, przerwana linia ramki jest ramkg

Stretch

rozciggniecia, obiekty ktére zostang zaznaczone przez nig zostang
przesuniete.

3. Sprawdzenie bloku dynamicznego:
Opu$¢ edytor bloku, przeciagnij uchwyt rozciggania wpustu.
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13. Tworzenia i edycja blokéw dynamicznych

13.2.9. Parametr zestawu wartosci

Dla projektowania mechanicznego, czesto wymagane jest rozciggniecie wpustu do pewnej dtugosci. W tym przyktadzie
pokazemy w jaki sposob wykonywaé precyzyjne rozcigganie. Wybierz parametr liniowy w edytorze bloku, kliknij wewnatrz
ramki, ktéra znajduje sie po prawej stronie w opcji

typu odlegtosci w panelu wiasciwo$ci, spowoduje ﬁs N pre o eolo
to rozwiniecie menu kontekstowego.

End-X 57 4814
End-T 24 1734

el ([l SemEaso-inoiareRn & Label offset 2 4279

Jest to opcja dodatkowa, nie wymagana domyslnie. | | i

hngle

Mozesz zdefiniowaé maksymalng i minimalng
warto$¢ za pomocg odpowiednio dwdch punktow.

"Przyrost" oznacza zwigkszanie odlegtosci w T T ——
czasie rozciggania, zestaw warto$ci pojawia sie po Dist incrament [0
zaznaczeniu przyrostu. Jezeli wybierzesz opcje lista, zestaw wartosci ~ Zist minimn 0

zostanie wyswietlony. Blok dynamiczny moze by¢ rozszerzany tylko o T

warto$¢ stosowng do wartosci z listy.

Dist type list
Dist walue list|0. 3001

cAdd Distance Value @@

Kliknij na pole tekstowe, ktére znajduje sie po prawej T“’“
stronie listy wartoSci odlegtosci, pojawi sie przycisk z
wielokropkiem. Kliknij na niego aby wyswietlic okno -

dialogowe. Dodaj w nim trzy liczby "1", "1.5", "2". 2

Opqét? edytor bloku i rozciag_nij ob?ekt za pomocy Hm;‘;l
wiasciwego uchwytu, zaobserwujesz kilka szarych linii,
ktore pojawig sie po jednej ze stron wpustu. Wskazujg one
jak bardzo wpust moze zostat rozciggniety. Mozesz

ﬁgizrzé dostepny zakres zmieniajac odpowiednio wartoSci

13.2.10. Symetryczne rozciaganie
Jest tatwe do utworzenia z wykorzystaniem dwoch operacii

rozciggania. Wymagajq one kilku dodatkowych opcij:
%Left(stretch) %Right(StretCh)

LinearParameter

-Po pierwsze, nalezy doda¢ dwie operacje rozciggania do parametru i
zaznaczy¢ dwa uchwyty dla dwoch parametréw powigzanych z
punktem obu operacji.

-Po drugie, nalezy zmodyfikowa¢ potozenie bazowe z punkiu e
poczatkowego na punkt $rodkowy. Nastepnie zapisz i opus¢ edytor
bloku.

Dla wygody $ledzenia efektu dziatania bloku, zostanie narysowana dodatkowo pionowa , f ‘
linia centralna, przechodzaca przez Srodek wpustu a uchwyt rozciggania po jego lewej lub ¥
prawej stronie. Gdy uchwyt jest przesuwany, zostaje symetrycznie rozciggany po obu

stronach. @
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13.2.11. Mnoznik odlegtosci

Do przyktadu wykorzystamy wat, jezeli rozciggniemy lewg cze$¢ watu, wpust nadal
bedzie si¢ znajdowat w punkcie Srodkowym o mniejszej Srednicy watu po rozszerzeniu.

Nastepnie zastosujemy wiasciwo$ci mnoznika odlegtosci aby operacja osiggneta swoj

cel.

‘! Stretch

1. Dodaj parametr liniowy i operacje rozciggania dla

s LinearParameter

watu:
Ukryj wiadciwy uchwyt parametru punktu, okno operacji ...
rozszerzenia pokazane jest na rysunku, pogrubiony obiekt |

jest obiektem dziatajacej operacii.

H —

LinearP arame ter

2. Dodaj operacje ruchu do wpustu:

Zaznacz lewy uchwyt parametru liniowego podczas

przesuwania i rozciggania powigzanego parametru punktu.
Przesun obiekt operacji i zaznacz caty wpust.

3. Zmodyfikuj mnoznik odlegtosci operacji:

<= =

Zaznacz operacje ruchu i zmodyfikuj domysing warto$¢ z

LinearParameter Stretch

’,I” Hove

1 do 0.5 we wiasciwo$ciach mnoznika odlegtosci, zapisz i
opus¢ edytor bloku.

4.Sprawdz blok dynamiczny:

Przeciggnij uchwyt rozciggania w lewg strone mniejsza Srednica watu pojawi sie
wraz z efektem dziatania operacji rozciggania, wpust réwniez zostanie
przesuniety w lewa strone, pozostajac tym samym zawsze w punkcie Srodkowym
najmniejszej $rednicy watu. Mimo, Ze rozciggnie i przesuwanie posiadajg wspolny
parametr, to gdy wartoS§¢ mnoznika odlegto$ci zostaje zmieniony na 0.5,
przemieszczenie moze zostaé rozciggniete tylko potkrotnie.

13.2.12. Akcja fancuchowa

4= _

Action nane  Move

Action type

Selection set B Object

+-—=

Jezeli chcesz wykonaé jednoczesnie symetryczne rozcigganie zmieniajac diugo$é najmniejszej Srednicy watu bez zmiany

potozenia wpustu, wykonaj ponizsze kroki:

1. Dodaj rozciaganie do watu:
Dodaj parametr rozciggania oraz operacje do narysowanego watu.
Pogrubione obiekty zawierajg obiekty podlegajace dziataniu operacji.

Poniewaz operacja nie spowoduje rozciggniecia watu za pomocg uchwytéw
parametru liniowego, ich wartosci moga zosta¢ zmienione na 0.

2. Dodaj parametr liniowy da wpustu: L i

Ustaw pozycje punktu bazowego parametru liniowego jako %Stmch
centrum aby zrealizowa¢ funkcje symetrycznego rozciggania. LinearParaneter

3. Dodaj operacje rozciggania prawostronnego dla wpustu
i realizacje operacji tancuchowej: R
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End-T 24.1734
Label offset 1.3798
Distance 0.8001
Angle

Dist type None
Dist minimum 0

Dist maximum

(B Locati Start P v
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Zaznacz opcje odlegtosci parametru liniowego i zmodyfikuj opcje operacii tancuchowej z wiasciwosci z "Nie" na "Tak", tak jak
na rysunku:

End-X 55.57T5

% Stretch Stretch End-Y 24.173¢
LinearParameter 4 ] Lfbnl offset  |-2.252
Bk T, Distance 3.5209

Angle

Distance

%Stretr Right) H }55("( (Right) Dist type Fone
i ist mini )
! ist
1

= - —

I" Base Location Start Point

ﬁ Stretch =i
i
|

LinearParameter
Dodaj operacje rozciggania lewostronnego dla wpustu. it
Informacja dodatkowa: Zaznacz opcje odlegtosci dla parametru liniowego /55"“ ey ﬁs Fistad
aby rozciggnag lewostronnie zestaw obiektow. Jest to konieczna procedura
operacji taicuchowe;. =

4, Sprawdz blok dynamiczny: gy
Po przeciggnieciu lewego uchwytu, nastgpi jednoczesnie symetryczne , e :
rozciggniecie w dwoch kierunkach watu. Dziatanie to nazywa sie operacjg
tancuchowa. Do realizacji tej procedury nalezy wykona¢ dwie wazne procedury:
-Po pierwsze, modyfikacja wartosci witasciwosci powigzanego parametru _ : g ;
operacji faicuchowej z "Nie" na "Tak". T # e 1
-Po drugie, zaznaczyé parametr obiektdw, wybranych do powigzania z ' § § ‘
operacja.

13.2.13. Akcja skali
Operacja skali moze zosta¢ dopasowana do parametru liniowego, biegunowego i XY, aby osiagna¢ rozne efekty
dynamiczne.

Skala liniowa

1.Narysuj:
Zakoncz rysunek otworu rewizyjnego w przestrzeni modelu i zdefiniuj jako blok.

Start-Y o
End-X 12
2. Dodaj parametr liniowy: odY o
. o Label offse -15. 0527
Dodaj parametr liniowy za pomoca edytora bloku. Wstaw e
punkt poczatkowy w Srodku okregu, okresl liczbe uchwytow hngle
jako 1.
Dist type None
Dist minimum o
Dist maximum
E*-t»--l»-»ilwi Base Location (Start Point

MNieto -
JIBRTAanCE Show Properties Yes

Chain Actions No

A Humber of Grips|(py

Humber of Grips
| HFumber of grips associated to

3 S object
3. Dodaj akc;ji: P | P
Kliknij ikone skali w panelu operacji wybierz parametr dla operacji i o/ S ® @
zaznacz otwdr rewizyjny jako obiekt operacji. %{ ® ' o
(3N e/ ® ‘®
\ R )
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4. Sprawdz blok dynamiczny:
Opus$¢ edytor bloku i wstaw blok dynamiczny, nastepnie przeciagnij
trojkatny uchwyt. Obiekt zostanie przeskalowany.

Skala biegunowa

Podczas przesuwania uchwytu skali otworu rewizyjnego na lewo od $rodka okregu, czyli @; . (m—
przesuniecia punktu bazowego parametru liniowego na lewo od $rodka okregu, mozesz LAY (
zaobserwowac, ze blok nie otrzymuje odpowiedniej skali. @H i

@ :,"’“@“- :‘7“"

Powoduje to punkt koricowy parametru liniowego, poniewaz nie moze on przekroczy¢
punktu bazowego. Aby rozwigza¢ ten problem nalezy zmieni¢ parametr z liniowego na
biegunowy, pozostate operacje nie wymagajg zmiany.

Opus¢ edytor bloku i przeciagnij uchwyt otworu rewizyjnego ponownie.
Zauwaz, ze po zmianie parametru na biegunowy, mozesz przecigga¢
skale bloku dynamicznego w dowolnym kierunku.

> i
%/ ) N
13.2.14. Skala znaku ) S %

W tym punkcie, objasnione zostang niektore znaki skali uzywane w R&° 17,: e @\@;%'
parametrze XY i operacji skali.

1. Rysowanie grafiki:
Narysuj grafike, ktéra nastepnie bedzie blokiem dynamicznym i zdefiniuj jq jako blok.

O

2. Dodawanie parametru XY:

Otworz edytor bloku, dodaj parametr XY. Dodawanie parametru odbywa sie podobnie jak w przypadku parametru liniowego.
Wybierz pierwszy punkt parametru w lewym dolnym wierzchotku prostokata jako punkt bazowy, drugi punkt okre$l w prawym
gérny wierzchotku i zmien liczbe uchwytdéw na warto$¢ 1. Nastepnie dodaj operacje skali.

| i
-5 - 3](01" distance |18. 4325
* Scale iVer distance ‘11.3322
® WY Distance Jlozdtove one Scale
: [for mininun |0
: ‘

[Hor maximum

Ver type Moe @ Y Distance
fVer nininm ‘0

[Ver maximum

T =g
Tes

|Show Properties

X Distance

I3

unber of Grips
Nusber of Grips( g

Humber of grips assv
ahiant

fEd

142



13. Tworzenia i edycja blokéw dynamicznych

3. Sprawdzenie bloku dynamicznego: —
Po opuszczeniu edytora bloku, przeciggnij uchwyt prawego gérnego wierzchotka prostokata. l /
Mozesz zobaczy¢, ze caly blok dynamiczny jest skalowany wraz z przesunigciem uchwytu.
tatwo zauwazy¢, Zze skala okregu i prostokata zmienia sie wraz z punktem bazowym | Q
parametru XY. | ¢ %

4, Modyfikacja punktu bazowego akcji
Aby zmodyfikowaé punkt bazowy operaciji: przejdz do edytora, zaznacz operacje skali i zmierh domysing opcje "Zalezny" na
"Niezalezny".

+ o
‘@ Scale

o Y Distance
|Action name ;Scsle

llmion type [Seal

|Selection set [3 Object

.
T

[P

X Distance

Okre$l nowag podstawe: Kliknij prawym przyciskiem myszy na pole T f,’iq"f;sm]f. Eralrar

"Podstawa-X" i "Podstawa-Y", wprowadz recznie wartosci wspotrzednych
lub Kliknij na przycisk z wielokropkiem na prawo od okna i ztap punk
podstawy. o=

Y Distance

X Distance

Okresl punkt bazowy kursorem celownika w $Srodku okregu. Nastepnie opus¢ edytor _/
bloku i przeskaluj blok dynamiczny. Po modyfikacji typu bazy i jej pozycji, srodek skali
bloku dynamicznego zmieni si¢ z punktu bazowego parametru XY na nowo okreslony

punkt bazowy (Srodek okregu).

5. Typ skali
We wlasciwoéciach operacji skali znajduje sie opcja typéw skali. 2y
Domysina warto$¢ ustawiona jest na "Skala XY". Jezeli jg wybierzesz, “5‘“33(49 pese s
blok dynamiczny zostanie przeskalowany zawsze, gdy uchwyt zostanie
przesuniety wzdtuz osi X lub Y. Jezeli wybierzesz "Skale X", skalowanie T
bedzie sie odbywato tylko przy ruchu uchwytu wzdtuz osi X, analogicznie potion upe 7;;;“(
w przypadku wartosci "Skala Y".

[

3 b
Y Distance

S
—

X Distance

13.2.15. Obrot
W tym dziale, objasnione zostanie korzystanie z parametru i operacji obrotu. Dodanie funkcji dynamicznego obrotu do
symbolu indeksu widoku (system angielski), jest czesto uzywane w rysunkach architektonicznych.

1. Narysuj rysunek:
Narysuj symbol indeksu widoku i okre$l jako blok, taki jak na rysunku obok. Zdefiniuj numer widoku i

narysuj go jako atrybut tekstu, aby moc korygowaé go w dowolnym momencie.
101
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13. Tworzenia i edycja blokéw dynamicznych

2. Dodaj parametr obrotu:
Wybierz $rodek okregu jako pierwszy punkt parametru, program okresli go jako domysiny punkt obrotu, ustaw typ kata jako
"przyrost" i zdefiniuj jego miare na 15 stopni.

Center-X

Center-Z
Hei ght
i dth 2. 4723

Block nane [T¥DE;
Scale unifoaly No
Allow exploding|Tes
Uni t Willineter

Description

3. Dodaj akcje obrotu:

Kliknij przycisk operacji obrotu w panelu operacji, dopasuj
parametr, obiekt i pozycje dla operacji i zaznacz caty symbol
indeksu jako obiekt operacji.

Rotation

4, Sprawdz blok dynamiczny:
Opus¢ edytor bloku i wstaw blok, przeciggnij uchwyt obrotu aby
sprawdzi¢ efekt obrotu.

13.2.16. Rozcigganie biegunowe
Funkcje tg mozna wykorzysta¢ do narysowania symbolu sekcji.

1. Narysuj, zastosuj odbicie lustrzane i zdefiniuj jako blok:
Ponizszy rysunek zawiera atrybuty tekstu, ktére moga by¢ modyfikowane wedtug potrzeb. Utworz odbicie lustrzane i zdefiniuj
lustrzany obiekt jako blok.

A A A

2. Dodaj akcje i parametr dla atrybutu tekstu:
Dadaj parametr punktu i operacje ruchu do tekstu i zmien opcje
operacji taicuchowej na "Tak". Zostanie uzyta w nastepnym

Show Propertizs|Tes

krok_u dp .utvyorzenia operacji taricuchowej dla operacii X is
rozciggniecia biegunowego. ‘% s
oz ition
é"'}ﬁl\'{ove
3. Dodaj parametr biegunowe i akcje: Y
Dodaj parametr biegunowy, kiorego pierwszym punktem powinien by¢ punkt 1 Distance _ ~j/PelarStretch

centralny symbolu przekroju. Punkt ten bedzie centrum parametru biegunowego.

Wykonaj ponizszg instrukcje: o

sition
Move
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13. Tworzenia i edycja blokéw dynamicznych

1. Wybierz prawy uchwyt parametru biegunowego jako powigzany z parametrem punktowym i okre$l okno rozciggniecia
(Rys. 3.1).

2.Zaznacz obiekty do rozciggniecia i pozycje parametru punktu, aby tekst i fragment symbolu mogty by¢ przesuwane razem.
(Rys. 3.2).

3. Okres| obiekty, ktore obracajg sie jedynie przez operacje rozciagniecia

4. Okre$l potozenie symbolu operacji.

5. Powtérz powyzsze kroki aby dodac taki sam parametr i operacje dla lewego symbolu przekroju.

Distance X Distance

= — o

Rys. 3.1 Rys. 3.2

Distance " Distance

posi é_/bosh
% o % Move

Rys. 3.3 Rys. 3.4

Lepiej, jezeli uchwyty nie zwigzane z parametrem rozciggania biegunowego zostang ukryte. Tak jak ponizej:

T
ﬁPolarStretchl i T FiY DSt arES %POlarStretch

pomtlonlm osition
%Movel Move

4. Sprawdz blok dynamiczny:

Otwérz grafike, ktéra wymaga zwymiarowania i
wstaw gotowy blok dynamiczny ( Rys. 4.1).
Przeciggnij uchwyt bloku dynamicznego,
symbol przekroju moze zosta¢ rozciggnieta na
zewnatrz i obrécona dookota  punktu
Srodkowego (Rys. 4.2).

Rys 4.1 " Rys4.2

Before modification
13.2.17. Modyfikacja akc;ji rozciagniecia biegunowego ik
Zmodyfikuj numery uchwytow parametru biegunowego, bloku dynamicznego AI_ —I A
symbolu przekroju z poprzedniego przyktadu aby wyswietlic obydwa uchwyty
parametru biegunowego. Na rysunkach mozesz zobaczy¢, ze Srodkowy uchwyt Modified
zostat zmieniony. Przed modyfikacjg, punkt Srodkowy byt punktem bazowym 4=
NG Ta
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13. Tworzenia i edycja blokéw dynamicznych

bloku i jednocze$nie punktem wstawienia. Natomiast po modyfikacji, punkt Srodkowy bloku jest punktem bazowym

parametru biegunowego.

Klikajac na srodkowy uchwyt mozesz przesuna¢ go w dowolnym kierunku. tymczasem, ciemnoniebieski punkt wstawienia
bloku pojawi sie ponownie, tak jak pokazano na rysunku. Oczywiscie, punkt wstawienia jest przykryty punktem bazowym
parametru biegunowego. Punkt bazowy moze przesuwaé sie dowolnie ale blok wydaje
sie nie reagowa¢ na zmiang.

al

Aby potwierdzic zmiany w bloku lub ich brak, nalezy przesungé uchwyty na obu
zaciskach. Mozesz zauwazyC, ze symbol przekroju nie znajduje sie w
punkcie $rodkowym na ciemnoniebieskim punkcie bazowym podczas
zmiany ale powigzany jest z punktem bazowym innego parametru
biegunowego, takiego jak obrot wzgledem $rodka.

Otworz edytor bloku, przesun parametr i pozostaw pozostate ustawienia

bez zmian.

positionl:

B

PolarStretchl N CE
ﬁ h Distancel

—8

Distance

1

P

R AN

R
al”

Opus$¢ edytor blokdw i przesur prawy uchwyt. Zauwaz, ze

ruch obrotu wzgledem $roda odbywa sie wzdtuz parametru.
Dla przyktadow powyzej jest trudno wyttumaczy¢, ze
parametr biegunowy nie moze byC przesuwany tak jak
parametr punktu czy parametr liniowy. Powodem tego jest to,

Ze punkt bazowy parametru biegunowego jest przesuwany

odpowiednio z punktem obrotu.

13.2.18. Szyk

\,\::7‘ _]A [>
|£ %Polarstretch

B—1t X
osition
Move

al’ +\; —> A

al”

Na

:

A

’\\A

A

Dla funkcji szyku bloku dynamicznego, nalezy uzy¢ operacji szyku. Stuzy ona do dopasowania parametru liniowego,

biegunowego, XY utworzenia roznych tablic.

Szyk liniowy

1. Narysuj: Narysuj tabele listy czesci i zdefiniuj jg

jako blok.

2. Dodaj parametr liniowy:
Po dodaniu operacji szyku, mozesz przeciggna¢ dwa uchwyty parametru aby utworzy¢ szyk listy. Oczywiscie celem jest
osiggniecie gornego szyku pustych kratek a nie szyku dolnego. Aby unikngé pomytek nalezy ukry¢ uchwyt pod parametrem,
tak jak na rysunku ponizej.

Ta

No.

Name

Number

Materials

Norm

Note

1

No.

Name

Number

Materials

Norm

Note

Arr

e
X
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13. Tworzenia i edycja blokéw dynamicznych

3. Dodaj operacje szyku: Podczas dodawania operacji szyku, program wymaga przestrzeni miedzy kolumnami. Jest to
odlegto$¢ pomiedzy obiektami, ktére tworzg tabele. Szeroko$¢ linii ustawiona jest na 7 mm, dla linii pomiedzy wierszami
moze by¢ wybrana. W przykiadzie przestrzen ta wynosi 7mm.

Arraylistance

[
r,l“'“a” ehArray
i

/

No. Name Number | Materials Norm Note _f
55, B> X

4. Sprawdz blok dynamiczny: Wstaw blok dynamiczny, przeciagnij prawy goérny uchwyt w gore. Spowoduje to
automatyczne dodanie liczby komorek tabeli, tak jak na rysunku.

No. Name Number | Materials Norm Note

=
Szyk XY B T T
W porownaniu do  szyku 2 ] 1|
liniowego, szyk ten posiada . [> |:> I l
kierunek pionowy. » . — .
Szyk biegunowy

Jak mozna byto zobaczy¢ na przyktadzie, po
przeciggnieciu uchwytu otrzymany efekt bedzie
wygladat jak na rysunku obok. Zauwaz, ze
ogrodzenie moze byc¢ nie tylko rozciggniete ale i
obrécone w przypadkowym kierunku. Jest to
wynik potaczenia rozciggania biegunowego z
szykiem biegunowym.

™ m'.
Otworz edytor bloku. Aby dodac¢ operacje szyku tak Iny I :I
jak na rysunku, obiekty pogrubione wyrazajg wybrane
operacie. Parametr biegunowy okresla kierunek
szyku, sprawia to, ze szyk biegunowy przyjmie
kierunek parametru biegunowego jako swoj kierunek, i
aby zrealizowa¢ funkcje szyku w dowolnym kierunku. £
y ﬁ Array v P % Array
A e =y
Stretch 1 W Sireich
g s
" Distance Distance
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14. Udostepnianie danych pomiedzy aplikacjami

14. Udostepnianie danych pomiedzy aplikacjami

14.1. Wsparcie srodowiska .NET Framework

Srodowisko .NET umozliwia programowanie aplikacji, nakladek, bibliotek oraz innych dodatkéw dostepnych réwniez dia
innych jezykéw programowania, takich jak: VB.NET, C#, C++ itp. Uzytkownik otrzymuje mozliwo$¢ do automatyzacii
niektérych zadan, takich jak tworzenie i edycja obiektow przechowywanych w bazach danych rysunkéw, lub zmiany
zawarto$ci personalizowanych plikéw.

14.2. Przechowywanie danych w chmurze
Wspbtprace pomiedzy réznymi branzami oraz etapami projektéw umozliwia przechowywanie plikéw rysunkéw projektu w
chmurze, oraz ich synchronizowanie.

File Edit View I Format Tools Draw Text Dimension Modify Windoy

Home Insert Annotation Layout View Manage Export

olele @

Cloud |Download Upload Upload Current | Backup Restore

Settings Drawings Drrawing Config Config

Synchronizacja plikow rysunkowych

Po zatozZeniu konta otrzymasz dostep do przegladania i udostepniania danych poprzez chmure. Masz mozliwo$¢ przesytania
i pobierania danych za pomocg serwera chmury. Dla zwigkszenia czytelnosci mozesz tworzy¢ kategorie dla roznych plikdw.
Wszystkie niezbedne czynnosci w zakresie zarzadzania danymi w chmurze mozesz wykonywa¢ za pomocg komputera
stacjonarnego, tabletu lub innego urzadzenia mobilnego.

Personalizacja ustawieri synchronizacji
Mozesz dostosowaé niektdre ustawienia programu zgodnie z biezacymi potrzebami. Oprécz przechowywania ich na dysku
lokalnym mozesz zapisywac je w chmurze, aby szybko pobra¢ je i uzy¢ na innym urzadzeniu.

14.2.1. Ustawienia chmury
Za pomocg okna dialogowego opcji, w zaktadce Cloud Storage Sync Settings (wer. PL: Ustawienia synchronizacii
przechowywania danych w Chmurze) znajdziesz odpowiednie opcje konfiguracii.

[ options @1

Curent profile: <<Unnamed Profile>> L) Cument drawing: DRAWING1.c:f

| Open and Save | Plot and Publish | User Preferences | Draw | Selection set [ Profiles | Cloud storage sync ssttings | [« [+

Select Cloud Driver: Pv] [ muthorze |

Information
Name:
Used space: oM

Free space: M

Drawing transmission settings

Specify download folder:
C:serslovDomments\Gsta .. |
[ Automatically upload when I save

[ Mot prompt when duplicate

148



14. Udostepnianie danych pomiedzy aplikacjami

W oknie tym mozesz wybra¢ jeden z dostepnych serweréw chmury, oraz zobaczy¢ informacje o posiadanym koncie.
Dodatkowo mozesz okresli¢, gdzie majg by¢ pobierane pliki z serwera chmury.

Za pomocy przycisku Authorize (wer. PL: Autoryzacja) mozesz zalogowa¢ sie do wybranego serwera uzywajac danych

swojego konta.

[Acetions

Clarert prfle:

Fis

<cLrnames Prtie >

| Cusplay | Open and Save | Usar Prodovences | Draw | Setection se | Proties | Oouel

seectCodOrmver: [Drapbax
sbermater
rame:
Uedmace: M
Freemace: M

Drawing transmesson setings.
FHGSTARCADGSTARCAO OLC [
/| utomatcaby ueload when ] save

4INot rompt mhen d.phcate

&) et g

.

Dropbos - 2P1 Requent Avthorizaton - Sign in

J==] | %2

Sign in to Dropbox to link with GstarCAD_TEST

arpizzali@gmail.com

ssssssssssssssss

GstarCAD_TEST would like acces:
Apps » GstarCAD TEST, inside

Cancal

14.2.2. Wysytanie rysunkéw do serwera chmury

Aby zamie$ci¢ swoj rysunek w chmurze Kliknij przycisk Upload Drawing (wer. PL: Zataduj rysunek) znajdujacy sie w zaktadce
Cloud (wer. PL: Chmura), a nastepnie wybierz plik rysunku, ktéry chcesz wystac.

Po wystaniu pliku pojawi sie okno dialogowe, w ktdrym mozesz stworzyé nowy

folder dla swojego rysunku.

O pomysinym zapisaniu pliku w chmurze zostaniesz powiadomiony komunikatem wy$wietlanym przez ikone znajdujacy sie

w zasobniku systemu Windows.

File  Edit

Home Insert Annotation 30 Layout View
e

@ i ) ) HER =]
Cloud Download  Upload | Upload Current | Backup Restore
Settings Drawings Drawing Config Config
| Drawins | Confip |
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T SWN(2D Drafting o

View Insert Format Tools Draw

Upload Drawings (Upload Drawings)

I'g'b. Upload selected drawings to the
cloud

- [
£ ARCOHITECTURAL DRAWINGS

4

sowsivse s

-

g 1)L

13:16

All tasks are finished. v




14. Udostepnianie danych pomiedzy aplikacjami

14.2.3. Pobieranie rysunkéw z serwera chmury
Aby pobra¢ plik z serwera, kliknij na przycisk Download (wer. PL: Pobierz), znajdujacy si¢ w zaktadce Cloud (wer. PL:
Chmura).

File  Edit Format

Tools

Draw

Home Insert Annotation 3 Layout View
7 @, i (= T=h = iE
Cloud Download Upload Upload Current | Backup Restore
Settings Drawings Drawing Config Config
| Dawings |

$ Download (Download)
¥ Download the drawings in the

specified directory to local

System Windows wys$wietli okno dialogowe.

Select files i
o\ Cloud
£-[7{ ARCCHITECTURAL DRAWINGS
e
735 FRONT ELEVATION.dwg

Mozesz w nim wybraé plik, ktéry ma zosta¢ pobrany na dysk lokalny.
Ponownie po pomys$inym pobraniu pliku zostaniesz powiadomiony komunikatem systemowym.

Dimension

Home  Insert  Annotation 3 y Manage  Export

14.2.4. Wysytanie biezacego rysunku do serwera chmury - -

Podczas nanoszenia zmian w biezacym rysunku mozesz zapisywaé te & e @

. , v . . . . . Cloud Download U;i:;d UploaI:‘JECurrent Backup Restore
zmiany roéwniez w kopii tego pliku znajdujacego sie w chmurze. W tym celu | settmas Drawings _Drawing || Config Confia
skorzystaj z przycisku Upload Current Drawing (wer. PL: Zataduj biezacy
3 Upload Current Drawing (Upload Current Drawing)
rysunek). Fis
Drawing transmission settings
Specify download folder:

Po zakorczeniu edycji pliku mozesz zaznaczyé opcje Automatically upload a drawing EEXSTARCADCTANEAD O E]

when you save (wer. PL; Przeslij automatycznie po zapisaniu zmian w pliku) znajdujacej [¥] Automatically upload when I save
sie w oknie dialogowym opcji chmury.

(V] Not prompt when duplicate
W nowo wysSwietlonym oknie dialogowym wybierz folder, w ktérym —
ma zostac zapisany rysunek.
R
Po zakoriczeniu pracy mozesz odznaczy¢ Automatically upload a =y ARCCHITECTURAL DRAWINGS

drawing when you save (wer. PL: Przeslij automatycznie po
zapisaniu zmian w pliku) znajdujacej sie w oknie dialogowym opcji
chmury, jesli nie chcesz aby wszystkie zmiany byly automatycznie zapisywane w chmurze.
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14. Udostepnianie danych pomiedzy aplikacjami

14.2.5. Tworzenie i przywracanie kopii zapasowej konfiguracji

Mozesz wykonaé kopie zapasowg ustawien rysunku oraz programu klikajac przycisk BackupConfig (wer. PL: Kopia
zapasowa konfiguracji), znajdujacy sie w zaktadce Cloud (wer. PL: Chmura).

Home Insert Annotation 1 Layout View Manage Export Cloud ]
» B e &
: = =5 =) I =

Cloud Download Upload WUpload Current | Backup Restore

Settings Drawings Drawing Config Config

Backup Config (Backup Config)

g— Backup the current config to the
cloud or local disk

Wszystkie spersonalizowane ustawienia mogg by¢ przechowywane na dysuku lokalnym lub w chmurze. Zapis w chmurze
pozwala na tatwe odzyskanie lub pobranie ustawien na inne urzadzenie.

E configuration Backup and Restore lg

Data location

(@) Backup the configuration to local disk
(7) Backup the configuration to doud driver

Configurations

Options Customize User Interface
Alias file(gcad.pap) Printer support file

Hatch pattern(*.pat) Tool palettes

Template file (*.dwt)

Fonts and shapes(*.shx) Line type(*.lin)
Font mapping file(gcad. fmp)

Mozesz réwniez szybko przywrdci¢ ustawienia klikajac przycisk Restore Config (wer. PL: Przywracanie konfiguracii). Nalezy
potwierdzi¢ wykonanie operaciji klikaja¢ przycisk Yes (wer. PL: Tak).

- -
Configuration Restore @

Current configuration will be overwrite,We
recommend that you first save the current
configuration. Continue to restore the
configuration?

14.3. Polecenie Copylink

Za pomocg polecenia COPYLINK, uzytkownik moze skopiowa¢ biezacy widok rysunku, a nastepnie wstawi¢ go do innego
rysunku jako obiekt OLE.
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15. Innowacyjne rozwigzania

15. Innowacyjne rozwigzania

15.1. Rozszerzenia funkcji rysowania linii

Polecenie ANGLE (A) (wer. PL: KAT(A)) pozwala na szybkie rysowanie linii bez pomocy linii konstrukcyjnych. Wystarczy, ze
wprowadzisz zgdang warto$¢ kata, odnoszaca sie do osi X. Mozesz rowniez okresli¢ do jakiej linii na rysunku ma odnosic¢
sig zadany kat.

Przyktady:
Aby narysowac figure jak na rysunku obok, wykonaj:

1. Wprowadz polecenie LINE.
2. Okre$l punkt poczatkowy.

3. Okresli drugi punkt lub wybierz inng opcje: [Kat(A)/Dtugo$c(L)/Cofnij(U)]: A.

4. Wybierz opcje Kat [Odniesienie(R)]: R, i wprowadz warto$¢ 35, odpowiadajaca
mierze kata. Figure 1-1
5. Okres| dtugos¢ linii jako 500.

X Axis Forward Direction

Aby narysowac figure jak na rysunku obok, wykonaj:

1. Wprowadz polecenie LINE.

2. Okresl punkt poczatkowy.

3. Okresli drugi punkt lub wybierz inng opcje: [Kat(A)/Dtugosc(L)/Cofnij(U)]: A.

4. Wybierz opcje Kat [Odniesienie(R)]: R.

5. Zaznacz linie na rysunku (bedaca nowa linig odniesienia dla kata).

6. Okresl warto$¢ miary kata jako 38 7, a dlugo$¢ linii jako 500. X Asis Forward Direction
Figure 1-2

Aby narysowac figure jak na rysunku obok, wykonaj:

1. Wprowadz polecenie LINE.

2. Okre$l punkt poczatkowy.

3. Okresli drugi punkt lub wybierz inng opcje: [Kat(A)/Dtugo$¢(L)/Cofnij(U)]: L.

4. Okre$| dtugosé linii jako 300.

5. Okresli drugi punkt lub wybierz inng opcje: [Kat(A)/Dtugosc(L)/Cofnij(U)]: A.

6. Wybierz opcje Kat [Odniesienie(R)/odniesienie do Poprzedniego(P)]: P (Ten krok
pozwala okresli¢ poprzednio narysowana lini¢ jako linie odniesienia dla kata).

7. Okresl warto$¢ miary kata jako 127.

8. Okre$l dtugos¢ linii jako 500.

9. Okresli drugi punkt lub wybierz inna opcje: [Kat(A)/Dlugosé(L)/Cofmij(U)]: A (Aby e

narysowac trzeci bok tréjkata) .

10. Wybierz opcje Kat [Odniesienie(R)/odniesienie do Poprzedniego/uwzgledniony ka(l)]: I.

11. Okre$l warto$¢ miary kata jako 37.

12. Okre$| dtugos¢ linii jako 400.

15.2. Rozszerzenie funkcji rysowania polilinii ] @ [’/‘ c;

Palyling| Circle Arc

W przypadku rysowania polilinii polecenie ANGLE (A) (wer. PL: KAT(A)) zachowuje sie podobnie, —

jak w przypadku rysowania zwyktych linii. Mozesz wybra¢ jedng z trzech opcji, lub wprowadzi¢ ™) Palyline
warto$¢ kata odnoszaca sie do osi X, poprzednio narysowanej polilinii lub kata zawartego. W

programach typu CAD wiele obiektdw zlozonych jest z polilinii, na przyktad: prostokaty czy D e
wieloboki. Opcje pozwalajace szybko narysowac obiekty ztozone z polilinii znajdziesz w menu

rozwijalnym narzedzi wania.
0 Ja y a Qd ryso ania Rotated Rectangle

Polygon
Revision Cloud

Donut

© @ O
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15. Innowacyjne rozwigzania

15.3. Rozszerzenia funkcji rysowania prostokatow

Nowododang opcjg rysowania prostokatow jest OBLIQUE(O) (wer. PL: Pochylenie(O). Opcja ta pozwala okresli¢ nachylenie
rysowanego prostokata wzgledem osi X lub innej linii, zadanej jako linia odniesienia.

Przykfady:

Aby narysowaé¢ nachylony prostokat jak na rysunku obok, wykona;:

1. Wprowadz polecenie RECTANGLE i wybierz opcje OBLIQUE(O) (wer. PL:
Pochylenie(0)), lub kliknij ikone opcji Przekre¢ znajdujaca sie na wstazce.

2. Okre$l punkt poczatkowy.

3. Okresli drugi punkt lub wybierz inng opcje: [Kat(A)]: A.

4. Okres$l warto$¢ miary kata jako 20.

5. Okre$l warto$¢ diugo$ci prostokata jako 800. X Axis Forward Direction
6. Okres| wartos¢ wysokosci prostokata jako 350.

o

Figure 1-4

Aby narysowaé¢ nachylony prostokat jak na rysunku obok, wykonaj:

1. Wprowadz polecenie RECTANGLE i wybierz opcje OBLIQUE(O) (wer. PL: Pochylenie(O)), lub Kliknij ikong opcji Przekreé¢
znajdujaca sie na wstazce.

2. Okresl punkt poczatkowy.

3. Okresli drugi punkt lub wybierz inng opcje: [Kat(A)]: A.

4. Wybierz opcje Kat [Odniesienie(R)]: R.

5. Zaznacz linie na rysunku (bedaca nowa linig odniesienia dla kata).

6. Okres$l warto$¢ miary kata jako 20.

7. Okres| wartos¢ diugosci prostokata jako 800.

8. Okres| wartos¢ wysokosci prostokata jako 350.

15.4. Rozszerzenie funkcji rysowania okregow

Opcja CONCENTRIC(C) (wer. PL: Koncentrycznie(C)), wzbogaca polecenie CIRCLE o mozliwo$¢ rysowania wielu okregdw
0 réznych promieniach, i tym samym punkcie Srodkowym.

Przykfad:

Aby narysowa¢ nachylony okregi koncentryczne jak na rysunku obok, wykonaj:

1. Wprowadz polecenie CIRCLE i wybierz opcje Koncentrycznie(C), lub kliknij ikone
opcji Koncentrycznie znajdujaca sie na wstazce.

2. Okre$l punkt Srodkowy okregdw.

3. Okresl warto$¢ dtugo$ci promienia okregu jako 100.

4. Okresl warto$¢ dlugosci promienia okregu jako 200.

5. Okres| wartos¢ dtugo$ci promienia okregu jako 300.

R300

Figure 1-6
15.5. Rozszerzenie funkcji kopiowania

Do funkcji COPY dodano opcje: miara(E), podzia(l), Sciezka(P). Opcje te pozwalajg na fatwe wykonanie czynnosci
zwigzanych z wykanczaniem rysunku.
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15. Innowacyjne rozwigzania

1. Miara(E), pozwala na skopiowanie obiektéw przesunigtych o tq samg odlegto$¢ i w tym samym kierunku.

320

Lﬂ

2. Podziak(l), mozesz kopiowaé obiekty w okreslonej odlegtosci.

800

D)D) D) (D
VNSRS

266.67 266,67

3. Sciezka(l), po wybraniu tei oncii mozesz ponownie skorzystaé z podziatu lub miary, aby rozmieéci¢ wybrane obiekty.

15.6. Rozszerzenie funkcji obrotu

Opcja Wiele(M) pozwala na skopiowanie kliku obiektow o réznych katach obrotu, lub stworzenie szyku okregdw.
Podczas wykonywania polecenia ROTATE opcja Wiele(M) pozwala na okreslenie kilku wartosci miary kata obrotu dla
obracanych i kopiowanych obiektow.

Przyktady:

Aby uzyskaé efekt jak na rysunku obok, wykonaj:

1. Wykonaj polecenie ROTATE.

2. Wybierz obiekt.

3. Okresl punkt bazowy (wybierz punkt srodkowy okregdw koncentrycznych).
4. Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M.

5. Okres| wartos¢ miary kata obrotu jako 45.

6. Okres| wartos¢ miary kata obrotu jako 90.

7. Okresl wartos¢ miary kata obrotu jako 135.
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15. Innowacyjne rozwigzania

Aby uzyskaé efekt jak na rysunku obok, wykonaj:

1. Wykonaj polecenie ROTATE.

2. Wybierz obiekt (wybierz punkt $rodkowy okregdw koncentrycznych).
3.0kres$l punkt bazowy.

4. Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M.
5. Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Pomiedzy(B)/Wypehij(F))]: B.

6. Okres| wartos¢ miary kata obrotu jako 60.

7. Okre$l catkowitg liczbe elementdw jako 4.

Aby uzyskaé efekt jak na rysunku obok, wykonaj:

1. Wykonaj polecenie ROTATE.

2. Okre$l punkt bazowy (wybierz punkt srodkowy okregdw koncentrycznych).
3. Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M.

4. Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Pomiedzy(B)/Wypetnij(F))]: F.

5. Okres| wartos¢ miary kata dla wypetienia jako 360.

6. Okre$l catkowitg liczbe elementdw jako 1.

Figure 1-9

15.7. Lupa

Polecenie MAGNIFER pozwala na powigkszanie okre$lonego obszaru rysunku w czasie rzeczywistym, korzystajac z
punktéw skoku, bez konieczno$ci wywotywania polecenia ZOOM. Lupa pomaga zaoszczedzi¢ czas podczas przegladania
detali duzych rysunkoéw.

1.- Zanim wykonasz polecenie MAGNIFER mozesz okresli¢ stosowne opcjie. W tym celu kliknij prawym przyciskiem myszy
na ikone lupy znajdujacej sie na pasku stanu i z menu kontekstowego wybierze Settings (wer. PL: Ustawienia).

‘ On
Model ¢ Layoutl / Layout2 Off

- T .
" Command : Settings...
Command :

v | Uselcon
(WALt L" N i

2.- W okonie dialogowym ustawien znajduje sie klika opcji do wyboru.

[ Drafting Settings Iéj
‘ Snap and GRid I Polar Tracking | Object Snap | Dynamic Input | Magnifier |
|| Enable Magnffier by scroll button
Magnffier Style Magnifier Shape
@ Region ) Square
7 Window @ Circle
Magnifier Factor:
4
Magnifier Size{Half-Width}.
al U
Fade Control:
3l J
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Enable Magnifer by Scroll button (wer. PL: Wigcz Magnifer za pomocq przycisku przewijania): Jezeli opcja ta jest
zaznaczona polecenie MAGNIFER jest wywotywane za pomoca przycisku przewijania myszy, lub za pomocq skrétu Ctrl+E.

Magnifer Style (wer. PL: Styl powigkszania):

Region (wer. PL: Region): Kursor myszy moze porusza¢ sie wytacznie w obszarze powigkszenia.
Window (wer. PL: Okno): Kursor myszy moze przemieszczaé sie¢ w obszarze catego rysunku, peini réwniez role obszaru

powigkszenia.

Magnifer Shape (wer. PL: Ksztatt powigkszenia):
Square (wer. PL: Kwadrat): Obszar powiekszania ma ksztatt prostokatny.
Circle (wer. PL: Okrag): Obszar powiekszania ma ksztatt okregu.

Magnifer Size (wer. PL: Rozmiar powigkszenia): Pozwala na wybor rozmiaru obszaru powiekszenia.

Magnifer Factor (wer. PL: Kontrola wygaszenia): Pozwala na okreslenie wspdtczynnika wygaszenia obszaru znajdujacego

sie poza obszarem powiekszenia.

Magnifer Factor (wer. PL: Wspdtczynnik powigkszenia): Pozwala na okreslenie wspétczynnika powiekszenia.

15.8. Kody QR

Kody QR (ang. Quick response code), to rodzaj kodu kreskowego,
uzywany do tatwego zamieszczania dodatkowych informacji, ktére moga
zostaC odczytane za pomoca urzadzen mobilnych. W poréwnaniu do
tradycyjnego kodu kreskowego, kod QR moze przechowywa¢ duzo wiece;
informacii.

Parametry tworzenia kodu QR:

Input (wer. PL: Wprowadz tekst): Pozwala na wprowadzenie tekstu,
ktory ma zosta¢ zakodowany za pomocg kodu (dtugos¢ tekstu jest
ograniczona do 500 znakéw).

Pick Object (wer. PL: Wybierz obiekt): Pozwala na wybranie z obszaru
rysunku obiektu, kétry ma zosta¢ zakodowany za pomoca kodu.

Preset data (wer. PL: Dane domysine): Mozesz okre$lic domysine
dane, ktdre zostangautomatycznie dodane w polu wprowadzanie tekstu.

Parametry personalizacji pél kodéw QR:

[ 2D Code Creator

Input

Already entered: 33/500
Pick Object

Clear data

I Text ” Block

H 2D Code ]

Preset Data
|| Drawing Name
MName:

Image:

[ pate and Time

hd Add/Edit
‘:I Delete

Version: ‘37'
Error Level:| L (7%) =

Code: QRCode
Scale: 1

Size: 3737

Copy barcode I | Save Image I [

J [

Insert

Exit

)

Name>Add/Edit (wer. PL: Nazwa>Dodaj/Edytuj): Mozesz skorzysta¢ z czesto uzywanych pdl, gdy zajdzie potrzeba

wstawienai jednego z p6l skorzystaj z okna dialogowego.

Customed field

Customed field

No (wer. PL: Nr): Wy$wietla kolejny numer pola.

Name (wer. PL: Nazwa): Wyswietla nazwe pola.

Value (wer. PL: Warto$¢): Wprowadza warto$¢ pola.

Add (wer. PL: Dodaj): Pozwala na dodanie nowego pola.
Delete (wer. PL: Usun): Pozwala na usuniecie pola.

Image (wer. PL: Obraz): Pozwala na dodanie do kodu QR pliku
obrazu w formacie JPG/BMP/PNG/TIF/TGA itp.

Delete (wer. PL: Usun): Pozwala na usuniecie wybranego
obrazu.

Mo

MName

Value

| Cancel
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Parametry kodu QR: Mozesz okresli¢ parametry generowania kodu QR, takie jak:

Version (wer. PL: Wersja): Okre$l wersje kodu, od najmniejszej do najwiekszej, zgodnie z
przyrostem ilosci tekstu.

Error Level (wer. PL: Poziom btedu): Okres$l doktadno$¢ generowanego kodu QR.

Code (wer. PL: Kod): Wybierz rodzaj kodu, biezaco program GstarCAD wspiera kod: Code93.
Scale (wer. PL: Skala): Okresl skale drukowania kodu. Mozesz dostosowaé skale za pomocq
skal dostepnych na liscie, lub powigza¢ skale kodu QR z biezacy skalg wydruku. Dodatkowo
jesli wygenerujesz kod QR w postaci bloku, jego skala bedzie skalg bloku pozwalajac
2D Code Parameters wydrukowa¢ kod QR zapewniajac odpowiednig skale, w réznych skalach wydruku.

Version: -

Error Level:| L {7%) hd
Code: QRCode %

Scale: 1 1:1 A

Size: 65X 65

Copy Barcode (wer. PL: Kopiuj kod kreskowy): Kopiuje kod kreskowy z ~ Presetpats Error Level:[ L (7%) -
biechego rysunku. [ Drawing MName 7] Date and Time s |QRC°‘:|E7v
Save Image (wer. PL: Zapisz obraz): Zapisuje kodu QR jako obraz, co  name: ~ [ AddfEdt il PR
pozwala na wklejenie wygenerowanego kodu do innego dokumentu. age: o] s .

Insert (wer. PL: Wstaw): Wstawia wygenerowany kod QR do rysuknku, -] - e

jako b|0k I Copy barcode | | Save Image | [ Insert ] | Exit |

Cancel (wer. PL: Anuluj): Anuluje wprowadzone zmiany.

15.9. Kody kreskowe

Kody kreskowe sg powszechnie stosowang metodg zapisywania i przekazywania informacji. Mogq by¢ réwniez stosowane
do zapisywania dodatkowych informacji w projekcie typu CAD. Pozwalaja na zapisywanie informacji na temat stworzonego
obiektu, rysunku czy projektu.

B Bar Code Creator lﬁj
Bar Code Parameters Preview
Width: 30 <
Height: 10 =
Scale: 1 - |1:1 = GstarCAD
Size: 3 | [/Display Data  pata Input
Code: |Code'33 hd starcAD) seed
| Pick H Copy barcode || Save Image “ Insert ” Exit l

Parametry tworzenia kodu kreskowego:

Width (wer. PL: Szeroko$¢): Okresla szerokos¢ generowanego kodu.

Height (wer. PL: Wysoko$¢): Okresla wysoko$¢ generowanego kodu.

Scale (wer. PL: Skala): Okre$| skale drukowania kodu. Mozesz dostosowaé skale za pomocg skal dostepnych na liScie, lub
powigzac skale kodu kreskowego z biezacq skalg wydruku. Dodatkowo jesli wygenerujesz kod kreskowego w postaci bloku,
jego skala bedzie skalg bloku pozwalajac wydrukowac kod kreskowego zapewniajac odpowiednig skale, w réznych skalach
wydruku.

Display Data (wer. PL: Wys$wietlane dane): Okre$la czy dane majg by¢ wysSwietine pod wygenerowanym kodem
kreskowym.

Size (wer. PL: Wielko$¢): Okresla wysokos¢ wySwietlanego tekstu, gdy opcja wySwietlania danych jest zaznaczona).
Preview (wer. PL; Podglad): Wy$wietla podglad generowanego kodu kreskowego.

Seed (wer. PL: Ziarno): Pozwala na wygenerowanie kodu za pomocg algorytmu losowego.

Lenght (wer. PL: Dtugo$¢): Okresla dtugo$¢ generowanego kodu kreskowego.
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Pick (wer. PL: Wybierz): Pozwala na wybranie tekstu lub kodu kreskwego.

Save Image (wer. PL: Zapisz obraz): Zapisuje kodu kreskowy jako obraz, co pozwala na wklejenie wygenerowanego kodu
do innego dokumentu.

Insert (wer. PL: Wstaw): Wstawia wygenerowany kod kreskowy do rysuknku, jako blok.

Cancel (wer. PL: Anuluj): Anuluje wprowadzone zmiany.

Uwaga: Informacje o innych nowych rozwigzaniach znajdziesz w objasnieniach dziatania narzedzi zaktadki Express.
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