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1. Wprowadzenie do GstarCAD 365

1.1. Wprowadzenie do GstarCAD 365

GstarCAD 365 to kompleksowa wieloplatformowa aplikacja w chmurze CAD przeznaczona dla
uzytkownikow firmowych. Obejmuje kilka komponentéw: GstarCAD for Mobile, GstarCAD for
Web , GstarCAD View na PC i Collaboration Module w GstarCAD . Te narzedzia utatwiaja
bezproblemowg synchronizacje danych i modeli na rdéinych platformach, oferujac
uzytkownikom szeroki zakres aplikacji i ustug w chmurze dla réznych urzadzen i scenariuszy,
takich jak przechowywanie w chmurze, udostepnianie, adnotacje, wspotpraca i zarzadzanie
projektami. Ten pakiet zostat zaprojektowany tak, aby sprosta¢ potrzebom wspodtpracy
uzytkownikdéw CAD w réznych branzach, dziatach i scenariuszach.
GstarCAD 365 ma na celu stworzenie solidnego ekosystemu aplikacji w chmurze CAD poprzez
oferowanie ogdlnych komponentdw chmury i interfejséw programistycznych, umozliwiajgc
integracje z szerokg gamag aplikacji innych firm. Ten ekosystem obstuguje caty cykl zycia od
projektowania i budowy po eksploatacje i konserwacje, a takze od projektowania i symulacji
po produkcje, zapewniajgc uzytkownikom kompleksowe, kompleksowe ustugi w chmurze.

GstarCAD 365 skfada sie z nastepujacych komponentéw:

1. Strona serwera: zapewnia przechowywanie online, lekkg konwersje i kontrole dostepu do
rysunkéw i modeli. Uzytkownicy mogg zarzgdzac personelem, uprawnieniami i danymi za
posrednictwem portalu zarzadzania firmga, utatwiajgc wspdtprace miedzy cztonkami zespotu
projektowego.

2. Platforma mobilna: aplikacja mobilna GstarCAD obstuguje systemy iOS i Android,
umozliwiajgc uzytkownikom przegladanie rysunkéw 2D i 3D w podrézy i zawiera funkcje edycji
rysunkéw CAD.

3. Platforma komputerowa: GstarCAD View na komputerach PC obstuguje system Windows,
oferujgc mozliwosci przegladania i edycji oraz specjalistyczne funkcje, takie jak drukowanie
wsadowe, pomiary, obliczenia i konwersja formatow.

4. Platforma internetowa: GstarCAD for Web umozliwia uzytkownikom przegladanie
rysunkédw CAD i modeli 3D bezposrednio w przegladarce internetowej bez koniecznosci
instalowania dodatkowych wtyczek.

5. Modut wspétpracy w GstarCAD : Sg to wtyczki zainstalowane na platformie GstarCAD, ktére
zapewniajg oparte na chmurze funkcjonalnosci, takie jak Cloud Notes i wspotpraca .

1.2. Wprowadzenie do GstarCAD 365 Company Management Backend

1.2.1 Przeglad GstarCAD 365 Company Management Backend

Jako aplikacja na poziomie firmy, GstarCAD 365 obstuguje wspotprace CAD za posrednictwem
kilku kluczowych elementdow: projektéw, personelu, rysunkéw i uprawnien. GstarCAD 365
Company Management Backend to narzedzie internetowe zaprojektowane, aby pomac firmie
wydajnie zarzadzaé tymi elementami. Zanim uzytkownicy firmy zaczng korzystaé ze
specyficznych funkcji GstarCAD 365, muszg uzy¢ zaplecza, aby dodawac cztonkdéw , przydzielaé
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uprawnienia, tworzy¢ projekty, przesytac rysunki i ustawia¢ uprawnienia. Przez caty cykl zycia
projektu administratorzy firmy mogg wykorzystywaé zaplecze do zarzgdzania réznymi
zasobami danych i systematycznie monitorowac dziatania pracownikdw.

1.2.2 Logowanie do GstarCAD 365 Company Management Backend
Adres logowania GstarCAD Management Backend (chmura publiczna):

https://euweb.gstarcad.net/gstarcad365

Aby zalogowac sie do GstarCAD 365 Management Backend, kliknij ,Account Login”
i wprowadz swoje konto i hasto. Jesli nie znasz swojego hasta, mozesz zalogowa¢ sie za
pomocg kodu weryfikacyjnego lub zresetowac hasto za pomocg opcji ,Forgot your Password”.

Zaréwno administratorzy, jak i zwykli pracownicy firmy mogg zalogowac sie do GstarCAD 365
Company Management Backend. Jednak dostepne funkcje sg okreslane przez uprawnienia
firmy uzytkownika, co skutkuje réoznymi poziomami dostepu
i funkcjonalnosciami.

Ostar
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https://euweb.gstarcad.net/gstarcad365
https://euweb.gstarcad.net/gstarcad365

1.2.4 Centrum uprawnien

Centrum uprawnien obejmuje zarzadzanie prawami i ich przydzielanie. Interfejs zarzadzania
prawami zapewnia przeglad okresu waznosci praw, wykorzystania weztéw i wykorzystania
przestrzeni w chmurze. Interfejs przydzielania praw umozliwia przydzielanie pracownikom
weztéw praw GstarCAD 365, ktore firma juz posiada, a takze obejmuje funkcje zapytan

i pobierania

F : OstarcaD 365
o nd

= Rights Center - Allocation Gy 22 Qo Albert-En

GstarCAD 365 Standard

’ ) Nodes Used / Total: 6 /200
¢ End Time: 2025-07-03 01:16:46

Keywords Company Role:  All = Reset
@ Allocate Benefits ~ Search bar

Nickname Name Mobile Email Dept. Company Role Operation

] Albert-En Albert-En company-wide Owner

g, BB BB company-wide Regular Employee

8 Liguo Chen Chenlige chen i guo@163.com  company-ide Regular Employee

o shawn Shen Guo guoshenen@163.com  company-wide Regular Employee

o PUR YiPeng LIU liuyp@gstarcad.com company-wide Regular Employee

o WizarD ZhiDa Wang 543899650qq com company-wide Regular Employee

Touls  iolpege B -

¢y OstarciD 365 = n . «
§ % = Rights Center -~ Rights = L’D Albert-En

Unnamed company
Effective Until:  2025-07-03 14:16:46  Employees/Quota: 6/200  Cloud Space:  1.07MB / 1.95TB

Member Rights \ o

Rights usage

Name End Time Nodes {Used/Total) Operation

)
.}’ GstarCAD 365 Standard 2025-07-03 01:16:46 6/200 Allocation




= Company Management © Member Gy &3 %A\ben{n ~

Structure Unnamed company
oy wide Employee Indicator Usage: Existing Members 6 Employees can be added 194 Employees
Add Dept
Company Role: | All Status: | Please select statu Member: | Please enter membe 2 Reset
——
T © Add
Nickname Name Phone Email Status Dept. Operation
Department management Add members
2 Albert-En Abert-En 247050391en...  Useu comps
2 BS 88 470650726 Uszu compe Delete
2 Member =g Liguo Chen Chenligo chen Ii guo.. Used compz Delete
2 shawn Shen Guo guoshenen@...  Used compe Delete
2 FUES YiPeng LI liuyp@gstarc...  Used compz Delete
2 WiZarD ZhiDa Wang 543699650@..,  Used comp: Delete
Total 6 10/page n Goto 1
pyrighl 2013 2024 Gelarsoll Co LIW. All rightls reserved.| Leading AL sol LarCAL

1.2.4 Zarzadzanie firma
1) Dodaj cztonkéw

Domysling strong gtéwng do logowania sie do GstarCAD 365 Company Management Backend
jest strona Member management. Na tej stronie mozesz dodawal cztonkéw firmy i
konfigurowac¢ strukture organizacyjng. Aby doda¢ cztonka, wprowadZ numer telefonu
komérkowego/adres e-mail i imie i nazwisko cztonka. Jesli numer telefonu
komérkowego/adres e-mail nie zostat zarejestrowany na koncie GstarCAD 365, system
automatycznie go zarejestruje i wysle powiadomienie SMS/e-mail. W przypadku duzych firm
administratorzy moga tworzy¢ i edytowaé strukture organizacyjng za pomocg przycisku
department management, a nastepnie dodawac cztonkéw do odpowiedniego dziatu.

Add company members to collaborate

* Gstarsoft Account:

Company Role :
Regular Employee
“ Dept.

company-wide




Podczas dodawania cztonka nalezy przypisaé role firmy, aby kontrolowa¢ uprawnienia
operacyjne w firmie. System zapewnia trzy wstepnie ustawione role firmy: Wtasciciel,
Administrator i Zwykty pracownik. Firma moze réwniez tworzy¢ nowe role i elastycznie
konfigurowaé uprawnienia.

2) Wskazniki pracownicze

Catkowita liczba pracownikéw, ktdrych firma moze dodac, jest ograniczona liczbg wskaznikéw
pracownikéw, ktéra jest rowna liczbie weztéw uprawnien GstarCAD 365 zakupionych przez
firme. Kazdy dodany pracownik zuzywa jeden ,wskaznik pracownika”. Dlatego pracownicy,
ktdrzy nie korzystajg juz z GstarCAD 365, powinni zosta¢ niezwtocznie usunieci. Jesli wskazniki
pracownikdw zostang wyczerpane, mozesz zwiekszyé pojemnos¢, kupujac dodatkowe wezty
uprawnien GstarCAD 365. Gdy wszystkie prawa GstarCAD 365 zakupione przez firme
wygasng, wskazniki pracownikéw réwniez powrdcg do zera, co spowoduje, ze firma przejdzie
w stan ,przekroczenia limitu liczby pracownikéw”, ktéry ogranicza niektdre funkcje.

3) Usun pracownikéw

Przed usunieciem pracownika upewnij sie, ze zostat on usuniety ze wszystkich projektow
firmy. Usuniecie pracownika nie wptynie na dane projektu. Po pomysinym usunieciu wezet
praw GstarCAD 365 zajmowany przez pracownika zostaje automatycznie zwolniony i moze
zosta¢ ponownie przypisany innemu cztonkowi .

1.2.5 Centrum projektu

Funkcja zarzadzania dokumentami w GstarCAD 365 opiera sie na projektach. Centrum
projektéw obejmuje zarzadzanie cztonkami projektu, zarzadzanie rysunkami projektu
i zarzadzanie zasobami projektu.

1) Zarzadzanie cztonkami

Cztonkowie projektu mogg by¢ pracownikami firmy lub personelem zewnetrznym. Podczas
dodawania cztonkdw projektu mozesz wybra¢ odpowiednio z dwdch zaktadek.

Create

Project Name

1 members already, 199 more can be adde
d

Selected 07199

Company Member

@ virengLu
Q =

@ chenigo
@ znivawang
@ shencuo




Uprawnienia operacyjne cztonkdw projektu sg okreslane przez ich role w projekcie.
Administratorzy firmy moga tworzy¢ rézine role w projekcie. Aby uzyskaé szczegdétowe
informacje, zobacz [Zarzadzanie rolami w projekcie]. Nalezy pamieta¢, ze domysing rolg
cztonkdéw projektu jest ,Viewer”, ktéra ma ograniczone uprawnienia operacyjne. Zaleca sie
dostosowanie tych rol do konkretnych potrzeb projektu. Aby uzyska¢ dostep do funkcji
wspotpracy, przypisz odpowiednie uprawnienia lub ustaw role na domysing role systemu:
Collaborative Designer.

= Project Center - Project = Projact Member Gy I3 ’QB Albert-En

Project Name:G.T.M Project

Project Members:5  Creation Time:2024-07-03 17:27:05

brecamber shone s et
= Company Management * Project Role By 2 ’ED Albert-En
Role Mgmt Add B Open Drawing
2 Drawing Manager

£ Collaborative Designer -
Member Mgmt

Add Delete Set

B File Operations

Rename Drawings

Force Unlack

@ Download Historical Versians & ® to Historical Versions
Create Folder

Rename Folder

Edit Others' Annotations

Text Text Colar Copy

Color Line Weight Delete

B Annotations

Obecnie ustawiona rola ,,Collaborative Designer” nie ma uprawnien, takich jak ,Upload New Version”,
»,Delete Versions” i ,,Force Unlock”. Jesli te funkcje sg potrzebne, recznie skonfiguruj uprawnienia na
stronie zarzadzania rolami projektu. Lider projektu jest unikalny, a jesli zostanie zmieniony, poprzedni
lider staje sie ,Viewer”.

2) Zarzadzanie rysunkami

Zarzadzanie rysunkami to podstawowa funkcja GstarCAD 365 Company Management
Backend. Kliknij nazwe projektu lub ikone na prawym pasku operacyjnym, aby przejs¢ na
strone Drawing Management projektu.

:\‘.' GslorCAD.?fES“ = Project Center - Project Gy 2 (_D Albert-En ~
LN
Project search
Name Leader Crea Project Members Company Members Folders Total Drawi Operation
Untitled project 88 2024-07-04 004533 2 2 0 1 n@. P2
G.TM Project YiPeng LIU 2024-07-0304:27:05 5 5 0 3 BL 2o ds

Drawing management




Upload Drawings

Drawing Files: [IECSITMEEE]
Sample01.dwg

Rysunki projektu obstugujg lokalne przesytanie, przesytanie do folderu i przesytanie do
chmury (ograniczone do chmury publicznej). Lokalne przesytanie umozliwia przesytanie wielu
rysunkdw z réznych $ciezek. Przesytanie do folderu moze przesyta¢ wszystkie rysunki w
folderze jednoczesnie, zachowujac relacje odniesienia zewnetrznego ze Sciezkami
wzglednymi po przestaniu. Przesytanie do chmury umozliwia przesytanie rysunkow
zalogowanych na koncie, a uzytkownicy moga przegladac wykorzystanie przestrzeni dyskowej
firmy w chmurze

Pomyslnie przestane rysunki lub inne pliki s udostepniane cztonkom projektu. GstarCAD 365
Company Management Backend udostepnia funkcje takie jak podglad online, pobieranie,
przenoszenie, udostepnianie, usuwanie i historia wersji. Lider projektu ma domyslnie
wszystkie uprawnienia operacyjne. Mozliwos¢ korzystania z tych funkcji przez cztonkéw
projektu zalezy od uprawnien roli w projekcie

1.2.6 Udostepnianie rysunkéw

Choose Upload drawings




1) Udostepnianie rysunkéw i modeli

Korzystajac z funkcji Udostepnianie rysunkdéw, rysunki mozna udostepniaé osobom spoza
firmy za posrednictwem tgczy URL. Wpis funkcji udostepniania znajduje sie na stronie
zarzadzania rysunkami, w obszarze pozycji operacji po prawej stronie listy rysunkéw, jak
pokazano ponizej:

= Project Center - Project = Drawing G o3 gnmben En ~
G.T.M Project Name Last Updated : © @ Reset  Expand
All
Share drawings
Name Type Conversion Status Edit Lock Operation
B Project spmgndsmu(wenumdwg dwg - Unlock @ + ® LL T
Bl - ovid structure0s09.dws dwg - Unlock @ L ®|‘£| m
-Sa'npledwg dwg - Unleck @ L OO E M

Podczas udostepniania mozesz ustawi¢ parametry, takie jak prawa dostepu, prawa adnotacji,
odbiorcy i dni waznosci. Na przyktad, aby uniemozliwi¢ odbiorcom pobieranie lub drukowanie
rysunkéw, ustaw prawa dostepu na ,, View ” podczas udostepniania.

< Link sharing: Sample.dwg X
Permission: @ View Download Save
Annotations: @ Visible Invisible
Recipient :
Validity days: — 30 +

Strictly abide by relevant laws and regulations, GstarCAD strictly combats the
spread of harmful information, piracy, and vulgar content. If discovered, your
account may be suspended




Kliknij OK, aby wygenerowac link do udostepniania, ktéry mozna wysta¢ odbiorcom.

< Link sharing: Sample.dwg X

o Successfully created sharing link
You can send the link to your QQ,MSN and other friends

https://enweb.gstarcad.net/worker/share/xkJvBdf2
Recipient BB Copy link and recipient

Strictly abide by relevant laws and regulations, GstarCAD strictly combats the
spread of harmful information, piracy, and vulgar content. If discovered, your
account may be suspended

2) Przeglagdanie udostepnianej zawartosci

Albert-En You have been shared an encrypted file

Please enter the recipient:

BB ] Extract file

Po otwarciu rysunku nazwa odbiorcy zostanie wyswietlona jako znak wodny. Podczas
korzystania z funkcji Zapisz jako i Drukuj pojawi sie komunikat informujacy o braku uprawnien
do operacji



(= GstarGAD for Web By &3 &y Albert-En

SUBMTTED T

3) Zarzadzanie wspodtdzieleniem

GstarCAD 365 Company Management Backend zapewnia funkcje zarzadzania
udostepnianiem, umozliwiajgc scentralizowang kontrole wszystkich dziatan udostepniania w
firmie. Ta funkcja znajduje sie w Project Center - Share Record:

= Project Center © Share Recard s &l O Albert-En ~

0

Na tej stronie administratorzy mogg przegladac wszystkie dziatania udostepniania w firmie i
zakonczy¢ udostepnianie wczesniej, aby uniewaznic linki, umozliwiajgc w ten sposéb reczng
interwencje w nieprawidtowe dziatania udostepniania. Jesli firma wymaga Scistego
zarzadzania rysowaniem i zabrania udostepniania, funkcja udostepniania moze zostac
globalnie wyfgczona w System - WEB Drawing Settings.

1.2.7 Zarzadzanie rolami

Zarzadzanie rolami jest podzielone na role firmowe i role projektowe. Role firmowe kontrolujg
uprawnienia operacyjne pracownikéw w GstarCAD 365 Company Management Backend, przy
czym kazdy pracownik ma jedng role firmowa. Role projektowe kontrolujg uprawnienia w
ramach projektu, a pracownicy mogg mie¢ rézne role w réznych projektach. W kolumnie
zarzgdzania firma obie role mozna zarzadzaé oddzielnie.
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1) Rola firmy

Zarzadzanie rolami firmy obejmuje uprawnienia funkcjonalne, uprawnienia do danych,
cztonkéw rél. Kazda rola ma inne uprawnienia. Domysine role obejmujg witasciciela,
administratora, zwyktego pracownika, z nastepujacymi opisami:

» Witasciciel: Wiasciciel firmy, ktéry tworzy firme i jest superadministratorem z petnymi
uprawnieniami zarzadzania. Tozsamos¢ wiasciciela moze zostac przeniesiona.

» Administrator: Posiada wszystkie uprawnienia przyznane roli administratora, takie jak
dystrybucja praw i zarzadzanie projektem.

» Pracownik etatowy: Posiada wszystkie uprawnienia przyznane pracownikom
etatowym, takie jak zarzgdzanie rysunkami i udostepnianie dokumentacji.

Firma moze dodawac¢ nowe role i przypisywac¢ uprawnienia zarzadzania na podstawie
rzeczywistych potrzeb. Podczas tworzenia nowej roli wiasciciel lub administrator moze
odwotac sie do podanego procesu i przyktadéw.

Witasciciel/

. Nowa rola
Administrator

= Company Management > Company Role

Role Mgmt Add Data Rights

Functional Rights
FOwner B Rights Center
2 Administrator

2Regular Employee ® Rights

2cT0
@ Rights Allocation

Nazwa roli

Uprawnienia

Role Members

Allocation

add

o Albert-En

%23%

@ Remove Rights

B Project Center

& Project

Share Record

Create
Edit

Set Leader

Preview

B Drawing Mgmt
Disband

Download Chat Histary

Cancel Share

Mermber Mgmt

Delete Archived Project

&. Company Role

Company Role

Praiact Rola

Save

Edit Rale
Change Dept.

Delete Dept.

Add

Add Member

add

BCupyright 2013 2024 Gstarsalt Co_Lid. All ights reserved | Leaing 20 and

Delete Member

Add Dept.

Felir

1 30 CAD sollware @GStarCAD

(3) Assign role rights

Add Member

Edit Dept.

Delete
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Add Rol
* Role Name

2) Rola projektu

= Company Management © Company Role Gy I3 :ﬁo Albert-En ~
Role Mgmt Add  FunctionalRights  DataRights  Role Members
20wner View All Projects 0 View My Projects
SAdministrator m
SRagular Employes

&cro \

@ Grant rights to the role data

2 Company Role

right 2013 2024 Gstarsoll Co, L. All ighls reserved | Leading 20 and 30 CAD sol bware @GslarCAD

Poczatkowa rola projektu to ,Viewer”, ktérg mozina zmieni¢, ale ma ona ograniczone
uprawnienia do domysinych operacji systemowych, takich jak przesytanie, przegladanie
i adnotacje. Firma moze dodawac role projektu zgodnie z potrzebami projektu i przyznawadé
niezbedne uprawnienia, takie jak personel zarzadzajgcy rysunkami z uprawnieniami do
zarzadzania rysunkami i kierownicy projektéw z uprawnieniami do zarzgdzania cztonkami
i edytowania adnotacji.
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Uwaga: Nowe role mozna ustawic jako domysine. Wszyscy dodani cztonkowie projektu beda
domyslnie przypisywani do tej roli.

Add Role
Role Na

Default Role

| if checked, members added to the project will be assigned this role by default |

Gy £2 E_meen-sn v

= Company Management ° Project Role

Role Mgmt Add B Open Drawing

ADrawing Manager

SiCollaborative Designer -
Member Mgmt

Add Delete Set

B File Operations

% Project Rale

Upload Drawings
Rename Drawings
Force Unlock

8 Download Historical Versians

Delete Drawings
B Save Drawings As
® Edit Drawings

B Revert to Historical Versions

Maove Drawings

B Upload New Version

aving History

B Delete Versions

Assign role rights

8 Ugload Folder Craate Folder Delete Folder
Viove Folder Rename Folder Share Files
B Downlosd Folder
Edit Others' Annotations \
Text Tent Colar Copy
Color Line Weight Delete
B Annotations
il 2013 2024 Gstonselt Co_ LU All tights reserved | L 1 CA LarCAD

1.2.8. Zarzadzanie zasobami

Podstawowg funkcjg Resource Management jest kategoryzowanie i przechowywanie
zasobow projektéw firmy, utatwiajgc standaryzacje wdrazania projektow w firmie. Zapewnia
to bardziej ustrukturyzowany i wydajny proces tworzenia.
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*Format | Please select

“File Upload [JNERE]
| Please Uplaad cwg. o Picture FrameFile

Files of different formats are uploaded to
the corresponding resource list to make
them sorted in an orderly manner.

Cancel

Ponizej znajduje sie szczegdtowy opis kazdej kategorii zasobdw i jej funkcjonalnosci:
> Standardowa tabelka:

e Funkcjonalnos¢ wyszukiwania

e Zdefiniuj typy ramek (takie jak standardowa, indeksowa lub informacyjna)

e Zdefiniuj rozmiary ramek (np. a0, al)

e Zdefiniuj orientacje uktadu (poziomg lub pionow3)

e Obstuguje przesytanie wytgcznie w formatach DWG i DXF
> Blok:

e Funkcjonalnos¢ wyszukiwania

e Obstuguje przesytanie wytgcznie w formatach DWG i DXF
> Standardowe pliki szablondw:

e Funkcjonalnos¢ wyszukiwania

e Obstuguje przesytanie wytacznie w formacie DWT
> Pliki standardéw graficznych:

e Funkcjonalno$¢ wyszukiwania

e Obstuguje przesytanie wytgcznie w formacie DWS

» Czcionka:

e Funkcjonalno$¢ wyszukiwania
e Obstuguje przesytanie tylko w formatach TTF, TTC i SHX
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» Druk:

e Funkcjonalnosé¢ wyszukiwania
e Obstuguje przesytanie wytgcznie w formatach PC3, PCP, PMP, CTB, STB, BP3,
DSD i PSS

> Interfejs:
e Funkcjonalnosé¢ wyszukiwania
e Obstuguje przesytanie wytgcznie w formatach CUI, CUIX, MNU, MNC, MNL i
MNS

> Wozory wypetnienia:

e Funkcjonalnosé wyszukiwania

e Obstuguje przesytanie wytacznie w formacie PAT
> Pliki stylow linii:

e Funkcjonalnosé wyszukiwania
e Obstuguje przesytanie tylko w formacie LIN

1.2.9. Ustawienia rysowania w sieci WWW

Sekcja System WEB Drawing Settings obecnie obejmuje trzy gtéwne funkcje: Narzedzie do
znakowania wodnego, Wytgcz udostepnianie i Pokaz minimape rysunku.

» Narzedzie do znakowania wodnego: Po wtgczeniu tej opcji tto rysunku wyswietla znak
wodny podczas podgladu online.

= System Settings - WEB Drawing Settings Gy 2 2, AlbertEn -

E WEB Drawing Settings.

B Operation Log
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» Wytgcz udostepnianie: Po wiaczeniu to ustawienie wytgcza funkcje udostepniania
rysunkéw w zapleczu.

oy OstarcaD 365

& ianagement backend = Project Center - Project - Drawing Ga 21 2. AbertEn v

-]

[ Gstarcap ent

K

igh
Al
°
&
m‘ﬁmwedwg dwg - Unlock @ 4 0O o
weiegr\d:ﬂ\ctveu“bfrwg dwg - Unlock. @ L O o]
a)ecegr\d:lutu'eu‘;u‘)ﬂ.\g dwa B Unlock @ L © =

When the "Disable Sharing" function is enabled, the drawing cannot be shared.

g

10/page n Gote 1

tal 3

» Pokaz minimape rysunku: Po wtgczeniu tej opcji w prawym dolnym rogu interfejsu
podczas podgladu online wyswietlana jest minimapa rysunku.

(5 GstaraAD for Web 5 §°Alben[nv

Sample.dwg
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1.3. Modut wspétpracy w GstarCAD
1.3.1. Przeglad funkcjonalny

Modut wspoétpracy na platformie GstarCAD oferuje mozliwosci wspétpracy i notatek
w chmurze, ktére musza byé uzywane w potaczeniu z oprogramowaniem GstarCAD 2025.
Zalecane systemy operacyjne dla optymalnej wydajnosci to Windows 7 64-bit lub Windows
10 64-bit. Ten modut jest zintegrowany z platformg GstarCAD i jest domysinie wtgczony.
Uzytkownicy muszg sie tylko zalogowac na swoje konto GstarCAD 365, aby uzyska¢ dostep do
tych funkcji. Jesli chcesz wytaczy¢ ten moduf, mozesz to zrobi¢ za pomocg Application -
Application Manager. Pozwala to kontrolowaé, czy modut jest tadowany.

] Application Manager

Name version Update Date Size State Enable/Disable

___("C_._ Drawing Format Expansion 1.01 2024-06-28 56MB Hibernate (
4 B 101 2024-06-28 480 MB Running L

¢%< Application Link 1.01 2024-06-28 13.9 KB Hibernate (

“| Intelligent DIM 1.01 2024-06-28 347 KB Running (

F5 Express Tools 1.0.1 2024-06-28 9.3MB Running L
(%) 3DNavigation / 2024-06-28 372 KB Running (

I ¢ GstarCAD 365 beta ] 1.0.1 2024-06-20 13.4 MB Running L
5 T] STPAGS Support 1.01 2024-06-28 11.8 MB Hibernate (

n
N

1.3.2. Logowanie

Jesli nie jeste$ zalogowany, kliknij ,Cloud Note” lub ,Collaboration” w menu Application
w GstarCAD 2025 lub wykonaj polecenie ,,GCDPALETTES”, aby otworzy¢ interfejs logowania.
Uzytkownicy mogg sie logowad, uzywajac swojego konta GstarCAD w celu uzyskania dostepu
do chmury publicznej lub konta przypisanego przez administratora firmy w celu uzyskania
dostepu do chmury prywatnej.

Uwaga: Administratorzy firmy muszg przydzieli¢ prawa ,,GstarCAD 365 Standard” do Twojego
konta za posrednictwem strony ,GstarCAD 365 Company Management Backend - Rights
Center - Allocation”. Dzieki temu masz niezbedne uprawnienia do logowania sie do
Collaboration Module na platformie GstarCAD 2025. Bez tych praw lub jesli przydzielone sg
tylko prawa ,,GstarCAD 365 Basic”, logowanie z platformy GstarCAD nie bedzie mozliwe.
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Okno dialogowe logowania:

{J GstarcnD 365

Konto: Wprowadz numer telefonu komdrkowego lub adres e-mail powigzany z Twoim
kontem GstarCAD.

Hasto: Wprowadz swoje hasto. Uzyj ikony oka, aby przetgczy¢ widoczno$¢ hasta.
Automatyczne logowanie: Wybierz te opcje, aby automatycznie logowac sie do
systemu wspodtpracy za kazdym razem, gdy uruchamiana jest platforma GstarCAD.
Nalezy pamieta¢, ze reczne logowanie jest wymagane, jesli automatyczne logowanie
wygasnie, zwykle po 30 dniach.

Zapisz hasto: Ta opcja zachowuje ostatnio wprowadzone hasto w polu wprowadzania
hasta, eliminujgc potrzebe ponownego wprowadzania go przy kazdym logowaniu.
Nalezy pamietac, ze wtaczenie tej opcji moze zmniejszy¢ bezpieczenstwo konta.
Logowanie: Kliknij przycisk logowania, aby uzyska¢ dostep do systemu wspodtpracy, co
spowoduje automatyczne otwarcie panelu ,Eksplorator wspdtpracy”.

Wyloguj sie: Po zalogowaniu awatar uzytkownika pojawi sie w prawym gérnym rogu
panelu ,Collaboration Explorer”. Jedli podczas rejestracji konta nie ustawiono
niestandardowego awatara, zostanie wyswietlony domysiny awatar systemu. Kliknij
awatar, aby otworzy¢ menu rozwijane, a nastepnie wybierz ,Exit”, aby wylogowa¢ sie
z systemu wspotpracy.

GstarCAD 365 Company Management Backend: Kliknij awatar w prawym gérnym rogu
paneluiwybierz ,Management Backend” z menu rozwijanego. Spowoduje to otwarcie
,GstarCAD 365 Company Management Backend” w domysinej przegladarce.
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1.3.3. Projektowanie wspotpracy
1.3.3.1. Funkcje prawego klikniecia pliku

1. Otwoérz

Otwiera pliki ,,.dwg” i ,.ifc” bezposrednio w GstarCAD poprzez dwukrotne klikniecie nazwy
pliku lub wybranie ,0twdérz” z menu prawego przycisku myszy. Pliki innych firm zostang
otwarte z lokalnie ustawiong domysing aplikacjg uzytkownika. Jesli nie ustawiono domysinej
aplikacji, pojawi sie okno podreczne z prosbg o wybranie jedne;j.

2. Blokada

Blokuje pliki, aby uniemozliwi¢ edycje z innych terminali. Pliki zablokowane przez innych moga
by¢ otwierane tylko w trybie tylko do odczytu.

3. Odblokuj

Oferuje dwie opcje: Self-unlock i Force unlock. Pliki zablokowane przez Ciebie mogg zostac
odblokowane bez dodatkowych uprawnien. Aby wymusi¢ odblokowanie plikéw
zablokowanych przez innych, uprawnienia ,,Force Unlock” muszg zosta¢ skonfigurowane w
Management Backend.

4. Archiwum

Zapisuje lokalne zmiany jako rekordy wspdtpracy i przesyta je na serwer, zwiekszajgc
bezpieczenstwo danych. Po przestaniu te rekordy wspdtpracy mogga byé przegladane przez
innych uzytkownikéw na platformie GstarCAD.

5. Przeslij
Przesyta najnowsze lokalnie zmodyfikowane pliki na serwer, generuje nowg wersje, a stare
wersje pozostajg dostepne w historii wers;ji pliku.

& Submit files x
To Be Submitted Options
All documents [ keep locked

Submit external references

Remarks

Selected 1 files out of 1 total files.
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Kroki przesytfania:

1) Kliknij ,,Przeslij” w menu prawego przycisku myszy pliku. Jesli istniejg lokalne modyfikacje,
pojawi sie okno dialogowe ,,Przeslij pliki”. Jesli nie istniejg zadne modyfikacje, pojawi sie
monit wskazujacy, ze przestanie jest niepotrzebne.

2) Wybrany plik zostanie automatycznie zaznaczony w oknie dialogowym.

3) Skonfiguruj opcje blokowania pliku po przestaniu i przesytania odniesien zewnetrznych.

o Keep locked Gdy zaznaczone, plik pozostaje zablokowany po przestaniu,
uniemozliwiajgc innym edycje. Jesli niezaznaczone, plik zostanie odblokowany,
umozliwiajgc edycje.

e Przeslij odniesienia zewnetrzne: Jesli zaznaczono te opcje, przesle pliki odniesien
zewnetrznych, aby zapobiec ich utracie, gdy inni uzytkownicy uzyskajg dostep do
mapy bazowej.

4) Wprowadz odpowiednie komentarze do zgtoszenia (funkcja oczekujgca na wdrozenie)
w celu przejrzenia rekordu wersji.

5) Kliknij ,,OK”, aby przestaé plik na serwer i utworzy¢ nowga wersje.

6. Pobierz nowa wersje

Pobiera najnowszg wersje pliku z serwera, nadpisze lokalng wersje. Jesli istniejg nieprzestane
modyfikacje lokalnie podczas pobierania nowej wersji i wystepuje konflikt z najnowszg wersjg
na serwerze, pobieranie moze sie powiesé, ale konflikt zostanie wyswietlony, gdy mapa
zostanie otwarta lokalnie, a do rozwigzania konfliktu zostang uzyte dwie metody
rozwigzywania konfliktow.

7. Eksportuj do lokalnego

Zapisuje najnowszg wersje pliku w katalogu lokalnym.

8. Importuj Xref
Importuje do projektu pliki niebedace czescig projektu, do ktérych odwotuje sie plik projektu.
Opcje okna dialogowego:

& Import local reference files into the project X

List of importable local reference files:

O Nurnber Local reference na...  Lo... Project base map
O 1 SAMPLE-SiiE D:... sample.dwg

Select the target

All documents

Gancl
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» Pole wyboru: Wykrywa i wybiera lokalne pliki referencyjne, ktdore nie zostaty jeszcze
przestane do projektu.

» Liczba: Wyswietla catkowitg liczbe lokalnych plikow referencyjnych, ktére majg zostac
zaimportowane.

» Nazwa odniesienia lokalnego: Wyswietla nazwy plikow.

> Sciezka odniesienia lokalnego: Pokazuje éciezki lokalne plikéw odniesienia.

» Mapa bazowa projektu: Pomaga dopasowaé¢ mape bazowg do wtasciwego lokalnego
pliku odniesienia.

» Woybierz cel: Wybierz lokalizacje projektu, do ktérej zostang zaimportowane lokalne
odniesienia.

9. Synchronizuj adnotacje

Aktualizuje najnowsze pliki adnotacji lokalnych lub serwera. Automatyczna synchronizacja
zwykle wystepuje podczas zapisywania, zamykania, przesytania nowej wers;ji lub uzyskiwania
nowej wersji rysunku. Uzyj tej funkcji, aby rozwigza¢ btedy synchronizacji.

Zasady zapisywania pliku adnotacji lokalnej: Folder adnotacji jest tworzony w tym samym
katalogu co rysunek, zawierajacy plik adnotacji. Zmiana sciezki zapisu lub usuniecie pliku
powoduje utrate danych adnotacji.

10. Usun
Usuwa wybrany plik z projektu.

11. Zmien nazwe
Edytuje nazwe pliku bezposrednio w drzewie katalogdw. PotwierdZ zmiany, klikajgc gdzie
indziej lub naciskajgc Enter.

12. Przenies sie do
Otwiera okno dialogowe wyboru S$ciezki, umozliwiajgce przeniesienie pliku do folderu
docelowego.

13. Poprzednie wersje
Otwiera okno dialogowe wyswietlajgce historie wers;ji pliku.

%) Previous versions-Sample.dwg X

Version Source Uploader Time Size(KB)  Details Operati...

Draft{based on \ GstarCAD shawn 2024-07-04 14:42:03 110 Draft(based on V Colzborativ
V2 GstarCAD for Mot Albert-En 2024-07-03 04:45:35 122 Overwrite upload Collzb
Vi GstarCAD Liguo Chen 2024-07-03 04:30:58 126 Create drawings Colzborativ

Download Cancel
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Funkcje okna dialogowego:

>

YVVVYVVVVY

A\

Wersja: Wyswietla wszystkie wersje, zaczynajagc od V1 jako oryginatu. Nieprzestane
lokalne edycje pojawiajg sie jako ,Wersja robocza (na podstawie wersji VXX)”.

Zrédto: wskazuje pochodzenie kazdej wersji.

Przestany: Wyswietla informacje o tym, kto przestat kazdg wersje.

Czas: Pokazuje, kiedy kazda wersja zostata przestana.

Rozmiar: Podaje rozmiar pliku dla kazdej wersji.

Szczegoty: Wyjasnia, jak powstata kazda wersja.

Dziatanie: Uzyskaj dostep do ,,Rekordu wspotpracy” dla kazdej wersji.

Otwoérz: Otwdrz dowolng wersje historyczng w trybie tylko do odczytu (najnowsze
wersje mozna edytowac).

Pobierz: Pobierz dowolng wersje historyczng do okreslonej sciezki lokalnej, z nazwami
plikdow zaleznymi od wers;ji.

14. Historia wspotpracy
Otwiera okno dialogowe wyswietlajgce historie wspotpracy.

B} Collaberation history-Sample.dwg-V2 >

Colborative log Source Uploader Time Sze(KB)  Operafi...

Draft(based on V2Z0) GstarCAD shawn 2024-07-04 14:42:03 26 View
Cancel

Funkcje okna dialogowego:

>

YV VYV VYV

Dziennik wspodtpracy: Wyswietla wszystkie rekordy poczgwszy od Z1.

Zrédto: wskazuje pochodzenie kazdego rekordu wspétpracy.

Przestany: Wyswietla informacje o tym, kto przestat kazdy rekord.

Czas: Pokazuje czas przestania kazdego rekordu.

Rozmiar: Podaje rozmiar pliku dla kazdego rekordu wspdtpracy.

Dziatanie: Po kliknieciu przycisku ,Widok” otwiera sie nowa karta umozliwiajgca
przegladanie pliku i zapiséw wspotpracy w trybie tylko do odczytu.

15. Wtasciwosci pliku

Wyswietla szczegdétowe informacje, obejmujgce nazwe pliku, czas modyfikacji, osobe
przesytajgca, biezgcg wersje i sciezke pliku w projekcie.
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1.3.3.2 Gtéwny interfejs

Panel Collaboration Explorer jest domyslnie zadokowany po lewej stronie platformy
GstarCAD. Menu funkcji zwigzanych ze wspdtpracy jest dostepne poprzez menu prawego
przycisku myszy pliku lub folderu, a niektére przyciski funkcji s3 umieszczone na karcie
wstazki.

Funkcje menu prawego przycisku myszy sg szczegétowo opisane w ponizszej tabeli. Niektore
operacje sg wazne tylko dla okreslonych formatéw plikéw.

Menu prawego Folder gtéwny Inne podfoldery Akta
przycisku myszy (wszystkie
Funkcje dokumenty)
Skfada¢ v
Nowy rysunek
Nowy podfolder
Importuj pliki
Rozwigzuj konflikty
Pobierz nowg wersje
Usuwac
Przemianowac
Przenies sie do
Otwarte
Zamek
Odblokowac
Ratowac
Eksportuj do lokalnego
Importuj Xref v
Synchronizuj adnotacje
Poprzednia wersja
Wiasciwosci pliku

v
\
\
\

LS ESESESESESESE SRS

LS ESESESESE S SE S S S-S ES

Uwaga: Panel Collaboration obstuguje zaznaczanie wielu plikéw i folderéw w drzewie
katalogdw za pomoca klawiszy Ctrl lub Shift. Po dokonaniu wielu zaznaczeh menu prawego
przycisku myszy udostepnia opcje takie jak Submit (Przeslij), Get the New Version (Pobierz
nowg wersje) i Delete (Usun).

o Formaty plikdw obstugiwane przez funkcje archiwizacji: .dwg

e Formaty plikéw obstugiwane przez funkcje blokowania/odblokowywania: .dwg

¢ Formaty plikdw obstugiwane przez projekt na platformie GstarCAD: .dwg, .ifc (Uwaga:
edycja i zapisanie pliku .ifc spowoduje wygenerowanie pliku .dwg do pdzniejszej
wspotpracy.)

¢ Nieobstugiwane formaty plikdw na platformie GstarCAD: Jesli uzytkownik ustawit
domysing aplikacje do otwierania okreslonych formatéw plikdw, program innej firmy
zostanie uruchomiony automatycznie. Jesli nie, system poprosi uzytkownika o
wybranie aplikacji do otwarcia pliku za posrednictwem okna pop-up.

23



1.3.3.3. Przyciski ogdlne
Na goérze panelu znajdujg sie dwa ogdlne przyciski:

» Odswiez panel: Uzyj tego przycisku, aby odswiezy¢ caty panel projektu. Jesli panel nie
odswiezy sie automatycznie, uzytkownicy moga odswiezy¢ go recznie. Po kliknieciu
Odswiez struktura drzewa katalogéw zostanie zsynchronizowana z serwerem.

» Przeslij aktualizacje: Uzyj tego przycisku, aby przestaé wszystkie zmiany wprowadzone
do projektu jednym kliknieciem. Po kliknieciu tego przycisku system automatycznie
wykryje wszystkie pliki, ktére nalezy przestad.

1.3.3.4. Ustaw projekt roboczy

Mozesz wybrac biezgcy projekt roboczy, do ktérego chcesz sie przetgczyé, korzystajgc z menu
rozwijanego przetaczania projektow na panelu.

T ELEGE

Home Insert Annotation

1 BB

Collaboration Attach Delete Display
Reference Reference Settings

Collaboration  Collaboration Administration

=— Drawing1 X —|—

voration Explorer

k

Building

m All documents
- WORK
= @ XREF
& Architectural-plan-0428.dwg
%% DWG Sample.dwg
& DWG Samplel.dwg

1.3.3.5. Funkcje folderu dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy
1. Nowy folder

Tworzy nowy folder.

2. Nowy rysunek

Nowy plik rysunku zostanie utworzony za pomocy szablonu (domysina lokalizacja Sciezki
szablonu GstarCAD). Po utworzeniu pliku nie zostanie on automatycznie przestany na serwer
i nalezy go przestac recznie.

3. Importuj pliki

Importuje wybrane pliki lokalne do projektu. Po zaimportowaniu pliki te nie zostang
automatycznie przestane na serwer i wymagajg recznego przestfania.

4. Importuj lokalne odniesienia
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Importuje do projektu wszystkie pliki, do ktérych odwotuje sie folder, ktére nie sg plikami
projektu.

5. Przeslij

Przekazuje wszystkie pliki do przestania w wybranym wezle folderu na serwer i generuje nowa
wersje. Stara wersja nie zostanie usunieta i mozna uzyskac do niej dostep w historii pliku.

Kroki przesytania:

1) Kliknij Submit w menu prawego przycisku myszy folderu w drzewie katalogéw. Jesli sg pliki
do przestfania, pojawi sie okno dialogowe File Submission.

2) Zaznacz odpowiednie pola wyboru, aby zaznaczy¢ pliki, ktére chcesz przestac

3) Opcje po prawej stronie umozliwiajg zablokowanie plikéw po przestaniu i przestanie
zewnetrznych odniesien. To ustawienie dotyczy wszystkich wybranych plikéw i nie musi
by¢ ustawiane indywidualnie dla kazdego pliku:

Zablokuj pliki po przestaniu: Jesli ta opcja jest zaznaczona, plik pozostanie
zablokowany po przestaniu, uniemozliwiajgc innym osobom edycje. Jesli nie jest
zaznaczona, plik zostanie odblokowany po przestfaniu.

Przeslij odniesienia zewnetrzne: Zaznacz te opcje, aby przesta¢ pliki odniesien
zewnetrznych w projekcie na serwer. Zapobiega to utracie odniesien lub
rozbieznosciom wersji po uzyciu mapy bazowej przez innych uzytkownikow.

4) Wprowadz odpowiednie komentarze, aby utatwic¢ przegladanie rekordéw w przysztych
wersjach (funkcja jeszcze nieobstugiwana, planowana w przysztych wersjach).

5) Kliknij OK, a okno dialogowe Transfer pliku pojawi sie, aby pokazaé postep przesytania.
Okno dialogowe zawiera szczegétowy status transferu dla kazdego pliku:

(= File transfer X
Transfer status File path
File transfer completed Al documents/Sample.dwa
File transfer completed &l docurments/space grid structure0704.dwg

Total of 2 files, 2 completed, 2 successed, 0 failed
|

Gancel

6) Okno dialogowe moze wyswietla¢ szczegdtowy stan transferu kazdego pliku:

Pomyslny transfer pliku: wskazuje, ze pliki zostaty pomysinie przestane na serwer i
wygenerowano nowe wersje.

Nieudany transfer: Wyswietla szczegétowe przyczyny niepowodzenia, takie jak
konflikt miedzy wersjg pliku lokalnego i serwera, proszac uzytkownika o rozwigzanie
konfliktu przed przestaniem.
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Rozrdznianie statusu ikony pliku i folderu w drzewie katalogowym:

i Collaboration Explorer

| e tion Guide of GstarCAD for Mok

B POF Sample.pdf

e Zielony znak ,+” w prawym dolnym rogu ikony pliku: Oznacza, ze plik nigdy nie zostat
przestany na serwer i istnieje tylko lokalnie.

e Zielony, T ” w prawym dolnym rogu ikony pliku: wskazuje, ze lokalng wersje mozna
przestac na serwer.

e 76fta ikona ktédki w lewym gérnym rogu ikony pliku: Oznacza, ze plik jest
zablokowany.

e Czerwony, T ” w prawym dolnym rogu ikony folderu/pliku: Oznacza, ze w folderze
znajdujg sie zarchiwizowane rekordy wspofpracy.

e Dwukierunkowa strzatka (czerwona i zielona) w prawym dolnym rogu ikony pliku
(folderu): wskazuje, ze plik lub folder ma konflikt wymagajacy recznego rozwigzania.

Uwaga: Obstugiwane jest wytgcznie reczne przesytanie plikdw. Automatyczne przesytanie nie
jest dostepne.

6. Pobierz nowg wersje

Pobiera najnowszg wersje wszystkich plikdbw w wybranym wezZle folderu z serwera na
komputer lokalny. Po uzyskaniu najnowszej wersji oryginalne pliki lokalne zostang nadpisane.

Kliknij dwukrotnie wezet drzewa, aby otworzy¢ rysunek lub kliknij prawym przyciskiem myszy,
aby otworzy¢ rysunek, a najnowsza wersja serwera zostanie automatycznie zaktualizowana
na komputerze lokalnym przed otwarciem.

7. Usun

Usuwa wybrany folder i zawarte w nim pliki. Folder zostanie réwniez usuniety synchronicznie
na serwerze.

8. Zmien nazwe
Edytuje nazwe wybranego folderu na miejscu.
9. Przenies sie do

Otwiera okno dialogowe do wyboru sciezki. Wybrany folder mozna przenies¢ do folderu
docelowego.
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10. Rozwigzywanie konfliktow

Gdy wystepuje konflikt miedzy lokalng wersjg pliku do przestania a wersjg serwera, zostanie
wyswietlone przypomnienie. Mozesz przegladac i recznie rozwigzywac konflikty za pomoca
funkcji Rozwigz konflikty. Kliknij przycisk Szczegdty, aby wyswietli¢ szczegétowe informacje o

konflikcie, w tym Sciezke konfliktu, nazwe pliku, typ konfliktu i inne szczegoty.

Okno dialogowe umozliwiajgce przegladanie i rozwigzywanie konfliktow:

(3 Resolve conflicts

Current directory:/Sample.dwg

File path

Conflict type Operation Detail
@ Sample.dwig Modified/Modified Using their changes

Okno dialogowe ,Szczegdty konfliktu”
rozwigzanie konfliktow:

udostepnia dwa rozwigzania umozliwiajgce

List of importable local reference files:

> Import local reference files into the project

] Number

O 1 SAMPLE-izi

Local reference na...  Lo...

Project base map
D:... Sample.dwg

Select the target

All documents

Gancl
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» Zmiany na serwerze: odrzuca lokalne zmiany, pobiera najnowszg wersje z serwera i
otwiera jg lokalnie.Zmiany lokalne: Najpierw pobierz najnowszg wersje z serwera
(Rysunek @ ponizej) i utworz inny plik z lokalnie zapisanymi zmianami. Nowa nazwa
pliku jest zgodna z formatem ,XXX_Merge conflict” (Rysunek @ ponizej). Zaimportuj
wygenerowany plik merge conflict do projektu (nie przesytaj bezposrednio na serwer).

1.3.3.6 Funkcje odniesienia zewnetrznego

Drawing 1* Sample* X Sample_Merge conflictt | -+

G.T.M Project

b All documents

Sample.dwg

Sample_Merge conflict.dwg
space grid structure0509.dwg
space grid structure0704.dwg

[
e
-
o
-
L
-
o

1. Odwotaj sie do plikdéw zewnetrznych

Dotacza zewnetrzne rysunki w formacie DWG z drzewa katalogéw projektu do biezgcego
rysunku.

Dotacz kroki referencyjne:

1) Otwdérz rysunek w projekcie i kliknij funkcje Dotgcz odniesienie na Wstgzce. Pojawi sie
okno dialogowe, jak pokazano ponizej:
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{5 External reference x

Refrence files Scale Reference type
; A1 docunents DSpecif}r on sereen(E) @Dverriding(ﬂon—cyclic)
@ Sample. dwg
@ space grid structure0603. dwg i |1' oo | DAttached(Cyclic)
@ space grid structure0704. dwg
T [1.00 |
7 |IDD | Rotate

DSpecif}; on screenfC)

AnzlelG):

DUni form seale(l)

Inzert point

DSpeciE}r on screenfS)
Block unit

r i
Seale:  [1.0000

Cancel

Opcje okna dialogowego:

» Pole wyszukiwania: Wprowadz nazwe dokumentu, ktdéry chcesz wyszukac. Nacisnij
klawisz Enter, aby wykonaé wyszukiwanie, a wyniki pojawig sie na ponizszej liscie
plikéw referencyjnych.

» Pliki referencyjne: Odzwierciedla drzewo katalogéw w panelu Collaboration Explorer.
Mozesz wybrac pliki w formacie DWG w projekcie, z wytgczeniem mapy bazowej, jako
pliki referencyjne. Obecnie pliki w innych formatach nie sg obstugiwane jako pliki
referencyjne.

» Panel ustawien: Okresl ustawienia, takie jak Skala, Punkt wstawiania, Typ odniesienia,
Obrot i Jednostka bloku.

2) Po okresleniu odpowiednich wfasciwosci kliknij przycisk OK, aby wyswietli¢ plik
odniesienia w biezgcym rysunku.

2. Usun odniesienie

Usuwa odniesienie zewnetrzne dotgczone do biezgcego rysunku.

3. Importuj lokalne odniesienia

Importuje lokalne rysunki, do ktérych odwotuje sie mapa bazowa, do projektu. Zapewnia to
uwzglednienie wszystkich niezbednych plikéw w celu bezproblemowej wspdtpracy.

Kroki importu:

1) Kliknij prawym przyciskiem myszy plik DWG w drzewie katalogéw projektu i wybierz
Importuj Xref. Ta opcja nie jest dostepna dla plikdw w innych formatach. System
automatycznie sprawdzi, czy istniejg lokalne pliki referencyjne, ktore nie zostaty jeszcze
zaimportowane do projektu.
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Jesli nie ma lokalnych plikéw referencyjnych, pojawi sie okno z informacja.
Jesli istniejg lokalne pliki referencyjne, ktére nie zostaly jeszcze przestane, pojawi sie
okno dialogowe, takie jak pokazano ponize;j:

5 Import local reference files into the project X

List of importable local reference files:

L] Mumber Local reference na...  Lo... Project base map
] 1 SAMPLERZE D:... Sample.dwg

Select the target

All docurnents

Canca

Opcje okna dialogowego:

>

Pole wyboru: Po wybraniu pliku lub folderu system wykrywa wszelkie lokalne pliki
referencyjne, ktdre nie zostaty przestane do projektu. Uzyj pola wyboru, aby wybraé
lokalne pliki referencyjne do zaimportowania.

Liczba: Wyswietla catkowitg liczbe lokalnych plikéw referencyjnych do
zaimportowania. Pionowy pasek przewijania pojawi sie, jesli lista przekroczy obszar
wyswietlania.

Nazwa lokalnego odniesienia: Wyswietla nazwe pliku, obcietg na koncu, jesli wykracza
poza obszar wyswietlania.

Lokalna $ciezka odniesienia: Pokazuje lokalng sciezke pliku odniesienia, jesli istnieje.
Pliki bez sciezki lokalnej nie sg wyswietlane.

Mapa bazowa projektu: Pomaga powigza¢ mape bazowg w projekcie i lokalne pliki
referencyjne w przypadku, gdy wiele plikéw obejmuje import lokalnych plikéw
referencyjnych.

Wybierz cel: Wybierz $ciezke w projekcie, do ktérej ma zosta¢ zaimportowane
odniesienie lokalne.
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2) Po kliknieciu przycisku Importuj pojawi sie okno dialogowe pokazane ponizej,

a poprzednie okno dialogowe zniknie:

= File transfer X

Transfer status File path
File transfer completed All documents/space grid structure0704.dwag

Total of 1 files, 1 completed, 1 successed, 0 failed
|

oK Cancel

Opcje okna dialogowego:

>

>

Wybrane pliki zostang wyswietlone na liscie. Poczagtkowo status transferu jest pusty,

a adres pliku pokazuje $ciezke docelowg wybrang wczesnie;j.

Status transferu:

e Pusty: Wyswietlany podczas procesu importowania pliku.

e Zakonczono transfer plikdw: Pliki s3 przetwarzane w kolejnosci z listy, jeden po
drugim. Pomyslne transfery aktualizujg status na ,Zakonczono transfer plikow”.

e Transfer pliku nie powiddt sie: Pliki, ktérych nie mozna zaimportowac, bedg miaty
status ,Transfer pliku nie powiddt sie”.

Adres pliku: Pokazuje adres, pod ktéry importowane sg pliki w ramach projektu.

tacznie XX plikdw, XX ukonczonych, XX pomysinych, XX nieudanych:

o Catkowita liczba plikdw: Odnosi sie do catkowitej liczby lokalnych plikéw
referencyjnych wybranych w poprzednim kroku, ktére majg zosta¢ zaimportowane
do projektu.

e Liczba ukoriczonych plikéw: Odswiezana zgodnie ze statusem transferu plikow; po
przetworzeniu wszystkich zadan liczba ukoriczonych plikéw i liczba catkowita sg
rowne.

e Liczba pomysinych i nieudanych transferéw plikow: Odswiezana na podstawie
wynikéw transferu kazdego pliku; po zakoniczeniu wszystkich zadan liczba
pomyslnych i nieudanych transferéw jest réwna catkowitej liczbie plikow.

Przycisk ,,OK”: Ten przycisk jest nieaktywny podczas transferu plikdw. Po zakonczeniu

wszystkich zadan klikniecie OK zamyka okno dialogowe Transfer plikow.
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» Przycisk ,Anuluj”: Klikniecie Anuluj powoduje powrdt do poprzedniego okna
dialogowego, umozliwiajgc ponowny wybér plikow lub sciezek docelowych. Lokalne
pliki referencyjne zaimportowane przed anulowaniem pozostajg aktywne.

» Przycisk ,,Zamknij”: Dziata tak samo jak przycisk Anulu;j.

Uwaga: Aby zapobiec zapominaniu przez uzytkownikéw o przestaniu lokalnych plikéw
referencyjnych, co moze utrudnia¢ dostep innym uzytkownikom, podczas zapisywania
rysunkdw pojawi sie przypomnienie. Jesli rysunek odwotuje sie do lokalnego pliku, ktéry nie
zostat przestany, pojawi sie okno dialogowe z ostrzezeniem, jak pokazano ponizej.

GstarCAD

External references exist in the current base drawing. Please
import the local project external reference files into the
project to prevent loss of project internal reference files, Do
you wish to import them now?

>

4. Uzyskaj pliki referencyjne

Ta funkcja zapewnia, ze wszystkie zewnetrzne pliki referencyjne powigzane z rysunkiem sg
dostepne lokalnie. Gdy przesytasz lokalny zewnetrzny plik referencyjny do serwera i pdzniej
uzyskujesz dostep do pliku mapy bazowej z innego klienta lub uzytkownika, platforma
GstarCAD sprawdza, czy zewnetrzny plik referencyjny jest obecny lokalnie przed otwarciem
rysunku. Jesli nie jest, okno dialogowe wyswietla monit o jego pobranie.

GstarCAD

There are unpulled project reference files in the opened
drawing. Please confirm whether you want to synchronize the
files to your local system?

Cancel

» Przycisk OK: Klikniecie OK otwiera okno dialogowe listy transferu. Umozliwia to
pobranie plikdw referencyjnych lokalnie. Po potwierdzeniu rysunek otwiera sie,
wyswietlajgc wszystkie pliki referencyjne poprawnie.

» Przycisk Anuluj/Zamknij: Klikniecie przycisku Anuluj lub przycisku Zamknij w prawym
gornym rogu okna dialogowego powoduje otwarcie rysunku bez pobierania plikow
referencyjnych, co powoduje brak odniesien.
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5. Ustawienia wyswietlania Xref

Dostosowuje kolor wyswietlania plikdéw referencyjnych w rysunku. Opcje obejmuja
zachowanie oryginalnych koloréw lub wybranie alternatywnych koloréw w celu odréznienia
biezgcej zawartosci od zawartosci referencyjne;j.

Kroki dotyczgce ustawien wyswietlania odnosnikéow zewnetrznych:

1) Dostep do ustawien wyswietlania: Kliknij Zarzadzanie odniesieniami > Ustawienia
wyswietlania na panelu wstgzki. Najpierw okresl, czy biezgcy rysunek zawiera odniesienia
zewnetrzne:

e Brak odniesien zewnetrznych: Zostanie wyswietlone okno dialogowe pokazane
ponizej:

GstarCAD >

o Mo Xref found in this current drawing!

e Z odniesieniami zewnetrznymi: Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia
wyswietlania odniesien, jak pokazano ponize;j:

{5 Xref display settings >
Select Xref name ¥ref display settings Color
v SAMPLEE i Keep original color =

A 5elect all  Uniform settings: | Keep original color ~ ~
cance

2) W oknie dialogowym Ustawienia wyswietlania odnosnikéw zewnetrznych mozna
skonfigurowac kolory dla réznych odniesien:

» Pole wyboru: Kazdy plik referencyjny ma pole wyboru. Domyslnie wszystkie sg

zaznaczone, jesli plik mapy bazowej odwotuje sie do wielu plikéw. Uzyj przycisku
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Zaznacz wszystko, aby przetgczy¢ wybdr. Efekt wyswietlania odniesienia mozna
dostosowac tylko wtedy, gdy pole wyboru jest zaznaczone. Jesli nie jest zaznaczone,

przycisk Ustawienia efektu wyswietlania odniesienia jest wyszarzony.

Nazwa Xref: Wyswietla zewnetrzne odniesienia w rysunku. Jesli nazwa jest zbyt dtuga,
zostanie ona skrocona; najedz na nig kursorem, aby wyswietli¢ petng nazwe.
Ustawienia wyswietlania odnosnikow zewnetrznych: Opcje obejmujg: Zachowaj

oryginalny kolor i inne kolory:

e Zachowaj oryginalny kolor: Wyswietla plik referencyjny w oryginalnym kolorze.

e Inne kolory: Umozliwia ustawienie innego koloru wyswietlania dla pliku
referencyjnego w mapie bazowej. Wybrany kolor musi zosta¢ zapisany w mapie
bazowej i zsynchronizowany z Menedzerem wtasciwosci warstw.

e Kroki zmiany na ,,Inne kolory”:

o Kliknij opcje Zachowaj oryginalny kolor, aby wyswietli¢ menu rozwijane.

5 Xref display settings

Select
[w

o Wybierz inne kolory, aby otworzy¢ okno dialogowe wyboru koloru

¥ref name ¥ref display settings

SAMPLES:: " Keep original color  ~

O
Other colors

= Select Color

Index Color

GetarCAD Index Color{AC]):

Index color: 231 Red,Green,Blue: 255,127 151

. . .- . ByLayer ByBlock
HEE
LI P55 255.255] |

Cancel Help

x

o Wybierz kolor z okna dialogowego i kliknij OK, aby powrdci¢ do okna

dialogowego Ustawienia wyswietlania Xref. Maty blok koloru pojawia sie obok
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kazdego pliku odniesienia, wskazujgc wybrany kolor. Aby pézniej zmienic kolor
pliku odniesienia, kliknij maty blok koloru lub wybierz Inne kolory z menu
rozwijanego, aby ponownie otworzy¢ okno dialogowe Wybierz kolor.

» Ustawienia jednolite: Ustawienia jednolite oferujg dwie opcje: Zachowaj oryginalny

Select ¥ref name ¥ref display settings Color

[v SAMPLE= Other colors /v/

kolor i Inne kolory.

Zastosuj ,,Inne kolory”: Wybierz Inne kolory z menu rozwijanego. Proces ten jest

zgodny z krokami ustawiania koloru wyswietlania pojedynczego pliku

referencyjnego.

Priorytet indywidualny: Jesli kolor wyswietlania pliku referencyjnego zostanie

ustawiony indywidualnie po ujednoliceniu ustawien, pierwszenstwo ma

ustawienie indywidualne.

e Zasady specjalne:Ustawienia wyswietlania Xref majg na celu ujednolicenie
ustawien dla wszystkich koloréw warstw pliku referencyjnego (w tym warstwy
0), ale warstwa 0 pliku referencyjnego i warstwa 0 pliku mapy bazowej zostang
potgczone w te samg warstwe. Aby unikngé modyfikacji koloru warstwy 0 mapy
bazowej, ustawiane sg tylko kolory warstwy referencyjnej inne niz warstwa O.

e Wyswietlanie kolorédw i ich stopniowe rozjasnianie jest efektywne w tym
samym czasie.

3) Po zakonczeniu dostosowywania koloru wyswietlania kliknij przycisk ,OK” w oknie
dialogowym ,Ustawienia wyswietlania Xref”, a zmodyfikowany kolor wyswietlania
odniesienia zostanie zastosowany. Kliknij przycisk ,Anuluj”, a zmodyfikowany kolor
wyswietlania odniesienia nie zostanie zastosowany.

6. Aktualizacja odniesien zewnetrznych

Gdy plik referencyjny po stronie serwera ma aktualizacje wersji, w przypadku monitow
lokalnych wystepujg dwa scenariusze (przy zatozeniu, ze A jest mapg bazowa, a B plikiem
referencyjnym):

» Jesli dokument A jest edytowany lokalnie (tj. A jest aktywny), a plik referencyjny po
stronie serwera B ma aktualizacje wersji, pojawi sie okno dialogowe z nastepujgcymi

opcjami:

The reference file of the current drawing has changed, would
you like to update it?

Yes Mo

Tak: Pobierz najnowszy plik referencyjny z serwera i wyswietl go.
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e Nie: Nie aktualizuj pliku referencyjnego od razu. Zaktualizuj go przy nastepnym
otwarciu dokumentu A.

» Jesli dokument A jest zamkniety, a plik referencyjny po stronie serwera B ma
aktualizacje wersji, najnowsza wersja pliku referencyjnego nie moze zostac
automatycznie zaktualizowana przy nastepnym otwarciu dokumentu A. Zamiast tego
nalezy najpierw recznie uzyskac najnowszg wersje pliku referencyjnego B.

7. Mozliwosc sledzenia projektanta

Ta funkcja obstuguje przeglgdanie modyfikatoréw obiektéw encji poprzez ,,Panel Wtasciwosci > Edytuj
rekordy > Ostatni edytor”. Utatwia rozwigzywanie probleméw i poprawia efektywnos¢ komunikacji

Geometry
Start X
Start ¥
Start Z
Fnd X
End ¥
End Z
Delta X
Delta
Delta Z

L-'-.'Il.5==':t].'|.
Angla

Edit records

Last editor Shen Guo

1.3.4. Narzedzie Notatki
Obstuguje adnotacje na rysunkach i przechowywanie ich w chmurze, dzieki czemu adnotacje
mozna przegladac¢ na wielu urzadzeniach.

EHEHD &S« - 5 GstarCAD 2025 Professional

Home Insert Annotation E Mesh Layout View Manage Export Help BIM Express Application Clov ote Collaboration

¥

Select/Cancel D Leader Picture Straight ud Mote
line line ~

Mote Tool

1.3.4.1. Wybierz/Anuluj
1. Aby edytowac lub wybra¢ notatki, kliknij te funkcje, aby przejs¢ do trybu wyboru notatek.

2. Jesli nie musisz juz edytowac ani wybiera¢ notatek, kliknij te funkcje ponownie, aby
powrdci¢ do trybu notatek o wydaniu.

1.3.4.2. Wyswietl/Ukryj
1. Kliknij ,Ukryj”, aby ukry¢ zawartos¢ wszystkich notatek.

2. Kliknij ponownie, aby wyswietli¢ catg zawartos¢ notatki.
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1.3.4.3. Tekst
1. Wybierz funkcje , Tekst”.

2. Zmien wtasciwosci notatki tekstowej (takie jak kolor tekstu i przezroczystosé) lub uzyj
wartosci domyslnych, aby utworzy¢ notatke tekstows.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktdrym chcesz wstawi¢ notatke tekstowa.
4. Wprowad?z tekst (obstuguje wiele wierszy tekstu).

5. Kliknij lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu poza paskiem narzedzi Format
tekstu, aby zatwierdzi¢ notatke lub kliknij ,,OK” na pasku narzedzi Format tekstu, aby
sfinalizowac notatke.

1.3.4.4. Linia prowadzgca
1. Wybierz funkcje Linia prowadzaca.

2. Mozesz zmodyfikowac wtasciwosci linii odniesienia (kolor tekstu, kolor linii odniesienia,
szerokosc linii, przezroczystosc) lub uzy¢ wartosci domysinych, aby utworzy¢ linie odniesienia.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktérym chcesz dokona¢ adnotacji i wstawic
punkt poczatkowy linii odniesienia.

4. Przeciagnij mysz do punktu kornncowego odcinka i potwierdz lewym przyciskiem myszy.
5. Wprowadz tekst (wyswietli sie edytor formatu tekstu).

6. Kliknij lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu poza paskiem narzedzi
Formatowanie tekstu, aby potwierdzi¢ lub kliknij przycisk OK na pasku narzedzi Formatowanie
tekstu, aby potwierdzié.

1.3.4.5. Obraz
1. Wybierz funkcje Obraz.

2. Okresl punkt wstawienia obrazu.
3. W oknie dialogowym ,,Otwérz” systemu wybierz obraz, ktéry chcesz wstawic.

4. Po wybraniu obrazu kliknij ,Otwérz”, aby wyswietli¢ , Przegladarke adnotacji obrazéw”.
Mozesz przegladac¢ obrazy wybrane w poprzednim kroku w przegladarce (mozna dodad
maksymalnie 10 obrazéw na raz, a kazdy obraz nie moze przekracza¢ 10 MB). Mozesz rowniez
usuwac i dodawac obrazy.

5. W trybie wyboru kliknij dwukrotnie ikone obrazu, aby wyswietli¢ przegladarke
umozliwiajgca przegladanie dodanych adnotacji do obrazu.

1.3.4.6. Linia prosta
1. Wybierz funkcje Linia prosta.

2. Mozna modyfikowaé wtasciwosci adnotacji linii prostej (typ linii, kolor linii, szeroko$¢ linii,
przezroczystos¢) lub bezposrednio utworzy¢ adnotacje linii prostej, korzystajgc z wartosci
domysinych.
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3. Kliknij lewym przyciskiem myszy miejsce, w ktérym chcesz dokonac¢ adnotacji, aby wstawic
punkt poczatkowy adnotacji w postaci linii proste;j.

4. Przeciagnij mysz do punktu konicowego linii i potwierdz lewym przyciskiem myszy.

1.3.4.7. Prostokatny
1. Wybierz funkcje Prostokatny.

2. Mozesz zmodyfikowac¢ wtasciwosci adnotacji prostokatnej (wybodr typu linii, kolor typu linii,
szerokos¢ linii, przezroczystos$¢) lub uzyé wartosci domysinych , aby utworzyé adnotacje
prostokatna.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktérym chcesz dokona¢ adnotacji i wstaw
punkt poczatkowy prostokatnej adnotacji.

4. Przeciggnij mysz do punktu koncowego prostokata i potwierdz lewym przyciskiem myszy.

1.3.4.8. Strzatka
1. Wybierz funkcje Strzatka .

2. Mozesz zmodyfikowac wtasciwosci adnotacji strzatki (wybér typu linii, kolor, szerokos¢ linii,
przezroczystos$¢) lub uzyé wartosci domysinych , aby utworzy¢ adnotacje strzatki.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktérym chcesz dokona¢ adnotacji i wstaw
punkt poczatkowy adnotacji strzatkowe;j.

4. Przeciagnij mysz do punktu koricowego strzatki i potwierdz lewym przyciskiem myszy.

1.3.4.9. Elipsa
1. Wybierz funkcje Elipsa .

2. Mozesz zmodyfikowac wtasciwosci adnotacji elipsy (wyboér typu linii, kolor, szerokos¢ linii,
przezroczystosc¢) lub uzy¢ wartosci domysinej, aby utworzy¢ adnotacje elipsy.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktérym chcesz dokona¢ adnotacji i wstaw
punkt poczatkowy adnotacji elipsy.

4. Przeciagnij mysz do punktu koricowego elipsy i potwierdz lewym przyciskiem myszy.

1.3.4.10. Linia szkicu
1. Wybierz funkcje Linia szkicu .

2. Mozesz zmodyfikowaé wtasciwosci adnotaciji linii szkicu (wybér typu linii, kolor, szerokos¢
linii, przezroczystos¢) lub uzyé wartosci domysinej, aby utworzy¢ adnotacje linii szkicu .

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktérym chcesz wprowadzi¢ adnotacje
i wstaw punkt poczatkowy adnotacji linii szkicu .

4. Nacisnij i przytrzymaj mysz, aby przeciggngé do punktu korAcowego linii szkicu ,
a nastepnie zwolnij mysz, aby dokonczy¢ linie szkicu .
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1.3.4.11. Chmura rewizyjna
1. Wybierz funkcje Revcloud .

2. Mozesz modyfikowaé wtasciwosci linii chmury rewizji (wybor typu linii, kolor, szerokos¢
linii, przezroczystos$é) lub uzy¢ wartosci domysinych , aby utworzy¢ rewizje chmura.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktérym chcesz dokona¢ adnotacji i wstawic
punkt poczatkowy chmury rewizji .

4. Naciénij i przytrzymaj mysz, aby przeciggngé do punktu koncowego chmury rewizji ,
a nastepnie zwolnij mysz, aby zakonczy¢ rysowanie chmury rewizji (moze to by¢ chmura
zamknieta).

1.3.4.12. Wiasciwosci
1. Jesli chcesz zmodyfikowaé powigzane wtasciwosci adnotacji po jej utworzeniu, najpierw
wybierz polecenie Zaznacz /Anuluj na Wstazce .

2. Kliknij adnotacje, ktdrg chcesz zmodyfikowag, lewym przyciskiem myszy.

3. Przenie$ adnotacje, zmodyfikuj wiasciwosci adnotacji, usui adnotacje (kliknij Usui na
klawiaturze) itd.

4. Po zmodyfikowaniu wtasciwosci adnotacji nacisnij klawisz ESC, a wtasciwosci adnotacji
zostang pomyslnie zmodyfikowane.

5. Kliknij ponownie polecenie Zaznacz /Anuluj, aby wyjs$¢ z trybu zaznaczania.

Uwaga: Po utworzeniu notatki w chmurze , modyfikacja nazwy rysunku DWG lub przesuniecie
pozycji rysunku spowoduje utrate zawartosci pliku adnotacji w rysunku. Aby zapobiec utracie
danych, przeslij rysunek i plik adnotacji na serwer tak szybko, jak to mozliwe.

1.3.4.13. Menedzer notatek w chmurze

1. Jesli chcesz wyswietli¢ odpowiednie wtasciwosci notatki ( autor, czas utworzenia, osoba
aktualizujgca, czas aktualizacji itp.) lub usung¢ notatki w chmurze partiami po ich utworzeniu,
najpierw wykonaj polecenie Cloud Note Manager (NOTEEDIT).

2. Mozesz wybrac jeden lub wiecej obiektdw notatek w chmurze , ktére chcesz usungé.
3. Po wybraniu obiektdéw kliknij przycisk Usun wszystko.
4. Wyswietli sie okno dialogowe PotwierdzZ usuniecie.

5. Kliknij przycisk OK, aby usungé¢ wybrane notatki , lub kliknij przycisk Anuluj, aby anulowa¢é
operacje usuwania i powrdci¢ do interfejsu Cloud Note Manager.

1.4. GstarCAD dla urzadzen mobilnych
1. Pozycjonowanie produktu
GstarCAD for Mobile to lekkie narzedzie do przegladania rysunkéw zaprojektowane dla

przedsiebiorstw w celu utatwienia zarzadzania projektami. Umozliwia przedsiebiorstwom
efektywne zarzadzanie i nadzorowanie projektdw w ramach ich organizacji.

2. Gtowne funkcje produktu
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GstarCAD for Mobile oferuje zestaw funkcji do zarzgdzania projektami w przedsiebiorstwie,
w tym:

» Zarzadzanie rysunkami: Organizuj i zarzadzaj wszystkimi rysunkami projektu
w sposoéb scentralizowany.

» Zarzadzanie personelem: zarzadzanie cztonkami zespotu i ich rolami w ramach

projektéw.

» Zarzadzanie uprawnieniami: kontroluj dostep i uprawnienia réznych uzytkownikéw.
Platforma zapewnia elastyczne i solidne funkcje zarzadzania w ramach interfejsu zarzadzania
przedsiebiorstwem, umozliwiajgc ujednolicony nadzér nad wszystkimi projektami
przedsiebiorstwa.

3. Wspotpraca w ramach projektu przedsiebiorstwa

Produkt obstuguje aplikacje i ustugi w chmurze, ktére umozliwiajg interoperacyjnos¢ danych
z GstarCAD, profesjonalnym oprogramowaniem Gstar soft i oprogramowaniem innych firm.
Ta funkcjonalnos¢ umozliwia bezproblemowg wspdétprace miedzy réznymi produktami
w ramach tego samego projektu, zwiekszajgc wydajnosé pracy zespotowej i projektu.

1.4.1. Adnotacja
1.4.1.1. Szkic

D)
Z A & 0 9 H
Arrow Text Revcloud  Recording Image

— sl
5 )¢ @m §# & 2
Annotatio Layer Measure Layout Tool Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Adnotacja” i wybierz narzedzie ,Szkic”.

2. Przeciggnij palcem po ekranie; przeciggniety slad stanie sie adnotacjg w postaci linii szkicu
, aby narysowac linie szkicu w sposdb ciggty.

4. Kliknij ,, v/ ” w prawym gornym rogu, aby zakoriczy¢ polecenie.
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1.4.1.2. Strzatka

2 A @& © m

Sketch Text Revcloud  Recording Image
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Annotatio Measure Layout Tool Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Adnotacja” i wybierz polecenie ,Strzatka”.

2. Przeciggnij palcem po ekranie, aby utworzy¢ strzatke biegnacg od punktu poczgtkowego
trasy przeciggania do punktu koricowego.

3. Polecenie konczy sie w momencie podniesienia palca.

1.4.1.3. Tekst

)
* © B
Sketch Arrow Revcloud  Recording Image

5\ ¢ @ O/

Annotation Layer Measure Layout Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Adnotacja” i wybierz polecenie , Tekst”.
2. Dotknij palcem ekranu, aby okresli¢ punkt wstawiania tekstu.

3. Wprowadz tekst w wyskakujgcym polu wprowadzania. Mozesz wprowadzi¢ wiele wierszy
tekstu i zawing¢ je.

4. Kliknij ,,Zakoncz” w prawym gérnym rogu, aby zakonczy¢ adnotacje tekstows.
1.4.1.4. Chmura rewizyjna
\J
L4 LON

Sketch Recording Image

= - 2

Annotatio Layer Measure Layout Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Adnotacja” i wybierz polecenie ,, Revcloud ”.
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2. Przeciagnij palcem po ekranie, aby automatycznie wybrac kazdy wierzchotek chmury rewizji

3. Powtérz krok 2, aby narysowac chmure rewizji w sposdb ciagty.
4. Kliknij ,, v/ ” w prawym gornym rogu, aby zakornczy¢ polecenie.

1.4.1.5. Nagrywanie
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Sketch Arrow Text Revcloud Image
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Annotatio Layer Measure Layout Tool Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Adnotacja” i wybierz polecenie ,, Nagrywanie ”.

2. Dotknij ekranu jeden raz, aby wybra¢ punkt, w ktérym chcesz umiescié¢ adnotacje nagrania.
3. Aby rozpoczg¢ nagrywanie, nacisnij i przytrzymaj przycisk nagrywania.

4. Zwolnij przycisk nagrywania, aby zakonczy¢ nagrywanie i wygenerowac adnotacje nagrania

1.4.1.6. Obraz
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Sketch Arrow Text Revcloud  Recording Image
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Layer Measure Layout Tool Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Adnotacja” i wybierz polecenie ,, Obraz ”.
2. Dotknij ekranu, aby okresli¢ punkt, w ktdrym chcesz umiesci¢ adnotacje obrazu .

3. Zréb zdjecia aparatem i dodaj je do biezgcego rysunku lub wybierz obrazy z albumu w
telefonie komdrkowym (mozna wybraé maksymalnie 10 zdjec).

4. Kliknij przycisk OK, a adnotacja obrazu zostanie utworzona.
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1.4.1.7. Lider
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Recording Image i Rectangle Ellipse
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Annotatio Layer Measure Layout Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Adnotacja” i wybierz polecenie ,, Adnotacja wiodaca ”.
2. Dotknij ekranu, aby okresli¢ punkt poczgtkowy lidera .
3. Dotknij ekranu, aby wybra¢ pozycje pola tekstowego.

4. Wprowadz tres¢ tekstu w wyskakujgcym polu wprowadzania. Mozesz wprowadzi¢ wiele
wierszy tekstu i zawingc je.

5. Kliknij przycisk OK, aby wygenerowaé adnotacje wiodacy .
4.1.8. Linia
‘) [:],\ O'\
Recording Image Leader Rectangle Ellipse
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Annotatio Layer Measure Layout Tool Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Adnotacja” i wybierz polecenie , Wiersz”.

2. Przeciaggnij palcem po ekranie, a linia taczgca punkt poczatkowy i koncowy palca na ekranie
utworzy dwa punkty koricowe adnotacji liniowej.

3. Wygeneruj adnotacje liniowg po podniesieniu palca.

1.4.1.9. Prostokat

B2 e

Recording Image Leader Line Ellipse
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Annotatio Layer Measure Layout Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Adnotacja” i wybierz polecenie , Prostokat”.
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2. Przeciagnij palcem po ekranie, a linia taczgca punkt poczatkowy i koricowy palca na ekranie
bedzie linig przekatng prostokata.

3. Generuj prostokatng adnotacje po podniesieniu palca.

1.4.1.10. Elipsa
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Recording Image Leader Line Rectangle
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Annotatio Layer Measure Layout Tool Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Adnotacja” i wybierz polecenie ,Elipsa”.
2. Przeciggnij palcem po ekranie, aby utworzy¢ eliptyczng adnotacje.
3. Generuj eliptyczng adnotacje po uniesieniu palca.

1.4.2. Rysuj
1.4.2.1. Polilinia

Circle Rectangle

= e @ H

Annotation Layer Measure  Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Rysuj” i wybierz polecenie ,tamigca linia”.
2. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ pierwszy punkt polilinii.
3. Okresdl drugi punkt polilinii.

4. Okresl trzeci punkt polilinii. Jesli odcinek utworzony przez pierwszy i drugi punkt jest
prostopadty do odcinka utworzonego przez drugi i trzeci punkt, automatycznie zostanie
wyswietlona pionowa linia przedtuzenia, tworzgc efekt kata prostego.

5. Mozesz klikngé lub przeciggnac, aby okresli¢ wiecej punktow.

6. Kliknij v/, aby zakoriczy¢.
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1.4.2.2. Linia
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Polyline Circle Arc Rectangle
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Annotation Measure Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Rysuj” i wybierz polecenie ,, Linia ”.

2. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ pierwszy punkt linii. Mozesz okresli¢ punkty,
wprowadzajac je na panelu.

3. Kliknij lub przeciagnij palcem, aby okresli¢ drugi punkt linii. Kliknij v/, aby zakorczyc.

1.4.2.3. Tekst
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Polyline Line Circle Arc Rectangle
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Annotation D Edit Layer Measure  Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Rysuj” i wybierz polecenie , Tekst”.
2. Kliknij palcem, aby okresli¢ miejsce wprowadzania tekstu.

3. Wprowadz tres¢ tekstu i kliknij ,Zakoncz” w prawym gérnym rogu, aby zakonczyc
wprowadzanie tresci tekstu. Obstuguje zmiane rozmiaru tekstu podczas wprowadzania
tekstu.

1.4.2.4. Okrag

C. N\ &)

Polyline Line Circle Rectangle

= " I

Annotation Measure Dimension

1. Kliknij przycisk ,Rysuj” i wybierz polecenie ,,Okrag”.

2. Kliknij lub przeciagnij palcem, aby okresli¢ potozenie srodka okregu.
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3. Wprowadz wartos¢ promienia lub srednicy. Obstuguje rdwniez uzycie palca do okreslenia wartosci

promienia na ekranie.

4. Kliknij v/, aby zakoriczyé.1.4.2.5. tuk

1.4.2.5. tuk

C. N\ &)

Polyline Line Circle

Annotation Measure

1. Kliknij przycisk ,,Rysuj” i wybierz polecenie ,tuk”.

2. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ punkt poczatkowy tuku.
3. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ punkt koricowy tuku.

4. Kliknij lub przeciagnij, aby okresli¢ punkt na tuku.

5. Aby zakonczy¢, kliknij v w prawym gérnym rogu.

1.4.2.6. Prostokat

C. N\ ONES

Polyline Line Circle

e T @

Annotation Layer Measure

1. Kliknij przycisk ,,Rysuj” i wybierz polecenie ,Prostokat”.

2. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ pierwszy punkt narozny prostokata.

3. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ drugi punkt narozny prostokata.

4. Kliknij v/, aby zakonczyé.

Rectangle

-

Dimension

Dimension
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1.4.2.7. Elipsa
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llipse, Sketch Smart Pen  Multileader  Revcloud Divide
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Annotation Edit Layer Measure  Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Rysuj” i wybierz polecenie ,,Elipsa”.

2. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ punkt koncowy osi elipsy.
3. Kliknij lub przeciggnij drugi punkt koricowy okreslonej elipsy.
4. Kliknij v/, aby zakonczy¢.

1.4.2.8. Szkic
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Ellipse Smart Pen  Multileader  Revcloud Divide
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Annotation Edit Layer Measure  Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Rysuj” i wybierz polecenie ,,Szkicuj”.
2. Przeciggnij palcem po ekranie, aby narysowac szkic. Mozesz narysowac wiele szkicéw.
3. Kliknij v/, aby zakonczy¢.

1.4.2.9. Inteligentne pidro
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Ellipse Sketch Multileader  Revcloud Divide
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Annotation Edit Layer Measure  Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Rysuj” i wybierz polecenie ,Inteligentne piéro”. Domyslnie rysowanie jest
ciggte. Gdy palec przesuwa sie po ekranie, program automatycznie okresla trajektorie
generowang przez ruch i generuje odpowiadajgce mu standardowe obiekty, takie jak linie
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proste, linie tamane, okregi, tuki itp. Przycigganie obiektow nie jest obstugiwane w trybie

ciggtym. Dwa stowa kluczowe ,,Pojedyncze” i, Anuluj” sg wySwietlane po wierszu polecen.

2. Mozesz klikngé przycisk ,Pojedynczy”, aby przejsé¢ do trybu rysowania pojedynczego
obiektu. Gdy przesuwasz palec po ekranie, tworzony jest tylko pojedynczy obiekt, taki jak linia
prosta, wielolinia, okrag, tuk itp. Przycigganie obiektéw jest obstugiwane w trybie
autonomicznym. Dwa stowa kluczowe ,,Ciggty” i ,,Anuluj” sg wyswietlane po wierszu polecen.

3. Aby zakonczyé, kliknij v/ w prawym gérnym rogu.

1.4.2.10. Wielolinia
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Annotation Edit Layer Measure  Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Rysuj” i wybierz polecenie ,, Multileader ”.

2. Kliknij, aby okresli¢ punkt poczgtkowy linii odniesienia.

3. Kliknij drugi punkt jako punkt korncowy odnosnika.

4. Wpisz tekst adnotacji w wyswietlonym polu tekstowym.

5. Kliknij ,,Zakoncz” w prawym gérnym rogu, aby zakoriczy¢ polecenie Multileader .

1.4.2.11. Chmura rewizyjna
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Ellipse Sketch Smart Pen  Multileader Divide
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Annotation Edit Layer Measure  Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Rysuj” i wybierz polecenie ,, Revcloud ”.

2. Kliknij, aby okredli¢ punkt poczatkowy Revcloud i nie opuszczajgc ekranu, przeciagnij
palcem, aby okresli¢ inne wierzchotki Revcloud . Podczas przeciggania palcem kazdy

wierzchotek Revcloud zostanie automatycznie wybrany.

3. Po podniesieniu palca polecenie Revcloud zostanie zakoriczone.
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1.4.2.12. Podziel
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Ellipse Sketch Smart Pen  Multileader  Revcloud
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Annotation Edit Layer Measure  Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Rysuj” i wybierz polecenie ,, Podziel ”.

2. Kliknij, aby wybra¢ obiekt do podziatu. Mozesz wybraé obiekty takie jak linie proste i linie
tamane.

3. Wprowadz? liczbe segmentdw.

4. Kliknij ,,OK”, aby zakonczy¢ dzielenie.

1.4.3. Edycja

1.4.3.1. Przytnij
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Annotation Draw Layer Measure  Dimension

Aby przejs¢ do trybu szybkiego przycinania, uruchom polecenie ,Trim”.
1. Wybierz obiekt do przyciecia. Kliknij, aby wybraé obiekt i narysuj linie, aby wybrac obiekt.

W ustawieniach trybu szybkiego przycinania kliknij ,, Tryb przycinania granic”, aby przetgczy¢
sie na tryb przycinania granic.

1. Wybierz obiekt graniczny; kliknij, aby wybraé i zaznacz polem, aby wybraé.2. Po wybraniu
obiektu granicznego kliknij ,Vv” w panelu, aby przejs¢ do nastepnego kroku; kliknij ,x” w
panelu, aby wyczysci¢ wybrany obiekt graniczny.

3. Wybierz obiekt, ktéry chcesz przycigé; kliknij, aby wybrac i narysuj linie, aby wybrac.

4. Kliknij v w prawym gdrnym rogu, aby zakoiczy¢ operacje przycinania.
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1.4.3.2. Rozszerz
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Annotation Layer Measure  Dimension

Aby przejs¢ do trybu szybkiego rozszerzania, uruchom polecenie ,,Rozszerz”.
1. Wybierz obiekt do rozszerzenia. Kliknij, aby wybra¢ i narysuj linie, aby wybrac.

W ustawieniach trybu szybkiego rozszerzania kliknij , Tryb rozszerzania granic”, aby przetgczyc
sie na tryb rozszerzania granic.

1. Wybierz obiekt graniczny, ktéory chcesz rozszerzyé. Obstugiwane sg opcje wyboru
kliknieciem lub polem.

2. Po wybraniu obiektu granicznego kliknij ,+ ~ w panelu; kliknij , X” w panelu, aby
wyczysci¢ wybrany obiekt graniczny.

3. Wybierz obiekt, ktéry chcesz rozszerzyc. Obstugiwane sg opcje wyboru kliknieciem i linia.
4. Kliknij v w prawym gérnym rogu, aby zakorfczy¢ operacje rozszerzania.
1.4.3.3. Przesunigcie
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Annotation Draw Layer Measure  Dimension

Uruchom polecenie,,Przesuniecie”. Domys$ing metodg jest okreslenie odlegtosci przesuniecia.
1. Okresl obiekt przesuniecia zgodnie z wierszem polecen.

2. Wprowadz odlegtos¢ przesuniecia w panelu.3. Okresl punkt po stronie przesuniecia zgodnie
z wierszem polecen, aby zakonczy¢ przesuniecie obiektu.

4. Mozna przesuwac w sposob ciggty, wystarczy wybrac nastepny obiekt.

W kroku 2 mozesz wprowadzi¢ odlegtos¢ przesuniecia w polu wartosci lub klikng¢ ikone ,Wez
punkty”, aby wzig¢ dwa punkty z ekranu jako odlegtos¢ przesuniecia. W ,Ustawieniach”
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wybierz , Okresl punkt przelotowy” w ,Okresl metode przesuniecia”, aby okresli¢ punkt
przelotowy, aby przesungé wybrany obiekt.

5. Kliknij ¥~ w prawym gérnym rogu, aby zakoriczyé operacje przesuniecia.

1.4.3.4. Filet

Extend Offset Chamfer

58 7 e @ -

Annotation Draw Layer Measure  Dimension

1. Uruchom polecenie ,Zaokragl”, wyswietl panel wprowadzania promienia zaokraglenia i
podaj wartos¢ promienia zaokraglenia.

2. Wybierz kolejno pierwszy i drugi obiekt, aby ukonczyc¢.

1.4.3.5. Fazowanie

.
]
]
E [__i

Extend Offset Fillet

4 e @ H

Annotation Draw Layer Measure  Dimension

1. Uruchom polecenie ,Fazowanie”, wyswietl panel wprowadzania parametréw fazowania,
umozliwiajgcy wprowadzanie dwodch odlegtosci fazowania, a takze odlegtosci i kata
fazowania.

2. Wybierz kolejno pierwszy i drugi obiekt, aby ukonczyc.

1.4.4. Warstwa
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1.4.4.1. Nowa warstwa

e

X

Layer List  Layer Off  Off Other layers  Layer Previous Tu

B 4/, g m

Annotation Draw Measure Dimension

1. Uruchom polecenie ,Nowa warstwa”.

New layer

Layer name Layer1 >

Layer color e >

2. Wprowadz nazwe warstwy w okienku podrecznym.

3. Wybierz kolor warstwy w oknie podrecznym.

4. Kliknij ,,OK”, aby zakoniczy¢ polecenie tworzenia nowej warstwy.
1.4.4.2. Lista warstw

NG <*

’ X
New layer Layer Off  Off Other layers  Layer Previous Tu

B /5 g m

Annotation Draw Measure Dimension

1. Kliknij polecenie ,Lista warstw”.
2. Wyswietl wszystkie informacje o warstwach biezgcego rysunku.

3. Obstuga przetaczania biezgcej warstwy na liscie warstw, ustawianie wybranej warstwy jako
biezacej, blokowanie i odblokowywanie warstwy.
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1.4.4.3. Wytacz warstwe

® @

2 X X
New layer  Layer List Off Other layers  Layer Previous Tu

58 72 m

Annotation Draw Edit Measure Dimension

1. Uruchom polecenie ,, Wytgcz warstwe ”.

2. Wybierz obiekt, aby zamkna¢ warstwe, w ktérej znajduje sie obiekt. Mozesz wybraé wiele
obiektéw po kolei, aby zamkng¢ wiele warstw.

3. Aby zakonczy¢ operacje, kliknij v w prawym gérnym rogu.
1.4.4.4. Wyltacz inne warstwy
e & 9

N 4 v
New layer  Layer List  Layer Off Layer Previous  Tu

8B 72 “ W

Annotation Draw Measure Dimension

1. Kliknij przycisk ,, Wytgcz inne warstwy ”.

2. Zostanie wyswietlony monit ,Wybierz obiekt”. Mozina wybraé¢ wiele obiektéw
jednoczesnie. Obstugiwane jest zaznaczanie kliknieciem i zaznaczanie polem.

3. Kliknij v w prawym gérnym rogu; warstwa, na ktdrej znajduje sie wybrany obiekt, zostanie
zachowana, a pozostate warstwy zostang zamkniete.

1.4.4.5. Warstwa Poprzednia

® @

' 7 * A
New layer  Layer List Layer Off  Off Other layers

8B 72 U

Annotation Draw Measure Dimension

1. Kliknij ,Warstwa Poprzednia", aby anulowac¢ ostatnig zmiane lub grupe zmian
wprowadzonych w ustawieniach warstwy.
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1.4.4.6. Wiacz wszystkie warstwy

X ? X~
ff Other layers  Layer Previous Make Layer Current

B /5 g @m

Annotation Draw Edit Measure  Dimension

1. Kliknij przycisk ,, Wtgcz wszystkie warstwy ”, aby otworzy¢ wszystkie warstwy.

1.4.4.7. Ustaw warstwe jako biezgca

<

®
X XZ X Xz
ff Other layers  Layer Previous  Turn All Layers On ake Layer Curren

= Y S 1 w

Annotation Draw Edit Measure Dimension

1. Kliknij przycisk ,, Ustaw warstwe jako biezgcgy”.

2. Pojawia sie monit ,Wybierz obiekt, ktdrego warstwa ma staé sie warstwg biezgcg”. Po
kliknieciu obiektu warstwa, na ktérej znajduje sie obiekt, zostaje ustawiona jako warstwa
biezaca, a polecenie zostaje wykonane.

1.4.5. Mierzy¢
1.4.5.1. Odlegtos¢

Area Facade ID Point

S ¢ € @

Annotation Draw Layer Measure/ Dimension

Kliknij przycisk ,,Measure” na pasku narzedzi i wybierz polecenie ,, Distance ” na panelu pop-
up. Domyslnie jest to tryb pomiaru pojedynczego segmentu. Kliknij przetgcznik trybu na
panelu, aby przefaczy¢ sie na tryb pomiaru ciggtego.

Tryb pomiaru pojedynczego segmentu:

1. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ punkt, ktory bedzie punktem poczgtkowym pomiaru
odlegtosci .
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2. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ drugi punkt jako punkt koncowy pomiaru odlegtosci .

Panel wyswietla dtugosé, kat, przycisk zamkniecia, przyrost osi X i przyrost osi Y linii.
3. Wyniki pomiaréw mozna sprawdzic¢ i oznaczy¢ na rysunku .
4. Kliknij v, aby zakoriczy¢ pomiar.

Tryb pomiaru ciggtego:

1. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ punkt, ktéry bedzie punktem poczatkowym pomiaru

odlegtosci .

2. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ drugi punkt.

3. Mozesz kontynuowac klikanie lub przecigganie, aby okredli¢ trzeci punkt lub wiecej

punktow, a catkowita dtugos$¢ kazdej linii zostanie wyswietlona na panelu.
4. Wyniki pomiaréw mozna sprawdzi¢ i oznaczy¢ na rysunku .
5. Kliknij v, aby zakoriczy¢ pomiar.

1.4.5.2. Pomiar ciggly

’ B —\

i b
- W
Distance i Facade ID Point  Arc Length

8] 7 e @m H

Annotation Draw Layer Measure/ Dimension
1. Kliknij przycisk ,,Pomiar” i wybierz polecenie , Ciggty”.
2. Okresl pierwszy punkt dfugosci pierwszego odcinka.
3. Okresl drugi punkt dtugosci drugiego odcinka.
4. Okresl pierwszy punkt dtugosci drugiego odcinka.
5. Okresdl drugi punkt dtugosci drugiego odcinka.
6. Powtérz kroki 4 i 5, aby ciggle mierzyé dtugosé wielu odcinkéw.
7. Po sprawdzeniu mozesz zaznaczy¢ wynik na wykresie.

8. Kliknij v, aby zakoriczy¢ pomiar.
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1.4.5.3. Obszar

— |
i e D

Distance  Continuous Facade ID Point  Arc Length

8 7 e @M

Annotation Draw Layer Measure / Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Measure” na pasku narzedzi i wybierz polecenie , Area”. Pojawi sie panel

Area Measurement.

2. Kliknij lub przeciagnij, aby okresli¢ punkt, ktéry bedzie punktem poczatkowym pomiaru

powierzchni.

3. Kliknij lub przeciagnij, aby okresli¢ nastepny punkt mierzonego obszaru. Mozesz klikng¢
,Nowy”, aby porzuci¢ biezagcy pomiar powierzchni i rozpocza¢ nowy pomiar powierzchni. Po

kliknieciu ,,Nowy” wré¢ do kroku 1.

4. Kliknij lub przeciagnij, aby okresli¢ nastepny punkt mierzonego obszaru. Panel wyswietla

obszar i obwdd obszaru zamknietego przez zamknietg linie wielokatna.

5. Kliknij lub przeciagnij, aby okresli¢ nastepny punkt mierzonego obszaru. Tak samo jak w

kroku 4

6. Mozesz nacisng¢ dtugo w polu wynikéw i wybra¢ ,Kopiuj”, aby skopiowa¢ wynik pomiaru.

Wynik pomiaru mozna oznaczy¢ na mapie.
7. Kliknij v, aby zakoriczy¢ pomiar.

1.4.5.4. Fasada

o
(i) it

Distance  Continuous Area ID Point  Arc Length

B 7/ g m H

Annotation Draw Measure/ Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Zmierz” i wybierz polecenie ,, Fasada ”.
2. Okresl punkt na granicy fasady .

3. Okresl drugi punkt na granicy fasady .

4. Okresl wszystkie punkty na granicy fasady .

5. Wprowadz wartos¢ wysokosci w kolumnie ,, Wysoko$é” panelu.
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6. Kliknij przycisk ,,Oblicz”, aby wyswietli¢ wartos¢ pola powierzchni boku.

7. Mozesz nacisng¢ dtugo w polu wynikéw i wybrac¢ , Kopiuj”, aby skopiowac wynik pomiaru.
Wynik pomiaru mozna oznaczy¢ na rysunku

8. Kliknij v, aby zakoriczy¢ pomiar.

1.4.5.5. Punkt identyfikacyjny

Distance Continuous Area

8B 72 d

Annotation Draw Layer easure/ Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Measure” na pasku narzedzi i wybierz polecenie ,, ID Point ”. Pojawi sie
panel pomiaru wspétrzednych.

2. Wskaz palcem okrag ikony ID Point i przeciggnij go. Punkt wskazany strzatka jest punktem
pomiarowym. Mozesz zmieni¢ uktad wspotrzednych w razie potrzeby, aby zmierzy¢
wspotrzedne punktédw w réznych uktadach wspoétrzednych.

3. Wartos¢ wspétrzednych punktu wskazywanego strzatkg jest wyswietlana na panelu w
czasie rzeczywistym.

4. Aby skopiowaé wynik pomiaru, nacisnij i przytrzymaj pole wynikéw i wybierz opcje
,Kopiuj”.

5. Kliknij x, aby zakonczy¢ pomiar.

1.4.5.6. Dtugosé tuku

Distance Continuous Area Facade ID Point

B 72 @ € @

Annotation Draw Layer Measure/ Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Zmierz” i wybierz polecenie , Dtugo$é tfuku”, a nastepnie pojawi sie panel
pomiaru dtugosci fuku.

2. Kliknij lub przeciagnij, aby okreslié¢ punkt poczatkowy tuku. Punkt uniesiony po podniesieniu
palca jest punktem poczatkowym pomiaru.

3. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ punkt koricowy tuku.

4. Kliknij lub przeciagnij, aby okresli¢ punkt na tuku.
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5. Promien, kat catkowity, dtugos¢ tuku i diugos¢ cieciwy tuku sg wyswietlane na panelu;
mozesz nacisng¢ i przytrzymac pole wynikdw, a nastepnie wybra¢ opcje ,Kopiuj”, aby
skopiowaé wynik pomiaru.

6. Kliknij %, aby zakonczyé¢ pomiar.

1.4.5.7. Podmiot

w) m = & B

Entity Angle Scale Result Result count  Precision

58 72 U ¢

Annotation DraW Edit Layer Dimension

Polecenie ,Entity” umozliwia pomiar okreslonych wtasciwosci réznych obiektow. Obstuguje
tylko pojedyncze wybory i wyswietla wyniki pomiaru dla jednego obiektu na raz, umozliwiajgc
pomiar petli.

e Linia: Wyswietla dtugosc i kat.

e Okrag: Wyswietla promien i pole powierzchni.

e tuk: Wyswietla promien, kat catkowity, dtugosc tuku i dtugosé cieciwy.
e Linia famana: Wyswietla powierzchnie i catkowitg dtugos¢.

Kroki:

1. Kliknij przycisk ,,Pomiar” na pasku narzedzi i wybierz polecenie , Encja”, aby otworzy¢ panel
Encja.

2. Wybierz obiekt, ktéry chcesz zmierzyé.
3. Wyniki pomiaru sg wyswietlane na panelu. Nacis$nij i przytrzymaj, aby skopiowa¢ wyniki.
4. Kliknij x, aby zakonczy¢ pomiar.

1.4.5.8. Kat

ﬁ i} mE g ?

Entity Angle Scale Result Result count  Precision

8B /72 ¢ € @

Annotation Draw Edit Layer Measure / Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Zmierz” na pasku narzedzi i wybierz polecenie ,Kat”.
2. Okresl pierwszy punkt koicowy kata zgodnie z wierszem polecen.

3. Okresl wierzchotek kata.
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4. Okresl drugi punkt koncowy kata.

5. Wartos¢ kata jest wyswietlana w panelu. Domysinie kat jest mierzony przeciwnie do ruchu
wskazéwek zegara od pierwszego do drugiego punktu koncowego, zgodnie z ustawieniami
typu kata i doktadnosci. Jesli opcja ,W kierunku wskazéwek zegara” jest wigczona w
ustawieniach doktadnosci, kat jest mierzony zgodnie z ruchem wskazéwek zegara od
pierwszego do drugiego punktu koncowego.

6. Kliknij %, aby zakonczyé¢ pomiar.

1.4.5.9. Skala

E B

Result Result count  Precision

Annotation Draw

Mozesz wybraé i ustawi¢ skale swojego rysunku. Domyslne skale to 1:1, 1:50 i 1:100. Po
pierwszym otwarciu przestrzeni modelu domysina skala wynosi 1:1.

e W przestrzeni rysunkowej skala jest ustalana na podstawie pierwszego widoku, jesli
istnieje wiele widokéw.
Kroki:

1. Kliknij przycisk ,,Zmierz” na pasku narzedzi i wybierz polecenie ,Skaluj”.

2. Wybierz nowq skale z listy biezgcych skal i kliknij jg, aby ustawi¢ jg jako skale biezgca.
3. Aby doda¢ nowg skale, kliknij ,+” w prawym gérnym rogu i dodaj nowg skale do listy.
4. Kliknij lewy gorny rég, aby powrécic i dokoniczy¢ ustawianie skali.

1.4.5.10. Wynik

e ¢ (&

Entity Angle Scale Result count  Precision
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Annotation Draw Edit Layer Measure / Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Pomiar” na pasku narzedzi i wybierz polecenie ,,Wynik”.

2. Przegladaj zarejestrowane wartosci pomiaréw na liscie wynikéw.
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3. Zmien nazwy rekordéw pomiardw, usun je pojedynczo, wyczys¢ wszystkie lub wyeksportuj
je do dokumentu.

4. Kliknij lewy gérny rég, aby powrdcic¢ i zakonczyé polecenie.

1.4.5.11. Liczba wynikéw

w m o= 2 () m
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Annotation Draw Edit Layer Measure/ Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Pomiar” i wybierz polecenie ,, Liczba wynikéw ”.

2. Jesli opcja ,,Zaznacz wyniki na rysunku po sprawdzeniu” jest wigczona, zmierzone wyniki
pojawig sie na liscie ,, Liczba wynikéw ” wraz z dtugoscia, powierzchnig i powierzchnig bokdéw

3. Filtruj wyniki wedtug zakresu widoku i koloru na liscie ,, Liczba wynikéow ”. Kliknij

,Eksportuj”, aby wyeksportowac liste wynikow do tabeli.

4, Kliknij Zamknij, aby zakoriczy¢ polecenie.
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1.4.5.12. Precyzja
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Annotation Draw Layer Measure/ Dimension

1. Kliknij przycisk ,,Zmierz” i wybierz polecenie ,, Doktadnosc¢ ”.
2. Zmien ustawienia na stronie ustawien precyzji .
3. Kliknij przycisk Return (Powrdét) w lewym gérnym rogu, aby zakoriczy¢ ustawianie precyzji

1.4.6. Wymiar

1.4.6.1. Wyréwnane
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Aligned Linear Angular Radius Diameter  Arc Length
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Annotation Draw Edit Layer Measure

1. Kliknij przycisk ,,Wymiar” i wybierz polecenie ,,Wyréwnane”.

2. Okresl poczatek pierwszej linii pomocniczej zgodnie z wierszem polecen.

3. Okresl poczatek drugiej linii pomocniczej zgodnie z wierszem polecen.

4. Okresl potozenie linii wymiarowej. Polecenie zostanie wykonane po podniesieniu palca.

1.4.6.2. Wymiarowanie liniowe

4 A O O 7

Aligned Angular Radius Diameter  Arc Length

B /72 g € m@

Annotation Draw Edit Layer Measure

)

1. Kliknij przycisk ,,Wymiar” i wybierz polecenie ,Liniowy”.

2. Okresl pierwszy punkt zgodnie z wierszem polecen.
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3. Okresl drugi punkt zgodnie z wierszem polecen.

4. Przeciagnij ikone ttumaczenia, aby okresli¢ potozenie linii wymiarowej, przetgczajac sie
miedzy poziomym i pionowym wymiarowaniem liniowym. Polecenie zostanie ukoriczone po
podniesieniu palca.

1.4.6.3. Katowy
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Annotation Draw Edit Layer Measure

1. Kliknij przycisk ,Wymiar” i wybierz polecenie ,, Kat ”.

2. Okresl pierwszy punkt koricowy zgodnie z wierszem polecen.
3. Okresl wierzchotek zgodnie z wierszem polecen.

4. Okresl drugi punkt koricowy zgodnie z wierszem polecen.

5. Przeciagnij strzatke, aby dostosowac potozenie fuku wymiarowego. Polecenie zostanie
ukonczone po podniesieniu palca.

1.4.6.4. Wymiar promienia

So= A OV Q #
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Annotation Draw Edit Layer

1. Kliknij przycisk ,,Wymiar” i wybierz polecenie ,,Promien”.

2. Wybierz okrag lub fuk; wybrany obiekt zniknie. Mozna wybrac tylko jeden okrag lub obiekt
tuku na raz.

3. Kliknij, aby okresli¢ potozenie linii wymiarowej i przeciggnij ikone, aby dostosowad
potozenie wymiaru promienia. Polecenie zostanie ukoriczone po podniesieniu palca.
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1.4.6.5. Srednica
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Annotation Draw Edit Layer Measure

1. Kliknij przycisk , Wymiar” i wybierz polecenie ,Srednica”.

2. Wybierz okrag lub fuk; wybrany obiekt zniknie. Mozna wybrac tylko jeden okrag lub obiekt
tuku na raz.

3. Kliknij, aby okresli¢ pofozenie linii wymiarowej i przeciggnij ikone, aby dostosowac
potozenie wymiaru srednicy . Polecenie zostanie ukoriczone po podniesieniu palca.

1.4.6.6. Dtugosc tuku
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Aligned Linear Angular Radius Diameter
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Annotation Draw Edit Layer Measure

1. Kliknij przycisk ,, Wymiar ” i wybierz polecenie , Dtugosé tuku”.

2. Wybierz okrag lub fuk; wybrany obiekt zniknie. Mozna wybrac tylko jeden okrag lub obiekt
tuku na raz.

3. Kliknij, aby okresli¢ pofozenie linii wymiarowej i przeciggnij ikone, aby dostosowac
potozenie wymiaru dtugosci fuku . Polecenie zostanie ukoriczone po podniesieniu palca.

1.4.7 . Kolor

wm M — -

Measure  Dimension Tool Layout  Visual style
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1. Kliknij polecenie ,Kolor”, aby otworzy¢ panel ustawien koloréw .
2. Wybierz dowolny kolor i kliknij ,,OK”.

3. Podczas wykonywania polecenia dr raw en entity mozesz narysowac nowy obiekt, uzywajac
wybranego koloru.

color setting

ByBlock

Cancel

1.4.8. Narzedzia

1.4.8.1. Znajdz

) B

Find Incremental Copy  Count block  Graphic lookup  Insert blocl

() [~ v aY

Measure  Dimension Color Layout  Visual style

Operacja wyszukiwania tekstu:
1. Kliknij przycisk ,,Narzedzie” i wybierz polecenie ,, Znajdz ”.
2. Wpisz stowa kluczowe w pasku wyszukiwania.

3. Kliknij przycisk ,Znajdz” lub kliknij element na liscie wynikéw, aby przej$é¢ do lokalizacji
elementu wyszukiwania.

4. Kliknij x, aby zakonczy¢ wyszukiwanie tekstu.
Operacja zamiany tekstu:

W trybie zaawansowanego rysowania mozesz wyszukiwac¢ i zamienia¢ tekst. Wykonaj
nastepujace kroki:
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1. Wpisz stowo kluczowe w pasku wyszukiwania tekstu i wybierz opcje ,Zamien”.
2. Wprowad? tres¢ zastepczg w pasku Zamien.
3. Kliknij przycisk ,,Zamien” lub kliknij ,Zamien wszystko”, aby zastgpi¢ wszystkie wystapienia.

4. Kliknij x, aby zakonczy¢ wyszukiwanie i zamiane tekstu.

1.4.8.2. Przyrost tekstu

O &) =

Count block  Graphic lookup Insert blocl

(D [~ v aX

Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Narzedzie” i wybierz polecenie ,, Kopiowanie przyrostowe ”.

2. Zaznacz tekst, ktoéry chcesz zwiekszy¢ na rysunku.

Incremental Copy
Select increasing numbers or letters

A2

Cancel

3. Wybierz liczbe lub litere do przyrostu w wyskakujgcym okienku , Kopia przyrostowa”.
4. Kliknij ,,OK”.

5. Przeciggnij wygenerowany wynik przyrostu i dostosuj jego potozenie.

6. Kliknij ,,Dalej” na panelu, aby wygenerowac kolejny wynik.

7. Dostosuj potozenie wygenerowanego wyniku.

8. Kliknij ¥ na panelu, aby zakorczy¢ polecenie.
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1.4.8. 3. Blok zliczajacy

@ o S 2

Find Incremental Copy \Count block/ Graphic lookup Insert blocl
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Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Kliknij przycisk ,Narzedzia” i wybierz polecenie ,, Zlicz bloki”.
2. Wybierz blok, ktéry chcesz policzy¢.

3. Pojawia sie okno dialogowe , Liczba zliczonych blokéw”, wyswietlajgce liczbe blokéw w
stanie domyslnym. Mozesz modyfikowaé¢ warunki statystyczne wedtug potrzeb.

4. Kliknij x w oknie podrecznym, aby zakoniczy¢ operacje.

1.4.8. 4 . Wyszukiwanie graficzne

&) B0

Find Incremental Copy  Count block \Graphic lookup/ Insert bloc}

m o es

Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Narzedzia” i wybierz polecenie ,, Wyszukiwanie grafiki ”.

2. Wybierz grafike, ktérg chcesz przeszuka¢. Mozesz wybra¢ jedng lub wiecej grafik. Po
wybraniu kliknij v w prawym gérnym rogu, aby przej$¢ do nastepnego kroku.

3. Zostanie wyswietlona lista wynikdw wyszukiwania. Kliknij element na liscie, aby przetgczy¢
widok na pozycje elementu wyniku.

4. Kliknij x w lewym gérnym rogu, aby zakonczy¢ polecenie.

1.4.8. 5. Wstaw blok

a2

Find Incremental Copy  Count block  Graphic lookup

Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Narzedzia” i wybierz polecenie ,, Wstaw blok”.
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2. Wybierz blok ze strony ,,Moja biblioteka blokéw” lub ,,Biezgcy rysunek”, aby wstawi¢ go do
biezgcego rysunku.

3. Okresl lokalizacje, w ktérej chcesz wstawic blok.
4. Okresl skale i kat wstawiania.

5. Kliknij v, aby zakoriczy¢ operacje wstawiania bloku.

1.4.8. 6. Wyszukiwanie adnotacji

Q B 1

Annotation search/ View Tag  Copy across drawings  Paste across drawings

P [~ v 1

Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Narzedzie” i wybierz polecenie ,,Wyszukiwanie adnotacji”.
2. Wybierz typ adnotacji, ktory chcesz przeszukad.

3. Okres$l zakres wyszukiwania, ktéry domysinie obejmuje caty zakres mapy.
4. Kliknij ,,OK”, aby wykona¢ wyszukiwanie i wyswietli¢ wyniki wyszukiwania.
5. Kliknij %, aby zakoriczy¢ polecenie.

1.4.8. 7. Wyswietl tag

Q L

Annotation search Copy across drawings  Paste across drawings

= 1= v 1

Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Narzedzie” i wybierz polecenie ,, Wyswietl tag ”.

2. Jesli na liscie znajduje sie tag widoku , kliknij jego nazwe, aby wyswietli¢ zawartosc. Jesli
lista jest pusta, utwdrz nowy tag widoku .

3. Kliknij %, aby zakonczy¢ polecenie.
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1.4.8. 8. Kopiowanie miedzy rysunkami

Q = [

Annotation search  View Tag “\Copy across drawings

= [~ v

Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Kliknij przycisk ,,Narzedzie” i wybierz polecenie ,,Kopiuj pomiedzy rysunkami”.

2. Wybierz obiekt, ktory chcesz skopiowac (zaznaczony obiekt zostanie wyszarzony) i kliknij
J~, aby zakoriczy¢ wybor.

3. Kliknij %, aby zamkna¢ biezacy rysunek.

1.4.8. 9. Wklej miedzy rysunkami

Q B C [

Annotation search  View Tag  Copy across drawings \Paste across drawing

P = v

Measure  Dimension Color Layout  Visual style

1. Otworz rysunek, do ktérego chcesz wklei¢ obiekt.
2. Kliknij przycisk ,,Narzedzia” i wybierz polecenie ,, Wklej pomiedzy rysunkami”.

3. Kliknij lub przeciagnij, aby wybraé punkt bazowy wklejania i kliknij ,,+/ ~ , aby dokoriczy¢
wklejanie.

1.4.9. Uktad

PRI H v @

Measure  Dimension Color Visual style

Model

Layout1

5§ €€ m ! 1O

Annotation Layer Measure Layout Visual style
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1. Wybierz polecenie ,Uktad”, aby wyswietli¢ liste uktadow.
2. Na liscie uktadéw wybierz zgdany uktad, aby przetaczy¢ widok na ten uktad.

3. Kliknij pusty obszar na ekranie, aby zamkna¢ wyswietlanie listy uktadow.

1.4.10. Styl wizualny

(] - ¢ O

3D Wireframe Realistic Hide

5§ € @ i 2

Annotation Layer Measure Layout Visual style

1. Wybierz ,Styl wizualny”, aby otworzyé menu z czterema stylami wizualnymi: 2D, 3D
Wireframe, 3D Real i 3D Hidden. Zostanie wybrany biezgcy tryb rysowania.

2. W razie potrzeby przetgczaj sie miedzy stylami wizualnymi 2D i 3D.
3. Kliknij pusty obszar na ekranie, aby zamkng¢ menu stylu wizualnego

1.4.11. Przegladanie wielu obrazéw

1. Rozpocznij przegladanie wielu obrazéw.

2. Gdy pojawi sie okno dialogowe umozliwiajgce przeglgdanie wielu obrazdw, kliknij ,,OK”, aby
otworzy¢ drugi rysunek.

3. Wybierz lokalizacje, w ktérej rysunek zostanie otwarty.

4. Wybierz rysunek, ktéry chcesz otworzyé, z listy.
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5. Porédwnaj oba otwarte rysunki obok siebie.

6. Kliknij x w lewym gérnym rogu jednego z rysunkow, aby zakonczy¢ polecenie.

1.4.12. Powszechnie uzywane stowa

1. Kliknij ikone popularnego stowa.
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2. Na liscie popularnych stow kliknij stowo, aby okresli¢ jego pozycje wstawiania na rysunku.
Jedli lista jest pusta, nacisnij i przytrzymaj, aby doda¢ popularne stowa.

3. Powtorz krok 2, aby wstawi¢ wymagany tekst wiele razy. Polecenie konczy sie po
zakonczeniu wszystkich wstawien.

1.4.13. PDF do CAD
1. Otworz plik PDF, ktéry chcesz przekonwertowac. < PDF Sample pof e

2. Kliknij przycisk ,PDF do CAD” znajdujacy sie na dole.

3. Pojawi sie okno dialogowe informujace o lokalizacji zapisu
wygenerowanego pliku CAD. Kliknij ,, OK”.

4. Kliknij ikone , Lista konwersji” w prawym gérnym rogu, aby |
wyswietli¢ stan konwers;ji pliku PDF.

5. Kliknij strzatke po prawej stronie pomysinie
przekonwertowanego pliku PDF, a nastepnie kliknij ,Wyswietl
teraz” w oknie monitu, aby przejs¢ do lokalizacji
wygenerowanego pliku CAD.

6. Kliknij, aby otworzy¢ plik CAD w jego lokalizacji.

PDF to CAD

1.4.14. Widok 3D

1.4.14.1. Styl wizualny
1. Otworz model 3D.

2. Kliknij menu ,Styl wizualny”, ktére obstuguje dziewieé styléw wizualnych: Domysliny,
Kolorowanie krawedzi, Kolorowanie, Model szkieletowy, Ukryj, Model szkieletowy 2D,
Szkicowy , Rentgenowski i Koncepcyjny.

U ¥ O o

Default Edge coloring Coloring Wireframe Hide 2D

$ & @ Ny

View direction structure tree Cut Explode  Backgro

3. Kliknij dowolny styl wizualny, aby go zastosowacd.
1.4.14.2. Kierunek widoku
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1. Otworz model 3D.

2. Kliknij menu ,Kierunek widoku”, ktére obstuguje dziesieé kierunkéw widoku: widok z gory,
widok z dotu, widok z lewej strony, widok z prawej strony, widok z przodu, widok z tytu ,
potudniowy zachdd, potudniowy wschdéd, pétnocny wschéd i pétnocny zachéd.

0 & &8 O o &

Top view Bottomview Leftview Right elevation Front view Rear vie

W (@ %W \p

Visual style “View direction structure tree Cut Explode  Backgro

3. Kliknij dowolny kierunek widoku, aby go zastosowaé.

1.4.14.3. Struktura drzewa

¥ @ %W N9

Visual style View direction Cut Explode

Backgro

1. Otwdrz model 3D.
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2. Kliknij menu ,,Drzewo struktur”, aby wyswietli¢ hierarchie strukturalng biezgcego modelu.

structure tree
v ¥ Gear Pump Assembly Sample.sldasm
¥ Gear pump base-1
Gear pump back cover-1

Drive shaft assembly-1

Support shaft assembly-1

Gear pump front cover-1
3. Odznaczenie obiektu w drzewie strukturalnym spowoduje jego ukrycie w obszarze widoku.

4. Kliknij x w prawym gdérnym rogu drzewa strukturalnego, aby je zamknac¢.

1.4.14.4. Przekrdj
1. Otwdrz model 3D.
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2. Kliknij menu ,, Cut ”. DomysIng ptaszczyzng przekroju jest ptaszczyzna YZ.

¥| YZ surface
(] zX side

(] XY side

Sectional side

3. Mozesz wybraé ptaszczyzne ZX i ptaszczyzne XY do ciecia i przeciggna¢ suwak, aby
dostosowac gtebokosé ciecia.

4. Obstuguje odwrotne ciecie i ukrywanie ptaszczyzn ciecia.
5. Kliknij ,,x” w prawym gérnym rogu, aby zakonczy¢ polecenie.

1.4.14.5. Eksplozja

W & A& @ (N

Visual style View direction structure tree Cut Explode/ Backgro

1. Otwdrz model 3D.
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2. Kliknij menu ,,Rozbij”

Explode

Z explosion

o

Structure tree level

3. Obstuguje C enter Explosion, X Explosion, Y Explosion i Z E explosion. Mozesz przeciggngé
suwak, aby dostosowac stopien wybuchu.

4. Obstuguje ustawianie poziomu drzewa struktury eksplozji.
5. Kliknij ,,x” w prawym gérnym rogu, aby zakonczy¢ polecenie.

1.4.14.6. Kolor tta
1. Otworz model 3D.

2. Kliknij , Kolor tfa”, aby zmieni¢ kolor tfa.

" =
W) -
e View direction structure tree Cut
1.4.15. Projekt
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1.4.15.1. Karta Rysowanie
&

1. Zaloguj sie na swoje konto Gstarsoft .

/.\ Untitled project
. . . , , { v \ 2024-07-04 13:52
2. Kliknij na Projekt , aby uzyskac dostep do Rysunkow . @ 52 @1 %)
karta .

< Untitled project eoe

All~  Time 4 e B0 85

= Root o o

Upload drawings

DWG Sample.dwg °

3. Kliknij ,Przedlij rysunki ” , wybierz zrédto rysunku,
wybierz rysunek i zakoncz przesytanie.

4. Kliknij przycisk ,,Wiecej” po prawej stronie rysunku,
aby wyswietli¢ szczegdty rysunku. Nastepnie kliknij
,Przeslij nowa wersje”.

hl

S 4

5. Wybierz zrédto rysunku, wybierz rysunek i zakoncz przesytanie nowej wersji.

1.4.15.2. Karta Cztonkowie
1. Zaloguj sie na swoje konto Gstarsoft .

2. Kliknij na Projekt i wybierz zaktadke ,,Cztonkowie ”
3. Kliknij przycisk ,,Dodaj cztonka”, wybierz znajomego i dodaj go do projektu.
4. Kliknij cztonka na liscie, nadaj mu uprawnienia i zapisz zmiany.

5. Aby usung¢ cztonka, kliknij przycisk ,, Usun cztonka”, wybierz cztonka, ktérego chcesz
usunaé, i kliknij ,,Zakoncz”.

1.4.15.3.Wspétpraca na zywo
1. Zaloguj sie na swoje konto Gstarsoft .

2. Kliknij Projekt , aby uzyska¢ dostep do Rysunkéw . patka
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3. Kliknij przycisk ,,Wiecej” obok rysunku, aby wyswietli¢ szczegdty. W szczegdtach rysunku
kliknij , LiveCollab”

4. Uzyj przycisku ,, Moj widok ”, aby przetaczy¢ sie do trybu przeglgdania wiasnego lub ,, Kliknij
przycisk ,TeamView”, aby przetaczy¢ sie na tryb widoku wspétdzielonego.

» B O I

LiveCollab: 1 person View mode: Operator

Message

1.4.15.4. Karta Wiadomosci
1. Zaloguj sie na swoje konto Gstarsoft .

2. Kliknij Projekt , aby uzyska¢ dostep do zaktadki Wiadomos¢
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3. Wybierz konwersacje, aby jg otworzy¢. Mozesz wysytac i odbiera¢ wiadomosci tekstowe,
wiadomosci gtosowe, obrazy i emotikony.
< Untitled project oo

Message

Shen Guo" entered t ( Click to enter

-

Shen Guo" |ef

E3 LiveCollab

2
Say something ... @ +)

1.5. Widok GstarCAD na PC
Program GstarCAD View on PC oferuje réznorodne funkcje do zarzadzania, przegladania i

tworzenia rysunkéw CAD. Gtéwne funkcje sg skategoryzowane w menu Plik i Drukuj.

1.5.1. Menu Plik
W panelu Plik dostepne sg nastepujace funkcje:

ENE

Open Mew
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1.5.1.1. Otworz
Otwiera okno dialogowe Otwdrz, umozliwiajgce wybranie katalogu i typu pliku do otwarcia.

J Files of type: All supported formats Cancel

2D Graphics(*.dwg,”.dd,".dwf,* bin," octet-stream)

3D model building(* vt * fic.” ghf " skp)

30 model SolidWorks(" sldprt,” sldasm)

3D model Bhino (*.3dm)

3D model CATIA(". model,” CATPart,”.CATProduct,”.car)

3D model NX and UG(" prt)

3D model Pro/E and Creo(" prt,”.asm,” prt."," .asm.”)

3D model Solid Edge(* prt.”.asm.” psm)

3D model Inventon(®ipt,”.iam)

Other three-dimensional formats(*. 3d«ml.* stl,” sat,* sab,"igs."iges." jt." .obj.”

1.5.1.2. Nowy
Tworzy nowy, pusty dokument DWG.

1.5.1.3. Zapisz
Zapisuje aktualnie modyfikowany rysunek.

1.5.2. Drukuj
W panelu drukuj dostepne sg nastepujace funkcje:

Print Batch Export  Export
print PDF Image

Print

1.5.2.1. Drukuj
Umozliwia drukowanie obiektéw na rysunku i ustawianie odpowiednich wfasciwosci
drukowania.

1.5.2.2. Drukowanie wsadowe
Drukuje wiele blokéw jednoczesnie.

1. Wybierz funkcje Drukowanie wsadowe na wstazce .

2. Pojawi sie okno dialogowe umozliwiajgce ustawienie odpowiednich parametréw i dodanie
rysunkéw.

3. Wydrukuj zbiorczo dodane rysunki.

1.5.2.3. Eksportuj PDF
Eksportuje rysunki w formacie PDF i umozliwia ustawienie powigzanych witasciwosci eksportu
. Funkcja obstuguje automatyczng identyfikacje ramek rysunkowych i eksport wsadowy .

1. Wybierz opcje Eksportuj PDF Funkcja na Wstazce .
2. Pojawi sie okno dialogowe umozliwiajgce ustawienie parametréw i dodanie rysunkéw.
3. Wydrukuj dodane rysunki.

Uwaga: Obstugiwany jest eksport zaréwno pojedynczych plikéw PDF , jak i stronicowanych
plikéw PDF .
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1.5.2.4. Eksportuj obraz
Generuje rysunki DWG jako obrazy.

1.5.3. Konwersja rysunkéw
W panelu Konwersja rysunku dostepne sg nastepujace funkcje :

AN

PDFto CAD Drawing EBatch drawing Layout
CAD Segment segmentation  to model

Drawing conversion

1.5.3.1. PDF do CAD
Konwertuj zawartos¢ rysunku w pliku PDF do formatu CAD (.dwg).

1.5.3.2. Segment rysunku CAD
Podziel dowolng funkcje lub widok na rysunku CAD i umies¢ je w osobnym rysunku CAD.

1.5.3.3. Segmentacja rysunkéw wsadowych
Jednoczesne rozdzielanie wielu funkcji lub widokéw w rysunku CAD w celu utworzenia

osobnych rysunkéw CAD.

1. W menu Plik wybierz funkcje Segmentacja rysunkéw wsadowych.

2. W wyswietlonym oknie dialogowym wybierz opcje Dodaj rysunki i ustaw sciezke zapisu.
3. Konwertuj dodane rysunki.

1.5.3.4. Uktad do modelu
Wyjscie uktadu rysunku CAD do grafiki przestrzeni modelu.

1.5.4. Narzedzia
Nastepujace funkcje sg dostepne w panelu Narzedzia :1.5.4.1. Tabela CAD do programu Excel

Konwertuj tabele s sktadajgce sie z linii i tekstu na rysunku CAD do tabeli programu Excel.

CAD Table Drawing  External
to Excel compare reference

Tool
1. W menu Plik wybierz funkcje Tabela CAD do programu Excel .

2. Pojawi sie okno dialogowe umozliwiajgce wybranie tabeli do wyodrebnienia.
3. Plik Excela automatycznie otworzy sie, aby wyswietli¢ wyodrebniong zawartos¢ tabeli.

1.5.4.2. Rysunek Poréwnaj
Poréwnaj poprzednie i biezgce wersje tego samego rysunku CAD i wyswietl zmiany w
kolorach.

1. W menu Plik wybierz polecenie Poréwnanie rysunkéw funkcja .

2. Pojawi sie okno dialogowe umozliwiajgce wybranie dwéch rysunkéw do pordwnania.
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3. Kliknij Rozpocznij porownanie, aby wyswietli¢ wyniki poréwnania.

1.5.4.3. Odwotanie zewnetrzne
Po zalogowaniu wyswietla sie okno odwotan zewnetrznych, umozliwiajagce wykonywanie

operacji na odwotaniach zewnetrznych.

1.5.5. Przechowywanie w chmurze
W panelu Cloud Storage dostepne sg nastepujgce funkcje :

éd = B

Cloud Receive Temporary
sharing sharing

Cloud Storage

1.5.5.1. Chmura
Po zalogowaniu mozesz przegladaé wszystkie pliki i foldery zapisane w chmurze .

1.5.5.2. Odbieranie udostepniania
Otrzymuj udostepnione rysunki od innych.

1. Na wstazce wybierz narzedzie Odbieranie udostepniania
2. Pojawi sie okno dialogowe, w ktorym nalezy wpisac adres fgcza udostepnionego z chmury.

3. Po wyswietleniu udostepnionego rysunku wybierz opcje zapisania go lokalnie lub w
chmurze. Musisz by¢ zalogowany, aby zapisa¢ go w chmurze.

1.5.5.3. Udostepnianie tymczasowe
Tymczasowo udostepnij rysunek innym osobom w formie tacza.

1.5.6. Widok
W panelu Widok dostepne sg nastepujgce funkcje :

= 17
O = I Lo

Pan Full half:vertical Regen
SCreen

'|I.'i B

1.5.6.1. Skala
W czasie rzeczywistym (R): Zmniejsz lub powieksz pozorny rozmiar wyswietlanego obiektu.

Poprzedni (P): Wyswietl poprzedni widok.
Okno (W): Powieksz , aby wyswietli¢ obszar okreslony przez prostokgtne okno.
Dynamiczny (D): Przesuwanie lub powiekszanie za pomocg prostokatnej ramki.

Srodek (C): Powieksz, aby wyswietli¢ widok zdefiniowany przez punkt $rodkowy i warto$¢ skali
lub wysokos¢.

Obiekt: Powieksz , aby wyswietli¢ jeden lub wiecej wybranych obiektéw w mozliwie
najwiekszym rozmiarze na srodku widoku.
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Powieksz (I): Powieksza obraz , uzywajgc wspotczynnika skali 2, aby zwiekszy¢ skale biezgcego
widoku.

Pomniejsz (O): Powieksza obraz , uzywajac wspdtczynnika skali 2, aby zmniejszyé skale
biezgcego widoku.

Petny widok (A): Powieksz , aby wyswietli¢ wszystkie widoczne obiekty i pomoce wizualne.
Powieksz (E): Powieksz, aby wyswietli¢ maksymalny zakres wszystkich obiektow.

1.5.6.2. Pan
Przesun (R): Przesun obiekt w biezgcym obszarze widoku.

e narzedzia czasu rzeczywistego uzyj kdtka myszy, aby powiekszy¢ rysunek, lub aby go
pomniejszyé, obracajac je do tytu.
® narzedzia czasu rzeczywistego mozna takze lokalnie przybliza¢ i oddala¢ obraz,
zgodnie z lokalizacjg matej ikony dtoni.
1.5.6.3. Petny ekran
Witacz lub wytacz tryb wyswietlania petnoekranowego; nacisnij Esc, aby wyjs¢ z trybu
petnoekranowego. , Petny ekran” na pasku narzedzi dziata w ten sam sposdb.

1.5.6.4. Pojedynczy obszar widoku
Dostosuj rysunki z pojedynczego widoku do wielu widokéw lub scal wiele widokéw w jeden

widok.

1.5.6.5. Regeneracja
Ponownie zataduj zawartos¢ rysunku bez ponownego uruchamiania oprogramowania.

1.5.7. Warstwa
W panelu Warstwy dostepne sg nastepujgce funkcje :

> &

Layer Layer
Manager Toolbar

Layer

1.5.7.1. Menedzer warstw
Utwodrz nowa warstwe, usun warstwe, ustaw jg jako biezacg, wiacz lub wytacz warstwe, a

takze ustaw nazwe warstwy, kolor, szerokos¢ linii i typ linii.

1.5.7.2. Pasek narzedzi warstw
Wyswietla nazwe , kolor, status i inne cechy wszystkich warstw na rysunku.

1.5.7.3. Wytacz warstwe

1. Wybierz funkcje Wytaczanie warstwy , a pojawi sie monit ,,Wybierz obiekt”.

2. Po wybraniu obiektu dodaj stowo kluczowe , v ” , aby wybra¢ wiele obiektéw w sposéb
ciggty, obstugujac tylko wybor kliknieciem. Po wybraniu obiektu warstwa natychmiast sie
zamknie.
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3. Kliknij stowo kluczowe , v/~ , aby zakorczy¢ polecenie.

1.5.7.4. Wytacz inne warstwy
1. Wybierz funkcje Wyfacz inne warstwy .

2. Pojawia sie monit ,Wybierz obiekt”. Mozesz wybra¢ tylko jeden obiekt za pomoca
klikniecia; wybrany obiekt jest wyswietlany w wyblaktym kolorze.

3. Kliknij ,v 7, aby wykona¢ operacje zamkniecia innych warstw.

1.5.7.5. Wiacz wszystkie warstwy

Otwoérz wszystkie zamkniete warstwy; kliknij przycisk , Wtgcz wszystkie warstwy ” , aby
otworzy¢ wszystkie warstwy.

1.5.8. Pomiar
W panelu Pomiary dostepne sg nastepujgce funkcje :

L I R - B B

Distance  Area (incl.  Coordinate  Angle entity Filled Measure Record Measure Toolbar Dimension
arcs) = area facade Statistics settings

Measure

1.5.8.1. Odlegtos¢
1. Wybierz funkcje Odlegtosé .

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy punkt poczagtkowy odlegtosci, ktérg chcesz zmierzyé.
3. Przeciggnij myszke od pozycji poczatkowe;j.
4. Kliknij lewym przyciskiem myszy punkt koricowy odlegtosci, ktérg chcesz zmierzyé.

5. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyjs¢ z pomiaru. W oknie dialogowym z wynikami
pomiaru zostang wyswietlone wartosci takie jak odlegtos¢, kat i wartosé catkowita.

Informacje dodatkowe:

Jesli mierzysz wiele segmentéw w sposéb ciggly, mozesz wyeksportowaé ,Szczegdtowe
wyniki” w ,, Rejestrze ”, aby wyswietli¢ dtugos¢ kazdego segmentu.

1.5.8.2. Obszar (wliczajac tuki)
1. Wybierz funkcje Obszar.

2. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ punkt jako punkt poczgtkowy obszaru.
3. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ nastepny punkt obszaru.

4. Kliknij prawym przyciskiem myszy ostatni punkt koAcowy, a w oknie dialogowym z
wynikami pomiaru zostang wyswietlone wartosci obwodu i pola powierzchni.

1.5.8.3. Koordynuj
1. Wybierz funkcje Wspotrzedne.

2. Wybierz konkretng lokalizacje, w ktorej chcesz zmierzyé wspdtrzedne.
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3. Kliknij lewy przycisk myszy, aby zakonczyé; wartos¢ wspoétrzednych zostanie wyswietlona w
polu wyswietlania wynikéw na dole.

1.5.8.4. Kat
1. Wybierz funkcje Kat.

2. Wybierz obiekt, ktéry chcesz zmierzyé.

3. Najpierw wybierz wierzchotek, a nastepnie wybierz dwie krawedzie, ktére chcesz zmierzyé.
Kat miedzy dwoma krawedziami zostanie obliczony, a w oknie dialogowym z wynikami
pomiaru zostanie wys$wietlona wartosc¢ kata.

1.5.8.5. Podmiot
Obstugiwane typy jednostek:

e Proste linie

o Kregi
e Elipsy
o tuki

e Polilinie (krzywe splajnowe, obszary $cian, prostokaty i wielokaty)
Kroki pomiaru jednostki:

1. Wybierz figure, ktdrg chcesz zmierzy¢.
2. Wynik pomiaru wyswietlany jest na dole.

1.5.8.6. Obszar wypetniony
1. Wybierz funkcje Obszar wypetniony .

2. Wybierz wielko$¢ wypetnienia, ktorg chcesz zmierzyc.
3. Wynik wyswietlany jest na dole, pokazujgc obwdd wypetnienia i obszar wypetnienia.

1.5.8.7. Pomiar elewacji
Oblicz pole powierzchni bocznej elewacji danego obszaru na podstawie zadanej wysokosci
elewacji .

1. Za pomoca linii tamanych narysuj zamkniety kontur zgodnie z ptaszczyzng mierzonego
komponentu lub obszaru.

2. W oknie pomiaru fasady ustaw jednolitg wysokos$¢ lub rézne wysokosci kazdej strony.
3. Oblicz odpowiednig powierzchnie fasady .

4. Po potwierdzeniu zaznacz na rysunku zgdane parametry zgodnie z ustawieniami.

1.5.8.8. Rekord
Wszystkie dane pomiarowe s3 zapisywane w funkcji Record . Rekord pomiaru mozna
wyeksportowac do pliku Excel lub dane mozna wyczyscic.
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1.5.8.9. Statystyki pomiarow

Wszystkie wyniki pomiaru dtugosci, powierzchni i powierzchni bokdéw sg zapisywane w funkcji
Statystyki pomiardéw .

1.5.8.10. Pasek narzedzi

Po otwarciu paska narzedzi najczesciej uzywane funkcje pomiarowe bedg widoczne na

rysunku w formie paska narzedzi, zapewniajac wygodny dostep.

1.5.8.11. Ustawienia wymiarow
1. Wybierz funkcje Ustawienia wymiardéw.

2. Pojawi sie okno dialogowe umozliwiajgce ustawienie liczby wyswietlanych miejsc
dziesietnych.

3. Potwierdz i zapisz; zmierzone dane zostang wyswietlone zgodnie ze zmodyfikowang liczbg
miejsc dziesietnych.

1.5.9. llos¢
W menu llo$¢ dostepne sg nastepujgce funkcje:

Graphical
Statistics

Calculation amount

1.5.9.1. Statystyka graficzna
Policz liczbe identycznych grafik w wybranym zakresie.

1. Wybierz funkcje Statystyki graficzne .

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby wybrac grafike, ktérg chcesz policzy¢, a nastepnie kliknij
prawym przyciskiem myszy, aby zakonczy¢ wybor.

3. Zostanie wyswietlone okno dialogowe; wybierz zakres wyszukiwania i kliknij Znajdz.

4. Pojawia sie okno dialogowe, aby wyswietli¢ wyniki statystyczne. Znalezione pozycje graficzne
zostang wyswietlone na liscie w oknie dialogowym statystyk graficznych .

1.5.10. Rysuj
W panelu Rysuj dostepne sg nastepujace funkcje :

1.5.10.1. Linia
Utworz linie

1. Wybierz funkcje Linia.
2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zlokalizowa¢ punkt poczgtkowy linii.

3. Dostosuj pierwszy punkt lub utwdrz drugi punkt.
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4. Dostosuj drugi punkt lub potwierdZ wprowadzone dane.

M mark al results
Search scope: Whole Drawing Search v
Statistical records: Add to record kst Open record list
1 matches found ( 1/1)
View Previous View Next
senal number Object location Coordinate posi

=i —=Modd ==] X = 118642, ¥ =

< >

1.5.10.2. Polilinia
Utworz polilinie

1. Wybierz funkcje Polilinia.

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zlokalizowa¢ punkt poczatkowy segmentu polilinii.

3. Dostosuj pierwszy punkt lub utwérz kolejny punkt.
4. Powtodrz krok 3, aby dostosowac biezgcy punkt lub utworzy¢ kolejny punkt.
5. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wybra¢.

1.5.10.3. Prostokat
Utworz obiekt prostokatny.

1. Wybierz funkcje Prostokat.
2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby okresli¢ punkt poczgtkowy prostokata.
3. Przeciggnij mysz do punktu kofcowego i kliknij myszka.

1.5.10.4. Okrag
Utworz obiekt w ksztatcie kota.

1. Wybierz funkcje Okrag.

2. Kliknij lub przeciggnij lewym przyciskiem myszy, aby okresli¢ Srodek okregu.
3. Dostosuj srodek okregu lub okresl promien okregu.

4. Dostosuj promien okregu lub potwierdz wprowadzone dane.

1.5.10.5. Elipsa
Utworz obiekt eliptyczny.

86



1. Wybierz funkcje Elipsa.

2. Kliknij lub przeciggnij lewym przyciskiem myszy, aby okresli¢ punkt poczatkowy elipsy.
3. Dostosuj punkt poczatkowy lub okresl punkt koicowy elipsy.

4. Dostosuj punkt koricowy lub okresl punkt na elipsie.

5. Dostosuj biezgcy punkt lub potwierdZ wprowadzone dane.

1.5.10.6. Chmura rewizji
Utworz chmure rewizji podmiot.

1. Wybierz chmure rewizji funkcja.

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zlokalizowa¢ chmure rewizji punkt poczatkowy.
3. Przeciggnij mysz do punktu korcowego i kliknij prawym przyciskiem myszy.

4. Wybierz, czy chcesz cofngé.

1.5.10.7. Linia odreczna (szkic)
Utworz obiekt w postaci linii odrecznej .

1. Wybierz funkcje Rysowanie odreczne .

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby okresli¢ punkt poczatkowy linii odrecznej .
3. Przeciggnij mysz do punktu koricowego i kliknij myszka.

4. Nacisnij klawisz Enter, aby zamkngé tryb rysowania odrecznego .

1.5.11. Modyfikuj
W panelu Modyfikuj dostepne sg nastepujace funkcje:

1.5.11.1. Przenie$
Przenies wybrany element na okreslong pozycje .

1. Wybierz obiekt, ktéry chcesz przeniesé.

2. Kliknij przycisk Przenies.

3. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ punkt, ktory bedzie punktem bazowym ruchu.
4. Dostosuj biezgcy punkt lub okre$l drugi punkt.

5. Dostosuj biezgcy punkt lub potwierdZz wprowadzone dane.

1.5.11.2. Obroéc
Obré¢ zaznaczony element o okreslony kat.

1. Kliknij, aby wybra¢ obiekt, ktéry chcesz obrécic.
2. Wybierz przycisk Obrdé¢.

3. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ punkt, ktéry bedzie punktem bazowym obrotu.
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4. Dostosuj biezgcy punkt lub okresl kat obrotu.
5. Dostosuj kat obrotu lub potwierdZz wprowadzone dane.

1.5.11.3. Kopiuj
Kopiuje wybrany element.

1. Kliknij, aby wybrac obiekt, ktory chcesz skopiowac.

2. Wybierz przycisk Kopiuj.

3. Kliknij lub przeciggnij, aby okresli¢ punkt, ktéry bedzie punktem bazowym do kopiowania.
4. Dostosuj biezacy punkt lub okresl drugi punkt.

5. Dostosuj biezgcy punkt lub potwierdz wprowadzone dane.

1.5.11.4. WKklej
Umozliwia uzytkownikom kopiowanie zawartosci jednego rysunku i wklejanie jej do innego
rysunku.

1.5.11.5. Skalowanie
Skaluje wybrany element proporcjonalnie .

1. Wybierz funkcje skalowania grafiki.

2. Kliknij, aby wybrac¢ obiekt, ktory chcesz skalowaé, i nacisnij Enter, aby potwierdzic.
3. Wybierz punkt poczgtkowy, na podstawie ktérego chcesz przeprowadzié skale.

4. Ustaw wspotczynnik skalowania i nacisnij Enter, aby potwierdzi¢.

1.5.11.6. Przytnij
Przytnij wybrany element zgodnie z odcinkiem linii przycinania .

1. Wybierz funkcje przycinania.

2. Kliknij, aby wybra¢ obiekt, ktory chcesz przycigé.

3. Nacisnij Enter, aby potwierdzi¢ wybrany obiekt encji.

4. Kliknij lewym przyciskiem myszy zawartosé, ktdrg chcesz przyciac.
Rozszerzona funkcja:

Nacis$nij i przytrzymaj klawisz Shift, aby wybraé obiekt, ktéry ma zostaé rozszerzony, lub uzyj
opcji [Wybdr ogrodzenia (F)/Przeciecie okna (C)/Projekcja (P)/Krawedz (E)/Usun (R)/Anulu;j
(U)].

1.5.11.7. Rozszerz
Rozszerz wybrany obiekt zgodnie z rozszerzonym segmentem linii .

1. Wybierz funkcje rozszerzenia.

2. Kliknij, aby wybrac¢ obiekt, ktory ma zostac rozszerzony.

88



3. Nacisnij Enter, aby zaznaczy¢ wszystkie obiekty na rysunku jako granice.

4. Wybierz obiekt, ktéry chcesz rozszerzy¢, lub nacisnij i przytrzymaj klawisz SHIFT, aby wybraé
obiekt, ktéry chcesz przycigé, lub uzyj opcji [Wybdr ogrodzenia (F)/Przeciecie okna
(C)/Projekcja (P)/Krawedz (E)/Anuluj (U)].

1.5.11.8. Przerwanie
Przerwij wybrang linie prostg zgodnie z wybranym punktem .

1. Wybierz funkcje przerwania.
2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby wybra¢ linie, ktéra ma zostaé przerwana.
3. Wybierz punkt, ktéry chcesz przerwaé na wybranej linii i kliknij lewym przyciskiem myszy.

1.5.11.9. Lustro
Odbija wybrany element pierwotny na podstawie okreslonej osi symetrii .

1. Wybierz obiekt pierwotny, ktéry ma zosta¢ odbity lustrzanie.
2. Wybierz dwa punkty, ktére majg by¢ okreslone jako osie wspétrzednych.
3. Przed wykonaniem kopii lustrzanej potwierdz, czy obiekty majg zostac usuniete .

1.5.11.10. Przesuniecie
1. Wybierz funkcje przesuniecia.

2. Okres$l odlegtos¢ przesuniecia.

3. Wybierz obiekt, ktéry chcesz przesunac.

4. Wybierz kierunek przesuniecia.

Uwaga: Mozna zaznaczy¢ wiele obiektéw, ktore bedg przesuwane w sposdb ciggty.

1.5.11.11. Usun
Usuni wybrany element pierwotny .

1. Wybierz jednostke, ktdrg chcesz usunad.
2. Kliknij polecenie Usun, aby usung¢ wybrany element.

1.5.11.12. Wymasz
Usun zbedne lub bezsensowne elementy z pliku DWG.

1. Wybierz funkcje Wymaz .

2. Sprawdz i potwierdz, ktdére przedmioty mozna wyczyscié, a ktorych nie.
3. Wybierz opcje Wymaz lub Wymaz wszystko.

1.5.12. Wiasciwosci

W oknie Wtasciwosci dostepne sg nastepujace funkcje :

1.5.12.1. Wtasciwosci
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Modyfikuje kolor, warstwe, rodzaj linii i inne parametry rysunkow .

1. Wybierz funkcje Wtasciwosci ; zawartos¢ wtasciwosci zostanie wyswietlona po lewej stronie
oprogramowania.

2. Kliknij jednostke, ktérg chcesz wyswietli¢ lub zmodyfikowac.

3. Po dokonaniu modyfikacji odpowiednich wtasciwosci zmiany zostang zastosowane
natychmiast.

Uwaga: Mozna modyfikowac kolor obiektu, warstwe, rodzaj linii, szerokos¢ linii, wspotczynnik
rodzaju linii i inne tresci.

1.5.13. Tekst
W menu Tekst dostepne sg nastepujgce funkcje:

1.5.13.1. Tekst wielowierszowy
Utworz tekst wielowierszowy.

T (F)

Multiline  Text Incremental Text Extract Text
Text Copy Style text find

Text

1. Wybierz funkcje tekstu wielowierszowego .

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby wprowadzi¢ litere H w celu wybrania wysokosci i
przeciggnij do okreslonej dtugosci tekstu lub kliknij lewym przyciskiem myszy, aby
bezposrednio przeciggnaé do okreslonej wysokosci i dtugosci tekstu.

3. Wprowadz tekst jedno- lub wielowierszowy w wyskakujgcym polu wprowadzania (nacisnij
Enter, aby rozpoczgé nowy wiersz).

4. Kliknij przycisk OK, aby zakoniczy¢ dodawanie tekstu.

1.5.13.2. Przyrostowa kopia tekstu
Przyrostowo kopiuj cze$¢ numeryczng/literows istniejgcego tekstu.

1. Wybierz funkcje Przyrostowego kopiowania tekstu.
2. Wybierz dane, ktére majg zostac¢ zwiekszone. Obecnie obstugiwane sg cyfry i litery.

3. Mozna ustawi¢ odstepy i interwaty tgczenia poszczegdlnych zwiekszanych danych, a takze
liczbe zwiekszanych danych.

4. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakoriczy¢ lub nacisnij Enter, aby opusci¢ funkcje
zwiekszania tekstu.

Uwaga: Obecnie funkcja zwiekszania tekstu obstuguje tylko tekst jednowierszowy.

1.5.13.3. Styl tekstu
Modyfikuje typ stylu tekstu zaznaczonego tekstu na rysunku.
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1. Wybierz funkcje Styl tekstu; biezgcy styl tekstu zostanie wyswietlony po lewej stronie
oprogramowania.

2. Kliknij styl tekstu, aby zmodyfikowac czcionke i odpowiadajgcy jej wspdtczynnik szerokosci.
3. Po zmodyfikowaniu odpowiednich wtasciwosci kliknij Zastosuj, aby zastosowac zmiany.

1.5.13. 4 . Wyodrebnij tekst
Wyodrebnij tekst z zaznaczonego obszaru rysunku DWG w postaci tekstu.

1. Wybierz obszar rysunku , w ktérym chcesz zidentyfikowac tekst.

2. Wybierz funkcje wyodrebniania tekstu, aby wyodrebni¢ catg zawartos¢ tekstowg z
zaznaczonego obszaru.

1.5.13. 5. Tekst Znajdz
Znajdz lokalizacje i ilo$¢ tekstu docelowego.

1. Wybierz funkcje Znajdz tekst.
2. Wprowadz tekst, ktéry chcesz znalezé na rysunku.
3. Kliknij przycisk Znajdz; rysunek zawierajgcy szukang tres¢ zostanie wyswietlony na liscie.

4. Kliknij przycisk Znajdz lub kliknij element na liscie wynikdéw, a strona przejdzie do
odpowiedniej pozycji rysunku. Operacje zamiany tekstu mozna wykonaé w trybie edycji.

1.5.14. Wymiar
Wymiar dostepne sg nastepujgce funkcje :

= A, s O A F I @ &

I
Linear Aligned Area Coordinate  Radius Diameter  Angle Arc Content Hide Dimension
length edit dimension settings

Dimension

1.5.14.1. Liniowy
Zaznacz odlegtos¢ pozioma lub pionowg miedzy dwoma punktami na rysunku.

1. Wybierz opcje Liniowa funkcja.
2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zlokalizowaé punkt poczatkowy adnotacji.
3. Przeciggnij mysz do punktu koricowego i kliknij lewym przyciskiem myszy.

4. Przeciagnij mysz do punktu koficowego adnotacji i kliknij lewym przyciskiem myszy, aby
zakonczy¢ adnotacje.

1.5.14.2. Wyréwnane
Zaznacz odlegto$é w linii prostej miedzy dwoma punktami na rysunku.

1. Wybierz funkcje A lign ed .

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zlokalizowa¢ punkt poczatkowy adnotacji.
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3. Przeciggnij mysz do punktu koricowego adnotacji i kliknij lewym przyciskiem myszy.

4. Przeciggnij mysz do punktu koficowego adnotacji i kliknij lewym przyciskiem myszy, aby
zakonczy¢ adnotacje.

1.5.14.3. Obszar
Oblicz pole zaznaczonego obszaru.

1. Wybierz funkcje A.
2. Narysuj obszar, ktory chcesz zmierzyé.
3. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby potwierdzié i zakonczy¢ pomiar powierzchni.

1.5.14.4. Wspétrzedne
Zaznacz wspotrzedne punktu na rysunku.

1. Wybierz wspotrzedne funkcja.
2. Wybierz lokalizacje, ktérg chcesz oznaczyc.

3. Kliknij lewy przycisk myszy, przeciggnij mysz do punktu koricowego znakowania i kliknij lewy
przycisk myszy, aby zakoriczy¢ znakowanie.

1.5.14.5. Promien
Zaznacz promien wybranego okregu na rysunku.

1. Wybierz funkcje R adius.
2. Kliknij lewym przyciskiem myszy i kliknij obwadd.

3. Wybierz miejsce umieszczenia oznaczenia i kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zakoriczyé
oznaczanie.

1.5.14.6. Srednica
Zaznacz na rysunku srednice wybranego okregu.

1. Wybierz funkcje Srednica .
2. Kliknij lewym przyciskiem myszy i kliknij obwadd.

3. Wybierz miejsce umieszczenia oznaczenia i kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zakoriczyé
oznaczanie.

1.5.14.7. Kat
Zaznacz kat miedzy dwiema prostymi liniami na rysunku.

1. Wybierz funkcje Kat .
2. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zlokalizowa¢ punkt poczatkowy znakowania.
3. Przeciggnij mysz do punktu koficowego pozycjonowania i kliknij lewym przyciskiem myszy.

4. Przeciagnij mysz do punktu koAicowego znakowania i kliknij lewym przyciskiem myszy, aby
zakonczy¢ znakowanie.
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Uwaga: Ta funkcja umozliwia ciggte oznaczanie wspoétrzednych. Aby zakonczy¢, nacisnij Enter
lub ESC.

1.5.14.8. Dtugos¢ tuku
Zaznacz dtugosé tuku wybranego tuku na rysunku.

1. Wybierz funkcje Dtugos¢ tuku i wybierz tuk na rysunku do pomiaru. Jesli zaznaczasz ksztatt
inny niz tuk, nie réb nic.

2. Wybierz tuk, ktory chcesz oznaczyé.

3. Kliknij lewy przycisk myszy, przeciagnij mysz do punktu korncowego znakowania i kliknij lewy
przycisk myszy, aby zakonczy¢ znakowanie.

1.5.14.9. Edycja tekstu
Edytuj i modyfikuj zaznaczong zawartosé .

1. Wybierz funkcje Edycja tekstu .

2. Kliknij tre$¢ adnotacji na rysunku lewym przyciskiem myszy, aby zmodyfikowaé tresc¢
adnotacji, ustawi¢ wysokos¢ znaku, zmodyfikowac czcionke itp.

3. Kliknij przycisk OK, aby zakoriczy¢ modyfikacje tresci adnotacji.

1.5.14.10. Ukryj wymiar
Ukryj zawartos$¢ wymiaru na rysunku.

1. Kliknij Ukryj wymiar , aby ukry¢ catg zawarto$¢ wymiaru .
2. Kliknij ponownie, aby wyswietli¢ zawarto$é wszystkich wymiaréw .

1.5.14.11. Ustawienia pomiaru
Ustaw doktadnosc i styl funkcji pomiaru.

1. Wybierz funkcje Ustawienia pomiaru.

2. Wyswietli sie nastepujacy interfejs umozliwiajgcy ustawienie liczby wyswietlanych miejsc
dziesietnych.

3. Potwierdz i zapisz, a zmierzone dane zostang wyswietlone zgodnie ze zmodyfikowang liczbg
cyfr.

1.5.15. Widok
W panelu Widok dostepne sg nastepujgce funkcje :

r P00 I@B O DG

dynamic Top Bottom Left Right Front Back SW W ME
observation W |reframe Isometric  Is c:rnetnc Isometric  |sometric

D D view
1.5.15.1. Obserwacja dynamiczna

Odpowiednik polecenia ,3DORBIT” w CAD. Kliknij, aby przej$é¢ do trybu 3D. Rysunki maja
wspotrzedne Z, a segmenty przestrzeni mozna wyswietla¢ w 3D.

1. Kliknij opcje Dynamiczna obserwacja.
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2. Nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy i przeciggnij mysz, aby obejrzec rysunek z réznych
katow.

1.5.15.2. Model szkieletowy 2D
Rysunek wyswietlany jest w widoku 2D, co odpowiada widokowi z goéry.

1.5.15.3. Widok
1. Otworz rysunek.

2. Kliknij Dynamic View. Funkcja widoku jest wigczona tylko w stanie 3D. Obstuguje widok z
gory, widok z dotu, widok z lewej strony, widok z prawej strony, widok z przodu, widok z tytu,
potudniowy zachéd, potudniowy wschéd, pétnocny wschdd, pétnocny zachdd — tacznie 10
styléw wizualnych.

3. Kliknij dowolny kierunek widoku, aby przetgczyc sie na biezacy styl.

1.5.16. Bloki

( - - = GstarCAD View|
File FastWiew 3D view Projects Help

Extension tool

a8 & & a DX .

Drawing modification Text annotation Cloud note

_ 3

L?r:balt: A
Block Window ¥IsTable

1.5.16.1. Utworz

Zapisuje wybrane obiekty na rysunku jako bloki.

1.5.16.2. Eksploduj

Rozbija zawartos¢ bloku na pojedyncze elementy.

Create Explode Blockto  Block Gallery Tile Tile
library library path vertically horizontally

1. Kliknij, aby wybraé blok, ktéry chcesz rozbic .
2. Kliknij funkcje Rozbij , a blok stanie sie pojedynczym elementem.

Uwaga: Jesli istniejg zagniezdzone bloki, musisz zaznaczy¢ wiele eksplozji, aby przeksztatci¢ blok w
pojedynczy obiekt.

1.5.16.3. Blokuj do biblioteki
Zapisz bloki w lokalnej bibliotece blokdéw.

1.5.16.4. Biblioteka blokéw
Otworz lokalng biblioteke blokéw i wstaw bloki z biblioteki do rysunku.

1.5.16.5. Sciezka galerii
Ustawia Sciezke do lokalnej biblioteki blokéw.

1.5.17. Okno
W panelu Okno dostepne sg nastepujgce funkcje :

- = GstarCAD View

FastView Drawing modification Text annotation 3D view Extension tool Projects Cloud note Help

e B

Create Explode Blockto  Block Gallery Tile
library library path vertically

Block \ ] ¥lsTable
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1.5.17.1. Kafelek Pionowo

Rozmies¢ okna i ikony w sposob kafelkowy, aby nie zachodzity na siebie, w kierunku

pionowym.
1.5.17.2. Kafelek Poziomo

Rozmies¢ okna i ikony w sposéb kafelkowy, nienaktadajacy sie na siebie, w kierunku

poziomym.

1.5.17.3. Przetacznik okienny
Wyswietl liste okien i aktywuj wybrane okno jako aktualnie aktywne.

1.5.17.4. Zamknij wszystko
Zamknij wszystkie okna .

1.5.17.5. Kaskada
Spraw , aby okna nachodzity na siebie, a pasek tytutu pozostat widoczny.

1.5.18. Tabela
W panelu Tabela dostepne sg nastepujace funkcje :

FastView Drawing modification Text annotation 3D view Extension tool Projects Cloud note

e

Create Explode EBlockto Block Gallery Tile
library library path vertically  hori
Block \ ] ¥lsTable

1.5.18.1. Utworz tabele
Utworz nowg tabele w programie EXCEL i wstaw jg do programu.

1. Uruchom polecenie Utwérz tabele.

GstarCAD View

Help

2. Jezeli zainstalowany jest program EXCEL, system automatycznie uruchomi program EXCEL.

3. Zakoncz tworzenie tabeli w programie EXCEL.
4. Kliknij Dodatek. W dodatku EXCEL znajdziesz opcje AutoXlsTable.

5. Wybierz tabele i wybierz ,, Import zakresu ” z listy rozwijanej AutoXlIsTable.

6. System wyswietli okno dialogowe pokazane na ponizszym rysunku, wybierz , Tak”.

7. Wré¢ do oprogramowania, okresl punkt wstawiania tabeli i dokoncz tworzenie tabeli.

1.5.18.2. Aktualizacja tabeli
Modyfikuje zawartos¢ tabeli EXCEL i synchronizuje jg z oprogramowaniem .

1. Kliknij tabele w oprogramowaniu i powigzang z nig tabele EXCEL.
2. Modyfikuj zawartos¢ powigzane] tabeli EXCEL.
3. Zapisz i zamknij program EXCEL.

4. Uruchom polecenie aktualizacji tabeli w oprogramowaniu.

5. Wybierz obiekt tabeli powigzany z poprzednio zmodyfikowang tabelg programu EXCEL

W oprogramowaniu.
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6. Nacisnij Enter, aby potwierdzi¢, a wybrana tabela zostanie automatycznie zaktualizowana.

1.5.18.3 . Aktualizuj wszystkie tabele
Po wykonaniu tego polecenia system automatycznie aktualizuje wszystkie obiekty tabeli

utworzone za pomocg polecenia ,, Utwdrz tabele” na rysunku.

1.5.18.4. Edytuj tabele
Edytuj obiekt utworzony za pomocg polecenia ,,Utwdrz tabele” .

1. Uruchom polecenie Edytuj tabele.

2. Wybierz tabele do edycji. Ta tabela musi zosta¢ utworzona za pomocg polecenia ,,Create
Table” w tabeli Xls .

3. Po wybraniu obiektu tabeli system automatycznie otworzy go w programie EXCEL.
4. Zmodyfikuj w programie EXCEL.

5. Wybierz ,, Zakonicz ” z listy rozwijanej AutoXIsTable.

6. Wrd¢ do oprogramowania, aby dokoriczyé modyfikacje tabeli.

1.5.18.5. Zarzadzanie linkami plikow
Kojarzy tabele z lokalnym plikiem XLS.

1. Uruchom polecenie Zarzgdzanie tgczami plikéw.
2. Wybierz obiekt tabeli, a pojawi sie okno dialogowe pokazane na ponizszym rysunku.
3. Kliknij przycisk ,,Przegladaj”, aby otworzyé okno dialogowe wyboru pliku.

4. Wybierz plik XLS, ktory chcesz potaczy¢ z obiektem tabeli i kliknij ,Otwdrz”, aby powrdci¢
do okna dialogowego Menedzera taczy.

5. Aby zakonczy¢ edycje i zarzadzanie faczami, uzyj przyciskdw ,Zamien”, ,Usun”
i ,Aktualizuj” w oknie dialogowym.

1.5.18.6. Ustawienia sciezki
Ustawia metode sciezki do pliku EXCEL.

1. Uruchom polecenie ustawienia Sciezki, a pojawi sie okno dialogowe pokazane na
ponizszym rysunku.

2. W oknie dialogowym mozna ustawi¢ metode Sciezki do pliku EXCEL.

1.5.18.7. Zarzadzanie wyborem
Automatycznie oblicz obszar grafiki na podstawie zaznaczenia.

1. Uruchom polecenie ,Zarzgdzanie wyborem”, a pojawi sie okno dialogowe pokazane
ponizej.

2. Wpisz ,Krgg” w polu ,Nazwa” i kliknij przycisk ,,Nowa grupa” po prawej stronie.

3. Wybierz okrag.
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4. Nacisnij Enter, a element ,,Okrag” zostanie dodany do listy w oknie dialogowym ,Menedzer
wyboru”.

5. Uzyj tej samej metody, aby dodaé element ,,Prostokat” i wybierz prostokat jako skojarzony
z nim obiekt.

6. Kliknij ,,Zamknij”, aby wyjs¢ z Menedzera wyboru.
7. Witacz polecenie , Edytuj tabele”, wybierz tabele i naci$nij Enter, aby jg edytowad.
8. Zaznacz komorke po prawej stronie , Kota” i kliknij ikone Wstaw funkcje w dodatku.

9. W wyskakujgcym oknie dialogowym okresl obiekt jako ,Okrag”, a warstwe jako
»Wszystkie”, a nastepnie kliknij ,,OK”.

10. Uzyj tej samej metody, aby wstawic¢ funkcje obliczania pola prostokata.

11. Kliknij opcje ,, Zakoricz ” na liscie rozwijanej AutoXlsTable.

12. Wré¢ do oprogramowania, a tabela automatycznie obliczy pole kota i prostokata.
13. Powiekszaj i pomniejszaj prostokat, a dane w tabeli zmienig sie automatycznie.

1.5.19. Projekt

1.5.19.1. Importuj projekt

Kliknij Otworz projekt w menu Projekt, aby otworzy¢ rysunki projektu w chmurze w widoku
GstarCAD. Jednoczesnie ten modut obstuguje niektére Gstar CAD Funkcje zarzadzania w tle
365, takie jak przesytanie rysunkow, zarzgdzanie uprawnieniami cztonkéw projektu, edycja
informacji o projekcie itp.

1.5.19.2. Funkcja wspotpracy online

Waznym modutem programu GstarCAD View stuzgcym do wspdtpracy w biurze i zwiekszania
efektywnosci pracy jest wspodtpraca online, ktdra obejmuje trzy funkcje: Wiadomosci ,
Zarzgdzanie rysunkami i LiveCollab.

;
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» Wiadomosc¢ : Mozesz wysytac i odbiera¢ zwykty tekst, pliki i zdjecia. Ponadto mozesz takze
wysytaé rysunki CAD bezposrednio w sesji czatu.

» Zarzadzanie rysunkami: Rysunki w zarzgdzaniu rysunkami to rysunki wysytane przez
uzytkownika do grupowego lub indywidualnego czatu. Po tym, jak jedna osoba w zarzgdzaniu
rysunkami zmodyfikuje rysunek i zsynchronizuje go, inni uzytkownicy mogg przegladac
najnowsze modyfikacje w dowolnym czasie i miejscu dzieki funkcji synchronizacji.

> LiveCollab: Funkcja ta pozwala na jednoczesne ogladanie rysunku przez wiele osdb
jednoczesnie, a dziatania jednej osoby na rysunku mozna wyswietla¢ w czasie rzeczywistym

na terminalach innych uczestnikéw. Jednoczesnie mozna wysytac i odbiera¢ wiadomosci

podczas ogladania lub obstugi rysunku.

GaLarCAD View - (Sample.duws]

"

zespotu projektowego mogg wykonywac demonstracje online, adnotacje w czasie rzeczywistym,
komunikacje gtosowg i inne operacje na rysunkach. Modut LiveCollab udostepnia narzedzia adnotacji,
narzedzia do przegladania rysunkdéw, narzedzia warstw i narzedzia wyszukiwania tekstu.

GstarCAD View - [Sample.dwgl

GstarCAD ENT
@

| Building

=

“ G.T.M Project

| Gstarsoft

=
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O Search G.T.M Project

. G.T.M Project

m [Chat ge]
. Building
. Gstarsoft

Oa NP &

LiveCollab oferuje dwa tryy: tryb Shared View i tryb Autonomous Viewing . W trybie Shared View
moze istniec tylko jeden operator w tym samym czasie. W tym trybie interfejs operatora i poprawki
moga by¢ udostepniane cztonkom przegladajgcym w czasie rzeczywistym; w trybie autonomicznym
przegladajacy cztonkowie przegladajgcy mogg swobodnie obstugiwac rysunki, ale interfejs roboczy
operatora nie moze by¢ synchronizowany.
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1.5.20. Notatka w chmurze

GstarCAD View - [Sample.dwg]

Cloud note Help

Ly

—~—
Select Hide Text Leader Straight Rectangle Arrow  Ellipse  Sketch Rewcloud
naotation  annotation line line line

Notation toal

Panel Cloud Note zawiera 10 narzedzi do notacji :

1.5.20.1. Wybierz notacje
Po witgczeniu tej funkcji mozna wybrac¢ obiekt adnotacji na rysunku.

1. Jesli chcesz edytowac lub wybra¢ adnotacje, musisz najpierw klikng¢ te funkcje, aby
przetaczyc¢ tryb notatki .

2. Jedli nie ma potrzeby edytowania ani zaznaczania adnotacji, nalezy ponownie klikng¢ te
funkcje, aby wyjs¢ z trybu notatki .

1.5.20.2. Ukryj adnotacje
Ukryj catg zawartos¢ adnotacji na rysunku.

1. Kliknij Ukryj adnotacje, aby ukry¢ catg zawartos¢ adnotacji.
2. Kliknij ponownie, aby wyswietli¢ catg zawartos¢ adnotaciji.

1.5.20.3. Tekst
Oznacz zawartosc rysunku tekstem.

1. Wybierz funkcje adnotacji tekstowe;.

2. Mozesz zmodyfikowaé wiasciwosci adnotacji tekstowej (kolor tekstu, kolor wypetnienia)
lub uzy¢ wartosci domyslnej, aby utworzy¢ adnotacje tekstowa.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy miejsce, w ktorym chcesz wprowadzi¢ adnotacje, aby
wstawic adnotacje tekstowa.

4. Nastepnie wprowadz tekst (obstuguje tekst wielowierszowy).
5. Kliknij przycisk OK lewym przyciskiem myszy, a adnotacja zostanie utworzona.

6. Nacisnij klawisz ESC na klawiaturze lub kliknij przycisk Zamknij adnotacje, aby wyjs¢ z tej
funkcji. Jesli nie wyjdziesz, mozesz kontynuowac tworzenie.

1.5.20.4. Linia prowadzgaca
Oznacz zawartos¢ rysunku odnosnikami .

1. Wybierz funkcje adnotacji potencjalnego klienta.

2. Mozesz zmodyfikowaé wtasciwosci adnotacji potencjalnego klienta (kolor tekstu, kolor
wypetnienia, kolor linii, szerokos¢ linii) lub uzy¢ wartosci domyslinej, aby utworzyé adnotacje
potencjalnego klienta.
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3. Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktdrym chcesz dokona¢ adnotacji i wstaw
punkt poczatkowy adnotacji wiodgcej.

4. Przeciagnij mysz do punktu koricowego odcinka i potwierdz lewym przyciskiem myszy.
5. Nastepnie wprowadz tekst (obstuguje tekst wielowierszowy).
6. Kliknij przycisk OK lewym przyciskiem myszy, a adnotacja zostanie utworzona.

7. Nacisnij klawisz ESC na klawiaturze lub kliknij przycisk Zamknij adnotacje, aby wyjs¢ z tej
funkcji. Jesli nie wyjdziesz, mozesz kontynuowac tworzenie.

1.5.20.5. Linia prosta
Oznacz zawartos¢ rysunku liniami.

1. Wybierz funkcje S straight line .

2. Mozna modyfikowa¢ wtasciwosci adnotacji w postaci linii prostej (wybdr typu linii, kolor
typu linii, szeroko$¢ linii) lub mozna uzy¢ wartosci domysinej, aby bezposrednio utworzyc
adnotacje w postaci linii proste;j.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy miejsce, w ktorym chcesz dokona¢ adnotacji, aby wstawic
punkt poczatkowy adnotacji w postaci linii proste;j.

4. Przeciagnij mysz do punktu koricowego linii prostej i potwierdz lewym przyciskiem myszy.

5. Nacisnij klawisz ESC na klawiaturze lub kliknij przycisk Zamknij adnotacje, aby wyjs¢ z tej
funkcji. Jesli nie wyjdziesz, mozesz kontynuowad tworzenie.

1.5.20.6. Prostokat
Dokonaj prostokatnych adnotacji w zawartosci rysunku.

1. Wybierz adnotacje Prostokat.

2. Mozesz zmodyfikowa¢ wtasciwosci adnotacji prostokatnej (wybér typu linii, kolor
wypetnienia, kolor typu linii, szerokos¢ linii) lub mozesz uzyé wartosci domysinej, aby
utworzy¢ adnotacje prostokatna.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy miejsce, w ktérym chcesz dokonaé adnotacji, aby wstawié
punkt poczatkowy prostokatnej adnotacji.

4. Przeciggnij mysz do punktu koncowego prostokata i potwierdz lewym przyciskiem myszy.

5. Nacisnij klawisz ESC na klawiaturze lub kliknij przycisk Zamknij adnotacje, aby wyjs¢ z tej
funkcji. Jesli nie wyjdziesz, mozesz kontynuowac tworzenie.

1.5.20.7. Strzatka
Oznacz zawartos¢ rysunku strzatkami.

1. Wybierz funkcje Strzatka .

2. Mozesz zmodyfikowac¢ wtasciwosci adnotacji strzatki (wybor typu linii, kolor typu linii,
szerokosc linii) lub uzy¢ wartosci domysinej, aby utworzy¢ adnotacje strzatki.
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3. Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktdrym chcesz dokona¢ adnotacji i wstaw
punkt poczatkowy adnotacji strzatkowe;j.

4. Przeciagnij mysz do punktu koricowego strzatki i potwierdz lewym przyciskiem myszy.

5. Nacisnij klawisz ESC na klawiaturze lub kliknij przycisk Zamknij adnotacje, aby wyjs¢ z tej
funkcji. Jesli nie wyjdziesz, mozesz kontynuowadé tworzenie.

1.5.20.8. Elipsa
Oznacz zawartos¢ rysunku elipsami.

1. Wybierz funkcje Elipsa .

2. Mozesz zmodyfikowac wtasciwosci adnotacji elipsy (wybér typu linii, kolor wypetnienia,
kolor typu linii, szerokos$¢ linii) lub mozesz uzy¢ wartosci domysinej, aby utworzyé¢ adnotacje

elipsy.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktérym chcesz dokonaé¢ adnotacji i wstaw
punkt poczatkowy adnotacji elipsy.

4. Przeciagnij mysz do punktu koricowego elipsy i potwierdz lewym przyciskiem myszy.

5. Nacisnij klawisz ESC na klawiaturze lub kliknij przycisk Zamknij adnotacje, aby wyjs¢ z tej
funkcji. Jesli nie wyjdziesz, mozesz kontynuowad tworzenie.

1.5.20.9. Szkic linii
Do zawartosci rysunku dodawane sg adnotacje w postaci linii szkicu.

1. Wybierz linie szkicu funkcja.

2. Mozesz zmodyfikowac wtasciwosci adnotacji linii szkicu (kolor linii, szerokos¢ linii) lub uzy¢
wartosci domysinej, aby utworzy¢ adnotacje linii szkicu.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktérym chcesz wprowadzi¢ adnotacje i wstaw
punkt poczatkowy adnotaciji linii szkicu.

4. Nacisnij i przytrzymaj mysz, aby przeciggna¢ do punktu koncowego narysowanej recznie
linii, a nastepnie zwolnij mysz, aby dokonczy¢ rysowanie linii.

5. Nacisnij klawisz ESC na klawiaturze lub kliknij przycisk Zamknij adnotacje, aby wyjs¢ z tej
funkcji. Jesli nie wyjdziesz, mozesz kontynuowac tworzenie.

1.5.20.10. Chmura rewersyjna
Oznacz zawartos¢ rysunku liniami chmurki rewizji .

1. Wybierz funkcje Revcloud .

2. Mozesz zmodyfikowaé wtasciwosci linii chmury rewizji (kolor linii, szerokos¢ linii) lub uzy¢
wartosci domyslnych, aby utworzy¢ linie chmury rewizji.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktérym chcesz dokona¢ adnotacji i wstawic
punkt poczatkowy linii chmury rewizji .
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4. Nacisnij i przytrzymaj mysz, aby przeciggng¢ do punktu koncowego linii chmury , a
nastepnie zwolnij mysz, aby zakonczy¢ rysowanie linii chmury (moze to by¢ zamknieta linia
chmury ).

5. Nacisnij klawisz ESC na klawiaturze lub kliknij przycisk Zamknij, aby wyjsc¢ z tej funkcji. Jesli
nie wyjdziesz, mozesz kontynuowac tworzenie.

1.6. GstarCAD dla sieci Web
GstarCAD for W eb obejmuje dwie gtéwne funkcje: Ostatnie informacje i Informacje o

projekcie . Interfejs zaplecza zarzgdzania firmg znajduje sie w lewym dolnym rogu interfejsu
W eb. Po wejsciu do GstarCAD for W eb mozesz szybko wyswietli¢ ostatnio przeglgdane
informacje o rysunkach dla zalogowanego konta. Informacje te obejmujg nazwe projektu,
lokalizacje, status transformacji, rozmiar, rozmiar adnotacji i czas ostatniej aktualizacji. Pasek
wyszukiwania jest dostepny nad interfejsem operacyjnym, umozliwiajgc szybkie
indeksowanie wedtug nazwy projektu i czasu aktualizacji oraz obstuguje podglad rysunkéw
online.

C GstarGD for web = Recent G @ I Company rights expires on 2025-07-03
[ Gstarcap Ent
Draviog Lot pcited o o et
I3 Recent
B Project -
Drawing Locatio Project Name Transformation Status (3D Drawing) size Annotation Size
- Architectural-plan-0426.dwg XREF Building - 14MB - Za
- Sample.dwg G.TM Project 29.52KB @
space grid structure0704.dwg G.T.M Project B847.14KB
Company Mgmt backend
Total 3 10/page n G 1

Interfejs projektu umozliwia przegladanie przegladu projektéw. Pasek wyszukiwania nad tym
interfejsem umozliwia szybkg lokalizacje projektéw wedtug nazwy, czasu utworzenia i statusu
projektu. Funkcje tworzenia projektéw, zarzgdzania rysunkami i zarzagdzania projektami sg
spdjne z tymi w GstarCAD 365 Company Management Backend.

 GstarCAD for Web = Recent @A 2 Company rights expires on 2025-07-03 (.
[ GstarcaD ENT
Drawing : Last Updated o o Reset
B Recent
B3 Project -
Drawing Locatiol Project Name Transformation Status (3D Drawing) Size Annotation Size
- Architectural-plan-0428 dwg /XREF Building E 14MB - &
n Sample.dwg GTM Project 29.52K8 ©
space grid structure0704.dwg G.TM Project 847.14KB

Company Mgmt backend

lotal 3 10/page n Goto 1
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2. Charakterystyka Gstarsoft

2.1. Dtugotrwaty rozwoj

Od momentu powstania w 1992 r. firma Gstarsoft poswiecita sie rozwojowi oprogramowania
CAD. W 2001 r. firma rozpoczeta rozwdéj platformy GstarCAD, wprowadzajac pierwszg wersje
GstarCAD w 2003 r. Po dekadzie gromadzenia wiedzy specjalistycznej i udoskonalania
technologii firma Gstarsoft przebudowata rdzen GstarCAD
w 2011 r. Ta przebudowa obejmowata przyjecie zaawansowanych technologii, w tym
oryginalnego inteligentnego wyswietlania obszaréw, hierarchicznej wymiany pamieci
i adaptacyjnej kompresji danych graficznych. Te innowacje znacznie zwiekszyty wydajnosé
oprogramowania, poprawiajgc ptynnos¢ pracy z bardzo duzymi rysunkami ponad
pieciokrotnie.

Po kolejnych dziesieciu latach udoskonalania i testowania przez setki tysiecy uzytkownikéw
oprogramowanie stato sie wysoce stabilne i dojrzate, w petni wykorzystujgc zalety swojego
zrekonstruowanego rdzenia. Wydajno$é konwencjonalnych operacji edycyjnych, takich jak
czytanie i przechowywanie rysunkéw, powiekszanie i przesuwanie oraz przesuwanie
i kopiowanie, przewyzsza obecnie podobne produkty zaréwno w kraju, jak i za granica.

2.2. Innowacja

GstarCAD View zaspokaja potrzeby klientéw z réznych branz, w tym budownictwa,
energetyki, petrochemii, budowy statkéw i produkcji. Jego baza uzytkownikéw obejmuje
ponad 80 krajéw i regiondw na catym sSwiecie, generujac znaczne korzysci ekonomiczne
i spoteczne. Podczas opracowywania GstarCAD View firma Gstarsoft przestrzegata strategii
badan i rozwoju skoncentrowanej na niezaleznej innowacji podstawowych technologii.
Podejscie to obejmowato dogtebne badania w takich obszarach, jak architektura
oprogramowania, silnik wyswietlania, optymalizacja wydajnosci, przetwarzanie danych
i wspotpraca projektowa, co zaowocowato opracowaniem licznych podstawowych technologii
CAD.

Obecnie spotka wykorzystuje nastepujgce podstawowe technologie:

L.P.. Nazwa technologii | Opis technologii Pole

Algorytmy podstawowe i mechanizmy techniczne

1 Algorytm  sktadu | Algorytm stownika i tabeli sterownikéw umozliwia | Algorytm

tekstu inteligentng segmentacje stow i famanie wierszy dla | podstawowy
wielowierszowego | tekstu wielowierszowego. Ta technologia ulepsza
oparty na stowniku | silnik sktadu tekstu GstarCAD, czynigc go bardziej
i tabeli inteligentnym i  skutecznym w  obstudze
standardowych znakéw, znakéw interpunkcyjnych,
symboli matematycznych i symboli inzynierskich.

Algorytm osigga dwa kluczowe cele:

1. Zgodno$¢ z programem  AutoCAD:
zapewnia maksymalng zgodno$¢ z zasadami
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sktadu  tekstu  programu  AutoCAD,
zapobiegajgc pomytkom w uktadzie tekstu.

2. Poprawno$¢ w roznych $rodowiskach
jezykowych: zapewnia doktadny skfad
tekstu w jezykach o specjalnych zasadach
pisania, np. w jezyku tajskim.

Bazujac na | Gtéwne cechy obejmuja: Algorytm
wmlowarstyvowym 1. Technologia mapowania pamieci: Dzieki podstawowy
modelu piramidy, . ) . .
; zastosowaniu wielopoziomowej
technologii . L . L
. architektury pamieci podrecznej obrazéw i
mapowania . . N
L. . rownolegtej  optymalizacji  kluczowych
pamieci i \ " . .
. algorytmoéw mozliwe  jest szybkie
technologii . . . . .
o fadowanie, wyswietlanie i manipulowanie
obliczen . .
i obrazami rastrowymi.
rownolegtych,
udato nam sie 2. Mhniejsze wymagania sprzetowe:
osiggna¢ wydajne Technologia ta znacznie zmniejsza zasoby
przetwarzanie sprzetowe potrzebne programowi
bardzo duzych GstarCAD do przetwarzania bardzo duzych
obrazéw obrazdw rastrowych.
rastrowych. 3. Wsparcie wysokiej wydajnosci: Zapewnia
wsparcie wysokiej wydajnosci, skutecznie
rozwigzujgc problem opdzinien podczas
operacji na bardzo duzych obrazach
rastrowych.
Tréjwymiarowy Ten algorytm wykorzystuje technologie indeksu | Algorytm
algorytm  ukrytej | przestrzennego, wykorzystujac algorytm | podstawowy
warstwy partycjonowania przestrzeni quadtree do szybkiej
wektorowej analizy relacji okluzyjnych jednostek w przestrzeni
wykorzystujacy 3D. Usuwa niewidoczne powierzchnie w scenie
technologie poprzez technike back face culling i segmentacji
indeksu jednostek. W potgczeniu z wysoce zoptymalizowang
przestrzennego technologia przetwarzania réwnolegtego, podejscie
to umozliwia realistyczne i wydajne renderowanie
tréjwymiarowej sceny. Zapewnia niezbedne
wsparcie techniczne dla funkcji stylu wizualnego i
mozliwosci drukowania ukrytych warstw.
Efektywny Ten algorytm ulepsza obliczenia dtugosci krzywych | Algorytm
algorytm spline  poprzez integracje szybkiej logiki | podstawowy
rozwigzania konwergencji z konwencjonalng metody catki
krzywej splajnowej | Gaussa. W  poréwnaniu do  powszechnie
wykorzystujacy stosowanych algorytmow, podejscie to znacznie
metode catki | poprawia doktadnos¢ i wydajnosé¢ obliczen. Co
Gaussa i szybka | godne uwagi, poprawia wydajnos¢ podczas

logike zbieznosci

obliczania krzywych spline z duzg liczbg punktéw
kontrolnych, skutecznie eliminujgc opdznienie
podczas obliczen parametréw krzywych spline.
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Algorytm Ten algorytm ulepsza powszechnie stosowane | Algorytm
rozwigzywania metody poprzez wiaczenie filtrowania | podstawowy
samoprzeciec przestrzennego drzewa i zastrzezonych ulepszen,
polilinii przy uzyciu | aby szybko i dokfadnie oblicza¢é samoprzeciecia
filtrowania drzew | polilinii. Osigga najwyzszg doktadnos$¢ i wydajnos¢
przestrzennych obliczeniowg w skali miedzynarodowej. Ponadto

algorytm utrzymuje doskonatg

zgodnos¢ i wydajnosc linii tamanych z duzg liczba

weztow.
Technologia Ta technologia wykorzystuje metody 2D | Algorytm
dynamicznej edycji | parametrycznych ograniczen do parametryzacji | podstawowy
blokéw duzej liczby blokédw o podobnych cechach.
wykorzystujgca Uzytkownicy mogg dynamicznie dostosowywac cate
ograniczenia bloki lub okreslone czesci w razie potrzeby,
parametryczne 2D | zwiekszajagc mozliwos¢ ponownego wykorzystania

danych projektowych. GstarCAD jest jedynym

produktem 2D CAD, oprécz AutoCAD, ktéry oferuje

technologie dynamicznej edycji blokdw.
Technologia Ta opatentowana technologia wykorzystuje | Innowacja

podgladu w czasie
rzeczywistym  do
edycji

wydajne algorytmy geometryczne, aby zapewnic
podglady w czasie rzeczywistym wynikow edycji
podczas typowych operacji CAD, takich jak ciecie,
rozszerzanie i wypetnianie. Znacznie zwieksza
wydajnos¢ rysowania dla projektantow,
umozliwiajgc im natychmiastowe zobaczenie zmian
podczas pracy.

scenariusza

Technologia Ta technologia rozwigzuje problemy ze zgodnoscig | Mechanizmy
tolerancji btedow | lokalnych danych i btedy, ktére mogg wystgpi¢ w | techniczne
rysunku  CAD z | rysunkach CAD po wielokrotnej edycji. Analizujgc i
wykorzystaniem klasyfikujgc btedy w duzych wolumenach danych
Big Data CAD, automatycznie koryguje btedy, aby zapewnic

prawidtowe wyswietlanie rysunkéw CAD. Zapobiega

to problemom, w ktérych rysunkdédw nie mozna

otworzy¢ z powodu btedédw lokalnych danych,

znacznie zwiekszajac tolerancje btedéw rysunkow

GstarCAD.
Technologia Ta technologia wykorzystuje dane graficzne CAD i | Mechanizmy
przechowywania wzorce uzytkowania uzytkownikdw, w potaczeniu z | techniczne

danych graficznych
CAD w chmurze

internetowym magazynem w chmurze, aby
oferowac inteligentne hierarchiczne
przechowywanie dla ogromnych zestawdw danych.
Zapewnia funkcje takie jak kontrola uprawnien,
elastyczne rozszerzanie, zarzadzanie cyklem zycia i
szyfrowanie bezpieczenstwa danych. Te mozliwosci
zapewniajg spojnos¢, dostepnosé, tolerancje
btedéw i bezpieczenstwo przechowywania danych.
Ponadto umozliwia synchronizacje danych wielu
terminali i ujednolicone przechowywanie w
chmurze dla rysunkéw CAD.
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10 Technologia Ta technologia zwieksza wydajnos¢ wyswietlania | Algorytm
poprawy ztozonej grafiki poprzez integracje technologii | podstawowy
wydajnosci wyswietlania warstwowego przestrzennego drzewa
przetwarzania z separacjg danych, buforowaniem i fadowaniem na
wyswietlacza zadanie. Operacje te zmniejszajg wykorzystanie
graficznego o | pamieci i zwiekszajg szybkos¢ rysowania GstarCAD,
lekkiej konstrukcji | a takze poprawiajg doktadno$¢ i integralnosc¢

wyswietlania grafiki.

11 Technologia Ta technologia zwieksza wydajnos¢ wyswietlania | Mechanizmy
wyswietlania Smart | grafiki wielkoformatowej i ptynno$¢ operacyjng | techniczne
Area poprzez ekranowanie i przetwarzanie danych spoza

ekranu. Wykorzystuje GPU do réwnolegtych
obliczen danych, optymalizujgc w ten sposdéb
ogoblne wrazenia uzytkownika.

12 Technologia Ta technologia stosuje adaptacyjne techniki | Algorytm
adaptacyjnej kompresji do modeli 2D i 3D, aby wydajnie | podstawowy
kompresji danych | generowa¢ i kompresowaé dane graficzne.
graficznych Zmniejsza wykorzystanie pamieci i zwieksza

predkos¢ operacyjng, optymalizujgc dane na
podstawie ich specyficznych cech.

13 Inteligentna Ta technologia skutecznie analizuje i przetwarza | Algorytm
technologia analizy | parametryczne informacje o cechach ztozonych | podstawowy
i przetwarzania | elementéw graficznych, znacznie zmniejszajac
ztozonych wykorzystanie pamieci. Inteligentnie dostosowuje
elementow sie do roinych form elementéow graficznych w
graficznych oparciu o wymagania srodowiskowe, zwiekszajgc w

ten sposéb  wydajno$¢  rysowania  przez
uzytkownika.

Gtéwna innowacja technologiczna

14 Technologia Technologia ta wykorzystuje szereg technik, w tym | Mechanizmy
optymalizacji wydajne modele zarzadzania pamiecia, | techniczne
wydajnosci duzych | optymalizacje instrukcji CPU, akceleracje GPU i
systemow obliczenia réwnolegte, aby zwiekszy¢ wydajnosc
oprogramowania duzych systemdéw oprogramowania. Te metody

tacznie zwiekszaja wydajnos¢ platformy GstarCAD,
osiggajac wiodacy w branzy poziom wydajnosci.

15 Technologia Ta technologia zwieksza przepustowos¢ danych | Algorytm
zarzadzania oprogramowania i wydajnos¢ systemu poprzez | podstawowy
pamiecia  danych | przechowywanie i przetwarzanie danych CAD we
CAD oparta na | fragmentach. Skutecznie zarzadza ogromnymi
fragmentach danymi encji, zapobiega waskim gardiom

wydajnosci i utrzymuje wydajnos¢ systemu.
Ponadto  wykorzystuje  pule pamieci do
rownomiernego przechowywania danych,

zmniejszajac fragmentacje pamieci, optymalizujac
wydajnos¢ sprzetu i poprawiajgc predkosc
przechowywania.
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16 Technologia Tradycyjne formaty danych graficznych CAD s3 | Scenariusze
przyrostowego ztozone, nie majg wbudowanego zarzadzania | zastosowan,
przechowa\{ania wer.sjami ,i sk.utkuja duzymi rozmiarami plikdow, .c? Mechanizmy
danych graficznych | moze by¢ nieefektywne w przypadku transmisji techniczne
CAD z mozliwoscia | sieciowej.  Nasza  opracowana  technologia
Sledzenia wersji rozwigzuje te problemy, wdrazajagc przyrostowe

przechowywanie z mozliwoscig sledzenia wersji. To
podejscie zapewnia system zarzadzania osig czasu
dla danych graficznych, przechowujgc dane jako
kombinacje podsumowan i przyrostowych zmian.
Zmniejsza to obcigzenie pamieci masowej i
transmisji, zwiekszajac ogdlng wydajnos¢ pamieci
masowe;j.

17 Technologia Ta technologia pokonuje ograniczenia pobierania i | Mechanizmy
indeksowania dystrybucji na poziomie encji w bazach danych | techniczne
rozproszonej bazy | grafowych poprzez implementacje rozproszonego
danych grafow indeksowania. Umozliwia szybkie pobieranie i

aktualizowanie  danych grafowych, znacznie
poprawiajac wydajnosé i skalowalnosé.

18 Technologia Tradycyjne graficzne zarzadzanie wersjami baz | Scenariusze
graficznego danych zazwyczaj opiera sie na wersjonowaniu | zastosowan,
zarza.dza.nla opartym Ina F,)l.lka?h_’ kto!’t.-:' czesto.me Jest. w sta.\n!e Mechanizmy
wersjami baz | zachowac spéjnosci w réznych plikach. Niezaleznie techniczne
danych na | opracowana przez naszg firme technologia
poziomie projektu | graficznego zarzadzania wersjami baz danych na

poziomie projektu zapewnia spdjne wersjonowanie
we wszystkich plikach w projekcie. Takie podejscie
zwieksza integralnos¢ zawartosci pliku i zapewnia,
ze wszystkie komponenty projektu pozostajg
zsynchronizowane.

19 Poréwnanie Ta technologia umozliwia poréwnywanie wersji | Scenariusze
danych graficznych | danych graficznych na poziomie encji i zapewnia | zastosowan
i technologia | rozwigzania do  rozwigzywania  konfliktow.
rozwigzywania Rozwigzuje problemy zwigzane ze $ledzeniem wersji
konfliktow danych graficznych i scalaniem danych miedzy

réznymi uzytkownikami, zapewniajac
bezproblemowg integracje i spdjnosc.

20 Zrdznicowana Gdy cztonkowie zespotu projektowego | Scenariusze
technologia wspotpracujg nad projektami, ztozone relacje | zastosowan,
sterowania w | danych moga wynikaé z odniesied krzyzowych i

systemach CAD

nieréznicowanych odniesien, co moze negatywnie
wptyng¢ na doswiadczenie uzytkownika. Nasza
zrdéznicowana technologia sterowania pozwala
projektantom filtrowac dane graficzne w rysunkach
DWG na podstawie wymagan projektu. Zmniejsza to
zaktdcenia spowodowane nieistotnymi danymi,
zaspokaja potrzeby uzytkownikbw w zakresie
zrdéznicowanego  wykorzystania danych oraz
zwieksza wydajnos¢ operacyjng i doktadnosé.

Mechanizmy
techniczne
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21 Technologia Ta technologia umozliwia uzytkownikom szybkie | Scenariusze
zarzadzania tworzenie i dostosowywanie szablonéw widoku | zastosowan,
filtrowaniem danych  dostosowanych do ich potrzeb .

o e L .| Mechanizmy
odniesien zawodowych. Umozliwiajac precyzyjne filtrowanie techniczne
zewnetrznych  w | odniesied  zewnetrznych, zwieksza  wygode
systemie CAD uzytkownika i usprawnia przeptyw pracy zgodnie z

indywidualng wiedzg specjalistyczna.

22 Technologia Technologia ta umozliwia uzytkownikom | Scenariusze
$ledzenia zmian w | dynamiczne S$ledzenie i reagowanie na zmiany | zastosowan,
czasie . danylch graﬁcznyc.h w czas‘ie rzeczywistym pod‘cz'as Mechanizmy
rzeczywistym CAD | wspdlnego projektowania CAD. Zapewniajac techniczne
Reference natychmiastowe aktualizacje modyfikacji, znacznie

zwieksza wydajnosé wspdlnych wysitkow
projektowych.

23 Technologia druku | Ta technologia obejmuje specjalistyczny sterownik | Mechanizmy
wielkoformatoweg | druku, ktéry zwieksza doktadnos¢ drukowania | techniczne
o dtugich i ztozonych obrazéw. Zapewnia wysokiej

jakosci wydruki wielkoformatowe, poprawiajac
szczegdtowosé i precyzje.

24 Technologia Technologia ta umozliwia rasteryzacje grafiki | Algorytm
przetwarzania wektorowej wielkoformatowej, zwiekszajac | podstawowy
obrazu rastrowego | stabilnos¢ i jakos¢ wydrukéw  graficznych

wielkoformatowych.

25 Technologia Ta technologia charakteryzuje sie jgdrem o niskim | Mechanizmy
architektury sprzezeniu zaprojektowanym z mechanizmem | techniczne
oprogramowania wysytania wiadomosci, ktéry dziata niezaleznie od
CAD dla systeméw | podstawowego systemu operacyjnego. Rozwigzuje
wielooperacyjnych | ona problemy z przetwarzaniem danych w warstwie

rdzenia CAD na rdéznych platformach, zwiekszajac
stabilnos¢ i wydajnosé jadra w srodowiskach takich
jak Android, iOS i strony internetowe.

26 Technologia Ta technologia oferuje kompleksowy interfejs | Mechanizmy
interfejsu rozwoju | rozwoju wtérnego, ktéry jest wysoce kompatybilny | techniczne
wtérnego z gtéwnymi miedzynarodowymi produktami CAD.

Umozliwia kompilacje i wykonanie tego samego
kodu Zrédtowego w GstarCAD, a takze w wiodacych
globalnych systemach CAD, upraszczajgc w ten
sposéb proces migracji oprogramowania aplikacji
dla deweloperéw wtoérnych.
Technologia analizy | Ta technologia umozliwia bezposrednie fadowanie i | Algorytm
27 i uruchamiania | wykonywanie programéw binarnych FAS/VLX | podstawowy

FAS/VLX

skompilowanych przy uzyciu VLISP na platformie
GstarCAD. Obstuguje szerszy zakres
oprogramowania do tworzenia oprogramowania
wtérnego, zapewnia bezpieczeAstwo  kodu
zrédtowego  VLISP i zwieksza  wydajnosc
wykonywania programoéw VLISP.
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2.3. Niezawodnos¢ i stabilnos¢

GstarCAD 365 jest zaprojektowany do ciagtej i bezprzerwowej pracy. Jesli oprogramowanie
napotka problem z powodu probleméw z dostepem do serwera lub btedéw s$rodowiska
systemowego, wyswietli odpowiedni monit. Jesli dostep do serwera jest niedostepny i nie
mozna ukonczyé logowania do konta, pojawi sie okno dialogowe z powiadomieniem
uzytkownika. Po rozwigzaniu problemu z pofgczeniem miedzy klientem a serwerem mozna
ponownie zalogowac sie do oprogramowania i uzywac¢ go normalnie. W przypadkach, gdy
uszkodzenie pliku uniemozliwia. Aby przywréci¢ normalne dziatanie programu GstarCAD
View, wystarczy po prostu ponownie zainstalowa¢ oprogramowanie na komputerze
klienckim.

GstarCAD 365 jest zasobooszczedny, wymaga stosunkowo niskiego uzycia dysku twardego i
pamieci. Jednak uzytkownikom czesto przetwarzajgcym ztozone lub wielokrotne rysunki
zaleca sie zainstalowanie 64-bitowego systemu operacyjnego i przydzielenie wystarczajacej
ilosci pamieci, aby zapobiec awariom systemu spowodowanym niewystarczajgcymi zasobami.

Chociaz GstarCAD 365 spetnia wysokie standardy niezawodnosci i stabilnosci, czynniki
zewnetrzne, takie jak problemy z systemem operacyjnym, konflikty $rodowiska
oprogramowania, ograniczenia pamieci, awarie dyskéw twardych lub przerwy w dostawie
pradu, moga nadal powodowac anomalie. Aby zabezpieczy¢ pliki projektowe, GstarCAD View
oferuje wiele metod ochrony, takich jak przechowywanie obrazéw w chmurze, minimalizujac
potencjalng utrate danych podczas nieprzewidzianych zdarzen.

2.4. Kompatybilnos¢ plikow
GstarCAD 365 zostat zaprojektowany tak, aby spetnia¢ potrzeby wstecznej kompatybilnosci,
a jednoczesnie umozliwiaé uaktualnienia wersji zgodnie z przysztymi osiggnieciami.
Uaktualnianie nie wptywa na wydajno$¢ ani dziatanie systemu, zapewniajagc ochrone
wczesnych zasobdéw danych.

1. Wsteczna kompatybilnos¢:

e Wersje oprogramowania z réznych okreséw sg kompatybilne wstecz.

e Aktualizacja wersji oprogramowania jest prosta, a dziatanie systemu pozostaje
niezmienione podczas procesu aktualizacji.

2. Aktualizacje na czas:

e Firma Gstarsoft zobowigzuje sie do niezwlocznego dostarczania najnowszych wersji
oprogramowania.

e Kazda wersja oprogramowania jest poddawana rygorystycznym testom majgcym na celu
sprawdzenie jej niezawodnosci i stabilnosci przed oficjalnym udostepnieniem.

Pliki i dane GstarCAD 2D CAD sg w petni zgodne z programem AutoCAD. Dane historycznych

rysunkdw mozna otwieraé, edytowac i zapisywaé bezposrednio bez zadnej konwersji, co

zapewnia bezproblemowg wymiane danych z partnerami nadrzednymi i podrzednymi.

GstarCAD View moze otwierac i zapisywac najnowsze wersje plikbw DWG/DXF z 2018 r.

i jest zgodny z wersjami AutoCAD od 2.5 do 2023 r., osiggajac petng dwustronng zgodnos¢ bez

koniecznosci konwersji wersji.
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Oproécz plikdw rysunkowych, GstarCAD obstuguje réwniez rdozne pliki danych uzywane
w oprogramowaniu testowym, takie jak:

e Pliki czcionek (.shx)

e Pliki typu wiersza (.lin)
e kreskowania (.pat)

e Pliki aliaséw (.pgp)

e arkuszy (.dst)

e Pliki slajdéw (.sld)

e Pliki skryptow (.scr)

Ponizsza tabela ilustruje zakres rysunkéw i plikdw danych, z ktédrymi zgodny jest program
GstarCAD:

Zgodny przedmiot GstarCAD 365
Wersja 2.5-2018 DWG/DXF \
Pliki szablonéw ( *.DWT) v
Pliki standardowe ( *.DWS) v
Pliki czcionek ( *.shx) v
Pliki typu linii ( *.lin) v

GstarCAD moze bezposrednio odczytywacd i zapisywac rézne wersje formatow DWG i DXF. Te
standardowe dwuwymiarowe formaty rysunkdéw zapewniajg zgodnos$¢ danych z szerokg gama
podobnego oprogramowania, a takze aplikacjami nadrzednymi i podrzednymi, ktore
obstugujg te formaty, takimi jak CAD, CAPP, CAM, CAE, PLM, PDM i innymi produktami.

2.5 . Bezpieczenstwo

GstarCAD 365 wdraza kompleksowg strategie bezpieczeristwa, aby zapewni¢ stabilne
dziatanie systemu. Obejmuje ona cztery kluczowe aspekty: szyfrowanie, uwierzytelnianie,
integralnos¢ danych i niezaprzeczalnos¢, spetniajgc wymagania bezpieczenstwa systemoéw
informatycznych przedsiebiorstw.

Platformy GstarCAD 365 regularnie komunikujg sie z serwerem w celu weryfikacji autoryzacji
licencji. Dopdki serwer dziata normalnie, platforma moze uzyskaé¢ do niego dostep bez
probleméw. GstarCAD 365 obstuguje nieprzerwang prace 24/7.

125



{J GstarcnD 365

B https://www.gstarcad.pl/



