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Rozdziat 1  GstarCAD Mechanical 2023: Wprowadzenie

Podsumowanie

Oprogramowanie GstarCAD Mechanical obejmuje wszystkie dziedziny projektowania mechanicznego. Dostarcza
najnowszg biblioteke standardowych czesci, symboli oraz narzedzi do wymiarowania zgodnie z normami obowigzujgcymi
w roznych krajach, bedgc kompatybilnym z rysunkami ACM. Znormalizowany i inteligentny projekt mechaniczny znacznie

zwieksza wydajnosé projektantdw i pomaga im w realizacji doktadnych pomystéw na produkty.

Miedzynarodowe standardy kreslenia i zgodnos¢ z rysunkami ACM

Oparty na standardach

GstarCAD Mechanical dostarcza miedzynarodowe standardy kreslenia, takie jak ANSI/BS |/ CSN/DIN / GB / GOST
/ 1SO [/ JIS, ktére mozna tatwo dostosowaé, pomagajgc inzynierom spetni¢é wymagania projektowe poprzez

konsekwentne upraszczanie procesu projektowania mechanicznego na rynku globalnym.

Bezproblemowe wyswietlanie danych

GstarCAD Mechanical moze dokfadnie odczytywaé i wyswietla¢ kompletne dane bazowe rysunkéw AutoCAD
Mechanical i odwrotnie. Ptynnie wyswietla dane, w tym bloki tytutowe, dymki, liste czesci, BOM, teksture powierzchni,

ramke kontrolng funkcji, symbole spawania itp.

| Standard Standard elen
Stardard 4 [§21150 - Double-clck !
[ & Bl ="
G CSN
M eazurement: -El & DIN
& GEB
& GOST
Srale @@ 150
L I P RPN P E‘ @ JIS

N
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Profesjonalne narzedzia upraszczajgce projektowanie mechaniczne _
2D

/D .'

Une Polyline Circle  rc /,/ Center Line
| comane
Linia sSrodkowa DrawingLdwg = beftdrive3d, |
@ Center Mark
GstarCAD Mechanical wzbogaca funkcjonalno$¢ narzedzi rysunkowych opartych Q C 3] oo st
’_— Centerline Cross in Corner

mechanicznego. Funkcja linii $rodkowej moze poméc uzytkownikom w doktadnym Q C 77 cemeos wsewe

na platformie GstarCAD zgodnie ze specjalnymi wymaganiami projektowania

{: Centerline Cross in Holes

i szybkim tworzeniu linii Srodkowych na warstwach zgodnie z wymaganiami réznych

. 3 {L «* Centerline Cross with Hole
mechanizmow. O C
3 C

enterline Cross with Angles

\x‘

V \ Centerline Cross On Full Circle
1
| Select the C-Line to create Cline Mode: | XLine v
= — . l— ‘;‘ NG
] Pxo| X Podczas tworzenia widoku wyréwnujgcego dla geometrii, linia
\%s /K/ 4 X L konstrukcyjna pomaga poprawi¢ wydajnos¢ projektowania. Dla
~Q: O”\g’- O jL“ EN) lepszego rozroznienia i zarzadzania, linia konstrukcyjna
/_' S ! - automatycznie lokalizuje sie we wtasciwej warstwie. Bedzie ona
- niewidoczna podczas drukowania.
Cancel |

Prostokat

Polecenie Prostokat (RECTANGLE) moze tworzy¢ réznego rodzaju prostokaty i kwadraty a takze pomagac¢ uzytkownikom

w wygodnym i elastycznym umieszczaniu prostokgta w okreslonej pozycji bez dalszych modyfikacji i powtarzalnej pracy.

E Rectangles . [ _.
Select the method of creating rectangles or squares
Rectangle 'Square
2
‘ o % |
= 1D : ‘ 1
2
1=
L. ] o] [
— T
2
1* ] = .l. 1= l 1
2
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Fazowanie

Szybko aktualizuj rysunki dzieki zaawansowanym narzedziom, ktére
umozliwiajg uzytkownikom edycje poprzednich operacji, oszczedzajgc
cenny czas projektowania. tatwa ponowna edycja elementéw jest
mozliwa bez Kkoniecznosci usuwania i ponownego tworzenia
oryginalnego elementu. Na przyktad, aby zmieni¢ rozmiar fazy przy
uzyciu oryginalnych parametrow okna dialogowego, wystarczy

dwukrotnie klikng¢ faze.

Kreskowanie

i
N

450

Options

[] Irm Geometry

[¥] Insent dimension on chamfer
Charfer dimension representation

[%1
=

Sha e

N

£ Chamer R
See
Fist chanfer length
. -
Select second chamfer length or angle
© Second chamfer lengihc
10 -
=) Chamfer Angle:
15 0y

Mozna tatwiej rozrozni¢ czesci przekroju i widoku szczegétowego za pomocg wzoréw kreskowania. GstarCAD Mechanical

zawiera kreskowanie zdefiniowane przez uzytkownika, kreskowanie powigzane i kreskowanie predefiniowane.

Pattern Type

[ Label contents...

[ Predefined

Pattern Properties

Pattern: [ANSI31

Custom Pattern;
Scale:
Angle:

Spacing

Factor:

| Double

| Calculate Baundary

Adapt hatch distance at less than

5 hatchlines

ok || Cancel ||
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tatwiejsze tworzenie dokumentacji mechanicznej dzieki narzedziom do wymiarowania i adnotacji

symboli

— Ry

Power Dimension

Funkcja GstarCAD Mechanical Power Dimension znacznie
zmniejsza nakfad pracy zwigzany z wymiarowaniem rysunku
technicznego. Pomaga uzytkownikom tworzyé wiele typéw
wymiaréw za pomocg jednego polecenia, elastycznie definiowac styl
i zawartos¢ wymiaru, dodawac tolerancje i dopasowanie do wymiaru,
modyfikowa¢ metode reprezentacji w celu wyswietlenia wtasciwosci

wymiaru, dodawac zawartosc¢ inspekgji dla petnego efektu wymiaru.

Wiele wymiaréw

Funkcja wielu wymiarow moze wsadowo tworzy¢ wiele wymiarow
réwnolegtych, wymiaréw wspétrzednych, wymiaréw osi i wymiarow
symetrycznych oraz inteligentnie rozpoznawac przestrzen wymiaréw

i umieszczac¢ je na odpowiednich warstwach. Dzieki temu znacznie

General [Inspeclionl Geometry ]

Units |

<<xX>>

Representation Text
[t ) [ ] [ ]
Yalue Properties
Evactdistance  1748.26350464
Precision: 2 =

[ 0K J [ Cancel ] [ Help }

| Paralel [ Oidinate | Shalt/Symmeti|

&l Display dimension text editor for
— every dimension

Alignment
@ Inside Out(l) Outside In(0)
] Both Ases

[ Rearange into a New Style

.. . . s . . 4, Selelct Additional Contour
uproscisz zadanie tworzenia i edytowania wymiarow. S
ok | [ cencel | [ Hep
| /loo15A8 _ {/]o0o15/AlB -
7l0.005 83 85 5 - -
= ?§ ‘?§ 3| 83 OE - /lo.o12AjB
1 1 - - [=]
?53 9 R ; ~ ?Q - Ra32 — Ra1.6 Ra32
' = p— i 7 o v
B - - - -y - - — S —]
7- - 1 _ 1 i \ ) 2 A ]
T Y ' ' q
A -_ 1 v L Le s |[ 15 | 82
11 B o
.38 1. 31 |15 |13_|_14] _ 87 A
N 256
Notatka linii odniesienia
2510 SNET
#115 L 1825910

Funkcja Notatka linii odniesienia moze tworzy¢ adnotacje dla grafiki
i dodawac informacje o wielu funkcjach, aby wyswietla¢ rzeczywiste
cechy okreslonego mechanizmu. Balon jest potagczony z wybranym
Gdy obiekt

odpowiednio zmieni swojg pozycje.

obiektem graficznym. sie poruszy, adnotacja

Edycja wymiaréw
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Narzedzie do edycji wymiaréw moze szybko rozcigga¢, dodawac lub tgczyé wymiary i sprawdzaé wymiary, a takze
pomagac uzytkownikom w doktadnej edycji wymiarow.
30

| [= Dimension Overdra

Select the placement type of the dimension to resolve the
issue of one dimension being over drawn by another.

© Replace

Chropowatos¢ powierzchni

GstarCAD Mechanical dostarcza ponad 11 rodzajow symboli opisowych, w tym symbol chropowatosci powierzchni,
tolerancje ksztattu i potozenia, symbol spawania, symbol identyfikatora uktadu odniesienia, czgstkowy element odniesienia,
stozek i nachylenie itp. Symbole te mogg by¢ dotgczane do obiektéw docelowych lub wymiaréw. Mogg one automatycznie
dostosowywac sie do rysunkéw poprzez przesuwanie lub skalowanie i tworzyé standaryzowane wymiarowanie
inzynieryjne. Symbol chropowatos$ci powierzchni jest jednym z najpopularniejszych narzedzi do adnotacji w projektowaniu

mechanicznym; spetnia r6zne wymagania opiséw podczas procesu projektowania.

[ Surface Texture e
RevisioS0 1302 - 2002(E) |
Symbol | Loadsiand Teal \
Options Libray
® Basic symbol Name ‘
\/ :’1 ::: removal \/ [F] Force tai (\/ ) Place as majorky symbol .
Material emoval
Requirements Symbol2
Insertsymbot &+ il
c
=l
A =
A =
) - B |
[Cadd ] [Cimpot. |
(Gl
— (k] [ Conen

ReviioS0 1101 - 2012E)
Symbol | Leades and Text

Tolerancja ksztattu i potozenia e =

‘ -
Mozna tworzyé symbole toleranciji ksztattu i potozenia, ktére /C ;: :7 i ,i ; ,C :
zostang przypisane do tekstowych opisow wymiaréw, opiséw

otworéw, opiséw gwintdéw oraz linii odniesienia. Symbole

tolerancji ksztattu i potozenia powinny réwniez byé =
umieszczane z zachowaniem zgodno$ci z miedzynarodowymi || - &=
[ setinge. o) J

normami rysunkowymi.
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Symbole spawania

Funkcja linii odniesienia symbolu spawania pozwala
dodawac¢ cechy spawania do geometrii w celu wyswietlania
kompleksowych informacji o spawaniu. Moze zawierac
wszystkie style wymiaréw zgodnie z aktualnymi standardami

rysowania.

Import do biblioteki

Uzytkownicy mogg doda¢ dowolng nowo utworzong linie odniesienia symbolu do biblioteki symboli.

£ Welding(1S0) ]
Revisionl S0 2553.1992, 1S0 4063 2008
Symbol | Leades and Text
J A Elp sides Name
Fip symgol
Requrements Symboll
Symbol2 w
Symboid
= & ! )
e —
J (
/ ™
5
[ Add | [ Impot
Dear
[ setnge.. | o) [Comes
Wstawianie

standaryzowanych symboli do rysunku pozwala zaoszczedzi¢ sporo czasu podczas wymiarowania. Symbol jest dotgczony
do geometrii, gdy geometria sie porusza, symbol odpowiednio podgza za obiektem.

215 HIl )

/ Ra3Z

o)
[t

Numer pozyciji i lista czeSci

18 107"
] Rz32 [ mte—_| [0 02]f]
- | |
i — 1 . ] ]
‘ L
' =
| \D | | |
! |
0
“m
50+0.01 - E
Doktadne zarzadzanie danymi i raporty
3 4

W poréwnaniu do recznego wymiarowania, GstarCAD
Mechanical jest znacznie prostszy i skuteczniejszy.
Numer pozycji i lista czesci mogg by¢ inteligentnie
powigzane z czesciami mechanicznymi i aktualizowane
po wykryciu zmian informacji o czesciach. To zmniejsza
koszty niektdrych btednych informacji spowodowanych
rejestrowaniem, rozpoznawaniem i sortowaniem.
Dodatkowo pomaga zmniejszy¢ znaczne obcigzenie

pracg i zapewnia doktadno$¢ danych.
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Ekstrakcja danych BOM

BOM moze kompleksowo wyswietla¢ cechy czesci sktadowych. Koordynuje wszystkie informacje o danych czesci
sktadowych oraz kontroluje zmiany globalne. GstarCAD Mechanical obstuguje wyodrebnianie danych BOM z plikéw DWG
w celu lepszego ponownego wykorzystania, promujac bardziej wydajng i doktadng wymiane danych projektowych oraz

utatwiajgc wczesniejszg wspotprace miedzy grupami projektowymi i produkcyjnymi.

H
:8 BOMKEY | ITEM NAME PARTNUMBER Qry MATERIAL DIM BOM_UNITS NOTE
2 7183 1  |Bearing BRVS-007-3 2 UHMWPE int.@85xext.0120x16 2 00000
3 71C3 2 |Vertical SD Shaft VSDS-007-2 2 Mild Steel D90 x 950mm 2 00001
4 71E4 3 |Hypoid Gear3 HG3-007-7 2 Mild Steel P80x40x3 2 00002
5 71C6 4  |Gear Box Case GBC-007-1 1 Alloy Cast Iron 1398x1270 1 00003
6 71C9 5 Pin Fastener Radial PFR-007-9 1 Commercial Steel D40x50mi 1 00004
7 71CD 6 Pin Cap Stuck PCS-007-8 6 Commercial Steel D60x120ma 6 00005
8 71D0 7 Outter Cap OTC-007-10 1 Allo Cast Iron ©200x80mm 1 00006
S 7103 8 |HexBolt HBT-007-11 6 Steel Carbon M26x70x2.5 6 00007
SLll  71D9 9 |Transversal Shaft Geared TSG-007-4 3 Mild Steel D75x750me 3 00008
i88 7106 10 |Hypoid Gear 2 HG2-007-6 1 Mild Steel P40x20x2 1 00009
13 71E0 12 |Hypoid Gear 1 HG1-007-5 2 Mild Steel P120x60x5 2 00010

Wykresy otworow skojarzonych

Hole Chart (GMHOLECHART)

Creates coordinate dimensions
H for hol k )
GstarCAD Mechanical dostarcza Gimensions theszmof those
holes, and generates 2 hole
chart for that work piece.

skojarzone tabele otworéw. Doktadnie

16 | 52 | 62 | @6 | Clearance 1S0273-M10 H13
tworzy powiqzania pomiedzy danym 15 | 52 | 41 | @255 | ThreadBlindHole | ISO26-M10x1.26x30/ 35
14 52 29 | @2.55 | Thvead Biind Hole | 1SO26-M10x1.25x30/ 35
modelem a tabelami, obstuguje takze 13| 62 |1 8| 6 | Cleaance 1S0273-M10 H13
L . ; . 12 | 36 | 62 |2255| ThreadBiindHole | ISO26-M10x1.25x30 /35
dodawanie i usuwanie otworéw w czasie 11 | 36 | 8 |2255| TireadBindHole | ISO26-M10x1.25¢30/ 35
ist c . . Hui t Hole | X Y 2] Description Standard
rzeczywistym. CO wigce] sortuje otwory e e N
wedtug okreslonych regut. To powoduje B |2 | e | 2
2255 8 4

zmniejszenie liczby btedéw przez reczne

operacje. Funkcja filtrowania w tabelach HOLETAHLE

pomaga uzytkownikom wyswietla¢ otwory

w réznych wykresach otworéw, w celu optymalizacji procesu produkcyjnego.

Narzedzie ksztattow

W codziennej pracy inzynierowie i projektanci muszg przetwarzac wiele ksztattéw, takich jak projektowanie i przetwarzanie
ksztaltow zbiorczych, definiowanie i wypetianie ksztattéw technologicznych, zarzadzanie kartami przetwarzania itp.
GstarCAD Mechanical zapewnia praktyczng funkcje tworzenia ksztattéw. Uzytkownicy moga tworzy¢ réznego rodzaju

ksztalty podczas projektowania produktu. Upraszcza to proces projektowania i skraca etapy pracy.

System serializacji czesci

Zgodnie z wymaganiami roznych zawoddw w przemysle wytworczym, GstarCAD Mechanical dostarcza szeregu krajowych
bibliotek standaryzowanych czesci. Sg one otwarte do zarzadzania, utrzymywania i dostosowywania. Uzytkownicy mogg

z tatwoscig tworzyé, pobieraé, modyfikowa¢ i rozszerza¢ wilasng standardowg biblioteke graficzng serializacji.
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= Develo;m?m System of Serialized Parts

File View Help

Parts tree ﬂi]
= ]

v Set Position Next
&8 HCsPartBuilder
-G 150 Washer
(-] Round washers
-9 150 Screw
=gy 150 Nut
(=1-(2] Hexagon nuts
R
& 150 4032:1999 - Hexagon r| =
& 150 8673:1999 - Hexagon r
- 150 4035:1999 - Hexagon r
-&® 150 8675:1999 - Hexagon r
& 150 4036:1999 - Hexagon r
& 150 4033:1999 - Hexagon r
& 150 8674:1999 - Hexagon r| :
&% |50 4775:1984 - Hexagonr Jig [7] Background Hide

~@# 150 74141984 - Hexagon r Control Parameter Display Scalel: 1 ~  [V]Pemit Dragging

-4 150 7413:1984 - Hexagon r £

| emin | smax | mmax |
8.63
10.89
14.2
17.59
19.85
2617
3295

3355 ——————  Output Option
50.85 . View 7

w 4
60.79 = | Marviem J Base Geometry
45 713 B | Ceftview [¥] Dimensions

5 826 N Top view ["] Other Annotations

. 93.58 W Section view — S
[ 104.96 ; || Parts into Groups

IS MYy

W~ Do W =0

g S (P S <
T e

[ Parts as Blocks

th 59 Ladk ks
< T | »

Original parameter /. Structure parameter | Attribute parameter ' Point table parameter

[ISO Nut] : Hexagon nuts-> ISO 4034:1999 - Hexagon nuts - Product grade C

Szybsze kreslenie dzieki inteligentnemu arkuszowi map, szczegétowosci i narzedziu do skalowania

Tytut i formatka rysunkowa

GstarCAD Mechanical zawiera zestaw predefiniowanych tytutéw i formatek rysunkowych zgodnych ze standardami
obowigzujacymi w réznych krajach. Dzieki temu mozna szybko utworzy¢ rysunek razem ze standardowym blokiem tytutu
i formatkg rysunkowg. Dwukrotne klikniecie rzutni moze zmodyfikowac jej rozmiar, zmienic styl bloku tytutu i dostosowac
jej skale oraz inne informacje. Uzytkownicy mogg dostosowac tytut oraz formatke zgodnie z wiasnymi standardami

przedsiebiorstwa, a takze wstawi¢ tabele rewizji do dowolnej pozyciji rysunku, w tym tytutu.
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Skala powierzchni

W przestrzeni modelu rysunek moze zawieraé rézne obszary skali z réznymi wspétczynnikami skali. W uktadzie
uzytkownicy mogg utworzy¢ rzutnie z odpowiednim wspotczynnikiem dtugosci lub odpowiednim wspétczynnikiem tekstu

do drukowania.

Zalety platformy GstarCAD

Petna funkcjonalnos¢ CAD

Znajomy interfejs CAD

Kompatybilnos$¢ z plikami DWG

AN N (B N BN

Wspétpraca

Kompatybilnos¢ z rysunkami ACM

Wsparcie dla miedzynarodowych standardow

Zaawansowane narzedzia kreslarskie

Inteligentne narzedzia wymiarowania

Zaawansowane symbole mechaniczne

Biblioteki czesci

Numerowanie pozycji i BOM

Zintegrowane zarzadzanie danymi

Przyspiesza rysowanie i wymiarowanie o 60%

Przyspiesza ukonczenie zadan projektowych i inzynierskich o 90%

DN 5 N N N O N N OO N O N N N N N (RN

Liczba wymaganych polecen zmniejsza sig¢ 0 75%
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Rozdziat 2 Tworzenie Geometrii

Podsumowanie

Z charakterystykg rysunkéw mechanicznych wigze sie wiele specjalnych wymagan. Z tego powodu w GstarCAD
Mechanical zawarto szereg funkcji rysowania opartych na funkcjach platformy GstarCAD, co znacznie poprawito
wydajnos¢ projektowania, poprawito jakos¢ rysowania i precyzje. Funkcje te mozna tatwo znalez¢ w kategorii "Narzedzia
do rysowania" z rozwijanego menu GstarCAD Mechanical, do ktérego uzytkownicy mogg takze uzyskaé¢ bezposredni

dostep za posrednictwem paska narzedzi.

Czesto uzywane polecenia rysowania

Linia symetryczna
Wstazka: Narzedzia gtéwne * Rysuj * Linia symetryczna.

Polecenie: GMSYMLINE

Rysowanie linii symetrycznej odnosi sie do przypadku, w ktérym grafika jest rysowana po jednej stronie linii bedacej osig
symetrii, a nastepnie symetryczna grafika jest tworzona po drugiej stronie. Gtéwnie jest to uzywane do rysowania bryt

obrotowych.

Aby utworzy¢ linie symetryczna
1. Kiliknij narzedzia gtéwne * Rysuj * Linia symetryczna.
2. Wybierz os$ symetrii.

3. Narysuj obiekt po jednej stronie osi symetrii.

Lista podpowiedzi

Wybierz istniejaca linie centralng lub pierwszy punkt: okresla to istniejgca linie Srodkowa do uzycia jako linie symetrii

lub wstawia punkt poczgtkowy dla nowej linii Srodkowe;.
Okresl punkt koncowy linii osiowej: okresla punkt koncowy osi linii.

Punkt poczatkowy: Rozpoczyna rysowanie polilinii, ktéra ma by¢ odbiciem lustrzanym wybranej linii Srodkowej. Kolejne
monity sg identyczne jak w przypadku polecenia PLINE. Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ w pomocy dotyczgce;j

polecenia PLINE.

Linia sSrodkowa
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Rysuj * Linia Srodkowa
Polecenie: GMCENTLINE

Tworzy o0$ srodka w okreslonym miejscu na obszarze rysunku.

10
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Aby utworzy¢ linie sSrodkowa
1. Kliknij narzedzia gtéwne » Rysuj * Linia Srodkowa.

2. Nacisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ okno dialogowe Linie osiowe lub okresli¢ punkt poczagtkowy linii

srodkowe;.

3. Okresl punkt koncowy linii Srodkowe;j.

Lista podpowiedzi

Okno dialogowe: Wyswietla okno dialogowe linii Srodkowych, za pomoca ktérego mozna zmieni¢ metode tworzenia linii

srodkowych.
Okresl punkt poczatkowy linii: Okresla punkt poczatkowy linii Srodkowe;.

Okresl punkt koncowy linii: Okresla punkt koncowy linii Srodkowe;.

<~ Linia srodkowa na krzyz
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Rysuj * Linia Srodkowa (lista rozwijalna) » Na krzyz
Polecenie: GMCENCROSS

Umieszcza krzyzyk linii Srodkowej w okreslonym punkcie.

Aby utworzy¢ linie Linia Srodkowa na krzyz
1. Narzedzia gtéwne * Rysuj » Linia $srodkowa (lista rozwijalna) * Na krzyz

2. Nacisnij klawisz ENTER, aby wyswietli¢ okno dialogowe Wybierz opcje dla linii sSrodkowych lub okresl punkt

poczatkowy linii Srodkowe;.
3. Okre$l punkt srodkowy otworu.
4. Okresl wartos¢ srednicy dla krzyza linii Srodkowej lub wybierz punkt kwadrantu.

5. Nacisnij przycisk ENTER.

Lista podpowiedzi

Okno dialogowe: Wyswietla okno dialogowe Linie srodkowe, za pomocg ktérego mozna zmieni¢ metode tworzenia linii

srodkowych.
Okresl punkt srodkowy: Okresla srodek krzyza linii Srodkowe;j.

Okresl srednice: Okresla Srednice krzyza linii Srodkowej do umieszczenia.

<~ Znacznik srodka
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Rysuj * Linia Srodkowa (lista rozwijalna) * Znacznik srodka
Polecenie: GMCEN

Tworzy znacznik $rodka lub linie srodkowe okregow i tukow.

11
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Aby utworzy¢ znacznik srodka
1. Kiliknij narzedzia gtéwne * Rysuj * Linia Srodkowa (lista rozwijalna) » Znacznik $rodka

2. Wybierz tuk lub okrag.

Lista podpowiedzi

Wybierz segment tuku, okregu lub polilinii: Wybierz obiekt generujgcy znacznik srodka.

<- Linia srodkowa na ptycie
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Rysuj * Linia Srodkowa (lista rozwijalna) » Linia Srodkowa na ptycie
Polecenie: GMCENCRPLATE

Umieszcza otwory w rogach zamknietego konturu reprezentujgcego ptyte.

Aby utworzy¢ krzyz linii Srodkowej na plycie
1. kliknij Narzedzia gtéwne *> Rysuj * Linia srodkowa (lista rozwijalna) » Linia $rodkowa na ptycie.
2. Wprowadz wartos¢, aby okresli¢ przesuniecie krzyza linii Srodkowej wzgledem konturu.
3. Wybierz obiekty.
4. Nacis$nij ENTER.
5. Uzyj myszki, aby okresli¢ miejsce umieszczenia krzyzykow linii Srodkowej: wewnatrz lub na zewnatrz ptytki.

6. Okresl wartos¢ srednicy dla otworu, aby utworzy¢ krzyzyk z otworem lub wybierz N dla No Hole, aby utworzy¢
krzyzyk linii Srodkowej bez otworu, a nastepnie okresl wartos$¢ srednicy dla krzyzyka. Mozna réwniez wybra¢ S

dla opcji Standard Parts, aby wstawi¢ standardowy otwor.

Lista podpowiedzi

Okresl odsuniecie krzyza srodkowego od konturu: Okresla odlegtosé krzyza linii srodkowej od najblizszej krawedzi

zamknigtego konturu.
Granica: Okresla obiekty tworzace zamkniety kontur.

Strona do wstawienia: Okresla, czy krzyze linii Srodkowej sg umieszczane wewnatrz czy na zewnatrz zamknietego

konturu. Kliknij wewnatrz, aby narysowac linie srodkowe wewnatrz konturu.

Okresl srednice otworu lub [Bez otworu]: Okresla srednice rysowanych otworéw. Wpisz S, aby okresli¢, ze chcesz
wybra¢ otwér ze standardowej biblioteki zawartosci czesci. Wybierz opcje "No hole" (Bez otworu), aby utworzy¢ krzyze

linii Srodkowej bez otwordw.
Srednica krzyza linii sSrodkowej: Okres$la $rednice krzyza linii érodkowej do umieszczenia na otworze.
< Linia srodkowa w narozu

Wstazka: Narzedzia gtéwne * Rysuj * Linia srodkowa (lista rozwijalna) » Linia srodkowa w narozu

12
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Polecenie: GMCENCRCORNER

Umieszcza otwor w okreslonej odlegtosci od 2 linii konturu.

Aby utworzy¢ krzyzyk linii Srodkowej w narozniku
1. Kiliknij Narzedzia gtéwne * Rysuj * Linia Srodkowa (lista rozwijalna) * Linia srodkowa w narozu.

2. Nacisnij ENTER, aby wyswietli¢ okno dialogowe Wybierz opcje dla linii Srodkowych lub okresli¢ pierwszg linig

konturu.

3. Okresl drugg linie konturu.

4. Okresl przesuniecie krzyza srodkowego od pierwszej linii konturu za pomocag myszy lub wprowadz wartos¢.
5. Specify the offset of the center-cross from second contour line by using the pointing device or enter a value.
6. Nacisnij ENTER.

7. Okresl wartos¢ srednicy dla otworu, aby utworzy¢ krzyz z otworem, lub Nacis$nij N dla No, aby utworzy¢ krzyz linii
srodkowej bez otworu, a nastepnie okresl warto$¢ srednicy dla krzyza, lub Nacisnij S dla ustandaryzowanych

elementdw, aby wstawi¢ standardowy otwor.

Lista podpowiedzi

Okno dialogowe: Wyswietla okno dialogowe Linie srodkowe, za pomocg ktérego mozna zmieni¢ metode tworzenia linii

Srodkowych.
Wybierz pierwsza linie konturu: Wybiera pierwszg z dwdch linii wymaganych do zdefiniowania naroznika.
Wybierz druga linie konturu: Wybiera drugg z dwdch linii wymaganych do zdefiniowania naroznika.

Okresl odsuniecie krzyza srodkowego od pierwszej linii konturu: Okresla odlegto$¢ od pierwszej linii do Srodka otworu

do narysowania.

Okresl odsuniecie krzyza srodkowego od drugiej linii konturu: Okresla odlegtos$¢ od drugiej linii do $rodka rysowanego

otworu.

Okresl srednice otworu lub [Bez otworu]: Okres$la $rednice otworéw do narysowania na okregu podziatowym. Wpisz S,
aby okresli¢, ze chcesz wybraé otwér ze standardowej biblioteki zawartosci czesci. Wybierz opcje "No hole" (Bez otworu),

aby utworzy¢ krzyze linii Srodkowej bez otwordw.

Srednica krzyza linii Srodkowej: Okresl $rednice krzyza linii érodkowej do umieszczenia na otworze.

<~ Linia srodkowa pomiedzy
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Rysuj * Linia Srodkowa (lista rozwijalna) » Linia Srodkowa pomiedzy
Polecenie: GMCENINBET

Rysuje linie srodkowg miedzy dwiema liniami, aby oznaczy¢ je jako symetryczne.

Aby utworzy¢ lini¢ sSrodkowa migedzy dwiema liniami

1. Kiliknij Narzedzia gtéwne * Rysuj * Linia Srodkowa (lista rozwijalna) #* Linia Srodkowa pomiedzy

13
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2. Wybierz pierwszg linie konturu (1).
3. Wybierz drugg lini¢ konturu (2).

4. Nacisnij ENTER.

Lista podpowiedzi
Wybierz pierwsza linie konturu: Wybiera pierwsza lini¢ konturu.

Wybierz druga linie konturu: Wybiera drugg linie konturu.

< Linia srodkowa na otworach
Wstazka: Narzedzia gtéwne » Rysuj * Linia Srodkowa (lista rozwijalna) » Linia sSrodkowa na otworach
Polecenie: GMCENCRINHOLE

Umieszcza krzyzyk linii Srodkowej na okregu.

Aby stworzy¢ linie Srodkowa na otworach
1. Kliknij Narzedzia gtéwne * Rysuj * Linia srodkowa (lista rozwijalna) > Linia Srodkowa na otworach.
2. Wybierz obiekty, do ktérych chcesz dodac linie Srodkowa.

3. Nacisnij ENTER.

Lista podpowiedzi

Wybierz obiekt: Okresla otwory do narysowania krzyzykow linii Srodkowej. Nacisnij ENTER po wybraniu otworéw.

< Linia srodkowa z otworem
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Rysuj * Linia sSrodkowa (lista rozwijalna) » Linia Srodkowa z otworem
Polecenie: GMCENCRHOLE

Umieszcza otwor w okreslonym punkcie.

Aby utworzy¢ linie sSrodkowg z otworem
1. Kiliknij Narzedzia gtdwne * Rysuj * Linia Srodkowa (lista rozwijalna) * Linia Srodkowa z otworem.

2. Nacisnij ENTER, aby wyswietli¢ okno dialogowe Select Options for Centerlines lub okresli¢ punkt poczatkowy linii

Srodkowe;.
3. Okre$l punkt srodkowy otworu.

4. Okresl warto$¢ srednicy otworu, aby utworzy¢ krzyz z otworem. Mozna wprowadzi¢ kilka wartosci srednicy

oddzielonych znakiem | (na przyktad 1,5|2,5[4|6|12).
5. Naciénij ENTER.

6. Okresl inng lokalizacje, aby wstawi¢ kolejne krzyze linii Srodkowej z otworami.

14
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Lista podpowiedzi

Okno dialogowe: Wyswietla okno dialogowe Linie srodkowe, za pomocg ktérego mozna zmieni¢ metode tworzenia linii

srodkowych.
Okresl punkt srodkowy: Okresla srodek otworu.

Okresl srednice otworu lub [Bez otworu]: Okresla srednice otworu. Mozna okresli¢ kilka wartosci oddzielonych znakiem
"|", co spowoduje narysowanie koncentrycznych otworéw dla kazdej okreslonej srednicy. Wybierajgc opcje "Bez otworu",

utworzysz krzyze linii Srodkowej bez otwordw.

Okresl punkt srodkowy: Okresl| srednice krzyza linii Srodkowej, ktéry ma zosta¢ umieszczony w otworze.

<~ Linia srodkowa na okregu/tuku
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Rysuj » Linia sSrodkowa (lista rozwijalna) » Linia Srodkowa na okregu/tuku
Polecenie: GMCENCRANGLE

Tworzy koncentryczne okregi podziatowe i umieszcza w nich otwory pod okreslonymi katami.

Aby utworzy¢ linie Srodkowg na okregu/tuku
1. Kliknij Narzedzia gtéwne »* Rysuj » Linia sSrodkowa (lista rozwijalna) > Linia sSrodkowa na okregu/tuku
2. Nacisnij ENTER, aby wybra¢ inny typ linii Srodkowej lub okresli¢ punkt Srodkowy.
3. Okresl punkt srodkowy okregu.
4. Okresl wartos¢ srednicy okregu.

5. Okresl wartos¢ srednicy otworu, jesli chcesz utworzy¢ krzyz z otworem. Wybierz N dla No Hole, aby utworzy¢
krzyz linii Srodkowej bez otworu, a nastepnie okresl wartos¢ srednicy dla krzyza; lub wybierz S dla Standard Parts,

aby wstawi¢ standardowy otwor.
6. Okresl kat, pod jakim krzyze linii Srodkowej majg zosta¢ umieszczone na okregu.

7. Nacis$nij ENTER.

Lista podpowiedzi

Okno dialogowe: Wyswietla okno dialogowe Linie srodkowe, za pomocg ktdrego mozna zmieni¢ metode tworzenia linii

Srodkowych.
Okresl punkt srodkowy: Okresla srodek okregu podziatki.

Okresl srednice(ce) lub punkt na okregu: Okresla Srednice kofta podzialowego. Mozna okresli¢ kilka wartosci

oddzielonych znakiem

, co spowoduje narysowanie koncentrycznych okregoéw podziatki dla kazdej okreslonej srednicy.

Okresl srednice otworu lub [Bez otworu]: Okres$la $rednice otworéw do narysowania na okregu podziatowym. Wpisz S,
aby okresli¢, ze chcesz wybraé otwér ze standardowej biblioteki zawartosci czesci. Wybierz opcje "No hole", aby utworzy¢

krzyze linii Srodkowej bez otworow.

Drugi punkt: Okresla drugi punkt srednicy.
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Okresl kat: Okresla kat wzgledem osi X, pod ktérym ma zosta¢ narysowany krzyzyk linii Srodkowej. Mozna narysowac

wiele krzyzykow linii srodkowej, okreslajgc wiele kgtéw oddzielonych znakiem "|".

< Linia srodkowa na kotnierzu
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Rysuj » Linia sSrodkowa (lista rozwijalna) » Linia Srodkowa na kotnierzu
Polecenie: GMCENCRFULLCIRCLE

Tworzy koncentryczne okregi oraz podziatki i umieszcza na nich okreslong liczbe otwordw rozmieszczonych réwnomiernie.

Aby utworzy¢ linie Srodkowa na kotnierzu
1. Kliknij Narzedzia gtéwne * Rysuj *> Linia srodkowa (lista rozwijalna) » Linia Srodkowa na kotnierzu
2. Okresl punkt srodkowy lub nacisnij ENTER, aby wybra¢ inny typ linii Srodkowe;.
3. Okresl srednice okregu, wybierajgc punkt na otworze lub wprowadz wartosé.

4. Okresl wartos¢ srednicy dla otworu, aby utworzy¢ krzyz z otworem lub wybierz N dla No Hole, aby utworzy¢ krzyz
linii Srodkowej bez otworu, a nastepnie okresl wartos¢ srednicy dla krzyza. Mozna wybra¢ S dla opcji Standard

Parts, aby wstawi¢ standardowy otwor.
5. Okresl liczbe krzyzykow linii srodkowej, ktére majg zosta¢ narysowane na obwodzie okregu.
6. Nacisnij ENTER.
7. Okresl kat obrotu krzyzykow linii Srodkowe;.

8. Nacisnij ENTER.

Lista podpowiedzi

Okno dialogowe: Wyswietla okno dialogowe Linie srodkowe, za pomocg ktdrego mozna zmieni¢ metode tworzenia linii

Srodkowych.
Okresl punkt sSrodkowy: Okresla srodek okregu podziatowego.

Okresl s$rednice(ce) lub punkt na okregu: Okresla Srednice kota podzialowego. Mozna okresli¢ kilka wartosci

oddzielonych znakiem "|", co spowoduje narysowanie koncentrycznych okregéw podziatki dla kazdej okreslonej srednicy.

Okresl srednice otworu lub [Bez otworu]: Okresla Srednice otworéw do narysowania na okregu podziatowym. Wpisz S,
aby okresli¢, ze chcesz wybraé otwér ze standardowej biblioteki zawartosci czesci. Wybierz opcje "No hole", aby utworzy¢

krzyze linii Srodkowej bez otworéw.
Drugi punkt: Okresla drugi punkt $rednicy.
lle linii Srodkowych roztozonych na 360 stopniach: Okresla liczbe linii Srodkowych w okregu.

Okresl kat: Okresla kat wzgledem osi X.

Linie konstrukcyjne

< Linie konstrukcyjne

Wstazka: Narzedzia gtéwne > konstrukcja * Linie konstrukcyjne
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Polecenie: GMCONSTLINES

Dzieki funkcji linii konstrukcyjnej uzytkownicy moga tworzy¢ linie konstrukcyjne rozciggajgce sie w nieskonczono$c na obu

koncach lub linie konstrukcyjne promienia na jednym koncu zgodnie z okreslonymi warunkami.

Aby utworzy¢ linie konstrukcyjne
Aby utworzy¢ pozioma, pionowa lub poprzeczng linie konstrukcyjna

1. KIliknij Narzedzia gtéwne » Konstrukcja * Linie konstrukcyjne.

2. W oknie dialogowym Linie konstrukcyjne wybierz lub + lub

3. Okresl punkt wstawienia linii konstrukcyjne;j.

Aby utworzy¢ linie konstrukcyjna pod katem wzgledem innej linii

1. Kliknij Narzedzia gtéwne * Konstrukcja * Linie konstrukcyjne.

2. W oknie dialogowym Linie konstrukcyjne wybierz

3. Okresl punkt, przez ktory musi przechodzi¢ linia konstrukcyjna.
4. Okresl linie bazowa, klikajgc punkt.

5. Okresl kat wzgledny, klikajgc punkt lub wprowadzajgc wartosc¢ kata.

Aby utworzy¢ linie konstrukcyjng we wstepnie ustawionej odlegtosci od wybranej linii
1. Kliknij Narzedzia gtéwne »* Konstrukcja * Linie konstrukcyjne.

ﬁﬁ:-/\\/./
2.

W oknie dialogowym Linie konstrukcyjne wybierz
3. Wybierz lini¢ xline, potprosta lub linie.
3. Okresl punkt wstawienia lub wprowadz warto$¢ odlegtosci.

4. Jesli w kroku 4 wprowadzono warto$¢ odlegtosci, nalezy okresli¢ bok przesuniecia linii konstrukcyjnej

wzgledem linii bazowe;.

Aby utworzy¢ linie konstrukcyjng prostopadia do dwoch punktow

1. Kliknij Narzedzia gtéwne »* Konstrukcja * Linie konstrukcyjne.
n S
o
2. W oknie dialogowym Linie konstrukcyjne wybierz

3. Okresl punkt, przez ktéry musi przechodzi¢ linia konstrukcyjna.

4. Okresl drugi punkt lub wprowadz warto$¢ kata, aby zdefiniowac kierunek linii konstrukcyjnej.
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Aby utworzyé¢ linie konstrukcyjng prostopadta do linii
1. Kliknij Narzedzia gtéwne »* Konstrukcja * Linie konstrukcyjne.

-

%

2. W oknie dialogowym Linie Konstrukcyjne wybierz
3. Woybierz linie xline, potprostg lub linie.

4. Specify a point through which the construction line must pass.

Okresl punkt, przez ktéry musi przechodzi¢ linia konstrukcyjna.

1. KIliknij Narzedzia gtéwne »* Konstrukcja * Linie konstrukcyjne. Z;‘/

2. W oknie dialogowym Linie konstrukcyjne wybierz

3. Wybierz pierwsza, a nastepnie drugg linie kata lub nacisnij ENTER, aby zdefiniowa¢ kat.
4. Wybierz pierwsza, a nastepnie drugg linie kata.

5. Uwaga: Aby zdefiniowa¢ kat Nacisnij ENTER, wybierz wierzchotek kata, a nastepnie wybierz pierwszy i drugi

punkt koncowy wierzchotka.

Aby utworzy¢ dwie réwnolegte linie konstrukcyjne styczne do okregu

1. Kiliknij Narzedzia gtéwne »* Konstrukcja * Linie konstrukcyjne.

2. W oknie dialogowym Linie konstrukcyjne wybierz Q:'ﬁn
3. Wybierz tuk lub okrag.

4. Okresl punkt lub wprowadz wartos¢ kata, aby zdefiniowa¢ kierunek linii C.

Aby utworzy¢ linie konstrukcyjng styczng do dwéch okregow
Kliknij Narzedzia gtéwne » Konstrukcja »* Linie konstrukcyjne. OL_/
1. W oknie dialogowym Linie konstrukcyjne wybierz

2. Wybierz pierwszy tuk lub okrag, a nastepnie drugi tuk lub okrag.

To Create Concentric Circular Construction Lines

1. Kiliknij Narzedzia gtéwne * Konstrukcja * Linie konstrukcyjne.

2. W oknie dialogowym Linie konstrukcyjne wybierz ' - *
3. Wybierz tuk lub okrag.

4. Okresl warto$¢ srednicy koncentrycznego okregu. Aby narysowac¢ wiecej niz jeden okrag, wpisz | (Kreska

pionowa) miedzy wartosciami Srednicy.
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Aby utworzy¢ widok koncowy watu

1. Kiliknij Narzedzia gtéwne »* Konstrukcja » Linie konstrukcyjne.

2. W oknie dialogowym Linie konstrukcyjne wybierz :I /_
3.  Woybierz linig srodkowg watu. )
4. Kiliknij punkt na widoku bocznym konturu.

5. Okresl punkt wstawienia okregu konstrukcyjnego.

Do okragtej linii konstrukcyjnej stycznej do dwéch linii
1. Kiliknij Narzedzia gtéwne »* Konstrukcja » Linie konstrukcyjne.
2. W oknie dialogowym Linie konstrukcyjne wybierz //_\

3.  Wybierz pierwszg linie, a nastepnie drugg linie.

4. Okresl wartos¢ srednicy okregu.

Do konstrukcji kotowej Linia styczna do linii

1. Kiliknij Narzedzia gtéwne * Konstrukcja * Linie konstrukcyjne.

2. W oknie dialogowym Linie konstrukcyjne wybierz '
3.  Wybierz linig xline, potprostg lub prosta.

4. Okresl punkt, aby zdefiniowaé potozenie okregu.

5. Okre$l warto$¢ promienia.

6. Nacisnij ENTER.

Lista podpowiedzi
Okresl punkt wstawienia: Okres$la punkt, przez ktory rysowana jest linia konstrukcyjna.

Okresl drugi punkt: Okresla potozenie linii konstrukcyjnej poprzez okreslenie drugiego punktu, przez ktéry linia

konstrukcyjna jest rysowana.

Okresl kat: Okresla potozenie linii konstrukcyjnej poprzez okreslenie kata, jaki linia konstrukcyjna tworzy z osig X. Mozna

narysowac wiele linii konstrukcyjnych, okreslajgc wiele katéw oddzielonych znakiem "|".

Okresl kat bazowy: Tworzy linie konstrukcyjna pod katem wzglednym w stosunku do istniejgcej linii.

Okresl kat wzgledny: Okresla potozenie linii konstrukcyjnej poprzez okreslenie kata wzglednego w stosunku do wczesniej

utworzonej linii konstrukcyjnej. Mozna narysowacé wiele linii konstrukcyjnych, okreslajgc wiele katéw oddzielonych znakiem

Wybierz XLINE, RAY lub LINE: Tworzy linie konstrukcyjng réwnolegta do wybranej linii. Distance: rysuje linie
konstrukcyjng w okreslonej odlegtosci od punktu wybranego w poprzednim monicie. Mozna narysowac¢ wiele linii

konstrukcyjnych, okreslajgc wiele odlegtosci oddzielonych znakiem "|".

Okresl strone wstawienia: Okresla, z ktdrej strony od wczesniej wybranego obiektu polecenie rysuje linie konstrukcyjng.
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Okresl punkt bazowy dla linii prostopadlej: Rysuje linie konstrukcyjng przechodzgcg przez wybrany punkt. Polecenie

rysuje linie konstrukcyjng prostopadtg do linii wybranej w poprzednim wierszu polecenia.

Okres| pierwsza linie: Okres$la pierwszg z dwdch linii wymaganych do narysowania linii konstrukcyjnej, ktora przecina kat

miedzy dwiema liniami

Okresl druga linig: Okresla druga z dwdch linii wymaganych do narysowania linii konstrukcyjnej, ktora przecina kat miedzy

dwiema liniami.

Okresl wierzchotek dwusiecznej: Okresla wierzchotek utworzony przez dwie linie, przez ktéry rysowana jest linia

konstrukcyjna bedgca jego dwusieczng.

Okno dialogowe Linia konstrukcyjna

To okno dialogowe stuzy do wybierania sposréd

szerokiej gamy linii konstrukcyjnych.

ClLine Mode: [xLine_ ~|
s < ) + + \\

e Lo

\ //‘k/ /

~Q- O o] © o HC

/\“"\

Select the C-Line to create

DA
-
3—

_-"\ & v i
Tryb linii konstrukcyjnej: Promien
2
Wywotuje polecenie GMCONSTSWI w taki sposéb, K] [caesl
ze linie konstrukcyjne sg ustawione na Ray.
] N V'
- l L Py | LS
............ i T
Rysuje pozioma linie Rysuje pionowa linie | Rysuje krzyzyk linii Rysuije linie Rysuje linie
konstrukcyjna. konstrukcyjna. konstrukcyjnej. konstrukcyjna po konstrukcyjng
okresleniu dwoch przechodzaca przez
punktow lub punktu i | PUNKL okreslajac kat
kata wzgledem widocznej
linii przechodzacej
przez ten punkt.
_.___.-"'"f .'..- // // -
Rysuije linie Rysuije linig Rysuije linie Rysuje linig Rysuje linig
konstrukcyjna konstrukcyjng konstrukeyjna konstrukcyjng konstrukcyjng, ktéra
réwnolegle do réwnolegta do prostopadia do przechodzacg przez | przecina kat.

istniejgcej linii w
okreslonej

odlegtosci.

istniejacej i przecina
odlegto$¢ miedzy
wybrang linig a
okreslonym punktem

lub odlegtoscig.

okreslonej linii.

okreslony punkt,
ktora jest
prostopadta do
kierunku okreslonego
przez inny punkt lub
kat.
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Rysuje 2 rownolegte
linie konstrukcyjne,
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O~

Rysuje 2 linie
konstrukcyjne

styczne do 2

P
(@),
Rysuje okrag linii

konstrukcyjnej, ktéry

jest wspotsrodkowy z

Rysuje okrag linii
konstrukcyjnej

przedstawiajgcy

Rysuje okrag linii
konstrukcyjnej, ktory

uzywa okreslonej linii

styczng do dwéch

okreslonych

okregu.

okreslonego okregu. | okreslonych okreslonym widok z géry watu lub | 1ako styczne.
okregow. okregiem. otworu.
o STm - -
/ ) | = " =
L A —_ T
Rysuje linie Rysuje okrag linii Rysuje prostokat linii | Tworzy linie Rysuje linie
konstrukcyjng konstrukcyjne;. konstrukcyjnej wokét | konstrukcyjne konstrukcyjng

zaczynajgce sie od

jednego punktu.

przechodzacg przez

punkt, ktéra rozcigga

0si z.

konstrukcyjng wzdtuz

Tryb linii konstrukcyjnej: Ray

Wywotuje polecenie GMCONSTSWI w taki sposéb, ze linie konstrukcyjne sg ustawione na Ray.

okregow. sie do
nieskonczonosci w
obu kierunkach.
Z I,p—h-T _,.-'.
z'__,ff
Rysuje linie

Rysuje pozioma linie

konstrukcyjna.

|

Rysuje pionowa linie
konstrukcyjna.

+

Rysuje krzyzyk linii
konstrukcyjnej.

Rysuje linie
konstrukcyjng po
okresleniu dwoch
punktéw lub punktu i
kata.

/
._m.

Rysuje linie
konstrukcyjng
przechodzaca przez
punkt, okreslajgc kat
wzgledem widocznej
linii przechodzacej

przez ten punkt.
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Rysuje linie
konstrukcyjng
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przecina kat.

punktem lub przez inny punkt lub
okreslong kat.
odlegtoscia.
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Rysuje 2 rownolegte Rysuje 2 linie Rysuje okrag linii Rysuje okrag linii Rysuje okrag linii
linie konstrukcyjne, konstrukcyjne konstrukcyjnej, ktory konstrukcyjnej konstrukcyjnej, ktory
ktére sg styczne do styczne do 2 jest wspotsrodkowy z przedstawiajacy uzywa okreslonej linii

styczng do dwéch
okreslonych

okregow.

okregu.

zaczynajgce sie od

jednego punktu.

okreslonego okregu. | okreslonych okreslonym widok z géry watu lup | jako stycznej.
okregow. okregiem. otworu.
/ ™ ( b — -
'-\.M_ ) /-' I.\‘_ -_’_,-'I o __d__,_."f-
Rysuje linie Rysuje okrag linii Rysuje prostokat linii | Tworzy linie Rysuje linie
konstrukcyjng konstrukcyjne;. konstrukcyjnej wokét | konstrukcyjne konstrukcyjng

przechodzgcg przez
punkt, ktéra rozcigga
sie do
nieskonczonosci w

obu kierunkach.

Rysuje linie
konstrukcyjng wzdtuz

0si z.

Automatyczne linie konstrukcyjne

Wstazka: Narzedzia giéwne * Konstrukcja # Linie konstrukcyjne (lista rozwijalna) * Automatyczne linie konstrukcyjne
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Polecenie: GMAUTOCLINES

Tworzy pionowe i poziome linie konstrukcyjne na wszystkich punktach koncowych wybranych obiektow.

Aby stworzy¢ automatyczne linie konstrukcyjne

1. Kliknij Narzedzia gtéwne > Konstrukcja » Linie konstrukcyjne (lista rozwijalna) * Automatyczne linie

konstrukcyjne.
2. W oknie dialogowym Automatyczne tworzenie linii C wybierz zadang ikone.

3. Woybierz obiekt, na ktérym chcesz wstawi¢ linie konstrukcyjne.

£= Automatic C-Line Creation & @

Okno dialogowe automatycznych linii konstrukcyjnych
To okno dialogowe stuzy do tworzenia pionowych lub poziomych linii = :’:': H: :H H
konstrukcyjnych ~ wokdét  okreslonych  obiektéw.  Kliknij  przycisk
odpowiadajgcy zadanemu stylowi linii konstrukcyjnej. Po wybraniu obiektéw LI H: :H H
program narysuje linie konstrukcyjne. ’:’ Ei= @y EE

oK Cancel

Wymazywanie linii konstrukcyjnych

Wstazka: Narzedzia gtéwne = Konstrukcja > Wymazywanie linii konstrukcyjnych
Polecenie: GMERASECL

Wymazuje zaznaczone linie Konstrukcyjne.

Aby wymazag linie konstrukcyjne
Istniejg dwie opcje usuwania linii konstrukcyjnych.
1. Usun wszystkie linie konstrukcyjne z rysunku.
2. Usuniecie tylko wybranych linii konstrukcyjnych.
Uzyj GMERASEALLCL, aby usung¢ wszystkie linie konstrukcyjne z biezgcego rysunku.
Uzyj GMERASECL, aby usuna¢ wybrane linie konstrukcyjne z biezgcego rysunku.
1. Okresl pierwszy naroznik okna: Wybierz punkt.

2. Okresl drugi naroznik okna: Wybierz punkt.

Lista podpowiedzi
Okresl pierwszy naroznik okna: Wybiera pierwszy naroznik obszaru zawierajgcego linie konstrukcyjne do usuniecia.

Okresl drugi naroznik okna: Wybiera przeciwlegty naroznik regionu.

< Rzutowanie

Wstazka: Narzedzia gtéwne > Konstrukcja (lista rozwijalna) * Rzutowanie
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Polecenie: GMPROJO

Lista podpowiedzi

Rzutnia: Wigcza lub wytacza linig rzutowania.

< Rysuj kontur
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Konstrukcja (lista rozwijalna) » Rysuj kontur
Polecenie: GMCONTRACE

Tworzy zamkniety kontur, ktéry $ledzi kontur obszaru, umozliwiajgc okreslenie granic segment po segmencie.

Podstawowe kroki
Aby sprawdzi¢, czy kontur jest zamkniety, czy nie
Kliknij Narzedzia gtéwne » Konstrukcja (lista rozwijalna) * Rysuj kontur.

Aby sprawdzi¢ zewnetrzny kontur obszaru:

1) W wierszu polecenia wybierz opcje Zewnetrzny.

2) Wybierz obiekty tworzgce zamknieta petle.

3) Nacisnij ENTER.

4) 4) Aby uzy¢ dowolnych obiektow na lezgcych ponizej warstwach jako dodatkowych granic, wybierz
je.

5) Nacisnij ENTER again.

Aby sprawdzi¢ wewnetrzny kontur obszaru:
1) Kliknij na obszar.
W oknie dialogowym kliknij opcje No.

System $ledzi kontur, zatrzymujac sie przy kazdym wierzchotku, aby go zaznaczy¢. Jesli zostanie znaleziony otwarty
koniec, wokot tego punktu zostanie narysowany maty kwadrat, a kierunek sledzenia zostanie odwrécony. Jesli kolejny
otwarty koniec zostanie znaleziony w tym samym miejscu podczas sledzenia w odwrotnym kierunku, oznacza to, ze kontur

jest otwarty.

Za kazdym razem, gdy system sie zatrzyma, wpisz Y i Nacisnij ENTER. Powtarzaj te czynnos¢ do momentu przejscia

przez caty kontur, a nastepnie wpisz N i nacisnij ENTER.

Uwaga: Aby usung¢ znaczniki wierzchotkow, wpisz RERYSUJ w wierszu polecenia i nacisnij ENTER.
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Aby przesledzi¢ zewnetrzny kontur zamknietego obszaru, segment po segmencie

1. Kliknij Narzedzia gléwne * Konstrukcja (lista rozwijalna) * Rysuj kontur.
2. W wierszu polecenia wybierz opcje Na zewnatrz.
3. Zaznacz obiekty tworzace zamknietg petle.
4. Nacisnij ENTER.
5. Jesli chcesz uzy¢ dowolnych jednostek na lezacych ponizej warstwach jako dodatkowych granic, zaznacz je.
6. Nacisnij ENTER ponownie.
7. W oknie dialogowym Message kliknij przycisk No.
System $ledzi kontur, zatrzymujac sie przy kazdym wierzchotku w celu jego zaznaczenia.

7. Za kazdym razem, gdy system sie zatrzyma, wpisz Y i naci$nij ENTER. Powtarzaj te czynno$¢ do momentu

narysowania catego konturu.

Aby wyznaczy¢ zewnetrzny kontur zamknigtego obszaru
1. Kliknij Narzedzia gtéwne »* Konstrukcja (lista rozwijalna) » Kontur na zewnatrz.
2. Zaznacz obiekty ograniczajgce obszar, ktory chcesz obrysowad. |:|

3. Aby uzy¢ dowolnych obiektdéw na lezgcych ponizej warstwach jako dodatkowych O

granic, zaznacz je.

4. Nacisnij ENTER.

Aby przesledzi¢ wewnetrzny kontur zamknietego obszaru, segment po segmencie
1. Kliknij Narzedzia gtéwne * Konstrukcja (lista rozwijalna) * Sledzenie konturu.
2. W wierszu polecenia wybierz opcje Wewnatrz.
3. Kiiknij obszar, aby zdefiniowac¢ granice konturu, ktory chcesz $ledzic.
4. W oknie dialogowym Message kliknij przycisk No.
System $ledzi kontur, zatrzymujgc sie w kazdym wierzchotku, aby go zaznaczyé.

5. Za kazdym razem, gdy system sie zatrzyma, wpisz Y i naci$nij ENTER. Powtarzaj t¢ czynnos¢ do momentu

narysowania catego konturu.

Uwaga: Aby usung¢ znaczniki wierzchotkow, wpisz RERYSUJ w wierszu polecenia i nacisnij ENTER.

Aby przesledzi¢ wewnetrzny kontur zamknigtego obszaru

1. Kliknij Narzedzia gtéwne Konstrukcja rozwijane Kontur wewnatrz.

2. Aby zdefiniowa¢ obszar poprzez wybranie obiektdw na granicy:
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Wpisz S i Nacisnij ENTER.
Wybierz obiekty i nacisnij ENTER po zakonczeniu.
3. Jesli chcesz uzy¢ dowolnych jednostek na lezacych ponizej warstwach jako dodatkowych granic, wybierz je.

4. Kiliknij wewnatrz zamknietego obszaru. Wzdtuz granicy zostanie narysowany kontur.

Lista podpowiedzi

Wprowadz typ konturu: Wewnetrzny: Sledzi wewnetrzny kontur obszaru.

Okresl punkt w obszarze: Wybiera obiekty wokét kliknietego punktu.

Okresl obiekty: Okresla obszar, wybierajgc obiekty, ktére go ograniczaja.

Okresl dodatkowa granice: Okresla dodatkowe granice, takie jak jednostki na lezacych ponizej warstwach.
Wprowadz typ konturu: Zewnetrzny Sledzi zewnetrzny kontur obszaru.

Okresl obiekty: Okresla obszar, wybierajgc obiekty, ktére go ograniczaja.

Okresl dodatkowa granice: Okresla dodatkowe granice, takie jak jednostki na lezgcych ponizej warstwach.

Smart Line
Wstazka: Narzedzia gléwne > Rysuj * Line drop-down » Smart Line
Polecenie: GMSMARTLINE

Jest to ulepszona wersja tradycyjnej funkcji Linia, umozliwiajgca uzytkownikom rysowanie zaréwno linii pionowej,

réwnolegtej jak i tworzgcej dowolny kat z linig odniesienia.

Aby stworzy¢ Smart Line
1. Kliknij Narzedzia gtéwne * Rysuj * Line (lista rozwijalna) * Smart Line.
2. Okresl lokalizacje pierwszego punktu.

3.  Okresl lokalizacje nastepnego punktu lub wybierz cel dla linii ortogonalnej/kgtowej i przejdz do nastepnego

kroku.

4.  Okresl lokalizacje nastepnego punktu.

Réwnolegte /Prostopadie

Menu: Rysuj * Rysunek mechaniczny * Rownolegte/Prostopadte
Polecenie: GMPARALLELLINE

Umozliwia to narysowanie linii prostopadtej \rbwnolegtej do linii odniesienia.

Aby utworzy¢ linie réwnolegta

1. Kliknij Menu Rysuj * Rysunek mechaniczny * Rownolegte/Prostopadte.
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2. Wybierz punkt docelowy dla linii rownolegte;.

3. Okresl punkt poczatkowy linii rownolegtej lub odlegtos¢ réwnolegtg do linii docelowej, a nastepnie wybierz punkt

poczatkowy po stronie linii docelowe;j.

4.  Okresl punkt koncowy linii réwnolegte;.

Lista podpowiedzi
Wybierz linie rownolegta/prostopadia do: Wybierz linie docelowg na rysunku.

Okresl punkt poczatkowy linii rownolegtej lub wprowadz odlegto$¢: Wybierz jeden punkt na rysunku jako punkt

poczagtkowy linii rownolegtej

Okresl punkt koncowy lub wprowadz odlegtosé: Wybierz jeden punkt na rysunku jako punkt koncowy linii

réwnolegtej.

Linia styczna
Menu: Rysuj * Rysunek techniczny »* Linia styczna
Polecenie: GMTANGENTLINE

Umozliwia narysowanie linii stycznej do okregu, tuku lub tworzgcej okreslony kat ze styczng okregu lub tuku.

Aby utworzy¢ linie styczng
1. Kliknij Menu Rysuj * Rysunek mechaniczny * Linia styczna.
2. Wybierz punkt poczatkowy stycznej na celu.

3. Okresl punkt koncowy styczne;j.

Lista podpowiedzi

Wybierz okrag, tuk, elipse, tuk eliptyczny lub segment tuku polilinii: Wybdr punktu na okregu lub tuku podczas

rysowania.
Okresl punkt koncowy stycznej lub [kat wejsciowy]: Wybdr punktu na rysunku jako punktu koncowego styczne;.
Kat A/<kliknij poczatkowy punkt stycznej>: Wprowadz wartos¢ kata utworzonego ze styczna.

Przeciagnij, aby zaznaczy¢ punkt [kliknij, aby zakonczy¢ selekcje]: To okresla kat wzgledny pomiedzy rysowang linig

a styczng.
Wspélna linia styczna

Menu: Rysuj * Rysunek mechaniczny * Wspdlna linia styczna

Polecenie: GMCOMMONTANGENT
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Aby utworzy¢ wspoélng linie stycznag
1. Kiliknij Menu Rysuj * Rysunek mechaniczny » Wspdlna linia styczna.
2. Wybierz pierwszy cel dla wspolnej stycznej.

3. Wybierz drugi cel dla wspdlnej stycznej lub wybierz go po wybraniu orientacji i lokalizacji.

Lista podpowiedzi
Zaznacz pierwszy okrag lub tuk: Wybiera pierwszy punkt.
Zaznacz kolejny okrag lub tuk: Wybiera kolejny punkt.

Wybierz styczna, aby narysowac¢ (linia przerywana oznacza brak wyboru): Wybierz styczng dla linii.

Dwusieczna prostopadta
Menu: Rysuj *» Rysunek mechaniczny » Dwusieczna prostopadta
Polecenie: GMPERPBISECTOR

Umozliwia to narysowanie linii, ktéra jest prostopadta do linii odniesienia i przecina jg na pot.

Aby utworzy¢ dwusieczng prostopadia
1. Kiliknij Menu Rysuj * Rysunek mechaniczny » Dwusieczna prostopadta.
2. Wybierz punkt docelowy dla dwusiecznej prostopadtej.
3. Okresl punkt poczgtkowy dwusiecznej prostopadte;j.

4. Okresl punkt koncowy dwusiecznej prostopadtej lub cel przeciecia na koricu dwusiecznej prostopadtej.

Lista podpowiedzi
Wybierz linie bazowa: Wybierz lini¢ bazowg w obszarze.

Okresl punkt poczatkowy linii prostopadtej/<Srodek>/0 Rodzaj przyciagania: Wybierz jeden punkt z rysunku jako
punkt poczatkowy linii prostopadtej.

Wprowadz dtugos¢é/<Drugi punkt>/O Rodzaj przyciggania: Wprowadz dlugos¢ linii.

Linia katownika
Menu: Rysuj * Rysunek mechaniczny * Linie kgtownika
Polecenie: GMANGLELINE

Narysuj linig, ktéra tworzy okreslony kat z linig odniesienia.
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Aby utworzy¢ linie katownika
1. Kiliknij Menu Rysuj * Rysunek mechaniczny » Linia katownika.
2. Wybierz punkt docelowy dla linii kata.
3. Okresl punkt poczatkowy linii kata.

4. Okresl punkt koncowy linii kagta lub cel przeciecia na koncu linii kata.

Lista podpowiedzi
Wybierz linie bazowa: Wybierz lini¢ bazowg w obszarze.
Okresl punkt poczatkowy: Wybierz jeden punkt w obszarze.

Wprowadz kat (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara 0—360) /<Okres| punkt>/0 Przycigganie Wtacz: Wprowadz
kat.
Wprowadz dlugos¢/<Drugi punkt>/O Przycigganie Wlacz: Wprowadz dtugos¢ linii.

Dwusieczna katownika
Wstazka: Rysuj > Rysunek mechaniczny *» Dwusieczna katownika
Polecenie: GMBISECTOR

Rysuj dwusieczng lub srednig dwusieczng zawartego kata.

Aby utworzy¢ dwusieczng katownika
1. Kiliknij Menu Rysuj * Rysunek mechaniczny * Dwusieczna kgtownika.
2.  Wybierz drugg strone dwusiecznej jako cel.
3. Okre$l numer dwusieczne;j.

4. Okresl punkt koncowy dwusiecznej.

Lista podpowiedzi

Wybierz linie¢ poczatkowa kata: Wybierz jedng strone kata w Rysu;j
Wybierz linie koncowa kata: Wybierz drugg strone kagta w Rysuj
Czesci do podziatu: Wprowadz numer przeciecia dwusiecznej kata

Okresl punkt poczatkowy wewnatrz: Wybierz jeden punkt z Rysuj jako punkt koncowy dwusiecznej kata lub wprowadz
jego dtugosé.
Okresl punkt koncowy: Wybierz punkt koficowy.

Linia promienista

Menu: Rysuj * Rysunek mechaniczny * Promieniowanie
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Polecenie: GMRADIATION

Aby utworzy¢ linie promieniujaca
1. Kliknij Menu Rysuj * Rysunek mechaniczny » Promieniowanie.
2. Ustaw liczbe promieni.
3.  Wybierz punkt srodkowy.

4. Wybierz punkt koncowy promienia.

Lista podpowiedzi
Wprowadz liczbe promieni<3> Wprowadz liczbe promieni.
Punkt srodkowy lub [wybierz okrag]<C> Wybierz punkt lub okrgg w Rysu;j.

Okresl punkt koncowy: Wybierz punkt w Rysuj jako punkt koncowy promienia lub wprowadz jego dtugosé.

Linia falista
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Detal » Linia falista
Polecenie: GMWAVILNESSLINE

Wybierz punkt poczatkowy i kohcowy oraz ustaw liczbe segmentéw, aby rysowanie linie falistosci miedzy dwoma

punktami; po ustawieniu wielu punktéw mozna Rysowac wiele linii falistosci.

Aby utworzyé¢ linie falista
1. Kliknij Narzedzia gtéwne » Detal > Linia falista
2. Okresl punkt poczatkowy linii faliste;.
3. Okresl punkt koncowy linii falistej.

4. Okresl warto$¢ wielosegmentowg segmentéw linii.

Lista podpowiedzi

Okresl punkt bazowy: Wybierz punkt bazowy linii.

Okresl punkt poczatkowy pétprostej: Wybierz jeden punkt z Rysuj jako punkt poczatkowy linii falistej.
Wprowadz dtugos¢: Wybierz dtugos¢ linii.

Wprowadz liczbe poétprostych: Wprowadz liczbe segmentdw fali dla linii falistej.

Linia zygzak

Wstazka: Narzedzia gtéwne * Rysuj * Line (lista rozwijalna) * Zygzak
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Polecenie: GMZIGZAGLINE

Aby utworzyé¢ linie zygzak
1. Kliknij Narzedzia gtéwne » Rysuj > Linia (lista rozwijalna) » Zygzak.
2. Okresl punkt poczatkowy linii zygzakowate;j.

3. Okresl nastepny punkt linii zygzakowate;.

Lista podpowiedzi
Okresl pierwszy punkt linii typu zigzag: Wybierz jeden punkt z Rysuj jako punkt poczatkowy linii zygzakowate;j.

Wybierz kolejny punkt linii typu zigzag lub [Ustawienia]: Wybierz jeden punkt z Rysuj jako nastgpny punkt linii
zygzakowatej i nacisnij ENTER, aby zakonczy¢ Rysu;.

Pipeline
Menu: Rysuj *» Rysunek mechaniczny * Pipeline
Polecenie: GMPIPELINE

Umozliwia to rysowanie rurociggu poprzez ustawienie jego srednicy zewnetrznej i grubosci scianki.

Aby utworzy¢ Pipeline
1. Kliknij Menu Rysuj * Rysunek mechaniczny * Pipeline.
2. Okresl zewnetrzng srednice rurociggu.
3. Okresl grubos¢ scianki rurociggu.
4. Okresl punkt poczgtkowy rurociggu.

5. Okresl nastepny punkt rurociggu i nacisnij ENTER, aby zakonczy¢ rysowanie rurociag.

Lista podpowiedzi

Wprowadz srednice wewnetrzng rury<10>: Wprowadz zewnetrzng $rednice rurociggu.

Wprowadz grubosé scianki rury<1>: Wprowadz grubos$¢ Scianki rurociggu.

Rysuj linie Srodkowa [Tak/Nie] <Y> Wybierz, czy rysowac linie srodkowa.

Okresl punkt poczatkowy: Wybierz jeden punkt w Rysuj jako punkt poczatkowy rurociggu.

Okresl kolejny punkt [Kat]: Wybierz jeden punkt w Rysuj jako punkt kofcowy rurociagu i zakorcz Rysuj.

Okresl tuk: Okresl styl rurociggu jako tuk.

31



GstarCAD Mechanical 2023 | Podrecznik uzytkownika

Prostokat
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Rysuj » Prostokat
Polecenie: GMRECTANG

Tworzy prostokat z polilinii.

Podstawowe kroki
Aby utworzy¢ prostokat, zaczynajac od jednego naroznika i okreslajgc przeciwlegly naroznik
1. Kiliknij Narzedzia gtéwne » Rysuj »* Prostokat.
2. W oknie dialogowym wybierz "Prostokat". sz
3. Okresl pierwszy naroznik.

4. Okresl drugi punkt.

Aby utworzyé prostokat, uzywajac srodka prostokata jako punktu poczatkowego oraz okreslajgc peitna

podstawe i petng wysokos¢

1. Kiliknij Narzedzia gtéwne » Rysuj * Prostokat.

2. W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".

3. Okresl punkt sSrodkowy prostokata.
4. Okresl linie obszycia prostokagta lub wprowadz wartos¢ dolng.

5. Okreslenie prostokgta wokét wysokiej lub wprowadzenie wysokiej wartosci petne;j.

Aby utworzy¢ prostokat wybierajac srodek podstawy jako punkt poczatkowy i okreslajac petng podstawe i

peing wysokos¢ podstawy i petng wysokosé

1. Kliknij Narzedzia gtéwne * Rysuj * Prostokat. 1

2. W oknie dialogowym W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".
3. Okresl punkt srodkowy prostokata.
4. Okresl linie obszycia prostokagta lub wprowadz dolng wartos$¢ dolna.

5. Okresl prostokat wokét wysokiej lub wysokiej wartosci wprowadz petng wartosc.

Aby utworzy¢ prostokat, wybierajgc srodek podstawy jako punkt poczatkowy i okreslajac punkt narozny
1. KIliknij Narzedzia gtéwne * Rysuj * Prostokat.
2. W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".
3. Okresl dolng krawedz punktu srodkowego prostokata.

4. Okresl naroznik prostokata.
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Aby utworzyé prostokat, wybierajac srodek podstawy jako punkt poczatkowy i aby utworzyé¢ prostokat,

uzywajac srodka prostokata jako punktu poczatkowego i okreslajgc potowe podstawy i potowe wysokosci

1.

2.

Kliknij Narzedzia gtéwne »* Rysuj * Prostokat.

W oknie dialogowym wybierz "Prostokat". I b
—

Okre$l punkt Srodkowy prostokata.
Okresl dolng potowe potowy linii prostokgta lub wprowadz warto$¢ prostokata.

Okreslenie petnej wysokosci prostokata lub wprowadzenie wysokiej wartosci prostokata.

Aby utworzy¢ prostokat, uzywajac srodka podstawy jako punktu poczatkowego i okreslajgc petng podstawe

i potowe wysokosci

1.

2.

Kliknij Narzedzia gtéwne »* Rysuj > Prostokat.

W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".
Okresl punkt srodkowy linii prostokata.

Okresl dolng potowe obszycia prostokata lub wejsciowag wartos¢ prostokata.

Aby utworzyé¢ prostokat, uzywajgc punktu srodkowego wysokosci jako punktu poczatkowego i okreslajac

przeciwlegly naroznik
1.

2.

2
]
Kliknij Narzedzia gldwne » Rysuj * Prostokat.

W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".

Okresl punkt srodkowy wysokosci prostokata.

Okresl punkt przekagtnej prostokata.

Aby utworzyé prostokat, uzywajac srodka prostokata jako punktu poczatkowego oraz okreslajac petna

podstawe i potowe wysokosci
1.

2.

I

Kliknij Narzedzia gléwne » Rysuj * Prostokat.
W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".
Okresl punkt srodkowy prostokata.

Okreél linia prostokata lub wprowadz dolng wartos¢.

Aby utworzy¢ prostokat, uzywajac srodka wysokosci jako punktu poczatkowego i okreslajac petng podstawe

i petng wysokos¢
1. Kiliknij Narzedzia gtéwne » Rysuj * Prostokat. !
2. W oknie dialogowym wybierz "Prostokat:”.
3. Okresl punkt sSrodkowy prostokata.
4. Okresl linie prostokata lub wprowadz dolng wartosé.
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5. Okreslony prostokat wokot petnej wartosci wysokiej lub wysokiej wartosci wejsciowe;.

Aby utworzy¢ prostokat, uzywajac srodka prostokata jako punktu poczatkowego i okreslajac naroznik
1. Kiliknij Narzedzia gtéwne * Rysuj * Prostokat. -

2. W oknie dialogowym wybierz "Prostokat”.

3. Okresl punkt sSrodkowy wysokosci prostokata.

4. Okresl punkt przekatnej prostokata.

Aby utworzy¢ prostokat, uzywajac srodka prostokata jako punktu poczatkowego i okreslajagc potowe

podstawy i potowe wysokosci

1. Kiliknij Narzedzia gtéwne » Rysuj * Prostokat. I

—

2. W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".
3. Okresl punkt srodkowy linii prostokata.

4. Okresl dolng potowe obszycia prostokata lub wejsciowg wartos¢ prostokata.

Aby utworzyé prostokat, wybierajac punkt srodkowy wysokosci jako punkt poczatkowy oraz okreslajac

petna podstawe i potowe wysokosci

1. Kiliknij Narzedzia gtéwne » Rysuj > Prostokat.

2. W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".
3. Okresl punkt sSrodkowy prostokata.

4. Okreslona linia prostokata lub wprowadz dolng wartos¢.

Aby utworzy¢ prostokat, uzywajac rogu prostokata jako punktu poczatkowego i okreslajac petna podstawe i

petng wysokosé

1. Kiliknij Narzedzia gtéwne * Rysuj * Prostokat. 1

2. W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".
3. Okresl naroznik okreslonego prostokata.

4. Okresl wartos¢ wejsciowa linii obszycia prostokata lub dolna krawedz.

Aby utworzy¢ kwadrat, uzywajac punktu srodkowego podstawy jako punktu poczatkowego i okreslajac peing

podstawe
1. Kiliknij Narzedzia gtéwne » Rysuj »* Prostokat. 1
2. W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".

3. Okresl kwadratowy punkt srodkowy linii.

»

Okre$l podstawe i dolng krawedz kwadratowej wartosci wejsciowej.
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Aby utworzy¢ kwadrat, uzywajac srodka wysokosci i okreslajac petng podstawe

1.

2.

Kliknij Narzedzia gtéwne »* Rysuj »* Prostokat. 1
W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".
Okresl punkt srodkowy wyznaczonej wysokosci kwadratu.

Okresl podstawe i dolng krawedz wartosci wejsciowej kwadratu.

Aby utworzy¢ kwadrat, uzywajgc punktu srodkowego podstawy jako punktu poczatkowego i okreslajac

potowe podstawy (szerokosc)

1.

2.

Kliknij Narzedzia gtéwne * Rysuj * Prostokat. m
W oknie dialogowym wybierz "Prostokat”.
Okresl punkt srodkowy linii obszycia kwadratu.

Okresl kwadratowg potowe obszycia lub wprowadzong warto$¢ potowy dna.

Aby utworzy¢ kwadrat, uzywajac srodka wysokosci jako punktu poczatkowego i okreslajagc potowe podstawy

(szerokos¢)
2
1. Kliknij Narzedzia gtéwne * Rysuj * Prostokat. 1D
2. W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".
3. Okresl wysokos¢ punktu srodkowego kwadratu.
4. Okresl warto$¢ potowy obszycia kwadratu lub potowe wartosci dolne;j.

Aby utworzyé¢ kwadrat, uzywajac srodka kwadratu jako punktu poczatkowego i okreslajagc potowe podstawy

(szerokos¢)
1. Kiliknij Narzedzia gtéwne » Rysuj * Prostokat.
2. W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".
3. Okresl dolny punkt narozny kwadratu.
4. Okresl podstawe i dolng krawedz wartosci wejsciowej kwadratu.

Aby utworzyé kwadrat, uzywajac naroznika podstawy jako punktu poczatkowego i okreslajac podstawe

(szerokosé)
1. Kliknij Narzedzia gtéwne * Rysuj > Prostokat. B
2. W oknie dialogowym wybierz "Prostokat".
3. Okresl dolny punkt narozny kwadratu.
4. Okresl podstawe i dolng krawedz kwadratowej wartosci wejsciowe;.
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Aby utworzy¢ kwadrat, uzywajac srodka kwadratu jako punktu poczatkowego i okreslajgc podstawe

(szerokos¢)
1. Kiliknij Narzedzia gtéwne » Rysuj * Prostokat.
2. W oknie dialogowym wybierz "Prostokat". [E
3. Okresl dolny punkt narozny kwadratu.

4. Okresl podstawe i dolng krawedz kwadratowej wartosci wejsciowe;.

Lista podpowiedzi

Okresl pierwszy naroznik lub [Baza/Wysokosé/Centrum] <Okno dialogowe>: Okresla punkt poczatkowy rysowania
prostokgta. Nacisnij SPACJE, aby przej$¢ do pozycji punktu poczgtkowego. Glif przy kursorze wskazuje biezacy punkt
poczatkowy.

Okresl drugi naroznik lub [Petna podstawa/Potowa podstawy] <Petna podstawa>: Okresla drugi punkt wymagany do
Rysuj prostokat. Gdy wtgczone jest wprowadzanie wymiarow, etykiety narzedzi wyswietlajg odlegtos¢ do drugiego punktu.
Mozesz nacisng¢ TAB, aby przejs¢ do wartosci, ktérg chcesz zmienic i okresli¢ odlegtos¢ do drugiego punktu za pomocg

klawiatury.

Okresl kat: Kat obrotu - okresla, o ile ma zosta¢ obrocony prostokat. Okresl wartos¢ kata lub Kliknij dwa punkty w obszarze

Rysuj, aby okresli¢ kierunek.

Okresl podstawa: Rysuje prostokat po okresleniu punktu srodkowego podstawy i naroznika po przeciwnej stronie.
Okresl wysokos¢: Rysuje prostokat po okresleniu punktu srodkowego wysokosci i naroznika po przeciwnej stronie.
Okresl srodek: Rysuje prostokat po okresleniu srodka prostokagta i naroznika.

Okresl okno dialog: Wyswietla okno dialogowe z réznymi opcjami tworzenia kwadratow i prostokatow.

Kreskowanie

< Kreskowanie zdefiniowane przez uzytkownika
Wstazka: Narzedzia gtdwne > Rysuj * Kreskowanie (lista rozwijalna) » Kreskowanie zdefiniowane przez uzytkownika

Polecenie: GMUSERHATCH

Umozliwia to wypetnianie okreslonych wzoréw w celu reprezentowania cech odpowiedniego regionu. Jego dziatanie jest

identyczne z dziataniem w GstarCAD, nalezy zapoznac si¢ z czgscig wzoru kreskowania w GstarCAD.

Aby utworzy¢ niestandardowe kreskowanie

1. Kliknij Narzedzia gtéwne * Rysuj > Kreskowanie (lista rozwijalna) * Kreskowanie zdefiniowane przez

uzytkownika
2. Zlisty rozwijanej wybierz zadany predefiniowany wzor kreskowania.
3. Wybierz obszar, ktéry chcesz zakreskowac.

4. Kiliknij obszar.
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Lista podpowiedzi
Wybierz dodatkowa obwiednie lub punkt w obszarze do kreskowania, lub...
[Wybierz obiekty(S)]: definiuje obszar do wyklucia, wybierajgc jego granice.

Obszar do zakreskowania: Definiuje obszar do zakreskowania poprzez wybranie punktu w zamknietym obszarze.

Okno dialogowe kreskowania

Wz6r Pattern Type

Wybiera typ uzywanego wzorca. [ Label contents...

[ Predefined

Wzoér: Wyswietla palete obrazéw podgladu wybranego wzoru

kreskowania wybranego wzoru kreskowania. Pattem Properties
Patterm: | ANSI31

Okno podgladu: Wyswietla obraz podgladu wybranego wzoru

kreskowania wzoru kreskowania.
Scale: 1.00

Rodzaj wzoru: Okresla typ wzoru. Typy sg zdefiniowane przez e 0.00

uzytkownika, niestandardowe i predefiniowane. e 1.00

Factor: 0.0

Double
Wiasciwosci wzoru
Calculate Boundary

Modyfikuje wtasciwosci wybranego wzoru kreskowania. [¥] Adapt hatch distance at less than

Wzér: Wyswietla dostepne wzorce kreskowania dla wybranego 5 hatchlines

typu wzorca. ok || Cancel |[ Hep

Wzo6r niestandardowy: Okresla predefiniowany wzoér w pliku

gcad.pat lub wzér niestandardowy we wtasnym pliku PAT.

Skala: Rozszerza lub kurczy predefiniowany lub niestandardowy wzorzec. GstarCAD przechowuje skale w zmiennej
systemowej HPSCALE. Ta opcja bedzie dostepna wylgcznie po ustawieniu typu wzorca na Predefiniowany badz

Niestandardowy.

Kat: Okresla kat dla wzoru kreskowania w odniesieniu do osi X biezgcego UCS. GstarCAD moze przechowywac kat

w zmiennej systemowej HPANG.

Odstepy: Okresla odstepy migdzy liniami we wzorze zdefiniowanym przez uzytkownika. GstarCAD przechowuje
odstepy w zmiennej systemowej HPSPACE. Opcja bedzie dostepna w przypadku ustawienia wzorca na Zdefiniowany

przez uzytkownika.
Odsuniecie: Przesuwa wzor kreskowania w stosunku do sgsiedniego kreskowania.

Podwaéjne: Rysuje linie pod katem 90 stopni do oryginatu.

Przelicz obwiednie

Oblicza nowe granice obszaru kreskowania podczas edyc;ji.
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Dopasuj odlegtos¢ kreskowanie nie mniej niz 5

Okresla liczbe linii kreskowania, ktére program rysuje, gdy obszar kreskowania jest bardzo maty. Dostepnos¢ tej opcji

zalezy od ustawienia w konfiguracji. Domysinie liczba linii kreskowania wynosi 5.

<>

GMHATCH_45 2

Wypetnia zamkniety obszar 45-stopniowym, 2,5 mm/0,1" nieasocjacyjnym witazem.
GMHATCH_45 5

Wypetnia zamkniety obszar klapg nietowarzyszaca 45 stopni, 5 mm/0,22"..
GMHATCH_45 13

Wypetnia zamkniety obszar klapg nietowarzyszaca 45 stopni, 13 mm/0,5".
GMHATCH_135 2

Woypetnia zamkniety obszar klapg nietowarzyszaca 135 stopni, 2,7 mm/0,12".
GMHATCH_135 4

Woypetnia zamkniety obszar klapg nietowarzyszaca 135 stopni, 4,7 mm/0,19".
GMHATCH_135 11

Wypetnia zamkniety obszar klapg nietowarzyszgcg 135 stopni, 11 mm/0,4".
GMHATCH_DBL

Wypetnia zamkniety obszar kreskowaniem krzyzowym o katach 45 i 135 stopni, 2,3 mm/0,09".
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Rozdziat 3 Edycja Geometrii

Podsumowanie

W rysunku mechanicznym czesto spotyka sie fazowanie, proces, taki jak tamanie watka rowkowany, dotyczy rowniez
projektowania otworu, problemu z rozmieszczeniem otworéw, automatycznego dostosowywania do obstugi tych

probleméw szeregu narzedzi, poprawy wydajnosci przetwarzania tych konkretnych czesci.

Fillet (Zaokraglenie wkleste)
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Zmiana »* Zaokraglij
Polecenie: GMFILLET2D

Zawija i zaokraggla krawedzie obiektow tukiem o okreslonym promieniu.

Podstawowe kroki

Zaokraglenie dwoch odcinkow linii 3. Usun zaznaczenie pola wyboru Geometria
1. Narzedzia gtéwne »* Zmiana »* Zaokraglij. obcinania.
2. Wybierz pierwszy obiekt, ktéry chcesz 4. Kiliknij OK.
zaokragli¢. 5. Wybierz pierwszy obiekt.
3. Wybierz drugi obiekt. 6. Woybierz drugi obiekt.
Zaokraglanie catej polilinii Aby skonfigurowaé¢ wartosci domysine
1. Narzedzia gldwne » Zmiana » Zaokraglij. 1. Narzedzia gldwne * Zmiana »* Fillet.
2. Enter P dla polilinii. 2. Nacisnij Enter, aby wyswietli¢ okno dialogowe
Zaokraglij.

3. Wybierz polilinig.

. . . 3. Inthe Fillet size list, select the default value
Zaokraglenie bez ucinania

1. Narzedzia gldwne » Zmiana » Zaokraglij. 4. Zlisty rozwijalnej wybierz Rozmiar

zaokraglenia.
2. Nacisénij Enter, aby wyswietli¢ okno dialogowe

Zaokraglij. 5.  Kiliknij OK.

Lista podpowiedzi

Obiekt: Zaokragla wierzchotek, wybierajgc obiekty tworzgce wierzchotek.

Polilinia: Zaokragla wszystkie wierzchotki wybranej polilinii.

Wybierz polilinie: Okresla polilinie do zaokraglenia.

Ustawienia: Wyswietla okno dialogowe Zaokraglenie, umozliwiajgce okreslenie zaokraglenie promienia.
Dodaj wymiar: Tworzy wymiar dla zaokrgglonej krawedzi.

tuk zaokraglenia: Wybierz tuk zaokraglenia.

Lokalizacja linii wymiarowej: Okresla punkt poczgtkowy i koncowy linii wymiarowej.
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Opcje - Wyswietla okno dialogowe Opcje wymiaru promienia.

P

= Fillet

Okno dialogowe zaokraglenia

Rozmiar

Size
Fillet Size:
promieni do wyboru. Mozna réwniez wprowadzi¢ warto$¢ promienia. 0

Rozmiar zaokraglenia: Wyswietla liste rozwijang typowych

Powoduje powr6t do rysunku, dzieki czemu mozna okresli¢ wartosé

Options

promienia, wybierajgc istniejgcy tuk lub okrag albo wprowadzajgc
. . ) (V] Trim Geometry
wartos¢ w wierszu polecenia.

[ Insert dimension on fillet

Opcje
Geometria obcinania: Przycina przecinajgce sie linie do punktow Zoioas e s b @

koncowych linii zaokrgglenia. Powoduje to réwniez ustawienie

OK ][ Cancel J

zmiennej systemowej TRIMMODE na wartos$¢ 1.

Wstaw wymiar na zaokragleniu: Wstawia wymiary dla utworzonego zaokraglenia.

Konfiguruj: Otwiera okno dialogowe Konfiguracja listy promieni, w ktorym mozna dostosowaé liste rozwijang

rozmiaru promienia.

Fazowanie
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Zmiana > Zaokraglij lista rozwijana » Fazuj
Polecenie: GMCHAM2D

Wydtuza lub tgczy dwie nieréwnolegte linie w celu potgczenia ich linig ukosna.

Podstawowe kroki

Fazowanie obiektéw przez okreslenie odlegtosci
1. Narzedzia gtdwne » Zmiana » Zaokraglij lista rozwijana * Fazuj.
2. Naciénij ENTER dla Ustawien.

3. W oknie dialogowym Fazowania:

Wybierz warto$¢ pierwszej dtugosci z listy Dtugosé pierwszej fazy lub kliknij , aby okresli¢ dtugosé, klikajac

dwa punkty, lub wprowadz wartos¢.

Wybierz warto$¢ dla drugiej dtugosci z listy Dlugos¢ drugiej fazy lub kliknij , aby okresli¢ dtugosé, klikajac

dwa punkty, lub wprowadz wartos¢.
Kliknij OK.

4. Woybierz pierwszy obiekt.
5.  Wybierz drugi obiekt.

6. Nacisnij ESC, aby zamkna¢ polecenie.
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Fazowanie catych polilinii

1.

2.

Narzedzia gtéwne »* Zmiana » Zaokraglij lista rozwijana > Fazuj.
Nacisnij ENTER dla Ustawien.

W oknie dialogowym Fazowania:

Wybierz warto$¢ pierwszej dtugosci z listy Dtugos¢ pierwszej fazy lub kliknij @ aby okresli¢ dtugosé, klikajac

dwa punkty, lub wprowadz wartos¢.

Wybierz warto$¢ dla drugiej dtugosci z listy Dtugos¢ drugiej fazy lub kliknij @ aby okresli¢ dtugosé, klikajac
dwa punkty, lub wprowadz wartosc¢.

Kliknij OK.

Wybierz polilinie.

Nacisnij ENTER.

Nacisnij ESC, aby zamknaé polecenie.

Uwaga: Nie mozna przycinaé przycietych obiektow, gdy wtaczony jest tryb przycinania.

Konfigurowanie wartosci domysinych dla Fazowania

1.

2.

Narzedzia gtéwne * Zmiana »* Zaokraglij (lista rozwijana) * Fazuj.
Nacisnij ENTER dla Ustawien.

Wybierz wartosci dla fazowania dla Dlugosci pierwszej i drugiej fazy.
Kliknij OK.

Nacisnij ESC, aby zakonczy¢ polecenie.

Fazowanie z wymiarem

1.

2.

Narzedzia gtéwne * Zmiana »* Zaokraglij (lista rozwijana) » Chamfer.
W wierszu polecen wprowadz D |

Wybierz oznaczenie linii fazowania, a nastepnie wybierz pierwszg i drugg linie wymiarowg. Wyswietlone

zostang wymiary fazowania.

Naci$nij ENTER.

Lista podpowiedzi

Pierwszy obiekt: Okresla pierwszg z dwdch linii

Pierwszy obiekt: Tworzy faze, fgczgc dwie linie w celu potgczenia ich z linig fazowang. Wybierz pierwszg z dwdch linii

wymaganych do zdefiniowania fazy.
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Drugi obiekt: Okresla drugg z dwdch linii wymaganych do zdefiniowania fazy.
Polilinia: Fazuje wszystkie wierzchofki polilinii.
Wybierz polinia: Okresla polilinie do zmodyfikowania.

Ustawienia: Wys$wietla okno dialogowe Fazowanie, umozliwiajgce okreslenie dlugosci fazowania i reprezentacji wymiarow

fazowania.

Dodaj wymiar: Tworzy wymiar dla fazowania.

Okno dialogowe fazowania
Rozmiar

= = 3 B

Dlugos¢ pierwszej fazy: Wyswietla liste wartosci, ktdrych mozna

uzy¢ do okreslenia odlegtosci pierwszej fazy od wybranej krawedzi.

Przycisk powoduje powr6t do rysunku, na ktorym mozna okresli¢
wartos¢ odlegtosci pierwszej fazy. Warto$¢ ta jest wyswietlana w polu
wprowadzania.

Dlugosc¢ pierwszej fazy: Wyswietla liste typowych wartosci, ktérych

mozna uzy¢ do okreslenia odlegtosci drugiej fazy od wybranej

krawedzi. Przycisk powoduje powr6t do rysunku, na ktorym

mozna okresli¢c wartos¢ odlegtosci drugiej fazy. Wartos¢ ta jest

wyswietlana w polu wprowadzania.

Kat fazowania: Wyswietla liste dostepnych wartosci kata, ktorych
mozna uzy¢ do okreslenia odlegtosci drugiej fazy od wybranej

krawedzi. Przycisk powoduje powrét do rysunku, gdzie mozna

okresli¢ kat fazowania. Wartos¢ ta jest wyswietlana w polu

wprowadzania.
Opcje
Geometria obcinania: Ustawia polecenie GMCHAM2D, aby przycigé

wybrane krawedzie do punktow koncowych linii fazowania.

Wstaw wymiar na fazie: Wstawia wymiar podczas tworzenia

fazowania.

Styl wymiarow fazowania: Wyswietla obraz aktualnie wybrane;
reprezentacji wymiaru fazy. Kliknij strzatke w dét, aby wybra¢ inng

prezentacje wymiaru fazy.

Konfiguruj: Wyswietla okno dialogowe Konfiguracja listy fazowania,

ktére umozliwia dostosowanie listy rozmiaréw fazowania.

Size
First chamfer length:

0]
Select second chamfer length or angle.

@ Second chamfer length:

0

() Charmfer Angle:

Options

[V] Trim Geometry

["] Insert dimension on chamfer
Chamfer dimension representation:

1D

=
=

Configure chamfer size list:

Configurel

Lok JI

Cancel ]

Chamfer sizes

e e )
£= Chamfer List Configuration i ﬂ

0.001
0.002
0.0025
0.005
0.01
0.02
0.025
0.05
0.1
0.2
0.25
05

1

2

Move up

Move down
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Konfiguracja listy fazowania Okno dialogowe
Rozmiary fazowania: Wyswietla liste dostepnych do wyboru rozmiaréw fazowania.
Dodaj: Wstawia pusty wpis do listy Rozmiary fazowania i umozliwia okreslenie wartosci.
Edycja: Umozliwia modyfikacje rozmiaru fazowania wybranej pozycji.
Usun: Usuwa wybrang pozycje.
Przesun w gore: Przesuwa wybrany wpis o jedng pozycje w gore.
Przesun w doét: Przesuwa wybrany wpis o jedng pozycje w dot.

Przywré¢ domyslne: Resetuje liste rozmiarow fazowania do ustawien domysinych. Wszystkie dostosowania

dokonane na liscie zostang utracone.

Rozszerzenie dynamiczne

Menu: Modyfikuj * Rozszerzenie dynamiczne
Polecenie: GMDYNGMICEXTEND

Rozszerza obiekt, aby dopasowaé go do innego obiektu.

Jednostka dynamicznego rozszerzenia
1. W wierszu polecenia wpisz GMDYNGMICEXTEND
2.  Wpybierz tuk, okrag lub linie, ktéra wymaga dynamicznego rozszerzenia.

3. Okresl punkt koncowy dla rozszerzenia docelowego i petnego rozszerzenia.

Lista podpowiedzi

Wybierz obiekty: Wybierz tuk, okrag lub linie, ktéra wymaga dynamicznego rozszerzenia.

Przeciecie
Menu: Modyfikuj * Przeciecie
Polecenie: GMINTERSECT

Przycina przecinajgce sig linie lub tuki i usuwa zbedne sekcje.
Przecinanie obiektow

1. W wierszu polecen wpisz GMINTERSEC.

2. Wybierz tuk, linie.
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Lista podpowiedzi
Wybierz pierwsza jednostke: Wybierz docelowy tuk, linie na rysunku technicznym.

Wybierz drugg jednostke: Wybierz drugi tuk, linie.

Linia obcinania

Menu: Rysuj * Linia obcinania
Polecenie: GMSECTIONSYMBOL

Geometria obrébki przerwania watu.

Lista podpowiedzi
1. W wierszu polecen wpisz GMSECTIONSYMBOL.
2. Select first generatrix of shaft.
3.  Select second generatrix of shaft.

4.  Specify cutoff position.

Skala X,Y
Menu: Modyfikuj * Zoom skala »* Skala xy
Polecenie: GMSCALEXY

Ustawia skale osi X i Y niezaleznie od siebie.

Skalowanie obiektow
1. W wierszu polecenia wprowadz komende GMSCALEXY.
2. Okresl obiekty, ktére majg by¢ przeskalowane.
3. Nacisnij ENTER.
4.  Wybierz punkt podstawy dla operacji skalowania.

5.  Okresl wspotczynnik skalowania dla osi X/Y.

Lista podpowiedzi

Wybierz obiekty: Okresl obiekty do przeskalowania.

Punkt bazowy: Okresl punkt bazowy dla operacji skalowania.

Okreslony punkt bazowy identyfikuje punkt, ktéry pozostaje w tym samym miejscu, gdy wybrane obiekty zmieniajg rozmiar

(a tym samym oddalajg sie od poczatkowego punktu bazowego).
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Wspéteczynnik skali osi X: Okresla wspoétczynnik skali dla kierunku osi X.
Wspoélczynnik skali osi Y: Okresla wspotczynnik skali dla kierunku osi Y.
Odniesienie

Uzywa dwodch punktow do okreslenia dlugosci odniesienia i dwoch punktow do okreslenia nowej diugosci. Relacja miedzy

dtugosciami to wspétczynnik skali.
. Dlugos¢ odniesienia - Okresla pierwszy punkt odlegtosci odniesienia.
. Drugi punkt - Okresla drugi punkt odlegtosci odniesienia.
. Nowa diugosé¢ - Okresla pierwszy punkt dla nowej odlegtosci.

. Drugi punkt - Okresla drugi punkt dla nowej odlegtosci.

Lustro One-quarter

Polecenie: GMMIRROR4

Tworzy trzy lustrzane kopie obiektéw.

Tworzenie kopii lustrzanej obiektow.
1. W wierszu polecen wpisz GMMIRRORA4.
2. Wybierz obiektly.
3. Naciénij ENTER.

4.  Okresl punkt bazowy dla operacji odbicia lustrzanego.

Lista podpowiedzi
Wybierz obiekt

Wybierz (Enter) dla punktu one-quarter mirror

Ciagte kopiowanie
Polecenie: GMCONTINUOUSCOPY

Jest silniejsze niz kopia CAD i moze zapamieta¢ odlegtosc i kierunek.

Kopiowanie obiektow w trybie ciagtym
1. W wierszu polecen wpisz GMCONTINUOUSCOPY.
2. Wybierz obiekty.
3. Naci$nij ENTER.
4.  Okresl punkt bazowy dla operacji kopiowania.

5. Okresl drugi punkt.
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6.  Okresl nastepny punkt lub nacisnij ENTER.

7. Nacisnij ESC, aby zakonczyc.

Lista podpowiedzi

Wybierz obiekt: W rysunku technicznym wybér geometrii wymaga ciggtej replikacji.
Okreslenie punktu bazowego: Okres| punkt bazowy dla operacji kopiowania.
Okresl drugi punkt lub < uzyj pierwszego punktu jako przesuniecia >

Okresl drugi punkt. Kliknij prawym przyciskiem myszy domysing kopie odlegtosci, uzyj klawisza ESC, aby wyjs¢.

Scalanie naktadajace sie na siebie

Polcenie: GMERASEREPETITION

Wymazuje naktadajgca sie geometrie poprzez usuniecie zduplikowanych i/lub niepotrzebnych obiektow.

Wymazywanie nakladajacych sie obiektow
1. W wierszu poleceh wpisz GMERASEREPETITION.
2. Wybierz obiekty.

3. Nacisnij ENTER.
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Rozdziat 4 Tabele rysunkowe i uktady

Podsumowanie

GstarCAD Mechanical umozliwia wstawianie ramek rysunkowych i paska tytutowego w obszarze modelu. Uzytkownik
moze wstawi¢ ramke rysunkowg na dowolnym etapie procesu projektowania. Uzytkownik moze swobodnie okresli¢ pasek
tytutu i formatu arkusza papieru. Mozna réwniez okresli¢ wysokos¢ i szerokos¢ obszaru rysunkowego i pozwoli¢ GstarCAD
Mechanical na obliczenie automatycznie proporcji. Jesli rysunek znajduje sie w geometrii ramki rysunkowej i odniesienia,
uzytkownik moze swobodnie uzy¢ opcji wiersza polecen, aby wybraé, ponownie skalowa¢ a takze przenie$¢ ramke

rysunkowg w odpowiednie miejsce.

Dzieki wykorzystaniu przestrzeni modelu oraz ukfadu, mozna utworzyé wiele widokéw tego samego modelu o réznych
skalach. Gléwng zaletg korzystania z uktadu jest elastycznos$¢ tworzenia widokéw. Jesli uzytkownik dokona jakiejs zmiany
w rzutni, we wszystkich innych rzutniach nastgpi ta sama zmiana, poniewaz kazda rzutnia jest kolejnym widokiem tego

samego modelu. Mozna réwniez zamrozi¢ (zablokowac) obiekt w nowej rzutni. Nie wptynie to na inne obiekty w widoku.

Ramki i tabelki rysunkowe
Wstazka: Uktad » Arkusz » Ramki i tabelki rysunkowe
Polecenie: GMTITLE

GstarCAD Mechanical zapewnia wielostandardowy zestaw elementow. Istnieje mozliwos¢ wybrania opcji tabelki

rysunkowej, formatu papieru i skali.

Podstawowe kroki
Aby ustawi¢ ramke rysunkowa z blokiem tytutowym
1. Kliknij Uktad » Arkusz » Ramki i tabelki rysunkowe
2. W oknie dialogowym kliknij OK.
3. Okresl punkt obramowania.
Aby edytowaé ramke rysunkowg
1. Dwukrotnie kliknij na ramke rysunkows.
2. W oknie dialogowym wybierz edytuj ustawienia.
3. Kiiknij OK.
4. Wybierz obiekty, ktére majg zosta¢ przeniesione do edytowanej ramki rysunkowe;j.
Aby edytowa¢ blok z tytutem
1. Dwukrotnie kilknij na blok tytutowy, aby edytowad.
2. W oknie dialogowym zmien blok tytutowy.

3. Kiiknij OK.
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Lista podpowiedzi
Punkt wstawienia: Okresla miejsce wstawienia lego dolnego rogu ramki rysunkowe;.
Wybierz obiekty: Okresla, ktére obiekty majg zostaé przeskalowane i przeniesione wewnatrz ramki rysunkowe;j.

Nowa lokalizacja obiektow: Okresla miejsce wstawienia obiektow.

Ramka rysunkowa z blokiem tytutowym

Format papieru £= Drawing Borders with Tit_ @

Paper format Options

Zawiera znormalizowane obramowania zapisane w folderze ramki & [a3e97w20mm)  v| (7] Setbase soale factor

i tabelki rysunkowej. Mozna wybrac jednego ze standardowych Tite blosk B et pen s

formatow lub formatu uzytkownika. Aby uzyé formatu & (somtemedca <] | :::j:':::smm

uzytkownika, nalezy uruchomic¢ polecenie GMOPTIONS i klikng¢ [t The ks ;{Mmomects

dwukrotnie opcje Arkusze rysunku na karcie GM:Standardy (okno Sca'ep 7] Automatic placement
- 11 v

7] Thaw all layers

dialogowe Opcje). W oknie dialogowym Ustawienia arkusza

I Calculate < Obiects to rescale: Automat. Selectic v

rysunku, w obszarze Domysiny format papieru, wybierz opcje

Dodatkowe i dodaj niestandardowy format papieru do istniejgcej Cox ] (o)

listy.
Tabelka rysunkowa

Zawiera znormalizowane tabelki rysunkowe zapisane w folderze ramki i tabelki rysunkowej. Mozna wybra¢ jedng z nich
lub uzy¢ tabelki uzytkownika. Aby uzy¢ formatu uzytkownika, nalezy uruchomi¢ polecenie GMOPTIONS i klikng¢
dwukrotnie opcje Arkusze rysunku na karcie GM:Standardy (okno dialogowe Opcje). W oknie dialogowym Ustawienia
arkusza rysunku, w obszarze DomysIny format papieru, wybierz opcje Dodatkowe i dodaj niestandardowy format papieru

do istniejgcej listy.
Skala
Wyswietla wszystkie standardowe wspoétczynniki skali. Mozna rowniez wprowadzi¢ wtasny wspotczynnik skali.

Oblicz: Podpowiada wspétczynnik skali dla sekcji rysunku lub dla wielkosci obiektéw istniejgcych w rysunku we wczesniej
wybranych granicach. Obliczony wspétczynnik skali pojawia sie w polu skali. Opcja Oblicz jest niedostepna w uktadzie.
Opcje

Ustaw bazowy wspotczynnik skali: Po wybraniu tej opcji wspotczynnik skali sekcji jest zapisywany w konfiguracji jako
bazowy wspétczynnik skali (tylko w przestrzeni modelu).

Ustaw zmienne systemowe: Ustawia siatke, przeciaganie limity, skale typy linii i inne opcje na wartosci domysine

odpowiadajgce wybranemu wspétczynnikowi skali.
Zastosuj zmiane skali: Dostosowuje tekst, symbole, wymiary, tabele i inne elementy do zmienionego wspétczynnika skali.

Przesun obiekty: Umieszcza istniejgce obiekty w edytorze rysowania wewnagtrz wstawionego obramowania. W przypadku

wybrania opcji Automatyczne umieszczanie, wybrane obiekty zostang przesuniete do Srodka obramowania.

Umies$¢ automatycznie: Przenosi wybrane obiekty do srodka obramowania. Automatycznie zaznacza wszystkie obiekty
znajdujace sie wewnatrz wstawionej ramki rysunkowej, jesli opcja Obiekty do przeskalowania: Automatyczne wybieranie
jest zaznaczona w oknie dialogowym Ustawienia arkusza (dostepnym poprzez okno dialogowe GM: Standardy). Jesli
obramowanie nie istnieje, zaznaczone zostang wszystkie obiekty. Jesli obiekty znajdujg sie poza obramowaniem, usuh

zaznaczenie pola wyboru Automatyczny wybér w oknie dialogowym Ustawienia arkusza Rysuj (dostepnym za pomocg
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okna dialogowego GM: Standardy). W przeciwnym razie obiekty poza obramowaniem nie bedg czescig wybranego

obramowania.

Odblokuj wszystkie warstwy: Wybiera wszystkie warstwy zawierajgce obiekty, przenosi je do obramowania i rozmraza.

Po zakonczeniu przywraca stan warstw.

Obiekty do zmiany skali: Okresla, czy obiekty rysunkowe majg by¢ wybierane automatycznie, czy recznie.

Zmiany

Wiacz/wyltacz sledzenie zmian
Wstazka: Uklad » Arkusz » Sledzenie zmian
Polecenie: GMREV

Gdy rewizje sg wigczone, GstarCAD Mechanical sledzi date bloku odnosnikéow wstawionych do rysunku. Jesli GstarCAD
Mechanical wykryje zmiane w odnosniku, wyswietli monit o potwierdzeniu i doda linie rewizji do listy rewizji. Jedli lista
rewizji nie istnieje, tworzy jg i wyswietla monit o umieszczenie jej w obszarze Modelu. Aktywuj to polecenie po zmianie

rysunku. Przy pierwszym uruchomieniu polecenia, wstawia blok z nagtéwkiem do rysowania.

Dodaj wiersz zmian
Wstazka: Uktad > Arkusz (lista rozwijalna) » Dodaj wiersz zmian
Polecenie: GMREVLINE

Polecenie stuzy do recznego dodania wiersza rewizji do listy rewizji. Jesli lista rewizji nie istnieje, tworzy jg i wyswietla
monit o umieszczenie jej w obszarze rysunku. W przypadku wstawienia co najmniej jednego bloku ramki/tytutu
rysunkowego, nalezy wybraé ramke rysunkowa, ktérego obiekty zostang uwzglednione. W przeciwnym razie natychmiast
pojawi sie okno dialogowe Edytuj atrybuty rewizji. Mozna zmieni¢ lub doda¢ wpisy dla numeru, daty, opisu rewizji, nazwy
i nazwy DWG.

Aby wstawi¢ liste
1. Dotacz xref Rysuj do zespotu Rysuj.
2. W wierszu polecenia wpisz GMREV.
3. Zapisz i zamknij zespot Rysuj.
4. Otworz xref Rysuj i zmien cokolwiek (na przyktad szczegoty).
5. Zapisz xref Rysuj.
6. Otworz zespdt Rysuj ponownie.
7. W oknie komunikatu kliknij OK.
8. Okresl punkt wstawienia dla linii rewizji.
9. Uzupetnij wpisy w oknie dialogowym Edit Revision Attributes.

10.  Kliknij OK.
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Obszar skali/ Rzutnia

Obszar skali
Wstazka: Widok ® Obszary skali » Obszar skali
Polecenie: GMSCAREA

Obszar skali to prostokgtny obszar w przestrzeni modelu, ktéry ma skale inng niz skala przestrzeni modelu. Obszary skali
dajg mozliwosé podzielenia przestrzeni modelu na regiony o réznych skalach. Obszary skalowania obstugujg dwie

niezalezne metody skalowania: skalowanie dtugosci i skalowanie tekstu.

Podstawowe kroki
Aby zdefiniowa¢ obszar skalowania ze skalowaniem dtugosci
1. Kliknij Widok > Obszary skali * Obszar skali.

2. Kiliknij dwa punkty (1 i 2) aby zdefiniowaé¢ granice obszaru skali.

3. W oknie dialogowym Skaluj obszar, w polu Skala okres$l wspotczynnik skali. @ 2
4. Wybierz opcje Skalowanie dlugosci. 3 B
5. Woybierz opcje Wykonaj przeskalowanie. i
6. Kliknij OK.
7. Woybierz obiekty do przeskalowania (3).
8. Nacisnij ENTER.
Aby zdefiniowac obszar skalowania ze skalowaniem tekstu
1. Kliknij Widok * Obszary skali # Obszar skali.
2. Kiliknij dwa punkty (1 i 2), aby zdefiniowaé¢ granice obszaru skalowania. @ 2
3. W oknie dialogowym Scale Area w polu Scale okresl wspétczynnik skali. & =

4. Wybierz opcje Skalowanie tekstu. i
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5. Woybierz opcje Wykonaj przeskalowanie.
6. Kiliknij OK.
7. Wybierz obiekty do przeskalowania (3).

8. Nacisnij ENTER.

Lista podpowiedzi

Okresl pierwszy punkt lub [Okrag/Obiekt]: Okresla punkt w celu zdefiniowania naroznika prostokgtnego obszaru,
okragtego obszaru lub wybrania obiektu w celu przekonwertowania istniejacego zamknietego konturu jako granicy obszaru

skali.

Okno dialogowe Obszar skali

[ — hl

Skala i typ skalowania Scale and type scaling
Skala Scale: 1:1} - B
Length scaling 1.0
Okresla skale dla obszaru skalowania lub rzutni. Mozna wybra¢ wstepnie @ Text scaling 10
ustawiong warto$¢ lub wprowadzi¢ dowolng skale. [ Automatic view creationir: Layout] =
Uwaga: Na przykiad, aby okresli¢ skale 3:1, wprowadz 3:1 lub 3.0 (ktéra Scale options Border

jest konwertowana na 3:1). ("] Set basic scale
[ Preform rescaling

definiujgcg skale (na przyktad inny obszar skali, wymiar lub tekst skali), [ 0K ] [ Cancel ]

< Ten symbol tymczasowo powraca do rysunku. Mozna wybra¢ jednostke

aby ustawi¢ skale edytowanego obszaru. |

Skalowanie diugosci: Ustawia wspétczynnik skalowania dtugosci. Okresla on stosunek dtugosci Rysujn do diugosci
rzeczywistej. Na przyktad przy skalowaniu dtugosci rownym 2,0 linia o dlugosci 100 jednostek jest wymiarowana jako linia
o dtugosci 200 jednostek.

Skalowanie tekstu: Ustawia wspoétczynnik skalowania tekstu: To ustawienie definiuje wysokos¢ tekstu wymiarowego,
rozmiary symboli i rozmiary tabel. Na przyktad przy skalowaniu tekstu wynoszgcym 2,0 wysokos$¢ tekstu wymiaru jest

podwajana.

Automatyczne utwoérz widok w: Tworzy rzutnie przy uzyciu tej samej skali, ktéra zostata uzyta w obszarze skali. W tej

rzutni wszystkie wysokosci tekstu i rozmiary symboli sg wyswietlane we wtasciwym rozmiarze.

Lista uktadéw: Wybiera ukiad dla rzutni. Nie mozna tworzy¢ rzutni w wiecej niz jednym uktadzie.

Opcje skalowania

Ustaw skale podstawowa: Ustawia wspotczynnik skalowania tekstu uzywany w obszarze skali jako podstawowg skale

przestrzeni modelu. Ta opcja jest niedostepna, jesli wybrano skalowanie dtugosci.

Zastosuj zmiane skali: Opcja spowoduje wyswietlenie monitu o wybranie istniejagcych obiektéw w obszarze skalowania
do przeskalowania po zamknieciu okna dialogowego.
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Ramka
Nowy < Redefiniuje granice obszaru skalowania.

Przesun < Usuwa granice obszaru skalowania.

Tworzenie rzutni
Wstazka: Uktad » Ukfad rzutni > Rzutnie
Polecenie: GMVPORT

Tworzy rzutnie w trybie uktadu lub edytuje istniejgcg rzutnie.

Podstawowe kroki
Aby utworzy¢ rzutnie
1. Przejdz do trybu uktadu.
2. Kiiknij Uktad = Ukfad rzutni * Rzutnie.
3. Zdefiniuj granice rzutni.
4. W oknie dialogowym Widok okre$| skale.

5. Kiiknij OK.

Aby przesuna¢ obszar skali lub rzutnie
1. KIliknij dwukrotnie rzutnig lub granice obszaru skali (1).

2. W przestrzeni modelu zostanie wyswietlone okno dialogowe Obszar skali, a w uktadzie zostanie

wyswietlone okno dialogowe Widok:

3. W obszarze obramowania kliknij przycisk Przesun.

1
m
4. Wybierz OK. D

*,
5. Wybierz pozycje docelowa dla rzutni (2). \“\+
6. Wybierz OK. 2

Aby zmieni¢ rozmiar obszaru skalowania lub rzutni
1. Kliknij granice rzutni lub obszaru skalowania.

2. Uzyj uchwytdéw, aby zmieni¢ rozmiar rzutni lub obszaru skalowania. : O 1‘;

Lista podpowiedzi

Okresl pierwszy punkt lub [okrag(C)/oBramowanie/Obiekt]: Okresla punkt definiujgcy jeden z naroznikow

prostokgtnego obszaru rzutni.
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Okresl drugi punkt: Okresla przeciwlegty naroznik prostokgtnego obszaru rzutni.
Okrag: Okresla okragty obszar dla rzutni.

. Srodek okregu - Okresla $rodek okragtego obszaru.

. Promien - okresla promien okragtego obszaru.

. Srednica - Okresla $rednice prostokata.

Obramowanie: Okresla istniejgcy obszar skali w przestrzeni modelu dla rzutni.

Okno dialogowe Rzut

Scale
Skala Scale: Y ID
. . . . . ;2 . Modelspace
Ustawia skale rzutni. Wybierz wstepnie ustawiong wartos¢ lub wprowadz dowolng e kEaal [
skale. Na przyktad, aby okresli¢ skale 3:1, wprowadz 3.0 lub 3.1 (ktéra jest S —
kOnWertOWana na 31) V| Zoom according to scale
| Preform rescaling [E
< ten symbol Tymczasowo powraca do rysunku. Nastepnie mozna wybraé
[V] View active
jednostke definiujgca skale (na przyktad inny obszar skali, wymiar lub tekst skali), -
jecnosti definujaca skale (na preyidad inny ! ) ) e
aby ustawi¢ skale edytowanej rzutni.

Obszar modelu

Ramka: Ustawia obszar skali w rysunku. Ten obszar skali ustawia ksztatt, rozmiar i skale rzutni. W ten sposéb rzutnia

jest dotgczona do obszaru skali. Zmiany tego obszaru skali sg automatycznie dostosowywane przez rzutnie.

Punkt srodkowy: Dotgcza rzutnie do punktu wybranego w rysunku. Ten punkt jest celem widoku dla rzutni. Punkt

srodkowy nie okresla ksztattu ani skali rzutni.
Odtacz: Odtgcza rzutnie od obszaru skali lub punktu srodkowego, do ktdrego jest dotgczona.
Opcje skalowania

Zoom odpowiednio do skali: opcja ustawia wspotczynnik powiekszenia rzutni w celu odzwierciedlenia wybranej

skali. Ta czynnos¢ jest wykonywana po zamknieciu okna dialogowego.

Zastosuj zmiane skali: Przeskalowuje obiekty w rysunku. Wptywa rowniez na skale wysokosci tekstu wymiarowego

i rozmiary symboli.

Uwaga: Ta opcja jest wybierana automatycznie po zmianie skali.
Ramka

Nowy < Redefiniuje granice rzutni.

Przesun < Przesuwa granice rzutni.

Aktywny widok: Aktywuj rzutnie.
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Skaluj ponownie

Wstazka: Widok * Obszary skali » Skaluj ponownie
Polecenie: GMRESCALE

Powieksza lub zmniejsza wybrane obiekty, zachowujgc proporcje obiektu po skalowaniu.

Lista podpowiedzi
Wprowadz nowy symbol skali <Domysiny>: Okres$l wspotczynnik skali, aby powiekszy¢ lub zmniejszyc.

Wybierz obiekty do przeskalowania: Okresla obiekty do skalowania.

Kontrola skali

Wstazka: Widok * Obszary skali * Kontrola skali
Polecenie: GMSCMONITOR

Wyswietla skale obszaru skali lub rzutni.

Lista podpowiedzi

Wskaz obszar skalowalny w celu edycji/lWskaz wewnatrz obszaru skalowalnego w celu zmiany
powiekszenia/<Return> aby zakonczy¢: Okresla obszar skali lub port widoku w celu monitorowania jego skali (obszar

jest automatycznie powiekszany). Kliknij obszar skali lub granice rzutni, aby edytowac¢ skale.

Narzedzia widoku

Utworz i edytuj sytuacje ukrywania

Wstazka: Narzedzia gtéwne > Detal * Sytuacja ukrywania

Polecenie: GMSHIDE GMSHIDEEDIT

Rysuje ukryte linie reprezentujgce ukryte krawedzie po okresleniu, -
ktore obiekty znajdujg sie z przodu, a ktére z tytu. -/ ]{/_,d_

Podczas modyfikowania lub przesuwania obiektdw, ktdre sg czescig

"sytuacji ukrycia" utworzonej za pomocga tego polecenia, ukryte linie

sg aktualizowane automatycznie. Sytuacja ukrycia moze zawieraé

kilka naktadajgcych sie poziomow.

Po wybraniu obiektéw pierwszego planu program GMSHIDE automatycznie wybiera obiekty tta. Jesli liczba obiektow tta

jest zbyt duza, zostanie wyswietlony monit o wybranie obiektow tta w oknie dialogowym Sytuacja ukrycia.
Okno dialogowe Sytuacja ukrycia umozliwia:

e Tworzenie dodatkowych pozioméw dla sytuacii ukrycia, ktére sg bardziej ztozone niz dwupoziomowe sytuacje
ukrycia (tylko pierwszy plan i tto).

e Przenoszenie obiektéw z jednego poziomu na drugi.
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Dodawanie/usuwanie obiektow do/z poziomu.

Podstawowe kroki

Aby utworzy¢ Sytuacje ukrycia

1.

2.

Kliknij Narzedzia gtdwne * Detal * Sytuacja ukrycia (lista rozwijalna) * Utworz.
Kliknij w oknie graficznym, aby wybra¢ obiekty na pierwszym planie.

e Aby wybra¢ wolng jednostke (linig, tuk, okrag itd.), kontynuuj klikanie obiektu, az zobaczysz jego nazwe

w podpowiedzi.

e Aby wybrac¢ element bloku, kliknij geometrie, ktéra do niego nalezy.

Informacje o wyborze sg wyswietlane w wierszu polecen. Kontynuuj wybieranie obiektdw, a nastepnie nacisnij ENTER,

aby zakonczy¢.

Po zaznaczeniu obiektéw pierwszego planu, obiekty, ktére czesciowo lub catkowicie czesciowo lub catkowicie w obwiedni

otaczajgcej obiekty pierwszoplanowe sg automatycznie dodawane do zestawu wyboru tta.

Aby usuna¢ geometrie elementow (wolne obiekty) z poziomu

1.

2.

Kliknij Narzedzia gtdwne » Detal » Sytuacja ukrycia (lista rozwijalna) * Edycja.
W przestrzeni modelu wybierz obiekt nalezacy do sytuacji ukrycia, ktérg chcesz edytowac.

W widoku kliknij poziom, ktory chcesz edytowac.

h

sg wyswietlane w postaci przerywanych linii.

Kliknij pionowy pasek narzedzi. Okno dialogowe zostanie ukryte. Obiekty nalezgce do wybranego poziomu
Kliknij wolny obiekt, ktéry chcesz usungc.
Nacisnij ENTER.

Kliknij OK.

Aby zmieni¢ wyswietlanie krawedzi Sytuacji ukrywania

1.

2.

Kliknij Narzedzia gtéwne » Detal » Sytuacja ukrywania (lista rozwijalna) » Edycja.
W przestrzeni modelu wybierz obiekt nalezgcy do sytuacji ukrycia, ktérg chcesz edytowac

Kliknij na sytuacje w oknie dialogowym Sytuacji ukrywania.

Jesli okno dialogowe nie zostato rozwinigte, a Object Settings nie jest widoczne, Kliknij lil

Aby wyswietli¢ ukryte linie jako linie przerywane, wybierz opcje Wyswietl ukryte linie. Jesli ten przycisk nie jest

zaznaczony, ukryte linie nie bedg widoczne.

Kliknij OK.
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Aby dodaé poziom do sytuacji ukrycia
1. Kiliknij Narzedzia gtéwne » Detal > Sytuacja ukrywania (lista rozwijalna) » Edycja.

2. W przestrzeni modelu wybierz obiekt nalezgcy do sytuacji ukrycia, ktérg chcesz edytowac.

3. Kiliknij . Nowy poziom zostat dodany.

& T & 5

4. Uzyj przyciskow do wybrania poziomu.

5. Kiliknij na pasku pionowym narzedzi.

6. W przestrzeni modelu kliknij obiekty, ktére chcesz doda¢ do tego poziomu.

7. Kliknij OK.

Aby usunaé poziom w sytuacji ukrycia
1. Kiliknij Narzedzia gtéwne »* Detal > Sytuacja ukrywania (lista rozwijalna) *» Edycja.
2. W przestrzeni modelu wybierz obiekt nalezgcy do sytuacji ukrycia, ktérg chcesz edytowaé

3. W widoku drzewa kliknij poziom, ktory chcesz usunac.

4.  KIliknij x na pionowym pasku narzedzi.

5. Kiliknij OK.

Lista podpowiedzi
Wybierz obiekty pierwszoplanowe: Okres| przeciwlegtly naroznik: Okresla obiekty na pierwszym planie.

Prawidtowe obiekty pierwszoplanowe obejmujg bloki oraz wszelkie zamkniete kontury utworzone za pomoca linii i tukow.

Po potwierdzeniu program automatycznie utworzy zestaw wyboru tta na podstawie obiektow pierwszego planu.
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Ukryj okno dialogowe opcji

To okno dialogowe stuzy do ustawiania wartosci domysinych dla &= ige options
polecenia GMSHIDE.

GMSHIDE Dialog Defaults

[] Display hidden lines [ Use outer contour only

[ Inverse foreground [¥] Use contours only

Domyslne ustawienia okna dialogowego GMSHIDE
Wyswietl linie ukryte =

przerywane. Jesli to pole wyboru nie zostanie zaznaczone, GMSHIDE Performance

Dynamic preview when editing

o . . ) . [¥] Hide appropriate objects only
Okresla, ze ukryte linie sg domysinie wyswietlane jako linie

ukryte linie nie bedg domysinie widoczne.
Update draw order

. Zobacz obiekty zaznaczenia polu wyboru ukrytych linii. [{] Select backgrourd obiects automatically

400

Q [ 0K ] [ Cancel ] l Help

W tym przyktadzie zaznaczone jest pole wyboru ukrytych linii.

AN

W tym przyktadzie pole wyboru ukrytych linii jest wyczyszczone.

Uzyj tylko konturu zewnetrznego

Uzywa tylko zewnetrznych konturéw obiektow do obliczen pierwszego planu. Jesli kontur zewnetrzny zawiera otwory,
takie jak otwory i szczeliny, program ignoruje je, a obiekty tta, ktére powinny by¢ widoczne przez te otwory, pozostajg
ukryte.

Zobacz efekt zaznaczenia obiektow z uzyciem tylko konturu zewnetrznego.
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W tym przykfadzie pierwszy plan sktada sie¢ z prostokata (czarna strzatka) oraz trojkatnego otworu ( niebieska strzatka).
Ze wzgledu na to, ze zaznaczony jest tylko kontur zewnetrzny, obiekty tta nie sg widoczne poprzez otwér. Program

pokazuje je za pomocg ukrytych linii.

Odwré¢ pierwszy plan

Zamienia rolami obiekty pierwszego i drugiego planu. Program pokazuje obiekty pokrywajgce sie z pierwszym planem

i ukrywa obiekty nie pokrywajgce si¢ z pierwszym planem.

Zamiana rol obiektow pierwszego planu i tta. Program pokazuje obiekty pokrywajgce sie z pierwszym planem i ukrywa

obiekty nie pokrywajgce si¢ z pierwszym planem.
Uzywaj tylko konturéw

Odfiltrowuje wszystkie nieodpowiednie obiekty z pierwszego planu. Domysinie program uwzglednia tylko zamkniete
kontury narysowane na warstwach mechanicznych AM_0, AM_1 i AM_2 (Contour Layers) oraz zamkniete kontury

narysowane na warstwach utworzonych za pomoca polecenia GstarCAD LAYER odpowiednich dla pierwszego planu.
Ukryj tylko obiekty przeznaczone

Okresla, ze polecenie GMSHIDE musi ignorowac¢ obiekty, ktére nie sg prawidtowymi obiektami tta (na przyktad

kreskowania i linie konstrukcyjne).
Automatycznie wybierz obiekty tta

Okresla, ze polecenie GMSHIDE automatycznie wybiera jednostki tta podczas tworzenia nowej sytuacji ukrycia.
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Okno dialogowe sytuacji ukrycia

| &= Hide Situation

Widok
Graficznie opisuje sytuacje ukrycia. Nazwa sytuacji ukrycia jest weztem @H@ide

=52 Levell
gtéwnym. Poziomy zostang wyswietlone jako wezly podrzedne i wymienione Free Objects
w kolejnosci z-order. Geometria elementarna, taka jak linie i tuki wybierane 82 Level2

dla poziomu, jest wyswietlana jako pojedyncza jednostka o nazwie obiekty

swobodne.
Pionowy pasek narzedzi

Zawiera przyciski, ktore dziatajg na elemencie wybranym w widoku drzewa.

Dostepnosc¢ kazdego przycisku zalezy od jego znaczenia dla wyboru.

Funkcje

Tworzy poziom i dodaje go ponizej biezacego zaznaczenia w drzewie.

&,

obiekty dla aktualnie zaznaczonego poziomu.

Tymczasowo ukrywa okno dialogowe, aby mozna bylo wybrac

. Aby wybraé element bloku:
Kliknij geometrie nalezgca do elementu bloku. Podpowiedz wyswietli nazwe bloku.
Kontynuuj klikanie wolnego obiektu, az zobaczysz jego nazwe w podpowiedzi.
Aby usung¢ obiekt z zestawu wyboru:

Klikaj obiekt, az zobaczysz jego nazwe w oknie podpowiedzi.

Usuwa element wybrany w drzewku ze stanu ukrycia.

Przenosi wybrany poziom na gore.

Przenosi wybrany poziom o jeden poziom w goére.

Przenosi wybrany poziom o jeden poziom w doét.

& @ = =% X

Przenosi wybrany poziom na dét.

Tymczasowo ukrywa okno dialogowe, aby wyswietli¢ rysunek. Nacisnij ESC lub ENTER, aby powrdcié

do okna dialogowego.

Ukryj okno dialogowe sytuacji - Ukryj ustawienia

Ustawienia sytuacji ukrywania

59



GstarCAD Mechanical 2023 | Podrecznik uzytkownika

Nazwa

[ Hide Situation)

Pozwala zapisa¢ nazwe sytuacji ukrycia.

. . . D'_] Hide S Hide Situation Settings
Nazwy nie muszg by¢ unikalne. 5 Level

[Z] Free Objects

Name:

Hide

Wyswietlaj ukryte linie
Ustawia styl ukrywania ukrytych linii na linie Store hide situation on
przerywane (domys$inie wigczone). Wyczysc

il Display hidden lines

i 1 Use only specified layers for hide
situations

pole wyboru, aby ukryte linie byly niewidoczne.

B & &= )

Uzyj tylko okreslonych warstw w sytuacjach

ukrywania

Wyklucza nieodpowiednie obiekty (na przyktad

wiazy i linie $rodkowe) z sytuaciji ukrycia. [ ok | [ Cancel | [ Hep |

Ustawienia

Otwiera okno dialogowe Opcje ukrywania i umozliwia uzytkownikom ustawienie wartosci domysinych dla GMSHIDE.

Okno dialogowe sytuacji ukrywania - ustawienia poziomu

Podstawowy

Ustawienia sytuacji ukrywania

@ Hide 2 Basic | Advanced | Object Exclusion|

. 2-< [EE] :
Nazwa poziomu T L{73) Free Objects & Level Settings
. . B Level2 CovelName:
Pozwala okresli¢c nazwe dla poziomu. SYE e
PRI . Levell
Nazwa wyswietli sie w drzewku widoku.
Selection: 1 object(s)

0 occurrences selected
Wybierz

Pokazuje dang liczbe  podmiotéw

wybranych dla tego poziomu. Wystgpienia

odnosza sie do liczby obiektéw struktury ] )

mechanicznej, ktére sg wybrane dla tego

poziomu.
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Rozszerzony
- . = Hide Situation I
Ustawienia poziomu = —
L ) Hide 2 Basic | Advanced | Object Exclusion ‘
Uzyj tylko konturu zewnetrznego E‘,@ T [Bosie | !
f; ‘ Free Objects (Ef;, Level Settings
Uzywa wyltgcznie zewnetrznego konturu do 42 Level2 >

. . . [ Use outer contour only
obliczen pierwszego planu. Po wybraniu

Save contour

opcji, jesli wewnatrz konturu znajdujg sie [l nverse fovsground

otwory, takie jak dziury i szczeliny, obiekty

& & =2 P
[© [0 &}

7 Use only contour layers in
L

tta nie sg przez nie widoczne. Opcja ta jest iy

czesto uzywana do ukrywania obiektow tia,

gdy obiekt pierwszego planu zawiera slepe

otwory.

o) Cos) i)

Odwroéé pierwszy plan

Zamienia role pierwszego i drugiego planu. Program ukrywa obiekty, ktére nie nakfadajg sie na granice pierwszego

planu i pokazuje obiekty, ktore naktadajg sie na pierwszy plan.
Uzyj tylko warstw konturéw na pierwszym planie

Stosuje filtr warstw do zestawu selekcji pierwszego planu, odfiltrowujgc wszystkie warstwy z wyjgtkiem warstw
konturéw i warstw nie mechanicznych. Domysinie AM_0, AM_1 i AM_2 sg warstwami konturowymi i mozna
zdefiniowa¢ do czterech warstw konturowych. Domysinie program rysuje na tych warstwach wszystkie obiekty, ktore
sg prawidtowymi obiektami pierwszego planu. Usuniecie zaznaczenia tego pola wyboru spowoduje, ze wszystkie
obiekty nalezgce do zestawu wyboru pierwszego planu bedg wyswietlane jako obiekty pierwszego planu, niezaleznie

od tego, czy sg prawidtowymi obiektami pierwszego planu, czy nie.

Wykluczenie obiektu

Obiekty uzywane jako [r—
y uzy ) L= Hide Situation L2}
pierwszoplanowe e | |
D—] gde 2 Basic | Advanced | Obiject Exclusion ‘
Wybierz obiek wykluczeni - [ —
yb erz obie ty do ykluczenia 3 Free Objects (.’:-f;. Obijects used as Foreground -
L_i% L2 Level2 v Select objects for exclusion:
& < ;
Tymczasowo ukrywa okno & & X 0 object(s)
i 0 occurrences selected
dialogowe, aby mozna byto wybrac¢ lub i [T Exclude selected abjects
usung¢ obiekty z zestawu wykluczen & Dbiject used as Backgroud -
pierwszego planu. = Gt

%

. Aby wybraé element bloku:

Exclude selected objects

. Kliknij geometrie ktéra nalezy

do elementu bloku. Podpowiedz ok ] [ Concel | [ Hebo |

wyswietla nazwe bloku.

. Aby dodac¢ wolny obiekt do zestawu wykluczen:
. Kontynuuj klikanie wolnego obiektu, az zobaczysz jego nazwe w podpowiedzi.

. Aby usung¢ obiekt z zestawu wyboru:
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Kliknij obiekt, az zobaczysz jego nazwe w podpowiedzi.

Czysci biezacy wybor dla zestawu wykluczen.
Wybierz obiekty do wykluczenia
Okresla, ze obiekty dla zestawu wykluczen pierwszej linii nie sg obliczane jako czesé pierwszej linii.
Obiekty uzywane jako tto

Wybierz obiekty do wykluczenia

e

Tymczasowo ukrywa okno dialogowe, aby mozna byto wybrac lub usung¢ obiekty z zestawu wykluczen tta.

*  Aby wybrac element bloku:

Kliknij geometrie nalezaca do elementu bloku. Podpowiedz pokazuje nazwe bloku.
»  Aby doda¢ wolny obiekt do zbioru wykluczen:

Kontynuuj klikanie wybranego obiektu, az zobaczysz jego nazwe w podpowiedzi.
*  Aby usunac obiekt z zestawu wyboru:

Kliknij obiekt, az zobaczysz jego nazwe w podpowiedzi.

Czysci biezacy wyb6ér dla zestawu wykluczeh.

Wybierz obiekty do wykluczenia

Okresla, ze obiekty wybrane do zestawu wykluczen tta nie sg ukrywane jako czes$¢ tha.
Sytuacja ukrycia okno dialogowe — Ustawienia obiektu

Wyklucz z pierwszego planu

Uniemozliwia wybranej jednostce dziatanie jako

() Hide S Object Settings
pierwszy plan na wszystkich ponizszych 9@ Levell A
: || Exclude from Foreground
poziomach. w8 Level2 pie

Exclude form Backaround

I [] Use guter contour only

Save contour

Wyklucz z tta

= 9

Uniemozliwia wybranej jednostce dziatanie jako

& e

tto dla wszystkich powyzszych poziomow.

Uzyj tylko konturu zewnetrznego

Ustawia wysSwietlanie tylko zewnetrznego

konturu wybranej jednostki jako obiektu

Seltings... [ ok | [ cancel | [ Hen

pierwszego planu. Po usunieciu zaznaczenia

tego pola wyboru wszystkie kontury bedg wyswietlane jako obiekty na pierwszym planie.
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2dHide

Okno dialogowe Utwérz sytuacje ukrywania

To okno dialogowe stuzy do okres$lania ustawien tta i pierwszego planu dla sytuacji ukrycia

polecenia GM2DHIDE.

Pierwszy plan

> Forecround (310)

Backeground (30F)

£ Modify Hide Situation

Foreground Backsround Settings

utworzonych za pomocg

| Select/View <

Name ‘Foreground (310)

[ |Find Quter Contour

Select Inner Contours

[v]Use Elements on Contour Lavers Only

Wybierz/wyswietl

Ezplode

Preview < Cancel Help

Dodaje obiekty do pierwszego planu. Okno dialogowe zostanie tymczasowo zamkniete, a program podswietli biezacy

zestaw zaznaczen na rysunku.

Znajdz kontur zewnetrzny

Ignoruje dziury i wyspy na zaznaczonym pierwszym planie.

Jesli opcja ta nie zostanie wybrana, wyspy w obrebie najbardziej zewnetrznego konturu bedg traktowane jako otwory,

przez ktére widoczne jest tto. Zachowanie wyszukiwarki konturéw zalezy od typu obiektéw wybranych dla pierwszego

planu. Jesli pierwszy plan jest ...

Standardowy pierwszy plan - Zawiera tylko proste obiekty krzywych, bez blokéw. Program moze uzywaé
obiektow krzywych bezposrednio jako konturéw, a wyszukiwarka konturow moze uzy¢ ich do okre$lenia
odpowiedniego konturu. W przypadku tej opcji wyszukiwarka konturéw nie moze definiowa¢ konturéw
wewnetrznych jako wysp. Zazwyczaj wyszukiwarka konturéw nie jest uzywana i nie jest wskazywany zaden typ.

Jesli uzywana jest wyszukiwarka konturéw, wskazywanym typem jest "Kontur, bez otworéw".

Blok pierwszoplanowy - Zawiera pojedynczy blok. Program moze korzysta¢ z obiektow w bloku bezpo$rednio

lub za pomocg wyszukiwarki konturéw. Wyszukiwarka konturéw umozliwia definiowanie punktéw, dla ktérych

63



GstarCAD Mechanical 2023 | Podrecznik uzytkownika

otaczajgcy kontur definiuje wyspy w obszarze pierwszoplanowym.

. Wstepnie zdefiniowany pierwszy plan - Zawiera standardowg cze$¢ (lub czes¢ zdefiniowang przez

uzytkownika) z predefiniowanym konturem.

. Programowo zdefiniowany pierwszy plan - Zawiera Power Objects, ktére definiujg wlasng metode obliczania

konturu. Nie zalecamy zmiany wyboru.
. Pusty pierwszy plan - Biezgcy pierwszy plan jest pusty. Program nie wykonuje zadnych zmian.

. Polaczony pierwszy plan - Zawiera wiecej niz jeden typ pierwszej warstwy. Dodatkowo opcje sg takie same

jak w przypadku standardowej pierwszej warstwy.

Uzywaj tylko elementéw z warstw konturu

Ulepsza wybor pierwszego planu, stosujgc filtr zapobiegajgcy uzywaniu nieodpowiednich obiektéw jako obiektow

pierwszego planu.
Wybierz/wyswietl

Dodaje obiekty do pierwszego planu. Okno dialogowe zostanie tymczasowo zamkniete, a program podswietli biezacy

zestaw zaznaczen na rysunku.

Tto

£ Modify Hide Situation X

Foresround Background Settinss

> Foreground (310) :
Backeround (30F) Select/View <

Name Background (30F)

D Automatic Background Selection

[v]Edit Elements on Appropriate Layers Only
Representation of Hidden Objects
@lnvisible on Layer AM_9
Oﬂashed
Olnvisible, Deleted

Oﬁroken at All Intersections

< Ezplode

Breview < Cancel Help

Wybierz/wyswietl

Dodaje obiekty do tta. Okno dialogowe zostanie tymczasowo zamkniete, a program podswietli biezagcy zestaw zaznaczen

na rysunku.
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Nazwa

Przypisuje nazwe do zastosowanej operacji obliczeniowej. Takie podejscie moze byé pomocne przy edyciji. Ta funkcja jest

uzywana po wybraniu opcji Zapisz ustawienia w karcie Ustawienia.

Automatyczny wybor tlta

Automatycznie okresla obiekty do uzycia jako tto po wybraniu zgdanego pierwszego planu. Funkcja wyklucza z wyboru

obiekty znajdujgce sie na pierwszym planie aktualnie wybranego pierwszego planu.

Edytuj elementy tylko na odpowiednich warstwach

Aktywuije filtr obiektow.

Wyglad obiektéw ukrytych

Niewidoczne na warstwie AM_9 - umieszcza obiekty ukryte na pierwszym planie na tej specjalnej warstwie,

ktéra jest niewidoczna, poniewaz warstwa AM_9 jest wylgczona.

Przerywane - pokazuje ukryte obiekty zgodnie ze standardem Rysuj dla ukrytych linii. Domysinie jest to linia

przerywana w kolorze magenta.
Niewidoczne, usuniete - usuwa ukryte obiekty. Program nie moze przywrdécic tych obiektow.

Przerwane we wszystkich punktach przeciecia - Przerywa obiekty na wszystkich przecieciach z obiektem

pierwszoplanowym.

Ustawienia

& Modify Hide Situation X

Foreground Background Settings

> Foreground (310)

Backesround (30F) Update Display Now

DEoreground Entities Cannot be Selected During
Backeground Selection

< Exzplode

Breview < Cancel Help

Zapisywanie ustawien

Zapisuje ustawienia w celu pézniejszej ponownej konfiguracji ukrytych obiektow.
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Aktualizuj teraz ekran
Powoduje natychmiastowg aktualizacje ekranu.
Elementy pierwszego planu nie moga by¢ wybrane podczas wyboru tta

Blokuje element pierwszoplanowe podczas zaznaczenia tta.

Widok szczegétowy
Wstazka: Narzedzia gtéwne > Detal » Widok szczegotowy
Polecenie: GMDETAIL

Tworzy skalowalny okragty, prostokatny lub swobodnie zdefiniowany widok szczegdtdw wybranej geometrii.

Aby utworzy¢ Widok szczegétowy w uktadzie
1. Kliknij Narzedzia gtéwne » Detal *» Widok szczegétowy.
2. Aby utworzy¢ widok szczegotow z okragtg granicg szczegotow:
a) Wybierz punkt, ktéry ma zostac¢ uzyty jako srodek obszaru do uszczegotowienia.
b) Kliknij w obszarze rysowania, aby wskaza¢ promien okragtej granicy.
3.  Aby utworzy¢ widok szczegdtu z prostokatng granicg szczegotu:
W wierszu polecen wpisz R.
W obszarze rysowania kliknij jeden rég obszaru, ktéry ma zosta¢ uszczegoétowiony.
Kliknij przeciwlegty rég.
4.  Aby utworzy¢ widok szczegotowy przy uzyciu istniejacego zamknigtego konturu jako granicy szczegétu:
W wierszu polecenh wpisz O.
Kliknij obiekt, ktéry ma zosta¢ uzyty jako obramowanie szczegotow.
5. W oknie dialogowym Szczegoty okresl skale powiekszenia dla powiekszanego obszaru.
6. W sekcji Utwdrz widok szczegdtowy w: wybierz opcje Uktad.
7. Z sasiedniej listy wybierz uktad, w ktérym ma zosta¢ utworzony widok szczegétowy.
8.  Kiliknij OK.

9. Umies¢ widok szczegbtowy w obszarze Rysu;.

Lista podpowiedzi
Okresl srodek okregu: Okresla srodek okrggtego obszaru, z ktérego ma zostac¢ utworzony widok szczegotowy.
Wybierz promien - okresla promien okragtego obszaru, z ktérego ma zosta¢ utworzony widok szczegotowy.

. Srednica - okresla $rednice okragtego obszaru, z ktérego ma zostaé utworzony widok szczegdtowy.

Wybierz obiekt definiujgcy ramke: Okresla prostokgtny obszar do utworzenia widoku szczegétowego.
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Okresl punkt poczatkowy- okresla punkt narozny prostokgtnego obszaru, z ktérego ma zostaé utworzony widok

szczegotowy.

. Okresl drugi punkt - okresla przeciwlegty punkt narozny prostokatnego obszaru, z ktérego ma zostac

utworzony widok szczegotowy.

Wybierz obiekt: Okresla obszar objety zamknigtym konturem w celu utworzenia widoku szczegétowego.

Umies¢ widok szczegétow: Okresla lokalizacje widoku szczegdtdw w przestrzeni modelu.

Okresl nastepny punkt - okresla nastepny wierzchotek linii potgczenia. Kliknij widok szczegdtowy, aby zakonczyc¢

polecenie. Ta opcja jest wyswietlana tylko wtedy, gdy biezacy styl widoku szczegdtowego okresla, ze granica szczegotu

musi tgczy¢ sie z granicg widoku szczegdtowego za pomoca linii potgczenia.

Bez linii potaczenia - umieszcza widok szczeg6towy bez linii potgczenia.

Okresl pozycje docelowa: Okresla lokalizacje widoku szczegdtdw w uktadzie.

Okresl biezaca pozycje: Umieszcza widok szczegétéw na srodku uktadu.

Okno dialogowe Detal

Skala szczegotu
Okresla skale dla widoku szczegétowego.

Skala wybranego obszaru: Wyswietla skale
obszaru pod granicg szczegétu. Jesli granica
szczegotu nie znajduje sie w obszarze skali lub
bloku tytutu, skala wybranego obszaru jest taka

sama jak skala modelu.

Okresl poprzez skale bezwzgledna: Ustawia
skale powigkszenia szczeg6tu za pomocg skali
ustawiong

bezwzglednej. Wybierz wstepnie

wartos¢ lub wprowadz dowolng skale.

Okresl przez wspétczynnik

Detail scale Detail boundary
|dentifier

B -

Select area scale: 1:1

Specify by absolute scale 2:1 [~ Annotation leader

®

@ Specify by factor 2

Detail view Associative detail
Label contents:

=<DETAIL_LABEL> [<DETAIL_ABSSCALE>)

Create associative detail

™

Select
@ Current space

Layout
Layout1

Default

Model space and layout

] l Cancel ] l

Seltings...

0K Help

Ustawia wspétczynnik skali powigkszenia szczegotu. Wybierz wstgpnie ustawiong warto$¢ lub wprowadz dowolng

skale.

m Automatycznie wybiera skale z wybranego obszaru skali lub adnotacji.

Obwiednia szczegotu

Okresla wtasciwosci obramowania, ktére okresla zawartos¢ szczegétu.

Identyfikator: Ustawia tekst opisowy identyfikujgcy szczegdt. Mozesz wybra¢ prawidiowy identyfikator z listy

rozwijanej lub wpisa¢ wartos¢ bezposrednio Uzyj

, jesli chcesz utworzy¢ widok szczegoétowy bez etykiety.

Uwaga: System nie weryfikuje wartosci wpisywanych bezposrednio w tym polu.

Obwiednia szczegétu: Laczy etykiete szczegdtu z granicg szczegdtu za pomoca linii prowadzacej.
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Przesun: Przesun obwiednie szczegotu.
Widok szczegotowy
Okresla dodatkowe wiasciwosci szczegétu.

Zawartos¢ etykiety: Okresla zawartos¢ tekstowg etykiety widoku szczegdtowego. Zazwyczaj w etykietach widoku

szczegotowego uzywane sg nastepujgce pola.

Linia przekroju
Wstazka: Narzedzia gtéwne * Detal »> Linia przekroju
Polecenie: GMSECTIONLINE

Umozliwia narysowanie linii przekroju | wstawienie odpowiadajgcej etykiety widoku przekroju w obszarze rysunku.

Aby utworzy¢ Linie przekroju
1. Kiliknij Narzedzia gtéwne > Detal > Linia przekroju.
2. Wybierz punkt poczagtkowy dla linii przekroju.
3. Woybierz nastepny punkt lub punkty linii przekroju i naci$nij ENTER.
4. Wprowadz litere, aby odnies¢ sie do linii sekcji w punkcie poczatkowym.
5. Nacisénij ENTER.
6. Przesun kursor, aby wybra¢ strone ptaszczyzny ciecia.

7. Wybierz punkt wstawiania tekstu widoku przekroju.

Lista podpowiedzi
Wybierz punkt lub [Widocznos$é(V)]: Okresla punkt poczatkowy linii sekciji.
Okresl nastepny punkt linii przekroju lub [Centrum]: Rysuje segment linii przekroju.

Czesciowy: Dodaje segment linii do kohca ostatniego odcinka i przeskakuje do opcji Nazwa. Ten dodany segment linii
jest prostopadly i ma dtugos¢ rowng pierwszemu segmentowi linii przekroju. Opcja ta jest zwykle uzywana do tworzenia

linii przekroju w celu pokazania ptaszczyzny ciecia dla potprzekrojow.
tuk: Dodaje segment tuku do linii przekroju.
Punkt srodkowy tuku: Definiuje segment tuku przy uzyciu punktu poczatkowego, $rodka i punktu kohcowego.
tuk: Dodaje segment tuku do linii przekroju.
Nazwa: Okresla symbole ptaszczyzny ciecia do nazwania linii przekroju.
. Pierwszy symbol przekroju - okresla symbol ptaszczyzny ciecia dla pierwszego punktu linii przekroju.

. Nastepny symbol przekroju - Okresla symbol ptaszczyzny ciecia dla nastepnego wierzchotka linii przekroju.
GstarCAD Mechanical wyswietla ten monit tylko wtedy, gdy zaznaczone jest pole wyboru Uzyj ciggtego

nazewnictwa w oknie dialogowym Ustawienia widoku przekroju.
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. Strona przekroju - Okresla kierunek strzatek przekroju.
. Pochodzenie widoku przekroju - Okresla miejsce wstawienia etykiety widoku przekroju.
Srodek: Tworzy linie przekroju dla wyréwnanego widoku przekroju obiektu cylindrycznego.
Punkt srodkowy: Okresla srodek obiektu cylindrycznego, dla ktérego tworzona jest linia przekroju.
Okresl pierwszy symbol przekroju <B>: Okresla symbol ptaszczyzny ciecia dla pierwszego punktu linii przekroju.

Okresl nastepny symbol przekroju: Okresla symbol ptaszczyzny ciecia dla nastgpnego wierzchotka linii przekroju.
GstarCAD Mechanical wyswietla monit tylko wtedy, gdy zaznaczone jest pole wyboru Uzyj ciggtego nazewnictwa w oknie

dialogowym Ustawienia widoku przekroju.

Okresl strone przekroju: Okresla kierunek strzatek przekroju.

Poczatek widoku przekroju: Okresla miejsce wstawienia etykiety widoku przekroju.
Widocznosé: Kontroluje wyglad réznych elementéw linii przekroju.

Strzatka: Opcja przetgcza widocznos$¢ grotdw strzatek na linii przekroju. Monit wyswietlany przez GstarCAD Mechanical

po wybraniu tej opcji informuje o nowym stanie widocznosci.
Linia: Okresla sposob rysowania linii ptaszczyzn (segmentu linii przekroju miedzy czescig koncowa a zagieciami).

Miedzy plaszczyznami: Rysuje linie ptaskie przy uzyciu typu linii i wagi linii przypisanych do obiektu Section/Viewing

Plane Line (domysinie PHANTOM2) w oknie dialogowym Objects Property Settings.
Ciagty: Rysuje linie ptaskie przy uzyciu tego samego typu linii i wagi linii co konce i zagiecia.
Brak: Nie rysuje zadnych linii ptaskich.

Nazwa: Przetgcza widocznos$¢ etykiet na linii przekroju i widoku przekroju. Monit wyswietlany przez GstarCAD Mechanical

po wybraniu tej opcji informuje o0 nowym stanie widocznosci.

Nazwy plaszczyzn: Przetgcza widocznos¢ symboli ptaszczyzny ciecia na zagieciach (wierzchotkach) linii przekroju. Monit

wyswietlany przez GstarCAD Mechanical po wybraniu tej opcji informuje o nowym stanie widocznosci.

Okno dialogowe Linia przekroju

£= Section Line{ISO)

|dentifier: [E Insert symbol:

Label contents: I=<SECTIDN_LABEL_FIHST>-<SECTIDN_U

[7] Show identifier at all bends

Settings... I [ Cancel J ’

Identyfikator

Okresla znak alfabetyczny do nazwania linii przekroju. Jesli w biezgcym stylu widoku przekroju wybrano opcje Uzyj
ciggtego nazewnictwa, pole to pokazuje pierwszy znak z zestawu kolejnych znakéw alfabetycznych uzytych do nazwania

linii przekroju.
Wstaw symbol

Wyswietla palete umozliwiajgca wstawienie znaku specjalnego w biezgcej pozycji kursora. Podglad w obszarze rysowania

pokazuje znak specjalny, podczas gdy okno dialogowe pokazuje odpowiednig sekwencje klawiszy sterujgcych.
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Zawartos¢ etykiety
Ustawia zawartosc¢ tekstowg etykiety widoku sekgiji.
Pokaz identyfikator na wszystkich zgieciach

Wyswietla identyfikator we wszystkich wierzchotkach linii przekroju. Jesli to pole wyboru jest wyczyszczone, identyfikator

jest wyswietlany tylko na koncach linii przekroju.
Ustawienia

Wyswietla okno dialogowe Modyfikuj style widoku przekroju, ktére konfiguruje wartosci domysine dla polecenia
GMSECTIONLINE.
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Rozdziat5 Wymiarowanie

Podsumowanie

Dzieki usprawnionym narzedziom w GstarCAD Mechanical mozna tworzy¢ wymiary za pomocg skroconych okien
dialogowych, ktére wygodnie kontrolujg i rozwijajg tylko istotne zmienne dla produkcji. Dzieki automatycznemu
wymiarowaniu mozna tworzy¢ wiele wymiaréw przy minimalnej ilosci danych wejsciowych, uzyskujgc natychmiastowe
grupy elementéw rzednych, rownolegtych lub symetrycznych, ktére sg odpowiednio rozmieszczone. Inteligentne narzedzia
do wymiarowania wymuszajg automatyczne rozmieszczanie naktadajgcych sie wymiaréw, jednoczesnie integrujgc
informacje o tolerancjach i listach dopasowania z projektem. Wprowadzanie wymiaréow moze nawet sterowac i zmienia¢

geometrie projektu w celu dopasowania do okreslonych rozmiaréw.

Tworzenie wymiarowania

Power Dimension

Wstazka: Opis » Wymiarowanie * Power Dimension
Menu: Opis > Power Dimension

Polecenie: GMPOWERDIM

Power Dimensions to wymiary tworzone za pomocg polecen wymiarowania GstarCAD Mechanical. Zaprojektowalismy
narzedzia do wymiarowania specjalnie z myslg o produkcji, dzieki czemu sg one odpowiednie i wygodne w uzyciu w tej

dziedzinie.

Polecenie GMPOWERDIM automatycznie rozpoznaje obiekty i domysinie wybiera odpowiedni typ wymiaru. Tego samego

polecenia mozna uzy¢ do umieszczenia wymiardw liniowych, katowych, promieniowych, Srednicy, linii bazowej i tafncucha.

Obstugiwane typy wymiaréw obejmujg pionowe, poziome, wyréwnane i obrécone wymiary liniowe, wymiary kgtowe,
promien, srednice, promien skosny i wymiary dtugosci tuku, a takze wymiary linii bazowej i fancucha. W razie potrzeby

mozna zmieni¢ typ wymiaru za pomoca opcji Lista podpowiedzi.

Podstawowe kroki
Aby utworzy¢ wymiarowanie, pionowe, poziome lub wyréwnane.

Kliknij Opis ® Wymiarowanie * Power Dimension.

1. Wybierz lokalizacje punktu wymiarowego lub wybierz cel dla opcji Wymiar.

2. Okresl potozenie linii wymiarowej i wypetnij pole Wymiarowanie.

Dodawanie tolerancji i pasowan do wymiaréw

1. Okreslajgc lokalizacje linii wymiarowej, w wierszu polecenh nalezy wpisa¢ ":C".

2. Zostanie wyswietlone okno dialogowe " Rozszerzony wymiar", kliknij przycisk "Dodaj tolerancje" lub "Dodaj

dopasowania”.
3. Kiliknij, aby wyswietli¢ podglad stylu "Tolerancje" lub "Dopasowania".

4. Zostanie wyswietlone okno dialogowe " Wybierz tolerancje/typ dopasowania", w ktérym uzytkownik moze

wybra¢ wymagany typ i klikngé OK, aby potwierdzi¢.
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Lista podpowiedzi
Wybierz poczatek pierwszej linii pomocniczej lub [Liniowy / Katowy / Promieniowy / Obrazy / tahncuch / Opcje /
Uaktualnij] <wybierz obiekt>: Tworzy wymiar liniowy z poziomg, pionowg lub obrécong linig wymiarowa.

v' Poziomy: ustawia styl wymiaru na poziomy wymiar liniowy.

W =3
1.  Okresl pierwszy punkt wymiaru liniowego (1).
2. Okresl drugi punkt wymiaru liniowego (2). []l 2
3. Gdy linia wymiarowa zostanie przesunigeta do wymagane;j lokalizacji, Kliknij,
aby okresli¢ lokalizacje (3). Linia wymiarowa moze poruszac sie tylko w kierunku
pionowym.
v' Pionowy: ustawia styl wymiaru na pionowy wymiar liniowy.
1.  Okresl pierwszy punkt wymiaru liniowego (1).
2. Okresl drugi punkt wymiaru liniowego (2). ,_,l
3.  Gdy linia wymiarowa zostanie przesunieta do wymaganej lokalizac;ji, Kliknij, =
aby okresli¢ lokalizacje (3). Linia wymiarowa moze poruszac sie tylko w kierunku NE"]
poziomym. 3 . 2
v Wyréwnany: ustawia styl wymiaru na wyréwnany wymiar liniowy.
1
1. Okresl pierwszy punkt wymiaru liniowego (1).
. . . - =
2. Okre$l drugi punkt wymiaru liniowego (2). 2 = 3
3. Gdy linia wymiarowa zostanie przesunigta do wymaganej lokalizacji,
Kliknij, aby okresli¢ lokalizacje (3). Linia wymiarowa moze poruszac sie
tylko wzdtuz kierunku pionowego z linig, gdzie dwa punkty sg potgczone.
v" Obrécony: ustawia styl wymiaru na obrécony wymiar liniowy.
1. Okresl pierwszy punkt wymiaru liniowego (1). .-.E»‘-
2. Okresl drugi punkt wymiaru liniowego (2). 3
3. Okresl kat. i 2
4. Gdy linia wymiarowa zostanie przesunieta do wymaganej
lokalizaciji, Kliknij, aby okresli¢ lokalizacje (3). Linia wymiarowa

moze poruszac sie tylko w kierunku pionowym pod okreslonym

katem.
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Katowy: Utworz wymiar katowy, aby przedstawi¢ kat utworzony przez trzy punkty lub dwie linie.

v" Okresl wierzchotek: uzyj trzech punktéw dla wymiaru kagtowego

1. Woybierz wierzchotek dla wymiaru katowego: okresl wierzchotek kata (1)

2. Wybierz punkt zakotwiczenia pierwszej krawedzi dla wymiaru katowego: 0 4
okres| punkt (2) K
3.  Wybierz punkt zakotwiczenia drugiej krawedzi dla wymiaru katowego: |—|2 1
=

okresl punkt (3)

4. Gdy linia wymiarowa zostanie przesunieta do wymaganej lokalizacji, Kliknij, aby okresli¢ lokalizacje (4)

v' Wybierz tuk: W przypadku wymiaru katowego tuku nalezy wykona¢ wymiar z dwoma

punktami koncowymi i punktem srodkowym tuku.

1. Wybierz tuk docelowy(1)

1057

2. Gdy linia wymiarowa zostanie przesunieta do wymaganej lokalizacji, Kliknij, aby okresli¢ l 2
lokalizacje (2)

v Wybierz okrag: Wykonaj wymiar katowy z dwoma punktami na okregu i $rodkiem okregu.

1. Wybierz punkt zakotwiczenia pierwszej krawedzi dla wymiaru
katowego: okresl punkt (1)

2. Wybierz punkt zakotwiczenia drugiej krawedzi dla wymiaru
katowego: okresl punkt (2)

3. Gdy linia wymiarowa zostanie przesunieta do wymaganej

lokalizaciji, Kliknij, aby okresli¢ lokalizacje (3)

v" Wybierz linig: wybor dwdch linii jako celu dla wymiaru katowego.

1. Woybierz pierwsza linie: wybierz linie (1). 2
2. Wybierz druga linie: wybierz linie (2).
5
3. Gdy linia wymiarowa zostanie przesunieta do wymaganej lokalizacji, kliknij, “a
aby okresli¢ lokalizacje. =1
-

Promieniowy: Ustawia typ wymiaru na wymiary promienia.

v" Promien: Ustawia wymiar promienia.
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1. Woybierz tuk lub okrag - okresla tuk lub okrag, dla ktérego majg zosta¢ utworzone wymiary.
2.  Lokalizacja linii wymiarowej - okresla miejsce umieszczenia linii wymiarowe;.

v Srednica: Ustawia wymiar $rednicy.
1. Wybierz tuk lub okrag - okresla tuk lub okrag, dla ktérego majg zosta¢ utworzone wymiary.
2. Lokalizacja linii wymiarowej - okresla miejsce umieszczenia linii wymiarowe;.

v Wymiar skrécony: Ustawia wymiar skrocony.

1. Wybierz okrag lub tuk z rysunku. AL 3
2. Wybierz punkt wymiaru skréconego.

3. Okre$l potozenie linii wymiarowe;j.

v' Dlugosé tuku: Ustawia wymiar dtugosci tuku.
Wybierz okrag lub tuk dla opcji Wymiar i wybierz okrag c, aby przej$¢ do nastepnego kroku.
Okre$l potozenie linii wymiarowej dla dtugosci tuku Wymiar lub wybierz opcje, aby przejs¢ do nastepnego kroku
. Linia bazowa:

Wybierz linie bazowg dla wymiaru liniowego lub katowego

60

01
| -

1. Wybierz wymiar liniowy lub kgtowy (1)

2. Okresl poczatek drugiej linii przedtuzajgcej lub wybierz

(S): okresl punkt (2), automatyczny wymiar linii 2

bazowej zostanie zakonczony.

+  Ciagly:

Wybierz drugg linie rozszerzenia dla wymiaru liniowego lub wymiaru katowego.

40 i1
|- |

1. Woybierz wymiar liniowy lub katowy (1)

2. Okresl poczatek drugiej linii przedtuzajgcej lub wybierz

4

(S): okresl punkt (2), automatyczny wymiar zostanie ¥

zakonczony. 1
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Okno dialogowe Power Dimension

Wyglad

Symbol wymiaru

Wyswietla graficzng reprezentacje biezgcego wymiaru

General rlnspection]’Geomelw ] Units | [@ ESEI

<<XX>>

lﬂ] Wyswietla wartosci wymiaréw w calach i milimetrach.

Representation Text
(] (] () (@ (=)
Alternatywne jednostki sg wySwietlane w nawiasach Valus Propettiss

Exact distance  1748.26350464 Apply to

0K } [ Cancel ] [ Help |

kwadratowych.

fotad . . x . .- .
EJ Podkresla wartos¢ wymiaru, aby wskazac¢, ze wymiar

nie jest skalowany.

Rysuje ramke wokot warto$ci wymiaru, aby wskazac, Ze jest to teoretycznie doktadny wymiar.

Rysuje ramke wokot warto$ci wymiaru, aby wskazac, ze jest to wymiar inspekciji.

M Rysuje nawiasy wokot wartosci wymiaru, aby wskazag, ze jest to wymiar referencyjny.

Wartos¢

Doktadna odlegtos¢: Wyswietla biezgcg wartos¢ wymiaru.

Doktadnosé: Okresla liczbe miejsc po kropce dziesietne;.

Wiasciwosci

Zastosuj do: Stosuje wtasciwosci biezgcego wymiaru do pozostatych wymiaréw. Okno dialogowe zostanie ukryte,
aby umozliwi¢ wybér wymiardw, do ktérych majg by¢ zastosowane witasciwosci. Nastepnie pojawi sie okno dialogowe

Wybierz wtasciwosci do skopiowania, umozliwiajgce wskazanie wtasciwosci.
Kopiuj z: Importuje wtasciwosci z innego istniejgcego wymiaru. Okno dialogowe zostanie ukryte, aby umozliwi¢ wybor

wymiarow, ktorych wiasciwosci majg zostaé skopiowane. Nastepnie pojawi sie okno dialogowe Wybierz wiasciwosci

do skopiowania, umozliwiajgce wskazanie wtasciwosci.

Pasowanie

Symbol: Okresla symbol pasowania. Kliknij przycisk D aby wyswietli¢ okno dialogowe Pasowania umozliwiajgce

wybranie symbolu i odchytki z listy. Te opcje sg widoczne tylko wtedy, kiedy okno dialogowe jest rozwiniete za pomocag
przycisku M

Otwor: Okresla symbol, ktéry ma by¢ uzyty dla tolerancji otworu w pietrowej reprezentacji pasowania. Kliknij przycisk
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D , aby wyswietli¢ okno dialogowe Pasowania umozliwiajgce wybranie symbolu i odchyiki z listy.

Ta opcja jest widoczna jedynie w pietrowej reprezentacji pasowania.

Watek: Okresla symbol, ktéry ma by¢ uzyty dla tolerancji watka w pietrowej reprezentacji pasowania. Kliknij przycisk

E] , aby wyswietli¢ okno dialogowe Pasowania umozliwiajgce wybranie symbolu i odchyiki z listy.

Ta opcja jest widoczna jedynie w pietrowej reprezentacji pasowania.

«0,1
-0.Z] Rozwija okno dialogowe, aby umozliwi¢ okreslenie ustawien tolerangiji.

Odchytka: Okresla maksymalng i minimalng wartos$¢ tolerancji dla wymiaru.
Goarna: Okresla réznice miedzy nominalng wartoscig wymiaru i gérng granicg. Ta opcja jest widoczna tylko wtedy, gdy

+0, 1
okno dialogowe zostanie rozwiniete za pomocg przycisku =82,

Dolna: Okre$la réznice miedzy nominalng wartoscig wymiaru i dolng granica. Ta opcja jest widoczna tylko wtedy, gdy

0,1
okno dialogowe zostanie rozwiniete za pomocg przycisku \ﬂj.

Doktadnosé: Okresla liczbe miejsc dziesietnych dla wartosci tolerancji.

Podstawowa: Okresla liczbe miejsc dziesietnych jednostki podstawowej. Ta opcja jest widoczna tylko wtedy, gdy

+0,1
okno dialogowe zostanie rozwinigte za pomocg przycisku@].

Dodatkowa: Okresla liczbe miejsc dziesietnych jednostki dodatkowej. Ta opcja jest widoczna tylko wtedy, gdy okno

«0,1
dialogowe zostanie rozwiniete za pomocg przycisku |=%:2] Dostepna jest, gdy zostang wybrane jednostki Dodatkowe.

Kontrola — —
& power Dimensioning S €
Symbol | General| Inspection | Geometry | Units | (h7) (23

Shape: Label/Inspection Rate

@ Round (X ]100%) [ Label

Ustawia ksztait ramki rysowanej wokot etykiety, wartosScig wymiaru

i czestotliwoscig kontroli wymiaru sprawdzajgcego.

Okragly: Tworzy ramke z pétokregami na koncach. Pola Angular
wewnatrz ramki sg rozdzielone pionowymi liniami. ] e [] Inspection rate

Katowy: Tworzy ramke przy uzyciu linii tworzgcych na koncach e

kat prosty. Pola wewnatrz ramki sg rozdzielone pionowymi

liniami.

Brak: Rysuje ramke wokot wartosci. Nie rozdziela pol pionowymi liniami
Etykieta/Czestotliwos¢ kontroli

Steruje ustawieniami wymiaru sprawdzajgcego. Opcjonalnie wyswietla etykiete i czestotliwosé jako cze$¢ wymiaru

sprawdzajgcego. Polami etykiet i czestotliwosci mozna sterowaé osobno, dzieki czemu nie trzeba wyswietla¢ obu.

Etykieta: Wigcza i wylgcza wyswietlanie pola etykiety w wymiarze sprawdzajgcym.
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Tekst etykiety: Umozliwia wprowadzenie etykiety uzywanej do identyfikowania poszczegdlnych wymiaréw
sprawdzajgcych. Etykieta jest wyswietlana w skrajnej lewej sekcji wymiaru sprawdzajgcego, gdy jest zaznaczone pole

wyboru Etykieta.
Czestotliwos¢ kontroli: Wigcza i wytgcza wyswietlanie pola czestotliwosci w wymiarze sprawdzajgcym.

Tekst czestotliwosci kontroli: Umozliwia wprowadzenie czestotliwosci uzywanej do okre$lania czestotliwosci
sprawdzania czesci. Wartos$¢ jest wyrazona procentowo, a jej prawidtowy zakres to od 0 do 100. Czestotliwos$¢ kontroli
jest wyswietlana w skrajnej prawej sekcji wymiaru sprawdzajacego, gdy jest zaznaczone pole wyboru Czestotliwos¢

kontroli.

Geometria

- bl
}7Generalﬂlnspectiorﬂ Geometry .\VUni!s | [:EB

Click on geometry to set the dimension appearance.

Odsuniecie tekstu od linii wymiaru

Okresla wielko$¢ odstepu miedzy tekstem a linig wymiaru

Textoffsetfrom 1 g5

Rozmiar znacznika srodka di o
imension line:

Ustawia rozmiar znacznika srodka. Ta opcja jest widoczna tylko

wtedy, gdy sg ustawiane opcje wymiaru promienia lub $rednicy.

Ta opcja domys$inie nie jest widoczna. Aby ta opcja byta

dostepna, kliknij znacznik $rodka w ilustracji przedstawiajacej

elementy okregu.

[ 0K ] [ Cancel ] [ Help J

Obrazek graficzny linii pomocniczych | grotow strzatek

Steruje tekstem wymiarowym, typami strzatek oraz liniami pomocniczymi. Kliknij dane miejsce w ilustraciji, aby dostosowac¢
element. Na przyktad kliknij grot strzatki, aby wyswietli¢ palete opcji. W etykiecie narzedzia jest wyswietlana nazwa

elementu, ktérego moze dotyczy¢ operacja, gdy wskaznik jest przesuwany na elementy ilustracji.

Podstawowe General l Inspection | Geometry | Units ‘ @] EI
Umozliwia okre$lenie opcji jednostek podstawowych. Primary
Units: Decimal v
Jednostki: Umozliwia okreslenie typu jednostki ;
Linear scale: 1
wymiarowania.
Round off: 0
Skala liniowa: Umozliwia okreslenie wspotczynnika skali,
. Alternate
przez ktéry ma byé mnozona warto$¢ wymiaru. -
Zaokraglenie: Umozliwia okreslenie wartosci
zaokraglenia wszystkich odlegtosci wymiarowych. 0k |[ Cancel |[  Help
Dodatkowa

Umozliwia okreslenie opcji jednostek dodatkowych. Te opcje sg dostepne tylko wtedy, gdy na karcie Ogdlne bedzie

wybrana opcja Jednostki dodatkowe.

Doktadnosé: Umozliwia okreslenie liczby miejsc dziesietnych jednostek dodatkowych.
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Okno dialogowe Wiasciwosci

Wybierz wlasciwos$ci wymiarowania

Wyswietlanie wymiaru: Zastosowana precyzja jednego

wymiaru do innego.

Tolerancja/Pasowanie: Zastosowane ustawienia tolerancji
i dopasowania jednego wymiaru do innego.

Tekst wymiaru: Zastosowane ustawienia formatowania
tekstu wymiaru znalezione w edytorze tekstu okna

dialogowego Power Dimension.

Select properties to copy:

[¥] Dimension precision [V] Tolerance/Fit
[¥] Dimension Text [¥] Dimension Style

Dimension representation Layer

[V] Expression

[ 0K ] [ Cancel ] [ Help

Styl wymiaru: Zastosowanie stylu wymiaru jednego wymiaru do innego wymiaru tego samego typu.

Reprezentacja wymiaru: Zastosowane ustawienia formatowania tekstu wymiaru znajdujagce sie w sekcji

Reprezentacja okna dialogowego Power Dimension.

Warstwa: Zastosowanie ustawieh warstwy jednego wymiaru do innego, przenoszgc w ten sposéb wymiar na warstwe,

na ktérej znajduje sie inny wymiar.

Okno dialogowe Wymiar zmieniony

Jesli wymiar zostat umieszczony w sposéb, ktéry powoduje
naktadanie sig¢ na istniejgcy wymiar, zostanie wyswietlone okno
dialogowe. Stuzy ono do wlasciwego rozmieszczenia

naktadajgcych sie wymiarow.
Zastap: Zastepuje istniejacy wymiar nowym wymiarem, ktéry
zostaje wstawiony.

Przerwij: Przerywa istniejgcy wymiar, tworzgc dwa nowe wymiary

i stosujgc sekwencyjne wymiarowanie.

Przesun: Tworzy wymiarowanie od podstawy, przesuwajgc

istniejacy wymiar w gore.

E Dimension Overdrawn

Select the placement type of the dimension ta resolve the
issue of one dimension being over drawn by another.

N\
19

@ Replace

-

(") Break up

() Move away

[ Cancel J
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Okno dialogowe Pasowania

Za pomoca tego okna dialogowego mozna
wybra¢ symbol pasowania dla wymiaru
wybranego do edycji. Jesli do edycji wybrano
wiele wymiaréw, wyswietlane informacje (po
wybraniu symbolu pasowania) odpowiadaja

pierwszemu wymiarowi w zbiorze wskazan.

Karta otwor: Okresla pasowanie dla biezgcej
wartosci wymiaru otworu. Na tej karcie

wyswietlane sg informacje o pasowaniu.

Karta watek: Okresla pasowanie dla biezgcej
wartosci wymiaru watka. Na tej karcie

wys$wietlane sg informacje o pasowaniu.

Obrazek graficzny: Wyswietla w sposoéb
graficzny odchytki pasowania od nominalnego

wymiaru.

lﬁ Nominal 5ize:893.40)

2 Fit Name: H7 €
EF |3 | UpperDeviation: 0.09 =
F [ 1|4 ||| Lower Deviation: 0 c
FG ~ |5 Maximum Limit of Size:  899.43 B
G [ Minimum Limit of Size:  893.4 F
= = Dimensional Tolerance: 0.09 o

[ 0K ][ Mating>> ” Cancel ”

Help |

Hole | Shaft ¥ e
e (|2 4| FitName: h? E

el ||3 | UpperDeviation: 0 =

£ 1|4 ||| Lower Deviation: -0.09 s

fg 5 Marimum Limit of Size:  899.4 B

& [ Minimum Limit of Size: 899,31 S

! Dimensional Tolerance: 0.03 =

i B i

[ 0K ][ M ating>> ” Cancel ][ Help ]

Zestawienie: Rozszerza okno dialogowe pasowania wyswietlajgc obie karty Otworu i Watka na raz. Pojawia sie graficzna

kombinacja obu pasowan. Oprocz sekcji informacji o zaczepie i watku pojawia sie sekcja informacji o zestawieniu.

Okno dialogowe Opcji Power Dimension

To okno dialogowe stuzy do wstepnej konfiguracji opcji sesji polecen.

Representation | Fits/Tolerances

Dimension not to scale
(3| Theoretically exact
Inspection dimension

) Reference dimension

Inspection values

Shape: Label/Inspection Rate:

@ Round  [XXx100%) [ Label:

) Angular  <XXX100%>
Inspection rate:

) None K2XXN00% 100%

0K ] { Cancel
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Wymiarowanie wielokrotne
Wstazka: Opis > Wymiar > Wiele wymiarow
Menu: Opis > Wiele wymiaréw

Polecenie: GMAUTODIM

Tworzy wiele wymiaréw od wybranego punktu do wszystkich wierzchotkéw na konturze wybranych obiektéw.

Podstawowe kroki
Aby utworzy¢ 1-osiowe wymiary bazowe

1. W oknie dialogowym Automatyczne wymiarowanie, zaktadka Réwnolegte, z listy

Typ wybierz Linia bazowa.

2. Sprawdz, czy pole wyboru Wyswietl edytor tekstu wymiaru dla kazdego wymiaru

i pole wyboru Obie osie sg wyczyszczone.

3. Kiliknij OK.

4.  Wybierz obiekty do zwymiarowania i naciénij ENTER.
5.  Okresl poczatek pierwszej linii wewnetrznej (1).

6. Umies¢ wymiary (2).

7. Nacisnij ENTER, aby zakonczy¢ wymiarowanie.

Aby utworzy¢ 2-osiowe wymiary bazowe

1. W oknie dialogowym Automatyczne wymiarowanie, zaktadka Réwnolegte, z listy

Typ wybierz Linia bazowa.

2. Zaznacz pole wyboru Obie osie.

3.  Upewnij sie, ze pole wyboru Wyswietl edytor tekstu wymiaru dla kazdego

| Sl |

wymiaru jest wyczyszczone.
4.  Wybierz obiekty do zwymiarowania i naci$nij ENTER.
5.  Okresl poczatek linii przedtuzenia (1) dla pierwszej osi.
6.  Okresl poczatek linii przedtuzenia dla drugiej osi.
7. Okresl potozenie linii wymiarowej dla pierwszej osi (2).
8. Nacisnij ENTER, aby zakonczy¢ wymiarowanie pierwszej osi.
9.  Okresl potozenie linii wymiarowej dla drugiej osi (3).

10. Nacisnij ENTER, aby zakonczyé wymiarowanie.

Aby utworzy¢ 1-osiowe wymiary ciagu

1. W oknie dialogowym Automatyczne wymiarowanie, zaktadka Réwnolegte, z listy Typ wybierz Ciag.
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2. Sprawdz, czy pole wyboru Wyswietl edytor tekstu wymiaru dla kazdego wymiaru i pole wyboru Obie osie zostaty

Wyczyszczone.

3. Kliknij OK.

4.  Wybierz obiekty do zwymiarowania i nacisnij ENTER.

5.  Okresl poczatek pierwszej linii wewnetrznej (1).

6. Umies$¢ wymiary poziomo lub pionowo (2).

7. Nacisnij ENTER.

Aby utworzy¢ 2-osiowe wymiary
W oknie dialogowym Automatyczne wymiarowanie, zaktadka Réwnolegte, z listy Typ wybierz Cigg.
1. Zaznacz pole wyboru Obie osie.
2. Upewnij sie, ze pole wyboru Wyswietl edytor tekstu wymiaru dla kazdego wymiaru jest wyczyszczone.
3.  Wybierz obiekty do zwymiarowania i nacisnij ENTER.
4. Okresl poczatek linii przedtuzenia (1) dla pierwszej osi.
5. Okresl poczatek linii przedtuzenia dla drugiej osi.
6. Okre$l potozenie linii wymiarowej dla pierwszej osi (2).
7. Nacisnij ENTER, aby zakonczy¢ wymiarowanie pierwszej osi.
8. Okre$l potozenie linii wymiarowej dla drugiej osi (3).

9. Nacisnij ENTER, aby zakonczy¢ wymiarowanie.

Aby utworzy¢ 1-osiowe wymiary porzadkowe

1. W oknie dialogowym Automatyczne wymiarowanie na karcie Rzedna sprawdz, czy pole wyboru Wyswietl edytor

tekstu wymiaru dla kazdego wymiaru i pole wyboru Obie osie sg wyczyszczone.

2. KlknjoOK.
3.  Wybierz obiekty do zwymiarowania i naci$nij ENTER. E E
4.  Specify the first extension line origin (1). E E
|-|1 :
5. Umie$é wymiary poziomo lub pionowo (2). B - —r
- = o S e
6. Nacisnij ENTER. ~ =

Aby utworzy¢ 2-osiowe wymiary porzadkowe

1. W oknie dialogowym Automatyczne wymiarowanie na karcie Rzedna zaznacz pole wyboru Obie osie.
2. Upewnij sie, ze pole wyboru Wyswietl edytor tekstu wymiaru dla kazdego wymiaru jest wyczyszczone.
3. Wybierz obiekty do zwymiarowania i naci$nij ENTER.

4.  Okresl poczatek linii przedtuzenia dla pierwszej osi.
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5. Okresl poczatek linii przediuzenia dla drugiej osi.

6.  Okresl potozenie linii wymiarowej dla pierwszej osi.

7. Nacisnij ENTER, aby zakonczy¢ wymiarowanie pierwszej osi.
8.  Okresl potozenie linii wymiarowej dla drugiej osi.

9. Nacisnij ENTER, aby zakonczy¢ wymiarowanie.

Wymiarowanie watu w widoku z przodu

1. W oknie dialogowym Automatyczne wymiarowanie, zaktadka Wat/symetryczny,

z listy Typ wybierz Wat (widok z przodu).

2. Upewnij sig, ze pole wyboru Wyswietl edytor tekstu wymiaru dla kazdego

—_

wymiaru jest wyczyszczone.

r"""'lr""""l
1
1

3. Kliknij OK.

4. Wybierz obiekty do zwymiarowania i nacisnij ENTER.
5. Woybierz linig srodkowg (1).
6. Okresl potozenie linii wymiarowej (2).

7. Nacisnij ENTER.

Aby zwymiarowa¢ wat w widoku z boku

1. W oknie dialogowym Automatyczne wymiarowanie, zaktadka Wat/symetryczny,

z listy Typ wybierz Wat (widok z boku).

2. Upewnij sie, ze pole wyboru Wyswietl edytor tekstu wymiaru dla kazdego

wymiaru jest wyczyszczone.

3. Kiiknij OK.
4. Wybierz obiekty do zwymiarowania i naci$nij ENTER.
5. Okresl potozenie linii wymiarowej (1).

6. Nacisnij ENTER.

Aby utworzyé wymiar symetryczny Po-—==-- mm oo - H

1. W oknie dialogowym Automatyczne wymiarowanie, zaktadka Wat/Symetryczny,

;\\

z listy Typ wybierz Symetryczny.

2. Upewnij sie, ze pole wyboru Wyswietl edytor tekstu wymiaru dla kazdego | gl |

wymiaru jest wyczyszczone.

3. Kiliknij OK.
4.  Wybierz obiekty do zwymiarowania i naci$nij ENTER.

5.  Wybierz linie srodkowa (1).
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6.

7.

Okres| potozenie linii wymiarowej (2).

Nacisnij ENTER.

Konwersja miedzy ciggtymi wymiarami, wymiarami bazowymi i wymiarami porzagdkowymi

1.

2.

Kliknij Narzedzia gtdwne » Wymiar » Power Dimension (Lista rozwijalna) » Wiele wymiarow
W oknie dialogowym Automatyczne wymiarowanie wybierz zaktadke odpowiadajgca typowi wymiaru do konwers;ji.

3. Zaznacz pole wyboru Zmien uktad na nowy styl.

Kliknij OK.

l— ::2

Wybierz wymiary do konwers;ji (1).

o ol Tath [ oo [ oo [m]
Nacisnij Enter. o 2 g2 113-—-. o= e

W zalezno$ci od wybranego typu wymiaru okre$l pierwszy punkt
poczatkowy wymiaru (2).

Okresl| potozenie linii wymiarowe;j (3).

Naciénij Enter, aby zakohczy¢ polecenie.

Okno dialogowe Wielokrotne wymiarowanie

Rownolegte

Typ: Ustawia typ wymiaru réwnolegtego na linie
bazowa lub ciag.

Type [Base line: v]
Alignment
Obie osie: Rysuje wymiary dla obu osi. Wyczy$é ®lnsideDutl)  © OutsideIn(0)
opcje, aby rysowa¢ wymiar dla jednej osi. Kazda [T Both Axes

graficzna reprezentacja wybranego typu wymiaru

pojawi sie w sekcji podgladu tej karty. — every dimension

Wyswietl edytor tekstu wymiarowego dla kazdego

wymiaru [ ok | [ cacel | [ Hep |

== Py

[ Parallel ‘"Urdinale [ Shaftlgymmetric-i

| Display dimension text editor for [F] Rearrange into a New Style

Selelct Additional Contour

Wyswietla wbudowany edytor tekstu wymiaréw badz

okno dialogowe Power Dimensioning (jesli wstazka jest wytgczona lub zmienna systemowa AMPOWERDIMEDITOR

bedzie miato warto$¢ 0) za kazdym razem, gdy umieszczany jest wymiar.

Zmien na nowy styl: Zmienia styl istniejgcych wymiarow na styl rownolegly, na przykiad z tarcucha na wymiar linii

bazowej.

Wybierz dodatkowy zarys: Wymiaruje dodatkowy kontur i zmienia istniejgce wymiary w dowolny typ stylu réwnolegtego.
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Rzedna

Typ: Ustawia typ wymiaru rzednej na Biezaca

’ Parallel fDTdeFl Shaflf’Symmettic‘

norma (na przyktad 1SO), Zapisz dtugosc

elementu lub Krzyz centrum.

Obie osie: Rysuje wymiary dla obu osi. Wyczysé¢ Twe [Curent standard (50) |

te opcje, aby rysowa¢ wymiar dla jednej osi.
Graficzna reprezentacja wybranego typu wymiaru 7 Both Axes

[T Rotate Text

pojawi sie w sekcji podgladu tej karty.

L, . . [ Short Dimension Lines
Obré¢ tekst: Obraca tekst wymiarowania.

& Display dimension test editor for
every dimension

[7] Rearrange inta a New Style

Krotkie linie wymiarowe: Pokazuje tylko maty

Selelct Additional Contour

segment linii wymiarowej przylegajacy do grotu

strzatki. Ta opcja jest widoczna tylko wtedy, gdy [ ok ] [ concel | [ Heb

typ wymiaru rzednej jest ustawiony na biezgcy

standard.

Wyswietl editor tekstu wymiarowego dla kazdego wymiaru: Wyswietla okno dialogowe "Power Dimension" za kazdym

razem, gdy umieszczany jest wymiar.

Zmien na nowy styl: Zmienia styl istniejgcych wymiaréw na styl rzednych (na przyktad z 1-osiowego wymiaru

tancuchowego na 2-osiowy wymiar rzednych).

Wybierz dodatkowy zarys: Wymiaruje dodatkowy kontur i zmienia istniejgce wymiary w dowolny styl porzgdkowy.

Watek/Symetryczny — ____

Typ: Ustawia typ wymiaru na Wat (widok z przodu), — —
Wat (widok z boku) Ilub Symetryczny. Graficzna || |Faralel [ Dudinete | Shalt/Symmetic |

reprezentacja wybranego typu wymiaru jest Type

| Shat (front view)

wyswietlana w sekcji podgladu tej karty.

P6t watka: Rysuje tylko jedng linie przedtuzajgcg —
|| Half Shaft

dla kazdego wymiaru. . )
[7] Place Dimensions Inside Contour

Umies¢ wymiary wewnetrznego zarysu: Rysuje
A Display dimension test editor for

Jmen [T Rearange into a New Style
every dimension

wymiary wewnatrz konturow. Wyczy$é te opcje,

Selelct Additional Contour

aby rysowa¢ wymiary poza konturami.

Wyswietl editor tekstu wymiarowego kazdego

(1] ] [ Cancel ] [ Help

wymiaru: Wyswietla okno dialogowe "Power
Dimension" za kazdym razem, gdy umieszczany

jest wymiar.
Zmien na nowy styl: Zmienia styl istniejgcych wymiaréw na styl watka/symbolu.

Wybierz dodatkowy zarys: Wymiaruje dodatkowy kontur i zmienia istniejgce wymiary w dowolny styl watka/symbolu.
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Wymiar wyréwnany

Wstazka: Opis » Wymiar *» Wyréwnany
Menu: Opis » Wyréwnany

Polecenie: GMPOWERDIM_ALI

Tworzy wyréwnane wymiary liniowe.

Aby utworzy¢ wyréwnany wymiar liniowy

Wyréwnanie: ustawia typ wymiaru na Wyréwnany wymiar liniowy.

1. Okresla pierwszy punkt definiujgcy wyréwnany wymiar liniowy (1 na ilustracji).

2. Okresla drugi punkt wyréwnanego wymiaru liniowego (2 na ilustraciji).

)

3. Okres$la miejsce umieszczenia linii wymiarowej. Linia wymiarowa przesuwa 2 5 3

sie tylko w kierunku prostopadtym do dwdch punktéw (3 na ilustraciji).

Wybierz obiekty: Rysuje wyréwnany wymiar liniowy dla wybranych obiektéw. W przypadku wybrania linii punkty koncowe
linii sg uzywane jako poczatki linii przedtuzenia. W przypadku wybrania okregu punkty koncowe jego srednicy sg uzywane

jako poczatki linii przedtuzenia. Punkt uzyty do wybrania okregu definiuje poczatek pierwszej linii przedtuzajace;.
Wymiar poziomy

Wstazka: Opis » Wymiar » Poziomo

Menu: Opis * Wymiar

Polecenie: GMPOWERDIM_HOR

Tworzy poziomy wymiar liniowy.

Aby utworzy¢ poziomy wymiar liniowy

Poziomy: ustawia typ wymiaru na poziomy wymiar liniowy.

1. Okresl pierwszy punkt wymiaru liniowego (1).

2. Okre$l drugi punkt wymiaru liniowego (2).

3. Gdy linia wymiarowa zostanie przesunieta do wymaganej lokalizacji,
Kliknij, aby okresli¢ lokalizacje (3). Linia wymiarowa moze poruszac sie

tylko w kierunku pionowym.

Wybierz obiekt: Okresla obiekt, ktéry ma zosta¢ uzyty jako podstawa do obliczenia

przyciggania odlegtosci.
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Wymiar pionowy

Wstazka: Opis » Wymiar > Pionowo

Menu: Opis » Pionowo

Polecenie: GMPOWERDIM_VER

Tworzy pionowy wymiar liniowy.

Aby utworzy¢ pionowy wymiar liniowy

Pionowy: ustawia typ wymiaru na pionowy wymiar liniowy.

1.

N

3.

Okresl| pierwszy punkt wymiaru liniowego (1)
Okre$l drugi punkt wymiaru liniowego (2)

Gdy linia wymiarowa zostanie przesunieta do wymaganej lokalizacji,

Kliknij, aby okresli¢ lokalizacje (3). Linia wymiarowa moze poruszac sie

tylko w kierunku poziomym.

20

Wybierz obiekt: Okresla obiekt, ktory ma zostaé uzyty jako podstawa do obliczenia przyciggania odlegtosci.

Wymiar obrécony

Wstazka: Opis » Wymiar » Obrdécony

Menu: Opis * Obrécony

Polecenie: GMPOWERDIM_ROT

Tworzy obrécony wymiar liniowy.

Aby utworzy¢ obrécony wymiar liniowy

Obrocony: Ustaw typ wymiaru na Obrécony wymiar liniowy.

1.

Okresl poczatek pierwszej (1) i drugiej (2) linii wewnetrzne;j.

2.  Wprowadz kat dla linii wymiarowe;j.

3.

Umies¢ linie wymiarowg (3).

Wymiar promieniowy

Wstazka: Opis * Wymiar * Promien

Menu: Opis > Promien

Polecenie: GMPOWERDIM_ RAD

Tworzy wymiary promieniowe dla tukéw i okregow.
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Aby utworzy¢ wymiar promieniowy

1. Okresla tuk lub okrag, dla ktérego majg zosta¢ utworzone wymiary.

2. Okresla miejsce umieszczenia linii wymiarowej.

3. Tworzy wymiar liniowy z poziomg, pionowg lub obrécong linig wymiarows.

4. W zaleznosci od kierunku przesuniecia wymiar zmienia sie na poziomy, pionowy lub wyréwnany.

Opcje

Wyswietla okno dialogowe Opcje wymiaru promienia umozliwiajgce skonfigurowanie wygladu wymiaru.

Okno dialogowe Wyglad srednicy

Gdy tekst wymiarowy znajduje sie na zewnatrz, rysuj

linie wymiarowa wewnatrz tuku/okregu

Rysuje linig wymiarowg wewnatrz okregu lub tuku i umieszcza
tekst, groty strzatek i linie odniesienia na zewnatrz. Ta opcja
ma zastosowanie tylko wtedy, gdy promien jest maty, a tekst
wymiaru musi znajdowa¢ sie poza tukiem lub okregiem.

Podglad jest aktualizowany w celu odzwierciedlenia wyboru.

Choose default representation for radius dimensions. Your settings will be saved to the Radial
dimension style.

\Mhen dimension text is outside, draw dimension

de arc/circle

raw arrows inside

7 ‘When dimension text is inside, hide dimension line
“inside arc/circle

| Create |anding line

Draw cente

CIOss

ok | [ cancel

Rysuj strzatki wewnatrz: Umieszcza strzatke wewnatrz okregu lub fuku.

Gdy tekst wymiarowy znajduje sie¢ wewnatrz, ukryj linie wymiarowa wewnatrz tuku/okregu

Pomija linie wymiarowg wewnatrz okregu lub tuku. Ta opcja ma zastosowanie tylko wtedy, gdy tekst wymiaru znajduje sie

wewnatrz tuku lub okregu. Podglad jest aktualizowany w celu odzwierciedlenia zaznaczenia.

Utworz linie taczaca: Rysuje tekst wymiaru poziomo, gdy tekst wymiaru znajduje sie poza okregiem. Ta opcja nie jest

dostepna dla standardu kreslenia ANSI.

Rysuj znacznik srodka: Rysuje znacznik srodka, jesli linia wymiarowa zostanie umieszczona poza okregiem lub tukiem.

Ta opcja jest dostepna tylko dla standardu kreslenia ANSI.

Wymiar srednicy

Wstazka: Opis » Wymiar * Srednica
Menu: Opis * Srednica

Polecenie: GMPOWERDIM_DIA

Tworzy wymiar $rednicy dla tukéw i okregow.

Aby utworzy¢ wymiar srednicy

1.  Okresla tuk lub okrag, dla ktérego majg zosta¢ utworzone wymiary.

2. Okresla miejsce umieszczenia linii wymiarowe;j.

3. Tworzy wymiar liniowy z pozioma, pionowg lub obrécong linig wymiarowa.
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4. W zaleznosci od kierunku przesunigcia wymiaru zmienia sie on w wymiar poziomy, pionowy lub wyréwnany.

Okno dialogowe Wyglad srednicy

‘

Choose default representation for diameter dimentions. Your settings will be saved to the
Diameter dimension style.

Gdy tekst wymiaru znajduje sie na zewnatrz, narysuj

lini i
€ wymiarowa WequtrZ tu ku,°kreg u ‘When dimension text is outside, draw dimension
line inside arc/circle

Rysuje linie wymiarowg wewnatrz okregu lub tuku i umieszcza

Draw anrows inside

When dimension text is inside, hide dimension line
inside arc/circle

tekst, groty strzatek i linie odniesienia na zewnatrz. Ta opcja

ma zastosowanie tylko wtedy, gdy srednica jest mata, a tekst

7| Create landing line

wymiaru musi znajdowac¢ sie poza tukiem lub okregiem.

Draw center cross

Podglad jest aktualizowany w celu odzwierciedlenia

0K l [ Cancel

dokonanego wyboru.

Rysuj strzatki: Umieszcza strzatke wewnatrz okregu lub tuku.
Gdy tekst wymiaru znajduje sie wewnatrz, ukryj linie wymiaru wewnatrz tuku/okregu

Pomija linie wymiarowg wewnatrz okregu lub tuku. Ta opcja ma zastosowanie tylko wtedy, gdy tekst wymiaru znajduje sie

wewnatrz tuku lub okregu. Podglad zostanie zaktualizowany, aby odzwierciedli¢ wybor.

Utworz linie lagdowania: Rysuje tekst wymiaru poziomo, gdy tekst wymiaru znajduje sie poza okregiem. Ta opcja nie jest

dostepna dla standardu kreslenia ANSI.

Rysuj krzyzyk srodkowy: Rysuje znak $rodka, jesli linia wymiarowa znajduje sie poza okregiem lub tukiem. Ta opcja jest
dostepna tylko dla standardu kreslenia ANSI.

Wymiar skrécony

Wstazka: Opis » Wymiar » Skrocony (Uciety)

Menu: Opis »* Skrécony (Uciety)

Polecenie: GMPOWERDIM_JOG

Utwérz wymiar promienia z poczgtkiem wymiaru w dowolnej lokalizacji i skokiem w dogodnym miejscu wzdtuz linii wymiaru.

Aby utworzyé¢ skrécony wymiar promienia
R100 =3
1. Wybierz tuk lub okrag: Okresla tuk lub okrag, dla ktérego majg zosta¢ utworzone 4

wymiary (1 na ilustracji). 2

2. Zastapienie lokalizacji srodka: Okresla punkt, kiéry ma zosta¢ uzyty zamiast

prawdziwego punktu srodkowego tuku lub okregu (2 na ilustraciji).

3. Lokalizacja linii wymiarowej: Wskazuje kat linii wymiarowej (3 na ilustracji). Jesli umiescisz wymiar w taki
spos6b, ze bedzie on znajdowat sie poza tukiem, GstarCAD Mechanical automatycznie wyswietli linie

przedtuzenia tuku.

4. Lokalizacja wymiaru skréconego:Okresla miejsce umieszczenia jog (4 na ilustracji).
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Opcje: Wyswietla okno dialogowe Power Dimension Opcje umozliwiajgce wstepne skonfigurowanie opcji dla tej sesji

polecen.

Dtugos¢ tuku

Wstazka: Opis » Wymiar » Dlugos¢ tukow
Menu: Opis * Dtugosc¢ tukow

Polecenie: GMPOWERDIM_ARC

Tworzy wymiary dtugosci tuku dla tukéw i segmentow tuku na polilinii.

Aby utworzyé wymiar dlugosci tuku

1. Wybierz segment tuku lub segment tuku polilinii: Okresla tuk lub okrag, dla ktérego

majg zostaé utworzone wymiary. 3}\
2. Okresl potozenie wymiaru tuku: Okresla miejsce umieszczenia linii wymiarowe;j.
3. Czesciowy: Tworzy wymiar dlugosci tuku tylko dla czesci tuku.

Opcje: Wyswietla okno dialogowe Power Dimension Options umozliwiajgce wstepne

skonfigurowanie opcji dla tej sesji polecen.

Wymiar katowy

Ribbon: Opis » Wymiar » Katowy
Menu: Opis * Kgtowy

Polecenie: GMPOWERDIM_ANG

Tworzy wymiary katowe.

Aby utworzy¢ wymiary katowe

Wierzchotek: Tworzy wymiar na podstawie trzech okreslonych punktow. . 4
)
1. Wierzchotek: Tworzy wymiar na podstawie trzech okreslonych punktow. )
2. Punkt koncowy pierwszego kata - okresla jedng z linii tworzacych kat (2 |—|2 l
| .

na ilustracji).

3. Drugi punkt koncowy kata - okresla drugg linie tworzgcg kat (3 na ilustracji).
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4. Potozenie linii tuku wymiaru - okresla miejsce umieszczenia linii tuku wymiaru (4 na ilustracji). W zaleznosci

od potozenia wymiaru zmienia sie pozycja znacznika.

057

tuk: Uzywa punktéw koncowych wybranego tuku i jego $rodka jako punktéw definiujgcych
trzypunktowy wymiar katowy. Srodek tuku jest wierzchotkiem.

Potozenie linii tuku wymiarowego - okresla miejsce umieszczenia linii ftuku wymiarowego (2 na

ilustracji). W zaleznosci od potozenia wymiaru zmienia si¢ pozycja znacznika.

Kwadrant - okresla kwadrant, w ktérym wymiar jest zablokowany. Gdy zachowanie kwadrantu jest wtgczone, linia wymiaru

rozcigga sie poza linie¢ rozszerzenia, gdy tekst wymiaru znajduje sie poza wymiarem katowym.

Okrag: Uzywa dwoch punktéw na okregu i Srodka okregu jako punktow definiujgcych trzypunktowy wymiar katowy.

1. Srodek okregu jest wierzchotkiem, a pierwszy punkt wyboru (1 na ilustracji) jest poczatkiem pierwszej linii

rozszerzenia.

2.  Punkt koncowy drugiego kata - okresla poczatek drugiej linii
przedtuzajacej (2 na ilustracji).

3. Potozenie linii fuku wymiaru - okresla miejsce umieszczenia linii tuku

wymiaru (3 na ilustracji). W zaleznos$ci od potozenia wymiaru zmienia

sie kwadrant wymiaru.

Linia: Tworzy wymiar kgta miedzy dwiema liniami.

1. Wybrana linia (1 na ilustracji) jest pierwszg linig definiujaca kat.

2. Druga linia - okresla drugg linie tworzacg kat (2 na ilustracji). 2
3. Lokalizacja linii fuku wymiarowego - okresla miejsce umieszczenia linii
tuku wymiarowego. "T'_—‘F'D
Linia bazowa: Tworzy wymiar katowy z linii bazowej wybranego wymiaru. = l

1.  Wymiar bazowy: Okresla wymiar katowy, ktéry ma zosta¢ uzyty jako podstawa

wymiaru bazowego.

2. Poczatek nastepnej linii przedtuzenia: Okresla nastepny kat do zwymiarowania.

tancuch: Tworzy wymiar liniowy lub katowy z drugiej linii przedtuzenia wybranego wymiaru.

1.  Wymiar bazowy: Wybierz wymiar kgtowy, ktéry ma zosta¢ uzyty jako podstawa wymiaru tancuchowego.
2. Poczatek nastepnej linii przedtuzenia: Okresla nastepny kat do zwymiarowania.

Opcje: Wyswietla okno dialogowe ustawienia Power Dimension umozliwiajgce wstepne skonfigurowanie opciji dla tej sesji

polecen.

Wymiar fazowania
Wstazka: Opis » Wymiar * Fazowanie
Menu: Opis *» Fazowanie

Polecenie: GMCHAM2D_DIM
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To polecenie prowadzi bezposrednio do opcji Dodaj wymiar polecenia GMCHAM2D. Po wybraniu fazowania tworzony

jest wymiar fazowania przy uzyciu stylu okreslonego w GMOPTIONS.

Aby utworzy¢ wymiar fazowania
1. Wybierz linie fazowania: Okresla faze do zwymiarowania. Nacisnij ENTER, aby wyj$¢ z polecenia.
2.  Wybierz pierwszy obiekt: Wybiera pierwsza z dwdch linii tworzacych faze.

3. Wybierz drugi obiekt: Wybiera drugag z dwdch linii tworzacych faze.

Aby ustawi¢ domysing reprezentacje wymiaréw fazowania
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. Na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie opcje Wymiar. Zostanie wy$wietlone okno dialogowe
Ustawienia wymiarowania

3. Kiliknij Fazowanie. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wyglad fazowania.
4. Zlisty rozwijanej wybierz domysing reprezentacje wymiarow fazowania.

5. Kiliknij przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Wymiar bazowy

Wstazka: Opis » Wymiar > Od bazy
Menu: Opis * Od bazy

Polecenie: GMPOWERDIM_BAS

Tworzy wymiar liniowy lub katowy od pierwszej linii pomocniczej wybranego elementu.

Aby utworzy¢ wymiar bazowy

1. Wymiar bazowy: Okresla wymiar liniowy lub katowy, o0

ktéry ma zostaé uzyty jako podstawa wymiaru bazowego 205'1
(1 na ilustracji).

2. Poczatek nastepnej linii przedtuzenia: Okresla

nastepng krawedz lub kat do zwymiarowania (2 na

ilustracji).

Opcje: Wyswietla okno dialogowe Power Dimension umozliwiajgce wstepne skonfigurowanie opcji dla tej sesji polecen.

Wymiar szeregowy (Lancuchowy)
Wstazka: Opis * Wymiar » Szeregowy (Lancuch)
Menu: Opcje * Szeregowy (Lancuch)

Polecenie: GMPOWERDIM_CHAIN
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Tworzy wymiar dtugosci liniowej, kgtowej lub tuku z drugiej linii przedtuzenia wybranego wymiaru.

Aby utworzy¢ wymiar szeregowy 40 EOD.l

1. Wymiar bazowy: Okresla wymiar liniowy lub katowy,

ktéry ma zosta¢ uzyty jako podstawa wymiaru tancucha

(1 na ilustracji).

2. Poczatek nastepnej linii rozszerzenia: Okresla 1

nastepng krawedz lub kat do zwymiarowania (2 na ilustrac;ji).

Opcje: Wyswietla okno dialogowe Power Dimension umozliwiajgce wstepne skonfigurowanie opcji dla tej sesji polecen.
Edycja wymiarowania

Edytuj wiele

Wstazka: Opis » Wymiar > Edytuj wiele

Menu: Opis » Modyfikacja tekstu wymiaru » Edytuj wiele

Polecenie: GMDIMMEDIT

Rozpoznaje dowolny zaznaczony obiekt i wywotuje najbardziej odpowiednie polecenie do jego edyc;ji.

Aby edytowaé wymiarowanie

Wybierz obiekt: Okresla obiekt do edycii.

Porzadkuj

Wstazka: Opis » Wymiar > Porzadkuj

Menu: Opis > Modyfikacja tekstu wymiaru » Porzadkuj
Polecenie: GMDIMARRANGE

Zmienia kolejnos¢ wymiardw liniowych i rzednych, umieszczajgc je w odpowiedniej odlegtosci od zewnetrznego konturu

wybranego obiektu.

Aby stworzy¢ wymiar na konturze

1. Wybierz wymiary do zmiany kolejnosci (1). 20 L

2. Nacisnij ENTER. z ]

3.  Wybierz kontur, na ktérym majg by¢ oparte te wymiary (2).

4. Nacisnij ENTER.

Lista podpowiedzi

Wyboér wymiaréw i jednostek konturu: Okresla wymiary i kontur.
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Wybierz punkt na konturze: Okresla punkt na krawedzi wzgledem przestrzeni polecen i rozmieszcza wymiary.

Uwaga: W przypadku GMDIMARRANGE wymiar nie jest zastepowany, zmienia sie tylko jego potozenie.

Rozciagnij liniowo/symetrycznie

Wstazka: Opis » Wymiar * Rozciggnij/liniowo symetrycznie

Menu: Opis » Modyfikacja tekstu wymiaru  Rozciggnij liniowo/symetrycznie
Polecenie: GMDIMSTRETCH

Zmienia rozmiar obiektéw, rozciggajgc lub zmniejszajgc wymiar liniowy lub symetryczny powigzany z obiektem.

Aby zmieni¢ rozmiar obiektéw poprzez rozciaggniecie lub zmniejszenie wymiaru liniowego lub symetrycznego
Liniowy: Zmienia rozmiar obiektéw na podstawie réznicy wartosci wybranego wymiaru liniowego i wartosci wpisanej przez

uzytkownika.
Wybierz tekst wymiaru: Okresla wymiar do rozciagniecia/zmniejszenia.
Nowy tekst wymiaru: Okresla wartosc¢, do ktorej wymiar ma zostac rozciggniety/zmniejszony.

Pierwszy naroznik: Okresla naroznik do rozciggniecia lub zmniejszenia. Wybierz naroznik obiektu i poczatek linii

przedtuzenia wymiaru za pomocg pola wyboru przecinajgcego sie okna.

Wybierz obiekty: Wybiera dodatkowe obiekty do rozciggniecia. Uzyj metody wyboru przecinajgcych sie obiektow i wybierz
jeden naroznik obiektu. Aby usung¢ obiekt z zestawu wyboru, nacisnij SHIFT - Kliknij obiekt. Nastepnie nacisnij ENTER

po zakohczeniu wybierania obiektow.

Symetryczne: Skaluje obiekty na podstawie réznicy miedzy wartoscig wybranej wymiaru obiektow symetrycznych
(obiektéw watu) a wpisang wartoscig.

1. Wybierz tekst wymiaru: Okresla wymiar do rozciggniecia/zmniejszenia.
2. Nowy tekst wymiaru: Okresla wartos¢, do ktérej zostanie rozciggniety/zmniejszony wymiar.
3.  Wybierz os symetrii: Okresla linie, wzgledem ktorej nastgpi symetryczne rozciggniecie/zmniejszenie.

4. Pierwszy naroznik: Okresla naroznik do rozciggniecia lub zmniejszenia. Wybierz naroznik obiektu oraz

poczatek linii wymiaru za pomocg przecinajgcego okna wyboru.

5. Wybierz obiekty: Wybiera dodatkowe obiekty do rozciggniecia. Uzyj metody wyboru obiektéw przez przecinanie
i wybierz jeden naroznik obiektu. Aby usunaé obiekt z zestawu wybranych obiektéw, NACISNIJ SHIFT+KLIKNIJ
na obiekcie. NACISNIJ ENTER, gdy zakonczysz wybieranie obiektéw.

Wstaw

Wstazka: Opis » Wymiar (lista rozwijalna) »* Wstaw
Menu: Opis > Modyfikacja tekstu wymiaru > Wstaw
Polecenie: GMDIMINSERT

Dzieli wymiar liniowy lub katowy na dwa indywidualne wymiary.
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Aby podzieli¢ wymiar

3L

1. Wybierz bazowy wymiar: Okresla liniowy lub katowy wymiar ”

do podziatu (1 na ilustracji powyzej).

24
18
1, ]
2. Zlokalizuj poczatek linii rozszerzenia: Okresla poczatek linii f — { \
rozszerzenia nowego wymiaru (2 na ilustracji powyzej). %} \_l %

P

Dotacz

Wstazka: Opis » Woymiar (lista rozwijalna) » Dotgcz
Menu: Opis > Modyfikacja tekstu wymiaru » Dotgcz
Polecenie: GMDIMJOIN

t 3czy dwa indywidualne wymiary (tego samego typu) w jeden wymiar.

Aby potaczyé dwa wymiary

1. Wymiar bazowy: Okresla liniowy lub katowy wymiar, ktdry zostanie uzyty jako wymiar bazowy.

2. Wymiary do potaczenia: Okresla wymiary, ktére zostang potgczone z wymiarem bazowym.

&

2
lt ] | -

1
[ =
¥

1
|

Dopasuj

Wstazka: Opis * Wymiar (lista rozwijalna) * Dopasuj
Menu: Opis > Modyfikacja tekstu wymiaru » Dopasuj
Polecenie: GMDIMALIGN

Wyréwnuje wymiary liniowe, wspotrzedne lub katowe z wybranym wymiarem bazowym.

Aby dopasowaé wymiar
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Wybierz wymiar bazowy: Okresla wymiar, ktéry zostanie uzyty _ 1¢2 2
jako wymiar bazowy do operacji wyréwnywania. Mozesz wybra¢ - -Jr_,3% -

wymiar liniowy, wspétrzedny lub katowy. _|_I

Wybierz wymiary liniowe do wyréwnania: Okresla zestaw 19 15 1%

wymiarow liniowych, ktére zostang wyréwnane wzgledem |

wymiaru bazowego. Mozesz tez wybiera¢ tylko wymiary, ktére

sg rownolegte do wymiaru bazowego.

Wybierz wymiary katowe do wyréwnania: Okresla zestaw wymiarow katowych, ktére zostang wyréwnane
wzgledem wymiaru bazowego. Mozesz wybiera¢ tylko wymiary, ktdére mierzg katy wokoét tego samego

wierzchotka co wymiar bazowy.

Wybierz wymiary wspotrzedne do wyréwnania: Okresla zestaw wymiardw wspotrzednych, kitdre zostang
wyréwnane wzgledem wymiaru bazowego. Mozesz wybiera¢ tylko zestaw wspoirzednych, ktérych linie

rozszerzenia sg rownolegte do wymiaru bazowego.

Przerwij

Wstazka: Opis » Wymiar (lista rozwijalna) » Przerwij

Menu: Opis * Modyfikacja tekstu wymiaru »> Przerwij

Polecenie: GMDIMBREAK

Tworzy przerwy w wymiarach w okreslonych punktach lub tam, gdzie wymiary przecinajg inne obiekty.

Aby przerwa¢ wymiar

1. Wybierz wymiar: Przerywa wymiar w punkcie, ktory wybierasz. Wybrany punkt staje si¢ punktem poczatkowym
przerwy.

2. Pierwszy punkt: Ponownie okresla punkt poczgtkowy przerwy.

3. Drugi punkt: Okresla punkt kohcowy przerwy.

4.  Wiele: Wybiera wiele wymiaréw, w ktérych majg by¢ tworzone przerwy.

5. Obiekty: Okresla obiekty, ktére przecinajg wybrane wymiary.

6. Przywroé: Usuwa przerwe z wybranych wymiarow.

7. Automatycznie: Automatycznie przerywa wybrane wymiary we wszystkich punktach przeciecia z innymi
wymiarami i obiektami.

Sprawdz

Wstazka: Opis > Woymiar (lista rozwijalna) > Sprawdz

Menu: Opis * Modyfikacja tekstu wymiaru » Sprawdz

Polecenie: GMCHECKDIM

Podkresla lub edytuje wymiary z nadpisanym tekstem wymiaru.
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Aby sprawdzi¢ wymiary
1. Podkreslenie: Podkresla wymiary z nadpisanym tekstem.
2. Usun podkreslenie: Usuwa podkreslenie z wymiaréw z nadpisanym tekstem.

3.  Edytuj: Przechodzi przez kazdy podkreslony wymiar i umozliwia edytowanie tego wymiaru.
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Rozdziat 6 Symbole

Podsumowanie

GstarCAD Mechanical umozliwia wstawianie 11 rodzajéw symboli rysunkowych. Obstugiwane symbole to:

» Symbole identyfikatora »  Symbole opisu linii powierzchni
podstawy odniesienia odniesienia > Welding symbol
» Symbole czgstkowych »  Symbol identyfikatora > Symbole
elementow odneisienia elementu oznacznia/stemplowania
» Symbole krawedzi » Symbole zbieznosci i > Symbole pofaczenia
pochylenia

» Symbol tolarencji nieroztgcznego dla

ksztattu | potozenia » Symbole chropowatosci zszywania staplowego

Symbole i standaryzacja rysunkéw

Standaryzacja rysunkow okresla zachowanie | cechy kazdego symbolu. Aby edytowac cechy symbolu wystarczy przejs¢

w zaktadke w oknie dialogowym Opcje.
Dodaj zachowanie

Podczas tworzenia symbolu mozesz go dotgczy¢ do obiektu. Nastepnie, gdy przesuwasz ten obiekt, symbol przemieszcza

sie wraz z nim.
Biblioteka symboli

Niektore symbole pozwalajg zapisac¢ w petni skonfigurowane symbole do biblioteki. Mozesz je dalej bezposrednio wstawiac
w Rysuj ze wstazki, eliminujgc potrzebe okreslania wartosci lub okreslajgc tylko te wartosci, ktére pochodza z zapisanego

symbolu.
Edycja symboli

Aby edytowac tekst symbolu, ktdry juz jest wstawiony w rysunek, dwukrotnie kliknij ten symbol. Dwukrotne klikniecie linii

odniesienia wyswietla zaktadke "Linia odniesienia" w oknie dialogowym ustawien symbolu.

Tworzenie symbole

Opis linii odniesienia

Wstazka: Opis > Symbol > Opis linii odniesienia
Polecenie: GMNOTE

Tworzy opis linii odniesienia i dotgcza go do obiektu w obszarze rysunku.
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Aby utworzy¢ opis linii odniesienia

1.  Kliknij Opis * Symbol »* Opis linii odniesienia.
7w No 10w 24 UNC 625

2. Wybierz obiekt, do ktérego chcesz dotgczy¢ opis linii /
odniesienia.

3. Jesli dotgczytes symbol do linii, w obszarze "Model" okre$| punkt #
poczatkowy linii odniesienia. Jesli dofgczytes obiekt do tuku, L L

okregu, elipsy lub krzywej, przejdz do nastepnego kroku.
4.  Okresl jeden lub wiecej punktow, aby zdefiniowa¢ wierzchotki lidera, a nastepnie nacisnij ENTER.
5. W zaktadce "Symbol" okresl ogdiny wyglad symbolu.
6. Wprowadz tekst w edytorze tekstu wielowierszowym.

Uwaga: W trybie podgladu wybierz opcje "Rendered text colored", aby zobaczyé¢, jak opis odniesienia wyglada

w obszarze "Model".

7. Kliknij OK.

Okno dialogowe Opis linii odniesienia
Uzyj okna "Opis linii odniesienia", aby dostosowa¢ domysine ustawienia opisoéw linii odniesienia dla obowigzujacego

standardu rysunkowego.

I = B
Fronn . =

RevisioflSO 129-1:2004(E)

Symbol
Symbol | Leader and Text
Opcje Options Library
== (7] Show reference ine == ] Flip symbol Cotogon: | OTHER TEMPLATES: v
. - N - - - . . . . . . ‘/_‘W /_ P
Pokaz linie odniesienia: Dodaje linie odniesienia Requirements Nane

Insert symbaol: @D -

od odniesienia do tekstu notatki. Ikona po lewej

stronie pola wyboru pokazuje wynik.

Odwroé symbol: Obraca symbol w taki sposob,

ze tekst opisu jest umieszczany po lewej stronie

lidera. lkona po lewej stronie pola wyboru

Preview display mode: | Rendered tet colored - [ add | [ impot.. |

( Settings... 0K Cancel
[

pokazuje wynik Twojego wyboru.

Dodaje dodatkowg linie odniesienia
powyzej obecnie wybranej linii odniesienia. Tekst opisu dodawany po tym jest umieszczany na nowe;j linii odniesienia.

Ten przycisk jest widoczny tylko dla standardu GOST.

x

Usuwa obecng linie odniesienia. Obecna linia odniesienia jest wyr6zniona na rysunku.
Ten przycisk jest widoczny tylko dla standardu GOST.

Ve

Wybiera kolejng linie odniesienia, oddalong od koncowki strzafki lidera i wyswietla jej ustawienia w oknie

dialogowym. Ten przycisk jest widoczny tylko dla standardu GOST.
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=

Wybiera kolejng linie odniesienia, zblizong do koncowki strzatki lidera, i wyswietla jej ustawienia w oknie

dialogowym. Ten przycisk jest widoczny tylko dla standardu GOST.

Wymagania

Wstaw symbol: Wyswietla palete umozliwiajgcg wstawienie specjalnego znaku w biezgcej pozycji kursora w edytorze

tekstu wielowierszowego.

W trybie tekstu sformatowanego, edytor pokazuje specjalny znak, podczas gdy w trybie zwyktego tekstu edytor

pokazuje odpowiadajgca sekwencje klawiszy kontrolnych.

Edytor tekstu wielowierszowego: Stuzy do edytowania tekstu notatki. Mozesz uzywac tego edytora do edycji tekstu,
wzordw i specjalnych znakow, ktére majg by¢ wyswietlane jako tekst notatki. Wykorzystaj menu kontekstowe prawym

przyciskiem myszy, aby uzyskaé¢ dostep do specjalnych narzedzi do edyciji.

Opcje menu kontekstowego prawym przyciskiem myszy: Pozwalajg na okreslenie formatowania wybranego

segmentu tekstu w edytorze tekstu wielowierszowego. Dostepne opcje formatowania to:
Format > Podkreslenie - Przetgcza podkreslenie dla wybranego tekstu.
Format > Nadkreslenie - Przetgcza nadkreslenie dla wybranego tekstu.
Format > Wyréwnanie - Okresla, jak wybrany tekst jest wyréwnany wzgledem tekstu utozonego na tej samej
linii.
Format > Utozony - Uktada dwa segmenty tekstu, oddzielone znakiem "/".
Format > Kolor tekstu - Okresla kolor dla wybranego tekstu.
Format > Wysokos$¢ tekstu - Stosuje wspotczynnik skalowania do wybranego tekstu.
Format > Czcionka tekstu - Okresla czcionke dla wybranego tekstu.
Format > Szerokos¢ tekstu - Stosuje wspoétczynnik skalowania do szerokosci wybranego tekstu.
Format > Wspotczynnik Sledzenia - Okresla odstepy miedzy znakami w wybranym tekscie.

Styl wymiaréw > Zastosuj styl wymiaréw - Stosuje styl wymiardw do liczbowego wyrazenia. Ta opcja jest

widoczna tylko, gdy jest wybrane wyrazenie liczbowe.
Uwaga: Pozostate opcje w menu "Styl wymiaréw" zawierajg dostepne style wymiaréw, ktére mozna wybrac.

Precyzja - Pozwala na okreslenie precyzji dla liczbowego wyrazenia. Ta opcja jest widoczna tylko, gdy jest
wybrane wyrazenie liczbowe. Nie jest dostepna, jedli zostat zastosowany styl wymiaréw do wybranego

wyrazenia liczbowego.

Wytnij - Przenosi wybrany tekst do schowka systemowego.

Kopiuj - Kopiuje wybrany tekst do schowka systemowego.

Wklej - Wstawia zawartos¢ schowka systemowego w miejscu wstawienia.
Usun - Kasuje wybrany tekst.

Zaznacz wszystko - Zaznacza catg zawartos¢ edytora tekstu wielowierszowego.
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Tryb podgladu
Okresla, jak tekst notatki jest wyswietlany w edytorze tekstu wielowierszowego.
Zwykly tekst - Wyswietla formuty i znaki formatowania definiujgce tekst notatki.

Tekst sformatowany kolorowo - Renderuje wszystkie formuty i znaki formatowania, aby wyswietli¢ podglad

notatki w kolorze.

Tekst sformatowany jednokolorowo - Wyswietla tekst monochromatycznie, taki sam jak w trybie "Tekst

sformatowany kolorowo".
Biblioteka
Kategorie: Wyswietla liste kategorii obiektéw, dla ktérych mozna tworzy¢ szablony notatek.
Szablony: Wyswietla liste dostepnych szablonéw dla wybranej kategorii.
Opcje menu

Obciazenie: Zapisuje tekst z edytora tekstu wieloliniowego jako nowy szablon notatki. Nowy szablon zostaje

dodany do biblioteki symboli.
Usun: Usuwa wybrany szablon notatki z biblioteki symboli.

Zmien nazwe: Umozliwia edycje nazwy szablonu. GstarCAD Mechanical sprawdza nazwe, w celu upewnienia,

ze nazwy szablonéw w danej kategorii sg unikalne.

Ustaw domysinie: Ustawia wybrany szablon jako domysiny dla wybranej kategorii. Przy nazwie domysinej
szablonu pojawi sie niebieski znak ptaszka. Gdy dotgczasz notatke do obiektu opisanego przez wybrang

kategorig, domysiny szablon zostanie automatycznie zatadowany.

Usun domysinie: Usuwa status domysiny z wybranego szablonu. Ta opcja jest dostepna tylko na szablonie
domysinym. Gdy nie ma wybranego szablonu domysinego, w edytorze tekstu wieloliniowego nie pojawi sie zaden
tekst notatki.

Dodaj: Zapisuje zawarto$¢ edytora tekstu wieloliniowego jako nowy szablon. Wyswietli sie prosba o nadanie

nowej pozycji nazwy.

Importuj: Importuje szablony z biblioteki symboli innego rysunku. Mozesz importowac tylko symbole tego

samego standardu i rewizji, co ten, ktory edytujesz.

Odniesienie
Grot strzatki: Okresla domysiny rodzaj gtéwki strzatki odniesienia dla symboli notatek.

Uwaga: Jesli wybierzesz rodzaj gtéwki strzatki oznaczony jako "WedtugNazwyStandardu", rodzaj gtowki strzalki jest
powigzany z ustawieniami gtéwki strzatki odniesienia w ustawieniach gtéwnych standardu rysunkowego. Jesli

ustawienia gtéwne sie zmienia, ustawienia rodzaju gtéwki strzatki dla symboli notatek réwniez sie zmienia.
Rozmiar strzatki: Edytuje segmenty odniesienia.

Dodaj: Dodaje odniesienia, segment odniesienia lub wezet odniesienia.

Usun: Usuwa odniesienie lub segment odniesienia.

Edytuj przytaczanie obiektu
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Dotacz: Dotgcza symbol do obiektu w rysunku. Po dotgczeniu, jesli przesuniesz obiekt, symbol przesunie sie

razem z nim.

Odtacz: Odczepia symbol. Symbol staje sie wolno stojgcym obiektem.

Kat linii odniesienia

Tekst

Dostosuj: Ukrywa okno dialogowe, aby mozna byto ustawi¢ kierunek linii odniesienia. Ta opcja nie jest dostepna
w standardzie GOST.

Kolor: Okresla domysiny kolor odniesienia dla symboli notatek.

Uwaga: Kolor oznaczony jako "Wedlug Nazwy Standardu”, kolor lidera jest powigzany z ustawieniami koloru
lidera w ustawieniach gtéwnych standardu rysunkowego. Jesli ustawienia gtéwne sie zmienia, ustawienia koloru

dla symboli notatek réwniez sie zmienig.

Wyréwnanie tekstu: Ustawia wyréwnanie tekstu.

Uwaga: To ustawienie przywraca domysing warto$¢ po odwréceniu symbolu.

Wyréwnanie lidera: Ustala pozycje tekstu notatki wzgledem linii odniesienia. Opcja jest wytgczona dla standardu
GOST.

Przywré¢ domysline

Przywraca wszystkie ustawienia tego okna dialogowego do predefiniowanych wartosci domysinych standardu

rysunkowego.

Symbole chropowatosci powierzchni

Wstazka: Opis » Symbol *» Chropowatos¢ powierzchni

Polecenie: GMSURFSYM

Tworzy symbol tekstury powierzchni i dotgcza go do obiektu w obszarze rysowania.

Podstawowe kroki

Aby utworzy¢ Symbol chropowatosci powierzchni
1.

2.

Kliknij w Opis * Symbol * Chropowato$¢ powierzchni y \/ Ra3l

Wybierz obiekt, do ktérego chcesz dotgczyé symbol /

chropowatosci powierzchni. B R R

Jesli dotgczytes symbol do linii, w obszarze "Model" okresl|

punkt poczatkowy opisu linii odniesienia. ™
/Rale < /Ra 3.2]
Jesli dotgczytes obiekt do tuku, okregu lub elipsy, przejdz

do nastepnego kroku.

Okresl jeden lub wiecej punktéw, aby zdefiniowaé wierzchotki lidera, a nastepnie nacisnij ENTER.
Na zaktadce "Symbol", okre$l wymagania dotyczgce tekstury powierzchni, zgodnie z potrzebami.

Aby ustawi¢ rodzaj symbolu, wybierz jedng z podanych opcji: "Podstawowy symbol”, "Wymagane usuwanie
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10.

materiatu" lub "Zabronione usuwanie materiatu”.
Aby doda¢ ogon do symbolu tekstury powierzchni, wybierz opcje "Wymagany ogon" Force tail.

Aby ustawi¢ symbol jako zbiorcze oznaczenie wszystkich innych symboli tekstury powierzchni w rysunku,

wybierz opcje "Symbol wiekszosciowy".

Aby doda¢ oznaczenie "wszechstronne", kliknij przycisk "Wszedzie".

Uwaga: Aby wprowadzi¢ znaki specjalne, takie jak oznaczenie fali (A), wprowadz odpowiadajacy cigg znakéw Unicode.

(w tym przypadku U+03BB). Kliknij "OK". Uwaga: Niektére z tych krokéw mogg by¢ nieaktualne dla standardu GOST.

Aby utworzy¢ symbol tekstury powierzchni z liderem wskazujgcym powierzchnie

1.

2.

Opis * Symbol > Chropowatos¢ powierzchni.
Wybierz obiekt, do ktérego chcesz dotgczy¢ symbol tekstury powierzchni.
W wierszu polecen wprowadz F.

Uwaga: Opcja powierzchni jest dostepna tylko wtedy, gdy rewizja uzywanego standardu zezwala na liderow

wskazujgcych powierzchnie.
Okresl punkt poczatkowy lidera wskazujacego powierzchnie (punkt 1 na ilustracji powyzej).

Okresl jeden lub wigecej punktow, aby zdefiniowa¢ wierzchotki lidera (punkt 2 na ilustracji powyzej), a nastepnie
nacisnij ENTER.

Kliknij OK.

Aby umiesci¢ symbol tekstury powierzchni jako symbol wiekszosciowy

1.

2.

Kliknij Opis * Symbol * Chropowato$¢ powierzchni.
Kliknij w pozycje, w ktérej chcesz umiesci¢ symbol, a nastepnie nacisnij ENTER dwukrotnie.
W zakfadce "Symbol" okresl wymagania dotyczace tekstury powierzchni, zgodnie z potrzebami.

. Aby ustawi¢ rodzaj symbolu, wybierz jedng z opcji: "Podstawowy symbol", "Wymagane usuwanie

materiatu" lub "Zabronione usuwanie materiatu”.

. Aby dodac ogon do symbolu tekstury powierzchni, wybierz opcje "Wymagany ogon". Aby wprowadzi¢
znaki specjalne, takie jak oznaczenie fali (A), wprowadz odpowiadajacy cigg znakéw Unicode (w tym
przypadku U+03BB).

Wybierz "Umies¢ jako symbol wiekszosciowy".

Kliknij OK.

Okno dialogowe Chropowatos¢ powierzchni

Uzyj okna dialogowego Chropowato$¢ powierzchni, aby okresli¢é wymagania dotyczace chropowato$¢ powierzchni.

Uwaga:

Elementy w tym oknie dialogowym zalezg od obowigzujgcego standardu rysunkowego i opcji, ktére wybierzesz. Niektore

elementy opisane na tej stronie moga nie by¢ widoczne. Niektdre przyciski w tym oknie dialogowym majg nazwy wytgcznie
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w podpowiedziach. Przesun wskaznik myszy nad przyciskami, aby zobaczyc¢ ich nazwy.

Zaktadka Symbol
Opcje

Ustawia opcje graficznego wyswietlania symbolu. Dostepnos$¢ kazdej opcji zalezy od standardu rysunkowego i konfiguracji

przyciskow do wyswietlania lub ukrywania.
T Surtace Textureso) (o)
Symbol podstawowy: Rysuje jedynie |[rewsosaise-aze

Symbel | L eader and Text

symbol podstawowy.

Option Libraty

® Basic symbol Name

Wymagane usuniecie materiatu: Wstawia V o Masidieno V/ Eracets (\/) EPecsssmopity moa Symbol
. . L, . Material removal
w symbolu oznaczenie wymaganej obrobki. RO Symbol2
) . ) . Insert symbol @~ Symbol3
Zabronione usuniecie materiatu: .

Wstawia w symbolu oznaczenie

=
zabronionej obrébki. f : -

Wymus zakonczenie: Wigcza lub wytagcza s

[ Clear

rysowanie zakonczenia dla symboli bez

__Setings.._| (ox ] [ Concol

tekstu.

Umies¢ jako giéwny symbol: Ustawia symbol jako zbiorczg wskazéwke dla wszystkich innych symboli
chropowatosci powierzchni w rysunku. Ta opcja jest dostepna tylko, jesli utworzono symbol bez odniesienia.

Uwaga: Kliknij "Wiasciwosci”, aby wybra¢ miedzy uproszczonym a petnym wysSwietlaniem. W reprezentac;ji
uproszczonej po prawej stronie oznaczenia zbiorczego pojawia sie tylko podstawowy symbol w nawiasach. W petnej
reprezentacji stan dowolnego symbolu tekstury powierzchni obecnego gdzie indziej na rysunku jest w petni wskazany
po prawej stronie oznaczenia zbiorczego. Petna lista nie jest dostepna dla standardu GOST. Domysinie wybierana

jest opcja uproszczona.
Bilbioteka

Wyszczegolnia wszystkie symbole chropowatosci powierzchni dla aktywnego standardu rysunkowego/rewizji w bibliotece
symboli. Gdy najedziesz kursorem na element, wszystkie ustawienia dla tego elementu pojawig sie w podpowiedzi. Kazdy

element w bibliotece jest skojarzony z menu kontekstowym.
Opcje

Obcigzenie: Wczytuje wybrany symbol z biblioteki. Obecne ustawienia w oknie dialogowym Symbolu Tekstury

Powierzchni zostang nadpisane.

Uaktualnij: Nadpisuje wybrany symbol w bibliotece aktualnymi ustawieniami okna dialogowego Symbolu
Tekstury Powierzchni. Podglad zostanie zaktualizowany, aby odzwierciedli¢ nowe ustawienia. Nazwa symbolu

oraz status domysiny nie zmieniajg sie¢ w wyniku tej operacji.
Usun: Usuwa wybrany symbol z biblioteki.

Zmien nazwe: Umozliwia edycje nazwy symbolu. Program sprawdza nazwe, aby upewnic sig, ze nazwy symboli

w bibliotece sg unikalne.
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Ustawienia domysine: Ustawia wybrany symbol jako domysiny symbol biblioteki. Obok symbolu pojawi sie
niebieski znak ptaszka, wskazujacy, ze jest to domysiny symbol. Nastepnym razem, gdy utworzysz symbol

chropowatosci powierzchni, domysiny symbol zostanie automatycznie zatadowany.

Usun ustawienia: Usuwa status domysiny wybranego symbolu. Ta opcja jest dostepna tylko dla symbolu
domysinego. Gdy nie ma wybranego symbolu domysinego, okno dialogowe symbolu chropowatosci powierzchni

przyjmuje ustawienia symbolu tekstury powierzchni utworzonego lub edytowanego ostatnio.

Dodaj: Zapisuje biezgce ustawienia do biblioteki symboli jako nowg pozycje w bibliotece. Pojawi sie¢ monit, ktory

umozliwia nadanie nowej pozycji nazwy.

Import: Importuje symbole chropowatosci powierzchni z biblioteki symboli innego rysunku. Mozesz importowac tylko

symbole tego samego standardu i rewizji co symbol chropowatosci powierzchni, ktéry edytujesz.
Wymagania

Ustawia opcje uzywane do okreslenia wymagan chropowatosci powierzchni. Podczas dodawania danych pojawiajg
sie pola uzywane do wprowadzania danych. Kolejno$¢é pojawiajgcych sie pdl, zalezy od typu wybranej spoiny i dlatego
moze by¢ inna od kolejnosci, w jakiej sg wymienione na ponizszej liscie. Gdy wskaznik zostanie ustawiony na polem,

w etykiecie narzedzia pojawia sie opis, jakie informacje nalezy wprowadzi¢ do pola.

Wstaw symbol: Opcja ta wyswietla palete umozliwiajgcg wstawianie znakéw specjalnych w biezgcej pozycji kursora.
W podgladzie obszaru rysunku jest wyswietlany znak specjalny, natomiast w oknie dialogowym jest widoczna

odpowiednia sekwencja sterujgca.
Na catym obwodzie: Dodaje do symbolu znak catego obwodu.

Naddatek na obrobke: Okresla naddatek na obrébke dla powierzchni. Niedostepna w wypadku uzywania normy
rysunkowej GOST.

Srednia chropowato$é - warto$é maksymalna: Okresla maksymalng $rednig chropowato$é powierzchni.
Srednia chropowatosé - warto$¢ minimalna: Okresla minimalng $rednig chropowato$é powierzchni.
Pierwsze wymaganie: Okresla pierwsze wymaganie dotyczgce powierzchni.

Drugie wymaganie: Okresla drugie wymaganie dotyczgce powierzchni.

Trzecie wymaganie: Okresla trzecie wymaganie dotyczace powierzchni.

Czwarte wymaganie: Okre$la czwarte wymaganie dotyczgce powierzchni.

Uwaga: Ta opcja jest dostepna jedynie w wypadku uzywania normy GOST.

Kierunek chropowatosci: Okresla kierunek, jaki powinna przyjg¢ chropowatos¢.

Uwaga: Ta opcja jest dostepna jedynie w wypadku uzywania normy GOST.

Sposob wytwarzania: Okresla wymaganie dotyczgce wytwarzania powierzchni.

Wartosci dodane przez uzytkownika réznigce sie od istniejgcych wartosci sg dodawane do listy rozwijane;j.
Uwaga: Ta opcja jest dostepna jedynie w wypadku uzywania normy GOST.

Uwaga do procesu: Okresla wymagania dotyczace procesu dla powierzchni.

Uwaga do procesu 1: Okresla wymagania dotyczgce procesu dla powierzchni.

Uwaga do procesu 2: Okresla wymagania dotyczgce procesu dla powierzchni.

Odcinek odniesienia: Okresla odcinek odniesienia wymagany dla powierzchni.
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Maksymalny dostep: Okresla maksymalny odstep dla powierzchni.

Przerywanie: Okresla warto$¢ przerwania dla powierzchni.

Odniesienie: Okresla odniesienie i dlugos$¢ obliczania dla powierzchni.

Falistos¢: Okresla wartos¢ falistosci dla powierzchni.

Inna chropowatosé¢: Okresla inng chropowatos¢ dla powierzchni.

Inna chropowatos¢ — wartos¢ maksymalna: Okresla inng maksymalng chropowatos¢ dla powierzchni.
Minimalna wartos¢ innej chropowatosci: Okresla inng minimalng chropowato$¢ dla powierzchni.

Kierunkowos¢ struktury powierzchni obrobionej: Opcja okresla kierunkowosé struktury powierzchni obrobionej

dla powierzchni.

Dilugos¢ bazowa: Wigcza opcje czesci koncowej, gdy jest obecna ta wartos¢. Ta opcja jest dostepna w wypadku
uzywania normy 1973 GOST.

Wyczysc

Usuwa wszystkie wprowadzone dane i ustawia opcje okna zgodnie z danym standardem.

Karta Linia odniesienia | tekstu
Odniesienie

Grot strzatki: Okresla typ grotu strzafki linii odniesienia. Gdy grot strzatki jest okreslony jako Jak norma, wéwczas
jest pobierany z biezgcego standardu rysunkowego. Od tego momentu, po zmianie grotu strzatki ktéry zostat wybrany
dla biezacej normy rysunkowej (w oknie dialogowym Ustawienia standardowe lub Ustawienia chropowatosci

powierzchni) grot strzatki tego symbolu jest aktualizowany automatycznie.

Uwaga: Gdy linia odniesienia dotgczona do symbolu jest linig odniesienia wskazania powierzchni, nazwa tej opcji

zmienia sie na Grot strzatki powierzchni.

Edytuj segment linii odniesienia:
Dodaj: Dodaje linie odniesienia, segment linii odniesienia lub wezet linii odniesienia.
Usun: Usuwa linie odniesienia lub segment linii odniesienia.

Edytuj dotaczenie obiektu

Dotacz: Dotgcza symbol do obiektu w rysunku. Gdy jest dotgczony, przesuniecie obiektu powoduje takze

przesuniecie symbolu.
Odtacz: Odtgcza symbol. Symbol stanie sie samodzielnym obiektem.
Skala szerokosci linii

Powieksza lub zmniejsza wielko$¢ symbolu graficznego. W trakcie zmieniania wspotczynnika skali w obszarze
rysunku jest wyswietlany dynamiczny podglad symbolu. Podczas skalowania program zachowuje szerokosc¢ linii
wynoszgcg 10% wysokos$ci tekstu symbolu. Po powiekszeniu lub zmniejszeniu rozmiaru symbolu wspotczynnik skali

przeskakuje tylko do tej wartosci, dla ktérej dostepna jest prawidtowa szerokosé linii.
Linia pomocnicza powierzchni

Umozliwia sterowanie opcjami linii pomocniczych do punktu poczatkowego linii odniesienia. Linie pomocnicze sg rysowane
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tylko w przypadku przesuniecia punktu poczgtkowego linii odniesienia poza koniec linii lub tuku, do ktérych jest ona

dofgczona. Opcje w tej sekcji bedag dostepne tylko, jesli bedg istnieé linie pomocnicze dla tego symbolu.

Odsun od obiektu: Opcja ta pozwala na zdefiniowanie odlegto$ci pomiedzy punktem poczatkowym linii pomocniczej

a dotgczonym obiektem.
Sync: Umozliwia wczytanie wartosci dla odsunigcia ze zmiennej systemowej DIMEXO.

Linia pomocnicza poza linie odniesienia: Umozliwia zdefiniowanie odlegtosci miedzy punktem poczgtkowym

symbolu a punktem koncowym linii pomocniczej powierzchni.
Sync: Umozliwia wczytanie wartosci dla wydtuzenia ze zmiennej systemowej DIMEXE.
Tekst

Automatycznie dostosowuje pozycje symbolu na linii odniesienia: Przesuwa symbol do domysinej pozycji na linii

odniesienia.
Ustawienia

Otwiera okno dialogowe Ustawienia chropowatosci powierzchni i umozliwia edycje domysinych ustawienn chropowatosci

powierzchni dla biezgcej normy rysunkowe;.

Tolerancja ksztaltu i potozenia
Wstazka: Opis » Symbol » Tolerancja ksztattu i potozenia
Polecenie: GMFCFRAME

Mozna tworzy¢ symbole tolerancji ksztattu i potozenia, ktére sg skojarzone z tekstem w wymiarach, opisach otworéw,

opisach gwintéw i liniach odniesienia.

Aby utworzy¢ Tolerancje ksztattu i potozenia

1. Kiliknij Opis > Symbol > Tolerancja ksztattu i potozenia.

2. Wybierz obiekt, do ktérego chcesz dotgczy¢ ramke kontroli

3. Jesli dotgczytes symbol do linii, w obszarze Rysuj okresl

_

punkt poczatkowy odniesienia. Jesli dotgczytes obiekt do
tuku, okregu, elipsy, przejdz do nastepnego kroku.

4.  Okresl jeden lub wiecej punktow, aby zdefiniowaé wierzchotki odniesienia, a nastepnie nacisnij ENTER.
5. W oknie dialogowym Tolerancja ksztattu i potoZzenia wprowadz dane.
6.  Kiliknij OK.

Uwaga: Aby utworzyé symbol bez lidera, okresl tylko punkt poczatkowy i nacisnij ENTER.

Okno dialogowe Tolerancja ksztaltu i potozenia

To okno dialogowe jest uzywane do opisywania dozwolonych zmian nominalnej geometrii.
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Symbol
Wymagania

Zawiera przyciski i pola edycji w celu okreslenia
zmian. Nazwy pojawiajg sie tylko w etykietach
narzedzi. Aby wyswietli¢ ich nazwy, ustaw na nich

wskaznik myszy.

| ReviioS0 1101 - 2012(E)
|

Requirements

Insert symbol

| Symbol | Leader and Text

]

1l

7

Name

Symboll

Symbol2

Symbol3

Wstaw symbol: Opcja wyswietla palete
umozliwiajgcg wstawianie znakéw specjalnych

w biezgcej pozycji kursora. W podgladzie ==

obszaru rysunku jest wyswietlany znak [ setess | o] (el ]

specjalny, natomiast w oknie dialogowym jest widoczna odpowiednia sekwencja sterujgca.

Géra - uwagi: Okresla tekst, ktory musi by¢ wyswietlony nad tolerancjg ksztattu i potozenia. W obszarze rysunku opis

i tolerancja ksztattu i potozenia przesuwaja sie razem jako catosé.

Symbol geometryczny: Wyswietla liste symboli umozliwiajgcg okreslenie charakterystyki geometrii, dla ktorej jest

zmieniana tolerancja. Symbole z tej listy zalezg od standardu biezgcego.

Tolerancja 1: Okres$la podstawowe dane toleranciji. Lista Wstaw symbol stuzy do wstawiania znakéw specjalnych,

takich jak symbol $rednicy lub maksymalny wymiar materiatu.

Tolerancja 2: Okresla dodatkowe dane tolerancji. Pole jest dostepne po wybraniu standardu norm zgodnego z ANSI.

Odniesienie 1: Okresla podstawowe odniesienie, na podstawie ktdrego jest mierzona tolerancja.
Odniesienie 2: Okresla dodatkowe odniesienie, na podstawie ktérego jest mierzona tolerancja.
Odniesienie 3: Okresla dodatkowe odniesienie, na podstawie ktoérego jest mierzona tolerancja.

Notatki, dét: Okresla tekst, ktéry musi by¢ wyswietlony pod tolerancjg ksztattu i potozenia. W obszarze rysunku opis

i tolerancja ksztattu i potozenia przesuwaja sie razem jako catosé.

Na calym obwodzie: Dodaje do symbolu znak catego obwodu. Ta opcja jest niedostepna w wypadku uzywania normy
GOST.

Biblioteka

Wyswietla wszystkie symbole tolerancji ksztattu i potozenia w bibliotece symboli dla biezgcej normy rysunkowe;j.

Opcje

Obciagzenie: Wczytuje ustawienia wybranego symbolu do okna dialogowe Tolerancja ksztaltu i potozenia.

Operacja nadpisuje biezace ustawienia okna dialogowego Tolerancja ksztattu i potozenia.

Uaktualnij: Nadpisuje wybrany symbol w bibliotece z biezgcymi ustawieniami z okna dialogowego Tolerancja
ksztattu i potozenia. Podglad bedzie stale aktualizowany w celu odzwierciedlenia nowych ustawien. Nazwa

symbolu i domy$iny stan nie zmieniajg sie w wyniku tej operacji.
Usun: Usuwa wybrany symbol z biblioteki.

Zmien nazwe: Umozliwia edycje nazwy symbolu. Program Zestaw narzedzi AutoCAD Mechanical sprawdza

poprawnos$¢ nazwy, aby zagwarantowac, ze nazwa symbolu jest unikatowa.

Ustaw domysine: Ustawia wybrany symbol jako domys$iny symbol biblioteki. Obok nazwy symbolu pojawia sie
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niebieski znacznik wyboru oznaczajacy, ze jest to symbol domysiny. Gdy nastepnym razem bedzie utworzony

symbol tolerancji ksztattu i potozenia, automatycznie zostanie wczytany domysiny symbol.

Usun domysine: Opcja usuwa domysiny status wybranego symbolu. Ta opcja menu bedzie dostepna wytgcznie
w odniesieniu do domysinego symbolu. Gdy zaden symbol nie jest wybrany jako domysiny, sg wyswietlane

domysine ustawienia ostatnio edytowanego symbolu tolerancji ksztattu i potozenia.

Dodaj: Zapisuje biezgce ustawienia w bibliotece symboli jako nowy element biblioteki. Monit pozwala okresli¢ nazwe

nowego elementu.

Import: Importuje symbole tolerancji ksztattu i potozenia z biblioteki symboli innego rysunku. Umozliwia importowanie

symboli mieszczgcych sie w ramach tej samej normy i rewizji, co edytowany symbol tolerancji ksztattu i potozenia.

Wyczysé

Usuwa wszystkie wprowadzone dane i ustawia opcje okna zgodnie z danym standardem.

Linia odniesienia | tekst

Linia odniesienia

Grot strzatki: Okresla typ podstawowego grotu strzatki linii odniesienia. Gdy grot strzatki jest okreslony jako Jak
norma, wowczas jest pobierany z biezgcego standardu rysunkowego. Od tego momentu po zmianie grotu strzafki
wybranego dla biezgcej normy rysunkowej (w oknie dialogowym Ustawienia standardowe lub w oknie dialogowym

Ustawienia tolerancji ksztattu i potozenia) grot strzatki dla tego oznaczenia jest automatycznie aktualizowany.

Dodatkowy grot strzatki: Okresla typ dodatkowego grotu strzatki linii odniesienia. Gdy grot strzaiki jest okreslony
jako Jak norma, wowczas jest pobierany z biezgcego standardu rysunkowego. Od tego momentu po zmianie grotu
strzatki wybranego dla biezacej normy rysunkowej (w oknie dialogowym Ustawienia standardowe lub w oknie
dialogowym Ustawienia tolerancji ksztaitu i potozenia) grot strzatki dla tego oznaczenia jest automatycznie

aktualizowany.

Grot strzatki powierzchni: Okresla typ grotu strzatki do uzycia na koncu linii odniesienia wskazania powierzchni.
Gdy grot strzalki jest okreslony jako Jak norma, jest pobierany z biezgcego standardu rysunkowego. Od tego momentu
po zmianie grotu strzatki wybranego dla biezgcej normy rysunkowej (w oknie dialogowym Ustawienia tolerancji

ksztaltu i potozenia) grot strzatki dla tego symbolu jest automatycznie aktualizowany.
Uwaga: Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy istnieje linia wskazania powierzchni dla edytowanego symbolu.
Edytuj linie odniesienia/segmenty
Dodaj: Dodaje segment linii odniesienia do istniejacej linii odniesienia.
Usun: Usuwa segmenty linii odniesienia.
Edytuj dotaczenie odbiektu
Dotacz: Dotgcza symbol do istniejgcej geometrii na rysunku.

Odtacz: Odigcza symbol. Symbol stanie sie samodzielnym obiektem.

Linia pomocnicza powierzchni

Umozliwia sterowanie opcjami linii pomocniczych do punktu poczgtkowego linii odniesienia. Linie pomocnicze sg rysowane

tylko w przypadku przesuniecia punktu poczgtkowego linii odniesienia poza koniec linii lub tuku, do ktérych jest ona

dofgczona. Opcje w tej sekcji bedg dostepne tylko, jesli bedg istnie¢ linie pomocnicze dla tego symbolu.

Odsun od obiektu: Definiuje odlegto$ci miedzy punktem poczgtkowym linii pomocniczej a dotaczonym obiektem.
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Sync: Umozliwia wczytanie wartosci dla odsuniecia ze zmiennej systemowej DIMEXO.

Linia pomocnicza poza linie odniesienia: Umozliwia zdefiniowanie odlegtosci migdzy punktem poczatkowym linii

odniesienia a punktem koncowym linii pomocnicze;.
Sync: Umozliwia wczytanie wartosci dla wydtuzenia ze zmiennej systemowej DIMEXE.
Ustawienia

Otwiera okno dialogowe Ustawienia tolerancji ksztattu i potozenia i umozliwia edycje domysinych ustawien dla biezgcej

normy rysunkowe;.

Symbol spawania

Wstazka: Opis » Symbol » Symbol spawania
Polecenie: GMWELDSYM

Tworzy symbol spawalniczy i przypisuje go do punktu spawania.

Aby utworzy¢ symbol spawania

1. Kliknij w Opis -> Symbole -> Symbol spawania

2. Na rysunku wskaz obiekt, do ktérego chcesz dotgczyé
symbol. ﬁ

| I

3. Jesli symbol zostat dotgczony do linii w obszarze rysunku,
okresl punkt poczatkowy linii odniesienia. Jesli obiekt zostat dotagczony do tuku, okregu, elipsy lub splajnu,

przejdz do kolejnego kroku.

4. Wskaz co najmniej jeden punkt, aby zdefiniowaé wierzchoiki linii odniesienia, a nastepnie nacisnij klawisz
ENTER.

5.  Na karcie Symbol okre$l wymagany ogdlny wyglad symbolu.

. Aby dopasowac pozycje danych oznaczenia gtéwnego, linii identyfikacyjnej lub kierunku zakonczenia

symbolu do lewej strony, w sekcji Opcje wybierz opcje Odwro¢ symbol.

. Aby nieciagte spoiny pachwinowe (lub spoiny grzbietowe ANSI) byly wyréwnane do obu stron, w sekcji

Opcje wybierz opcje Uktad.
. Aby dodac¢ oznaczenie catego obwodu, kliknij przycisk Na catym obwodzie.
. Aby dodac¢ zakonczenie do symbolu spoiny, kliknij przycisk Dodaj opis czesci koncowe;.
. Aby dodac proces z listy wstepnie zdefiniowanej:

1) Kiliknij przycisk Dodaj proces.

2)  Aby poprzedzi¢ numery procesow przedrostkiem Proces ISO 4063, zaznacz pole wyboru Dodaj

do numeru procesu przedrostek ,Proces ISO 4063-".
Uwaga: Ta opcja jest niedostepna, jesli jest ustawiona norma rysunkowa ANSI.
3) Kiiknij dwukrotnie procesy, aby je dodac.

4)  Kliknij Zamknij.
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. Aby edytowaé procesy, wpisujgc szczegoty za pomocg klawiatury:
1) W polu ponizej przycisku Dodaj proces kliknij pozycje, ktérg chcesz edytowac.
2) Wpisz szczegbty procesu.
. Aby usung¢ proces, zaznacz go i nacisnij klawisz DELETE.
. Aby narysowac¢ pole wokdt uwagi, kliknij przycisk Dodaj ramke uwagi.
Uwaga: Ten przycisk jest niedostepny, jesli jest ustawiona norma rysunkowa ANSI.
6.  Aby okresli¢ dane oznaczenia gtéwnego:

1) Kiiknij przycisk Typ spoiny w oznaczeniu gtéwnym i wybierz symbol spoiny. Dostepne opcje zmieniajg sie

zgodnie z wybranym symbolem.
2)  Okresl parametry.
7.  Aby okresli¢ dane drugiego oznaczenia dodatkowego:

1) Kliknij przycisk Typ spoiny w oznaczeniu dodatkowym i wybierz symbol spoiny. Dostepne opcje zmieniajg sig

zgodnie z wybranym symbolem.
2) Okres| parametry.
8.  Kliknij OK.

Uwaga: Aby wyczysci¢ wszystkie dane w oknie dialogowym Symbol spoiny, kliknij przycisk Wyczys¢.

Okno dialogowe Symbolu spawania

To okno dialogowe stuzy do dodawania symbolu spoiny zgodnej z normg GOST.

Symbol
Opcje: Zmienia orientacje elementdéw symbolu spoiny.

Odwréé strony: Zamienia ze sobg symbole po  [£ w0 TEEINNNNEE———_— . =

RevisionlSO 25531992, 1S0 4063:2009

stronie strzatki z symbolami po drugiej stronie. || s |t smdres

Ikona na lewo od pola wyboru prezentuje wynik 1 D - Nane

wyboru. s . .
Odwréé symbol: Odwraca symbol, przez co

zakonczenie spoiny jest umieszczane na lewo

od strzatki. lkona na lewo od pola wyboru
prezentuje wynik wyboru. /

Ukzad: Okresla, ze spoina reprezentuje spoine ) s
przerywang z przesunigciem. lkona po lewej

stronie pola wyboru pokazuje wynik Twojego -

Seltings.. oK _ Cencel

wyboru. Ta opcja jest dostepna tylko, jesli
wybierzesz spoiny kgtowe lub spoiny brzegowe ANSI dla obu stron.

Lustrzane odbicie: Okresla, ze spoina reprezentuje spoine przerywang z przesunieciem, gdzie ksztait i wymiary
falban na obu stronach sg réwne. Ikona po lewej stronie pola wyboru pokazuje wynik Twojego wyboru. Ta opcja jest

widoczna tylko, jesli wybierasz spoiny katowe JIS dla obu stron.
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Symbolem spacji: Dodaje symbol odstepu do spoiny.

l&] Dodaje linie odniesienia do symbolu spawalniczego w celu wskazania kolejnosci operacji spawania. Ta opcja

jest widoczna tylko dla standardu ANSI.

&

tylko dla standardu ANSI.

‘ Usuwa biezacg linie odniesienia. Biezgca linia odniesienia jest wyr6zniona na rysunku. Ta opcja jest widoczna

|§‘ Wybiera nastepng linie odniesienia blizej strzatki i wyswietla jej ustawienia w oknie dialogowym. Ta opcja jest

widoczna tylko dla standardu ANSI.

|§‘ Woybiera linie odniesienia dalej od strzatki i wyswietla jej ustawienia w oknie dialogowym. Ta opcja jest widoczna
tylko dla standardu ANSI.
Bilbioteka

Wyswietla liste wszystkich symboli spoiny dla aktywnej normy rysunkowej/rewizji w bibliotece symboli. Gdy wskaznik
zostanie ustawiony na elemencie, wszystkie ustawienia elementu pojawig sie w etykiecie narzedzia. Kazdy element

biblioteki jest zwigzany z menu kontekstowym.

Menu
Obciagzenie: Wczytuje wybrany symbol z biblioteki. Biezgce ustawienia z okna dialogowego Symbol spoiny sg
zastepowane. W operacjach wczytywania jest ignorowane ustawienie Odwré¢ symbol.
Uaktualnij: Zastepuje wybrany symbol w bibliotece biezgcymi ustawieniami z okna dialogowego Symbol spoiny.
Podglad jest aktualizowany w celu odzwierciedlenia nowych ustawien. Ta operacja nie rzutuje na nazwe symbolu
ani na domysiny stan.
Usun: Usuwa wybrany symbol z biblioteki.
Zmien nazwe: Umozliwia edycje nazwy symbolu. Program AutoCAD Mechanical sprawdza poprawno$¢ podane;j

nazwy, aby zapewni¢ unikatowos$¢ nazw symboli w bibliotece.

Ustaw domysine: Ustawia wybrany symbol jako domys$iny symbol biblioteki. Obok nazwy symbolu pojawia sie
niebieski znacznik wyboru oznaczajacy, ze jest to symbol domysiny. Gdy nastepnym razem bedzie utworzony

symbol spoiny, automatycznie zostanie wczytany domysiny symbol.

Usun domysine: Usuwa domysiny status wybranego symbolu. Ta konkretna opcja jest dostepna w odniesieniu
do domysinego symbolu. Gdy zaden symbol nie jest wybrany jako domysiny, w oknie dialogowym symbolu spoiny
sg wyswietlane domysine ustawienia ostatnio edytowanego symbolu spoiny.

Dodaj: Zapisuje biezgce ustawienia w bibliotece symboli jako nowy element biblioteki. Monit pozwala okresli¢ nazwe

nowego elementu..

Importuj: Importuje symbole spoiny z biblioteki symboli innego rysunku. Jako edytowany symbol spoiny mozna

importowac jedynie symbole z tej samej normy rysunkowej i tej samej rewizji.
Wymagania

Pole na podanie wymagan dotyczgcych spoiny. Zawartos¢ definiuje symbol spoiny. Gdy wskaznik jest ustawiony na polu,
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w etykiecie narzedzia pojawia sie opis informacji, jakg mozna dodac.
taczna liczba: taczna liczba wystgpien biezgcej definicji spoiny.

Indeks spawania: Numer indeksu spawania.
Wyczysé

Usuwa wszystkie dane i przywraca domysine ustawienia opcji okna dialogowego.

Linia odniesienia i tekst
Linia odniesienia
Grot strzalki: Okresla typ grotu strzalki linii odniesienia. Gdy grot strzatki jest ustawiony na Wedtug standardu,
pobiera grot strzatki z biezgcego standardu rysunkowego. Jesli zmienisz grot strzatki wybrany dla biezgcego
standardu rysunkowego (w oknie dialogowym Ustawienia standardowe lub Okno dialogowe Ustawienia spoiny), grot
strzafki dla tego symbolu zostanie automatycznie zaktualizowany.
Edytuj segment linii odniesienia
Dodaj: Dodaje linie odniesienia, segment linii odniesienia lub wezet linii odniesienia.
Usun: Usuwa linie odniesienia lub segment linii odniesienia.
Edytuj dotaczenie obiektu
Dotacz: Dotgcza symbol do obiektu w rysunku. Gdy jest dotaczony, przesuniecie obiektu powoduje takze
przesuniecie symbolu.

Odtacz: Odigcza symbol. Symbol stanie sie samodzielnym obiektem.
Tekst

Wyréwnanie tekstu: Definiuje wyréwnanie tekstu Zmiana wyréwnania symbolu na karcie Ogélne powoduje

zastgpienie ustawien wyréwnania tekstu. Wyboér wyréwnania do $srodka nie zastepuje ustawienia.

Ustawienia

Otwiera okno dialogowe Ustawienia spoiny i umozliwia edycje domysinych ustawien symboli spoiny dla biezgcej normy

rysunkowe;.

Element odniesienia
Wstazka: Opis * Symbol * Element odniesienia
Polecenie: GMDATUMID
Aby utworzy¢ symbol identyfikacji odniesienia i dotgczy¢ go do obiektu na obszarze rysunku, wykonaj nastepujgce kroki:
Aby utworzy¢ symbol identyfikatora odniesienia:
1. Kliknij Opis »* Symbol > Element odniesienia.

2. W obszarze rysunku wybierz obiekt, do ktérego chcesz dotgczyé
symbol identyfikacji odniesienia.

3. Jesli dotgczony obiekt to linia:

Okresl punkt poczatkowy linii odniesienia. |

4. Okresl kolejny punkt (wierzchotek) na linie odniesienia. | |
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Okno dialogowe Elementu odniesienia

Opcje

5. Nacisnij klawisz ENTER, aby zakohczy¢ wybor.
6. W oknie dialogowym "Symbol identyfikacji odniesienia" wprowadz litery identyfikacyjne.

7. Kiiknij OK.

£ Datum Identifier(1SO; X

RevisioflS0 1101:2012(E), IS0 5453:2011(E)

Wi Leader and Text |

Options
To okno dialogowe stuzy do okreslania symbolu identyfikatora } Datum on for side
podstawy odniesienia. Requirements
Insert symbol: D -

Symbol III |

—
e

Podstawa odniesienia po stronie dalszej: Zmienia rodzaj linii

odniesienia wskazania powierzchni w celu zaznaczenia, ze podstawa odniesienia znajduje sie po dalszej stronie

komponentu. Ikona na lewo od pola wyboru zmienia sig, aby odzwierciedli¢ biezacy stan.

Uwaga: Ta opcja jest widoczna tylko w wersjach norm rysunkowych, ktére pozwalajg na stosowanie linii wskazania

powierzchni.

Wymagania

Zawiera przyciski i pola edycji w celu okreslenia podstawy odniesienia. Nazwy pdl edycji pojawiajg sie tylko w etykietach

narzedzi. Aby wyswietli¢ ich nazwy, ustaw na nich wskaznik myszy.

Wstaw symbol: Wyswietla palete umozliwiajgcg wstawianie znakdéw specjalnych w biezgcej pozycji kursora w polach
Notatka dotyczgca podstawy odniesienia lub Notatka dotyczgca gwintu. W podgladzie obszaru rysunku jest

wys$wietlany znak specjalny, natomiast w oknie dialogowym jest widoczna odpowiednia sekwencja sterujgca.

Uwaga: Ta opcja jest widoczna tylko w wersjach norm rysunkowych, ktoére obstugujg opcje Notatka dotyczgca

podstawy odniesienia lub Notatka dotyczgca gwintu.

Elementy odniesienia: Okresla etykiete identyfikatora podstawy odniesienia (1 na ilustracji powyzej). Mozna okresli¢

maksymalnie dwa znaki dla etykiety.

Notatka dotyczaca podstawy odniesienia: Okresla referencyjne czastkowe ?
elementy odniesienia, ktére odnosza sie bezposrednio do jednego badz
wiecej punktow na powierzchni. Na ogoét to pole zawiera szereg czgstkowych /]

elementéw odniesienia oddzielonych przecinkami (2 na ilustracji powyzej).

Uwaga: Ta opcja jest widoczna tylko w wersjach norm rysunkowych, ktére

obstugujg opcje Notatka dotyczaca podstawy odniesienia.

Notatka dotyczaca gwintu: Okresla srednice Sruby lub przektadni zgbatej,

do uzycia jako podstawa odniesienia (3 na ilustracji powyzej).

Uwaga: Ta opcja jest widoczna tylko w wersjach norm rysunkowych, ktére obstugujg opcje Notatka dotyczgca gwintu.
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Linia odniesienia i tekst
Linia odniesienia

Grot strzatki: Okresla typ trojkgta elementu odniesienia do uzytku z linig odniesienia. Wybierz grot strzatki z menu
rozwijanego. Lista ta jest zgodna z biezgcym standardem kreslarskim obowigzujgcym dla danego rysunku. Domysiny

grot strzafki jest standardowym grotem strzatki dla symboli. Okresla sig¢ ja w oknie dialogowym Opcje.

Grot strzatki powierzchni: Okresla typ grotu strzatki do uzycia na koncu linii odniesienia wskazania powierzchni.
Gdy grot strzatki jest okreslony jako Jak norma, wtedy jest pobierany z biezgcego standardu rysunkowego. Od tego
momentu po zmianie grotu strzatki wybranego dla biezacej normy rysunkowej (w oknie dialogowym ustawien

identyfikatora elementu i elementu odniesienia) grot strzaftki dla tego symbolu jest aktualizowany automatycznie.
Uwaga: Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy istnieje linia wskazania powierzchni dla edytowanego symbolu.
Edytuj dotgczenie obiektu
Dotacz: Dotgcza symbol do istniejgcej geometrii na rysunku.
Odtacz: Odigcza symbol. Symbol stanie sie samodzielnym obiektem.
Linia dotaczenie obiektu

Umozliwia sterowanie opcjami linii pomocniczych do punktu poczgtkowego linii odniesienia. Linie pomocnicze sg rysowane
tylko w przypadku przesuniecia punktu poczgtkowego linii odniesienia poza koniec linii lub tuku, do ktérych jest ona

dofgczona. Opcje w tej sekcji bedg dostepne tylko, jesli bedg istnie¢ linie pomocnicze dla tego symbolu.

Odsun od obiektu: Umozliwia zdefiniowanie odlegtosci miedzy punktem poczgtkowym linii pomocniczej powierzchni

a dotgczonym punktem koncowym obiektu.
Sync: Umozliwia wczytanie wartosci dla odsuniecia ze zmiennej systemowej DIMEXO.

Linia pomocnicza poza linig odniesienia: Umozliwia zdefiniowanie odlegtosci miedzy punktem koncowym linii

pomocniczej powierzchni a punktem poczgtkowym linii odniesienia.
Sync: Umozliwia wczytanie wartosci dla wydituzenia ze zmiennej systemowej DIMEXE.
Ustawienia

Otwiera okno dialogowe ustawien elementu odniesienia i identyfikatora odniesienia i umozliwia edycje domysinych

ustawien dla biezgcej normy rysunkowe;.

Czastkowy element odniesienia

Wstazka: Opis » Symbol *» Czgstkowy element odniesienia.
Polecenie: GMDATUMTGT

Za pomoca tej opcji mozna utworzyé symbole dotgczone do jednej linii odniesienia.

Podstawowe kroki

Aby utworzy¢ Czagstkowy element odniesienia
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Kliknij Opis ® Symbol » Czgstkowy element odniesienia. Fa

W oknie dialogowym Rodzaj zakonczenia wybierz Dotgczony do innego.

W obszarze rysunku wybierz symbol czastkowego elementu p

odniesienia, do ktérego ma zostaé dotgczony nowy symbol. Punkt

12

wskazania okresla pozycje, gdzie program tgczy czastkowy element

12
odniesienia. ‘-—-'I

W oknie dialogowym czgstkowego elementu odniesienia okresl dane dla symbolu.

Okresl jeden lub wiecej punktdow dla wierzchotkéw lidera i naci$nij klawisz Enter.
W oknie dialogowym "Cel odniesienia" wprowadz dane dotyczace celu odniesienia.

Kliknij OK.

Aby utworzy¢ cel odniesienia z zakonczeniem punktowym

1.

2.

Kliknij w Opis -> Symbol -> Czgstkowy element odniesienia

W oknie dialogowym Typ zakonczenia wybierz opcje Punkt.

Wybierz obiekt, do ktérego chcesz dotgczy¢ punkt odniesienia.

W obszarze Rysuj okres| punkt dla zakonczenia punktowego.

Okresl jeden lub wiecej punktéw dla wierzchotkdw prowadzacych i nacisnij ENTER.
W oknie dialogowym Punkt odniesienia wprowadz dane dla punktu odniesienia.

Nacisnij OK.

Aby utworzy¢ cel odniesienia z zakonczeniem linii

1.

2.

Kliknij w Opis -> Symbol -> Czgstkowy element odniesienia

W oknie dialogowym Typ zakonczenia wybierz opcje Linia.
Wybierz obiekt, do ktérego chcesz dotgczy¢ punkt odniesienia.
W obszarze Rysuj okresl punkt poczgtkowy zakonczenia linii.

W obszarze Rysuj okres| punkt zakonczenia linii. Program Rysuj tworzy linie wskazujgcg, ze obszar docelowy
lezy wzdtuz krawedzi miedzy dwoma X. Punkt poczatkowy lidera znajduje sie w punkcie $rodkowym linii

docelowe;j.
Okre$l jeden lub wiecej punktéw dla wierzchotkéw lidera i naci$nij ENTER.
W oknie dialogowym Punkt odniesienia wprowadz dane dla punktu odniesienia.

Kliknij OK.

Aby utworzy¢ cel odniesienia z zakonczeniem kotowym

1. Kliknij w Opis -> Symbol -> Czgstkowy element odniesienia

2. W oknie dialogowym Typ zakonczenia wybierz Okrag.
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3. Wybierz obiekt, do ktérego chcesz dotgczy¢ punkt odniesienia.
4. W obszarze Rysuj okres$l punkt srodka zakonczenia okregu.

5. Okresl promien okragtego zakonczenia, wprowadzajgc wartos¢ lub przeciggajac okrag do odpowiedniego rozmiaru.

Mozna takze wpisaé d dla opcji Srednica i wprowadzié warto$é lub wybraé érednice na ekranie.
6. Okresl jeden lub wiecej punktow dla wierzchotkéw lidera i nacisnij ENTER.
7. W oknie dialogowym Punkt odniesienia wprowadz dane dla punktu odniesienia.

8. Nacisnij OK.

Aby utworzy¢ cel odniesienia z prostokatnym zakonczeniem
1. Kiliknij w Opis -> Symbol -> Czgstkowy element odniesienia
2. W oknie dialogowym Typ zakonczenia wybierz opcje Prostokat.
3. Wybierz obiekt, do ktérego chcesz dotgczy¢ punkt odniesienia.
4. W obszarze Rysuj okresl| punkt srodka zakonczenia prostokata.
5. Okresl naroznik lub krawedz prostokata.

6. Okresl jeden lub wiecej punktow dla wierzchotkdw prowadzacych i nacisnij ENTER. Punkt poczgtkowy linii
pomocniczej znajduje sie w jednym z naroznikdéw. Podczas przesuwania wskaznika punkt poczatkowy lidera przesuwa

sie z jednego naroznika do drugiego. Po wskazaniu zgdanego naroznika wybierz drugi punkt. 7.
7. W oknie dialogowym Punkt odniesienia wprowadz dane dla punktu odniesienia.

8. Nacisnij OK.

Aby utworzy¢ cel odniesienia dotgczony do innego celu odniesienia
1. Kliknij w Opis -> Symbol -> Czgstkowy element odniesienia
2. W oknie dialogowym Typ zakonczenia wybierz opcje Dotgczony do innego.

3. W obszarze Rysuj wybierz docelowy symbol uktadu odniesienia, do ktérego ma zostaé dotgczony nowy symbol.

Punkt wyboru kontroluje pozycje, w ktorej program fgczy punkt odniesienia.
4. W oknie dialogowym Punkt odniesienia wprowadz dane dla punktu odniesienia.

5. Nacisnij OK.
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Opcje . .

Obszar odniesienia po drugiej stronie: |
‘ Revisiol SO 1101:2012(E), IS0 5453:2011(E)

Zmienia typ linii prowadzacej na przerywana,

wskazujac, ze punkt odniesienia znajduje sie

po drugiej stronie. Options

Wymagania /e [] Datum area on far side

Wymiar: Okresla rozmiar obszaru odniesienia. Requirements

Uktad odniesienia: okresla etykiete identyfikujacg

Dimension:

uktad odniesienia. Mozna okresli¢ litere odniesienia
Datum:
uktadu odniesienia i numer celu sktadajgcy sie B

maksymalnie z 3 cyfr.

Odniesienie Settings... 0K ] [ Cancel

Grot strzalki: Okresla typ grotu strzatki linii

odniesienia. Ustawienie Wedtug standardu pobiera grot strzatki z biezgcego standardu kreslenia. W przypadku zmiany
grotu strzatki wybranego dla biezgcego standardu kreslenia w oknie dialogowym Ustawienia standardu lub Ustawienia

punktu odniesienia. Grot strzalki dla tego symbolu aktualizuje sie automatycznie.
Edytuj zatacznik obiektu

Dotacz: Dotgcza symbol do geometrii w Modelu.

Odtacz: Odtgcza symbol. Symbol staje sie obiektem wolnostojgcym.

Ustawienia

Otwiera okno dialogowe Punkt odniesienia Settings i umozliwia edycje ustawien domysinych dla biezgcego standardu

kreslenia.

Identyfikator elementu
Wstazka: Opis * Symbol * Identyfikator elementu
Polecenie: GMFEATID

Tworzy symbol identyfikacyjny elementu i dotgcza go do obiektu w obszarze rysowania.

Tworzenie symbolu identyfikatora elementu A
1. Kiliknij w opis ® Symbol * Identyfikator elementu. —T_ T T
2.  Wybierz obiekt, do ktérego chcesz dotaczy¢ identyfikator obiektu. =
3. Jesli dotgczytes symbol do linii, w obszarze rysunku okresl punkt
poczatkowy linii odniesienia. 1

4. Jezeli dotgczytes obiekt do tuku, okregu, elipsy lub splajnu, przejdz do nastepnego kroku.

5. Okresl jeden lub wiecej punktéw, aby zdefiniowaé wierzchotki linii odniesienia, a nastepnie nacisnij klawisz
ENTER.

6. Kiliknij OK.
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Symbol Zbieznos¢ / Pochylenie

Wstazka: Opis » Symbol * Zbieznos$¢ i Pochylenie

Polecenie: GMTAPERSYM

Kat stozka oraz nachylenie symboli do stosunku, procentu lub kodu (na przyktad cyfrowego Morse'a) wyrazane sg w formie

kata stozka i nachylenia wyswietlanego symbolu. Jesli oprécz wyboru obiektu o stozkowym / kgtowym ksztatcie wybierany

jest takze punkt odniesienia, to GstarCAD Mechanical bedzie mierzy¢é nachylenie / wspétczynnik stozka, a jego wartos¢

bedzie uzywana jako domys$iny tekst. Ponadto, jesli punkt odniesienia jest umieszczony na obszarze rysunku, obiekt

GstarCAD Mechanical automatycznie okresli, czy jest to stozek czy nachylenie, dostosuje automatycznie zakres symboli

i wyréwna linie odniesienia symbolu z punktem odniesienia.

Podstawowe kroki

Tworzenie symbolu nachylenia, automatyczne obliczanie nachylenia

1.

2.

Kliknij Opis * Symbol * Zbieznos¢ i Pochylenie.

W obszarze rysowania wybierz linie bazowa, od ktérej ma by¢ mierzone nachylenie.
W obszarze rysowania wybierz obiekt, do ktérego ma by¢ dotgczony symbol.

W obszarze rysowania wybierz punkt na pochytosci / stozku.

GstarCAD Mechanical wykorzystuje ten punkt do obliczenia nachylenia. Uzywa réwniez tego punktu jako punktu
poczgtkowego linii odniesienia. Jesli chcesz umiesci¢ symbol bez odniesienia, punkt musi by¢ pozycjg, w ktérej

chcesz umiesci¢ symbol.
W obszarze rysowania kliknij, aby okresli¢ punkt wiodacy linii odniesienia, a nastepnie nacisnij klawisz ENTER.

Aby umiesci¢ symbol bez linii odniesienia, najpierw nacisnij klawisz ENTER. Nastepnie kliknij w obszarze

rysowania, aby okresli¢ orientacje symbolu.
Jesli obliczone nachylenie nie ma prawidtowego formatu, wybierz odpowiedni format z listy Wymiar.
Uwaga: Nazwa pola Wymiar jest wyswietlana tylko w podpowiedziach.

Kliknij OK.

Tworzenie symbolu nachylenia, reczne okreslanie nachylenia

1.

2.

Kliknij Opis Symbol Zbieznos¢ i Pochylenie.
Nacisnij ENTER.

W obszarze rysowania wybierz obiekt, do ktérego ma zosta¢ dotgczony symbol. Jesli nie chcesz dotgczaé

symbolu do obiektu, kliknij w wolne miejsce w obszarze rysowania.

Uwaga: Jesli klikniesz w wolne miejsce, GstarCAD Mechanical uzyje tej pozycji jako punktu poczatkowego linii

odniesienia.
W obszarze rysowania kliknij, aby okresli¢ punkt wiodacy linii odniesienia, a nastepnie nacisnij klawisz ENTER.

Aby umiesci¢ symbol bez linii odniesienia, nalezy nacisng¢ klawisz ENTER, a nastepnie klikngé w obszarze
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7.

rysowania, aby okresli¢ orientacje symbolu.

W polu Wymiar okresl wspotczynnik nachylenia / 6zbieznosci.

Wskazowka: Aby zlokalizowaé pole tekstowe Wymiar, przesuwaj wskaznik myszy nad polami w oknie dialogowym.

Obserwuj etykiety narzedzi.

Aby wstawi¢ znak specjalny do tekstu wymiarowego, ustaw kursor w miejscu, w ktérym ma by¢ wstawiony znak. Na liscie

Wstaw symbol kliknij odpowiedni znak.

Zmiana typu lub orientacji symbolu stozka/nachylenia

1.

2.

W obszarze rysowania kliknij dwukrotnie symbol stozka/nachylenia, aby go edytowac.
W oknie dialogowym Symbol stozka i nachylenia kliknij Symbol.

Wskazowka: Aby zlokalizowaé przycisk Symbol, przesun wskaznik nad przyciski w oknie dialogowym i sprawdz

podpowiedzi.
Wybierz odpowiedni typ symbolu dla zgdanej orientaciji.

Kliknij OK.

Zmiana wspélczynnika nachylenia/zwezenia symbolu nachylenia/zwezenia

1.

2.

W obszarze rysowania, wykonaj podwadjne klikniecie na symbolu nachylenia/zbieznosci, aby go edytowac.
W polu tekstowym Wymiar wpisz warto$¢ stozka/nachylenia.

Wskazowka: Aby zlokalizowac pole tekstowe Wymiar, przesuwaj wskaznik myszy nad polami w oknie dialogowym
i obserwuj etykiety narzedzi.
Aby wstawi¢ znak specjalny do tekstu wymiarowego, ustaw kursor w miejscu, w ktérym ma by¢ wstawiony znak.

Na liscie Wstaw symbol kliknij odpowiedni znak.

Kliknij OK.

Okno dialogowe symbolu stozka i nachylenia

Uzyj okna dialogowego Symbol stozka i nachylenia, aby skonfigurowa¢ wymagania wstawianego symbolu.

Uwaga: Niektore przyciski w tym oknie dialogowym sg nazwane tylko w podpowiedziach. Przesuh wskaznik nad takie

przyciski, aby uzyskac ich nazwy.
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Rewizja
Wyswietla nazwe i wersje normy rysunkowej, na ktérej oparty

jest symbol.

Symbol: Zawiera opcje umozliwiajgce ustawienie graficznej

wizualizacji symbolu, orientacji i zawarto$ci tekstowej.
Wyswietla nazwe i wersje normy rysunkowej, na ktérej oparty
jest symbol.

Opcje

Wartos¢ teoretycznie dokladna: Rysuje ramke wokot
wartosci wymiaru, aby wskazac, ze jest to teoretycznie
doktadny wymiar. Podglad po lewej stronie pola wyboru

zmienia sie w zaleznosci od dokonanego wyboru.

Wymagania

& Toper ra depe SO N

Revisiol SO 3040:2009(E)

| Symbol | Leader and Te]

Options

XX [7] Theoretically exact value

Requirements

Insert symbol:

Clear

Settings... 0K ] [ Cancel

Wstaw symbol: Wyswietla palete umozliwiajgcg wstawienie znaku specjalnego (np. symbolu stopnia) w biezgcej
pozycji kursora.

Typ symbolu: Wyswietla palete zawierajgcg rézne wizualizacje symboli zwezenia i nachylenia, co umozliwia zmiane
wygladu symbolu i jego orientacji.

Wymiar (Wymiarowy): Zapewnia miejsce na reczne okreslenie nachylenia/zwezenia. W obszarze rysowania tekst

ten pojawia sie obok symbolu. Strzatka rozwijana wyswietla liste zawierajgcg obliczong warto$¢ nachylenia/spadku

wyrazong w roznych formatach.

Obliczone wartosci sg dostepne tylko podczas tworzenia symbolu i po wybraniu opcji obliczania w wierszu polecenia.

Obliczone wartosci nie sg dostepne podczas edycji istniejgcego symbolu.

Wyczysé

Resetuje wszystkie wartosci w sekcji Opcje i wymagania do wartosci domysinych.

Linia | Tekst: Ustawia opcje linii odniesienia symbolu.

Linia odniesienia

Grot strzatki: Okresla typ grotu strzafki linii odniesienia. Gdy grot strzalki jest ustawiony na Wedtug normy, pobiera
grot strzatki z biezgcego standardu kreslenia. Nastepnie, jesli zmienisz grot strzatki wybrany dla biezgcego standardu
rysowania (w oknie dialogowym Ustawienia standardu lub Ustawienia Zbiezno$¢ i pochylenie), grot strzatki dla tego

symbolu zostanie automatycznie zaktualizowany.

Edytuj dotaczenie obiektu

Dotacz: Tymczasowo ukrywa okno dialogowe umozliwiajgce wybranie obiektu, do ktérego ma zostac
dotgczony symbol. Ten przycisk jest widoczny tylko wtedy, gdy symbol nie jest dotgczony do obiektu.
Odtacz: Odtacza symbol i czyni go obiektem niezaleznym. Ten przycisk jest widoczny tylko wtedy, gdy symbol

jest dotgczony do obiektu.
Kat linii odniesienia

Dopasuj: Tymczasowo ukrywa okno dialogowe, aby mozna byto zmieni¢ wyréwnanie linii odniesienia.
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Ustawienia

Wyswietla okno dialogowe Ustawienia Zbieznos¢ i pochylenie umozliwiajgce skonfigurowanie domysinych ustawien

symboli zbieznosci i pochylenia.

Symbol oznaczenia krawedzi

Wstazka: Opis » Symbols » Symbol oznaczenia krawedzi

Polecenie: GMEDGESYM

Tworzy symbol krawedzi i dotgcza go do obiektu w obszarze rysowania.

Podstawowe kroki

Tworzenie symbolu krawedzi

1.

Opis » Symbols » Oznaczenie krawedzi. |+_,:]_5 |+_D.02 |i1

Uwaga: Tylko normy DIN, GB, JIS i ISO obstugujg symbole

krawedzi.

Wybierz obiekt, do ktérego chcesz dotgczy¢ symbol. / g /
A

Jesli symbol zostat dotgczony do linii, w obszarze rysowania okresl|

punkt poczatkowy linii odniesienia.

Jesli obiekt zostat dotgczony do tuku, okregu, elipsy lub splajnu, przejdZ do nastepnego kroku.
Okresl drugi punkt linii odniesienia symbolu krawedzi i nacisnij ENTER.

W oknie dialogowym Symbol okre$l wymagania dotyczgce symbolu krawedzi.

Aby wstawi¢ symbol krawedzi bez okreslonych danych, wybierz opcje Dopuszczaj niezdefiniowany rozmiar. Kliknij
opcje Dozwolone postrzepienie lub przechodzenie lub Wymagane podciecie. Aby zdefiniowac kierunek, wybierz

go z listy rozwijane;j.

Aby ustawi¢ dane symbolu krawedzi, wprowadz warto$¢ symbolu krawedzi w gérnym lub dolnym polu w obszarze

parametrow lub wybierz wartos¢ z listy rozwijane;j.
Aby obok oznaczenia wyswietli¢ rewizje normy, wybierz opcje Pokaz standardowg etykiete.
Aby doda¢ oznaczenie catego obwodu, kliknij przycisk Na catym obwodzie.

Kliknij OK.

Tworzenie symbolu gléwnego dla symboli krawedziowych

1.

2.

Opis * Symbols » Edge Symbol. Uwaga: Tylko normy DIN, GB, JIS i ISO obstugujg symbole krawedzi.
W obszarze rysowania kliknij pusty obszar, aby okre$li¢ punkt poczgtkowy dla linii odniesienia.

Uwaga: Aby symbol byt symbolem gtéwnym, nie moze by¢ do niczego dotgczony.

Okresl drugi punkt odniesienia symbolu krawedzi i nacisnij ENTER.

W oknie dialogowym Symbol okresl wymagania dotyczgce krawedzi, dla ktoérych nie chcesz tworzy¢ zadnych

symboli krawedzi. Wybierz opcje Umies¢ jako gtéwny symbol.
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5. Aby okresli¢ sposéb wyswietlania symbolu gtéwnego: Kliknij Ustawienia.

Wybierz opcje Petna lista, aby wyswietli¢ wymagania symboli krawedzi umieszczonych w innym miejscu rysunku.

Wybierz opcje Uproszczony, aby wyswietli¢ tylko podstawowy symbol. Kliknij OK.

6. Kiiknij OK.

Okno dialogowe Oznaczenia krawedzi
Uzyj okna dialogowego Oznaczenia krawedzi, aby ustawi¢ parametry wstawianego symbolu.
Uwaga!

. Widocznosé elementéw w tym oknie dialogowym zalezy od biezgcego standardu rysowania i wybranych opciji.

Dlatego niektore elementy opisane na tej stronie nie sg widoczne w oknie dialogowym.

. Niektore nazwy przyciskow sg dostepne tylko w podpowiedziach. Przesuh kursor nad przyciski, aby wyswietli¢ nazwy.

Rewizja £ wrsrero I

Wyswietla standardowag wersje, ktora okresla wyglad || F=seief 19712200

Symbol | Leader and Text|

symbolu i parametry widoczne w oknie dialogowym.

Options Library
Sym bol i: ,ng [7] Place as majority symbol Name
Requirements

i [V] Define directi Symboll
Opqe [¥] Define direction

[ Sllow undefined size: Top

Umiesé jako symbol gtéwny: Ustawia symbol = © Buror passing permites

Symbol2

e

jako  zbiorcze  wskazanie  przedstawiajgce L ) Underout required Symbol

wszystkie inne symbole krawedzi na rysunku.

[T Show standard label

Wymagania B
Ustawia opcje uzywane do okreslania wymagan / e (R
dotyczgcych symboli krawedzi.

Zdefiniuj kierunek: Wigcza kierunek danych || [ Setings.. | (o ] [ cocel |

symbolu lub niezdefiniowany rozmiar. Po wybraniu
tej opcji warto$¢ wprowadzona w goérnym polu pojawia sie na gorze symbolu krawedzi lub wartos¢ w dolnym polu
pojawia sie obok symbolu krawedzi. Jesli jednak w obu polach zostang wprowadzone rézne wartosci, pojawig sie one

na srodku symbolu. Mozna réwniez ustawi¢ niezdefiniowany rozmiar na gérze lub z boku symbolu.

Dopuszczaj niezdefiniowany rozmiar: Wstawia oznaczenia krawedzi bez konkretnego ksztattu. Krawedz moze byé
postrzepiona, przechodzaca lub podcieta. Nalezy uzywaé tylko wtedy, gdy nie jest okreslona doktadna definicja
numeru krawedzi.

Kierunek niezdefiniowany rozmiaru: Okresla, czy wstawi¢ niezdefiniowany rozmiar u gory lub obok oznaczenia
krawedzi. Jest wtgczona tylko wtedy, gdy sg zaznaczone obie opcje Zdefiniuj kierunek i Dopuszczaj niezdefiniowany

rozmiar.

Dozwolone postrzepienie lub przechodzenie: Ustawia rodzaj krawedzi jako postrzepiona lub przechodzaca.

Wymagane podciecie: Ustawia rodzaj krawedzi jako podcieta.
Pokaz standardowa etykiete: Wyswietla rewizje standardu biezgcego obok oznaczenia.

Parametry oznaczenia krawedzi: Okresla dane oznaczenia krawedzi. Wybierz zalecang warto$¢ z listy rozwijanej
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lub wprowadz warto$¢ w polu. Jesli gorna granica jest nizsza niz dolna, pojawi sie ostrzezenie. Kliknij przycisk Zamknij,

aby zamkng¢ ostrzezenie. Gérna i dolna granica zostang zamienione ze soba.

Na catym obwodzie: Dodaje do symbolu znak catego obwodu. Ten przycisk jest dostepny wtedy, gdy reprezentacja

symbolu nie jest symbolem gtéwnym.

Ten przycisk jest widoczny tylko wtedy, gdy wymiar jest oparty na normie ISO 13715 - 2000. W polu Rewizja

wyswietlana jest norma, na ktorej jest oparty symbol.

Biblioteka

Wyswietla wszystkie symbole krawedzi w bibliotece symboli dla biezgcej normy rysunkowe;.
Opcje menu

Obcigzenie (Wczytaj): Wczytuje ustawienia wybranego symbolu do okna dialogowe Symbol krawedzi. Operacja

ta zastepuje biezgce ustawienia okna dialogowego Symbol krawedzi.

Uaktualnij: Nadpisuje wybrany symbol w bibliotece biezacymi ustawieniami z okna dialogowego Symbol
krawedzi. Podglad jest aktualizowany w celu odzwierciedlenia nowych ustawien. Nazwa symbolu i domy$iny stan

nie zmieniajg sie w wyniku tej operaciji.
Usun: Usuwa wybrany symbol z biblioteki.

Zmien nazwe: Umozliwia edycje nazwy symbolu. Program Zestaw narzedzi AutoCAD Mechanical sprawdza

poprawno$¢ nazwy, aby zagwarantowac, ze nazwa symbolu jest unikatowa.

Ustaw domysine: Ustawia wybrany symbol jako domysiny symbol biblioteki. Obok nazwy symbolu pojawia si¢
niebieski znacznik wyboru oznaczajgcy, ze jest to symbol domys$iny. Podczas kolejnego tworzenia symbolu

krawedzi symbol domysiny zostanie wczytany automatycznie.

Usun domysine: Usuwa domysiny status wybranego symbolu. Ta opcja jest dostepna wytacznie w odniesieniu
do domysinego symbolu. Gdy zaden symbol nie jest wybrany jako domysiny, w oknie dialogowym symbolu

krawedzi sg wyswietlane domysine ustawienia ostatnio edytowanego symbolu krawedzi.

Dodaj: Zapisuje biezgce ustawienia w bibliotece symboli jako nowy element biblioteki. Monit pozwala okresli¢ nazwe

nowego elementu.

Import: Importuje symbole krawedzi z biblioteki symboli innego rysunku. Jako edytowany symbol krawedzi mozna

zaimportowac jedynie symbol mieszczacy sie w ramach tej samej normy i rewizji.
Linia i tekst
Linia odniesienia

Grot strzatki: Okresla typ grotu strzatki linii odniesienia. Gdy grot strzatki jest okreslony jako Jak norma, woéwczas
jest pobierany z biezgcej normy rysunkowej. Od tego momentu po zmianie grotu strzatki wybranego dla biezgcej
normy rysunkowej (w oknie dialogowym Ustawienia norm lub w oknie dialogowym Ustawienia krawedzi) grot strzatki

dla tego oznaczenia jest aktualizowany automatycznie.
Edytuj segmenty linii odniesienia
Dodaj: Dodaje linie odniesienia, segment linii odniesienia lub wezet linii odniesienia.
Usun: Usuwa linie odniesienia lub segment linii odniesienia.

Edytuj dotaczenie obiektu
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Dotacz: Dotgcza symbol do obiektu w rysunku. Gdy jest dotgczony, przesuniecie obiektu powoduje takze

przesuniecie symbolu.
Odtacz: Odigcza symbol. Symbol stanie sie samodzielnym obiektem.
Ustawienia

Otwiera okno dialogowe Ustawienia oznaczen krawedzi i umozliwiajgce edycje domysinych ustawien oznaczen krawedzi

dla biezgcej normy rysunkowe;j.

Znacznik srodka

Wstazka: Opis » Symbol (lista rozwijalna) » Znacznik $rodka
Polecenie: GMCIRCLEMARK

Tworzenie Znacznika $rodka.

Tworzenie znaku okregu
1. Wyswietl okno dialogowe "zaznacz otwor", wybierz formularz etykiety.

2. Wybierz docelowy kompletny znacznik otworu.

Okno dialogowe znaku okregu

£= Symbol Types i_ . &

Bl
SIS
PERSPARY

[ 0K ] lCanceI]

Typy symboli

Widok spoiny

Wstazka: Opis » Symbol (lista rozwijalna) * Widok spoiny
Polecenie: GMSIMPLEWELD

Rysuje spoine bez otworowg liniowg i spoine pachwinowa na elipsach, okregach, tukach i poliliniach.
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| L 4 |
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Lista podpowiedzi

Szerokos¢ spoiny: Okresla szeroko$¢ szwu.

Wybierz linie, tuk, okrag lub elipse: Okresla nachylenie lub stozek, do ktérego ma zosta¢ dotgczony symbol.
Punkt poczatkowy: Okresla punkt poczatkowy szwu.

Punkt koncowy: Okresla punkt koncowy szwu.

Prawidlowa strona: Okresla, czy spoiny pachwinowe sg umieszczane po prawidtowej stronie szwu. Jesli wybierzesz

opcje Nie, program przesunie spoiny na drugg strone.

Kat: Okresla kat spoiny.

Okno dialogowe Wyglad spoiny M

Select the weld representation to be placed on geometry.

—_— @) Single¥ butt weld(Front view)

() Fillet weld(Front view)

4 ) Single-V butt weld(Side view)
h Fillet weld(Side view)

[ OK ] I Cancel ]

Symbol Edycji

Dodaj/Usun linie odniesienia

Wstazka: Opis > Symbol (lista rozwijalna) » Dodaj lini¢ odniesienia
Polecenie: GMSYMLEADER

Dodaje linie odniesienia oraz segmenty linii odniesienia do symbolu lub usuwa je z niego.

Lista podpowiedzi
Wybierz symbol by doda¢ linie odniesienia: Okresla symbol, do ktérego ma zosta¢ dodana linia odniesienia.

Wybierz obiekt do dotaczenia: Okresla obiekt, do ktérego ma zosta¢ dotgczona linia odniesienia. Aby umiesci¢ linie
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odniesienia bez dotgczania jej, kliknij miejsce, w ktdrym ma zosta¢ umieszczony grot strzatki linii odniesienia. Jesli zostanie
wybrany tuk, okrag, splajn lub elipsa, nie trzeba okresla¢ punktu poczatkowego linii odniesienia. Program oblicza punkt
poczagtkowy linii odniesienia przez ustawienie pierwszego segmentu linii odniesienia prostopadle wzgledem dotgczonego
obiektu. Jesli zostanie wybrana linia lub nie zostanie wybrany obiekt, program wyswietli monit o okreslenie punktu

poczatkowego linii odniesienia.
Uwaga: Monity wysSwietlane od tego momentu zalezg od typu wybranego obiektu.
Punkt poczatkowy: Umozliwia okreslenie potozenia punktu poczatkowego linii odniesienia.

Nastepny punkt: Umozliwia okre$lenie potozenia kolejnego wierzchotka linii odniesienia.

Dotacz/Odtacz Odniesienie
Wstazka: Opis » Symbol (symbol lista rozwijalna) » Dotgcz/odigcz odniesienie
Polecenie: GMSYMLEADER

Umozliwia wybranie obiektu, do ktérego ma zostaé dotgczony symbol. Odtgcza symbol i czyni go obiektem niezaleznym.
List podpowiedzi

Wybierz obiekt do dotaczenia

Wybierz wezet linii lub segment linii
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Rozdziat 7 Zestawienie komponentow

Streszczenie

W GstarCAD Mechanical mozna uzy¢ Zestawienia komponentow w celu generowania list elementéw i numeréw pozycii.
Zestawienie komponentéw to tabela zawierajgca informacje o czesciach i zespotach na rysunku. Program wykorzystuje

informacje do generowania list elementéw numerdéw pozycji.

Po wybraniu standardu kreslenia domysine ustawienia list elementéw i numeréw pozycji zmieniajg sie po to, aby pasowaty
do tego standardu. Ustawienia Zestawienia komponentéw zmieniajg sie po to, aby wspiera¢ zmiane ustawien listy

elementéw i numerdw pozycji. Ustawienia te mozna dostosowac do wtasnych wymagan kreslarskich.

Konfigurowanie zestawienia komponentow, list elementéw i numeréw pozycji to operacje powigzane ze soba.

Dostosowywanie wiasciwosci komponentow zawiera:
» Sposéb wyswietlania wiasciwosci w Zestawieniu komponentéw.
» Uktad listy elementéw
»  Numery pozycji
>

Jakie informacje program przechwytuje z czesci i zespotdw na rysunku, aby wyswietli¢ je w Zestawieniu

komponentow

» Zalecamy dostosowanie konfiguracji Zestawienia komponentdéw przed rozpoczegciem rysowania. W przypadku
zmiany Kkonfiguracji Zestawienia komponentéw po utworzeniu Zestawienia komponentéw, Zestawienie

komponentéw moze zawieraé niespdjne dane.

Tworzenie Odniesien czesci

Wstazka: Opis * Zestawienie komponentéw * Odniesienie czesci * Punkt informacyjny
Polecenie: GMPARTREF

Funkcja Tworzy odniesienie do czesci i umieszcza je w obszarze rysowania. Odniesienie czesci (polecenie GMPARTREF)

stuzy do oznaczania geometrii jako czesci. Zestawienie komponentéw zlicza odniesienia czegsci i wySwietla je w oknie

Il

dialogowym Zestawienie komponentéw jako czesci.

Podczas tworzenia numeru pozycji dla rysunku mozna

wyznaczyC pozycje numeru pozycji do odniesienia
czesci, umozliwiajgc szybkie tgczenie geometrii z listami
czesci. Odniesienie czesci umozliwia okreslenie

wiasciwosci komponentéw kazdej czesci. Zestawienie

N
\I

komponentéw automatycznie pobiera podane informacje

i wyswietla wtasciwosci w oknie dialogowym Zestawienie

N
]
.

komponentoéw oraz na listach czesci.
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Tworzenie Odniesien czesci

1. Zaktadka Opis * Panel Zestawienie komponentéw * Odniesienie czesci * Punkt informacyjny.

2. W obszarze rysowania kliknij geometrie (lub puste miejsce), aby umiescic¢ odniesienie czesci.
3. W oknie dialogowym Odniesienie czesci wprowadz dane do zapisania w Zestawieniu komponentow.

4. Kliknij OK.

Lista komunikatéw
Wyswietlane sg nastepujgce monity:

Punkt: Wstawia odniesienie do czesci we wskazanym punkcie i wyswietla okno dialogowe Odniesienie czesci. Jesli

odniesienie do czegsci zostanie umieszczone na obiekcie, zostanie ono dotgczone do tego obiektu.
. Punkt poczatkowy - Okresla punkt poczatkowy linie Numeru pozycji

. Nastepny punkt - Okresla punkty zgiecia, ktére moga definiowa¢ segmenty prowadzgce. Nacisnij przycisk

ENTER, aby umiesci¢ Numer pozycji w obszarze rysowania.

Blok: Tworzy odwotanie do czesci dla odwotania do bloku. Jesli blok ma atrybut o tej samej nazwie co wiasciwos¢

komponentu, odwotanie do czesci automatycznie importuje jego wartos¢ do wtasciwosci komponentu.

Kopia: Tworzy petng kopie odniesienia do czesci, w tym jej dane. Nowe odniesienie do czesci staje sie nowym elementem

Zestawienia komponentow.
Wybierz odniesienie - Okresla odniesienie do czgsci do skopiowania.

Odniesienie: Tworzy odniesienie do czesci, ktére oznacza obiekt jako kolejne wystgpienie czesci, ktéra zostata juz
oznaczona odniesieniem do czesci. W Zestawieniu komponentéw nowe odniesienie do czesci zwieksza ilos¢ oryginalnego

odniesienia do czesci zamiast dodawac kolejny wiersz.
Wybierz odniesienie - Okresla odniesienie do czesci, do ktérego chcesz doda¢ kolejne wystgpienie.

Wybierz punkt - Okresla punkt umieszczenia odniesienia do czesci.

Odniesienie czesci okno dialogowe

Wistciwosei komponenta £ v vier ==

Component properties

Umozliwia swobodne wprowadzanie danych dla wiasciwosci

» Name | |
komponentu. W tym oknie dialogowym wyswietlane sg tylko wstepnie [S’lmd'ip';m
andar
skonfigurowane wtasciwosci komponentu. Material
Measurement
Units ea

Uwaga: Wtasciwos¢ komponentu Nazwa jest domysinie ustawiona

na formute. Formuta ta umozliwia GstarCAD Mechanical

automatyczne pobieranie nazw obiektéw, takich jak bloki. Jesli

Sync ] [ Settings... |
jednak okreslisz nazwe recznie (nawet jesli formuta nie wybierze Management
. . . . i 1 = Connec
nazwy automatycznie), GstarCAD Mechanical uzna to za nadpisanie fum = bl
. .. . ) ) [ Exclude f ts list Disconnect
i podswietli jg na niebiesko. reneETEm R
[ 0K J [ Cancel ]

Ustawienia: Wyswietla okno dialogowe Ustawienia Zestawienia

komponentéw, w ktéorym mozna ustawi¢, ktére witasciwosci komponentu bedg widoczne w tym oknie dialogowym.
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Zarzadzanie
llos$¢: Zapewnia opcje zastgpienia domysinej ilosci dowolng iloscig, zgodnie z wymaganiami.
Wylacz z listy elementow

Wyklucza komponent ze wszystkich list elementéw. Komponent pozostaje w BOM, ale jest wykluczony z list

elementéw. Nie mozna réwniez tworzy¢ numery pozycji dla tego komponentu.

Edycja Odniesienia czesci

Wstazka: Opis * Zestawienie komponentow * Odniesienie czesci * Edycja
Polecenie: GMPARTREFEDIT

Edytuje odniesienie do czesci. Mozna edytowac wiasciwosci komponentu czesci lub wiasciwosci zespotu rysunku.

Modyfikacja wiasciwosci komponentu odniesienia do czesci
1. Zakladka Opis * Panel Zestawienie komponentéw *» Odniesienie czesci » Edycja.
2. Kiliknij odniesienie do czesci do edycji. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Odniesienie czesci.
3. W sekcji Wiasciwosci komponentu dokonaj zmiany.

4. Kliknij OK.

Lista komunikatow

Wybierz obiekt: Wyswietla okno dialogowe Odniesienie czesci, ktdre umozliwia edycje wszystkich informacji zwigzanych

z Zestawieniem komponentéw dla czesci badz zespotu, ktory jest identyfikowany za pomocg danego odniesienia do czesci.

Numery pozycji

Tworzenie Numerow pozycji

Wstazka: Opis * Numer pozycji * Wstaw numer pozyc;ji
Polecenie: GMBALLOON

Tworzy i umieszcza Numery pozycji w obszarze rysowania.

Mozesz utworzy¢ pojedynczy Numer pozycji lub wiele Numerdw pozycji jednoczesnie. W przypadku wielu Numerow
pozyciji istnieje mozliwos¢ utozenia ich poziomo, pionowo lub w dowolnej linii prostej. Mozesz takze rozmiesci¢ Numery

pozycji wokét prostokatnego obszaru.

Domyslnie linie pomocnicze Numeru pozycji rozpoczynajg sie w srodku odniesienia czesci lub sg bezposrednio dotgczone
do komponentu (czesci lub zespotu). W razie potrzeby mozna utworzyé Numery pozycji wraz z punktami poczatkowymi

linii w miejscach innych niz odniesienie do czesci lub komponent.
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Tworzenie Numeroéw pozycji
1. Zaktadka Opis » Panel Numer pozycji » Wstaw numer pozyc;ji

2. W obszarze rysowania wybierz odniesienie do czesci lub komponent

(czesc¢ lub zespot).

3. W obszarze rysowania kliknij, aby wskaza¢ drugi punkt dla linii

prowadzgcej Numeru pozyciji i kontynuuj, az Numer pozycji znajdzie

sie w wybranym miejscu.
4. Wociénij ENTER aby umiesci¢ Numer pozycji.

5.  Wocisnij ENTER aby zakonczy¢ procedure.

Lista komunikatow

[Auto/autoWS/ustawzestawKomponentow/Dolgcz/naktadkaStrzatki/Recznie/Jeden/prZenumeruj/rEorganizuj/Wid

ok opisu]:

Auto: Tworzy Numery pozycji dla wybranych odniesien do czesci. Opcja ta pozwala wybraé tylko te odniesienia do czesci,
ktére nie zostaly jeszcze utworzone. Jesli wybierzesz tylko jedno odniesienie do czesci, GstarCAD Mechanical

automatycznie przejdzie do opcji wiersza polecen "Jeden".

autoWsS: Tworzy Numery pozycji dla wszystkich wybranych odniesien do czesci, w tym tych, ktére majg juz dotgczone
Numery pozycji. Jesli wybierzesz jedno odniesienie do czesci, GstarCAD Mechanical automatycznie przejdzie do opcji

wiersza polecen "Jeden".

ustaw zestaw Komponentéw: Okresla Zestawienie komponentéw, ktére ma zosta¢ ustawione jako biezgce Zestawienie

komponentéw.

Aby wybra¢ lub utworzy¢ gtéwne Zestawienie komponentéw wprowadz K. Aby wybra¢ lub utworzyé obramowanie
Zestawienia komponentéw, kliknij odpowiednig ramke w przestrzeni modelu. Aby wyswietli¢ liste istniejacych Zestawien
komponentéw, wpisz ?. Aby utworzy¢ lub ustawi¢ biezgcg baze danych na jedng z wymienionych baz danych Zestawienia

komponentéw, wpisz nazwe Zestawienia komponentéw i nacisnij Enter.
Dotacz: Tworzy zebrane Numery pozycji dla wybranych odniesien do czesci.

Recznie: Tworzy odniesienie do czesci z Numerem pozycji. Ta opcja wymusza zmiane biezgcego Zestawienia
komponentéw na Zestawienie komponentéw obramowania, ktéry odpowiada obramowaniu, w ktdorym umieszczono
odniesienie do czesci. Jesli Numer pozycji ma by¢ oparty na gtéwnym Zestawieniu komponentéw, nalezy usung¢ Numer

pozycji, ustawi¢ biezgce Zestawienie komponentéw na MAIN i ponownie Numerowa¢ pozycje odniesien do czesci.

Punkt: Wstawia odniesienie do czesci we wskazanym punkcie i wyswietla okno dialogowe Odniesienie czgsci. Jesli

odniesienie do cze$ci zostanie umieszczone na obiekcie, zostanie ono dotgczone do tego obiektu.
Punkt poczatkowy - Okresla punkt poczatkowy linii Numeru pozycji.

Nastepny punkt - Okresla punkty zgiecia, ktore definiujg segmenty prowadzgce. Nacisnij ENTER, aby umiesci¢

Numer pozycji w obszarze rysowania.

Blok: Tworzy odwotanie do czesci dla odwotania do bloku. Jesli blok ma atrybut o tej samej nazwie co wiasciwosé

komponentu, odwotanie do czesci automatycznie importuje jego wartos¢ do wtasciwosci komponentu.

Kopia: Tworzy petng kopie referencji czesci, w tym jej dane. Nowe odniesienie do czesci staje sie nowym elementem.

130



GstarCAD Mechanical 2023 | Podrecznik uzytkownika

Zestawienia komponentow.
Wybierz odniesienie - Okresla odniesienie do czesci do skopiowania.

Odniesienie: Tworzy odniesienie do czesci, ktére oznacza obiekt jako kolejne wystapienie czesci, ktéra juz zostata
oznaczona odniesieniem do czesci. W Zestawieniu komponentéw nowe odniesienie do czeéci zwigksza ilos¢ oryginalnego

odniesienia do cze$ci zamiast dodawac kolejny wiersz.
Wybierz odniesienie - Okresla odniesienie do czesci, do ktérego chcesz dodac kolejne wystagpienie.
Wybierz punkt - Okresla punkt umieszczenia odniesienia do czesci.

Jeden: Umieszcza pojedynczy Numer pozycji w obszarze rysowania. W przeciwienstwie do opcji Auto i autoWs, nalezy

recznie okresli¢ punkt poczatkowy linii Numeru pozycji.

Przenumeruj: Przenumerowuje Numery pozycjii i zmienia numery elementéw wybranych czesci w biezagcym Zestawieniu

komponentéw.

Poczatkowy numer pozycji: Okresla numer pierwszego wybranego Numeru pozyciji.

Przyrost: Okresla wartos¢ przyrostu dla kolejnych wybranych Numeréw pozyciji.

Numer pozycji: Okresla kolejno Numery pozycji do przenumerowania. Naci$nij ENTER, aby zakonczy¢ wybor.

Reorganizuj: Ustawia Numery pozycji w linii poziomej, pionowej lub pod okreslonym katem. Mozna takze konwertowac

Numery pozycji na samodzielne Numery pozycji (Numery pozycji bez linii).

Okno dialogowe Numeru pozycji
Okno stuzy do zarzadzania wyglagdem Numeru pozycji lub dotgczonych Numerdw pozycji wybranych do edyc;ji.
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Balloon style: [<Standard Balloon> '] Collection orientation: | Horzontal
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Przyciski paska narzedzi

+
8\' Zbiera inne Numery pozycji na linie Numeru pozyciji, ktéry edytujesz. Okno dialogowe zostaje tymczasowo ukryte,
aby umozliwi¢ wybranie Numerdéw pozycji do zebrania. Zebrane Numery pozycji sg dodawane do listy zawartosci Numeréw

pozyciji.

#
““Usuwa Numer pozycji zaznaczony na liscie zawartosci Numeréw pozycji. Ten przycisk jest dostepny wytacznie wtedy,

gdy na liscie zawartosci Numeréw pozycji znajduje sie wiecej niz jeden Numer pozycji.
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1
{(}g Odtgcza Numer pozycji od obiektu, do ktérego jest przymocowany. Ten przycisk jest widoczny gdy Numer pozycji

jest przymocowany do obiektu.

1
{OE‘! Dotgcza Numer pozycji do obiektu w obszarze rysowania. Okno dialogowe zostanie tymczasowo ukryte.

Wszystkie obiekty, do ktérych mozna dotgczyé Numer pozyciji, zostang podswietlone w obszarze rysowania. Przycisk

jest widoczny tylko wtedy, gdy Numer pozyciji nie jest do niczego przymocowany.

"'I%Dodaje linie lub segment linii do Numeru pozycji. Okno dialogowe zostanie tymczasowo ukryte, umozliwiajgc

wybranie punktu dotgczenia. Aby doda¢ nowg linig, ostatni wybrany punkt musi znajdowac sie na oryginalne;j linii
Numeru pozycji. Aby dodaé nowe segmenty linii, ostatni wybrany punkt musi by¢ punktem poczatkowym oryginalne;j

linii.

"'ﬁ Usuwa linie lub segment linii. Okno dialogowe zostanie czasowo ukryte, umozliwiajgc wybranie linii do usuniecia.

W przypadku wybrania wewnetrznego segmentu wiodgcego operacja ta powoduje usuniecie wszystkich jego
nastepcéw. W przypadku usuniecia wszystkich segmentdw linii Numer pozycji zostanie przeksztatcony w samodzielny

Numer pozyciji.
— &
=rl

na liscie zawartosci Numeréw pozycji.

Wyswietla okno dialogowe Sortuj, w ktérym dostepne sg rézne opcje sortowania Numerdw pozycji wyswietlanych

@@ Usuwa nadpisania z biezgcego wyboru i przywraca ich wartosci domysine. Ten przycisk jest dostepny tylko wtedy,

gdy w ramach biezgcego wyboru istniejg nadpisania.

|$Ustawia wartosci dla zakresu komorek w kolumnie. Wprowadzone zmiany sg zapisywane w odpowiednim pliku

Zestawienia komponentow.

Ustawienia uktadu

Styl Numeru pozycji: Umozliwia wybor miedzy standardowymi Numerami pozyciji lub blokiem, ktéry moze by¢ uzyty

jako Numer pozycji niestandardowy. Jesli blok znajduje sie w pliku zewnetrznym, kliknij opcje Przegladaj u dotu listy.

Typ Numeru pozycji: Wyswietla panel, z ktérego mozna wybra¢ standardowy zgodny ksztatt Numeru danej pozyciji.

Ta opcja jest dostepna tylko dla Numerdw pozycji opartych na standardach.
Grot strzaltki: Wyswietla palete zawierajgcg zgodne ze standardem strzatki dla zakonczen linii.

Orientacja dotaczenia: Okresla sposéb utozenia dotgczenia Numerow pozycji. Opcja ta jest dostepna tylko wtedy,

gdy zebrano wiecej niz jeden Numer pozycji na linii edytowanego Numeru pozycji.

Polaczenie linii: Okresla, w ktérym miejscu niestandardowego Numeru pozyciji linia tgczy sie z nim. Ta opcja nie jest

dostepna, jesli biezgcy styl Numeru pozycji jest Numerem pozycji standardowym.
Zawartos¢ Numeru pozycji

Wyswietla wiadciwosci elementu z Numerem pozycji. Kolumny sg takie same jak kolumny w Zestawieniu

komponentow.
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Ustawienia

Wyswietla okno dialogowe Ustawienia Numeru pozycji, umozliwiajgce zmiang domysinych ustawiern Numerow pozycji.

Organizacja Numerow pozycji
Przenumerowanie Numeréw pozycji
1. Zaktadka Opis * Panel Numer pozyci » Wstaw numer pozycji.
2. W wierszu polecenia wpisz E, aby wybra¢ opcje prZenumeru;.
3. Wprowadz najnizszy numer pozycji dla Numerdw pozycji, ktére zamierzasz wybrac.
4. Wprowadz przyrost dla kolejnych Numerdw pozyciji.

5.  Woybierz Numery pozycji, ktére majg zosta¢ przenumerowane jeden po drugim. Wybierz najpierw Numer pozycji
z najnizszym Numerem pozycji, a nastepnie Numer pozycji z kolejnym najwyzszym Numerem pozyc;ji itd.

Program przenumeruje Numery pozycji i pozostang one by¢ podswietlone.
6. Nacisnij Enter, aby zakonczy¢ zmiane numeracji.
Dotaczanie Numerow pozycji

1. W obszarze rysowania kliknij dwukrotnie Numer pozycji, aby zebra¢ inne Numery pozycji. Zostanie wyswietlone

okno dialogowe Numer pozyciji.
2. Na pasku narzedzi okna dialogowego Numer pozyciji kliknij przycisk.
3. W obszarze rysowania zaznacz Numery pozycji do dotgczenia i nacisnij Enter, aby zakohczy¢ zaznaczanie.
4. Wybierz orientacje dotgczonego Numeru pozyc;ji.

5.  Kliknij OK.

Lista elementéw i Zestawienie komponentéow

Lista elementow

Wstazka: Opis * Arkusz * Lista elementéw.

Polecenie: GMPARTLIST

Tworzy liste elementéw i umozliwia umieszczenie jej w obszarze rysunku.

Aby utworzy¢ liste elementéw zawierajgca wszystkie czesci i zespoty na rysunku, gtéwna lista Zestawienia komponentow
musi by¢ ustawiona jako biezaca lista Zestawienia komponentéw. Aby utworzy¢ liste elementow, ktéra zawiera tylko czesci
i zespoty w obrebie okreslonego obramowania rysunku w przestrzeni modelu, odpowiadajgce obramowanie Zestawienia

komponentéw musi by¢ ustawione jako biezgce Zestawienie komponentow.
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Typowe kroki

Tworzenie Listy elementow dla catego rysunku

1.

2.

Zaktadka Opis * Panel Arkusz » Lista elementow.

W wierszu polecenia wpisz MAIN.

W razie potrzeby zmodyfikowaé uktad listy elementéw.

W razie potrzeby zmien sposob wyswietlania danych na liscie elementéw.

Kliknij przycisk OK. Okno dialogowe zostanie zamkniete, a w obszarze rysunku pojawi sie podglad listy

elementow.

Tworzenie listy elementoéw dla obramowania rysunku

1.

W obszarze rysunku kliknij, aby wskaza¢ miejsce umieszczenia listy elementow. Program wstawi liste

elementéw do rysunku.

Kliknij obramowanie rysunku zawierajgce czesci i zespoty, ktére majg zosta¢ uwzglednione na liscie

elementéw. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Lista elementow.
W razie potrzeby zmodyfikuj sposéb wyswietlania danych na liscie elementow.

Kliknij przycisk OK. Okno dialogowe zostanie zamkniete, a w obszarze rysowania pojawi sie podglad listy

elementoéw.

W obszarze rysunku kliknij, aby wskaza¢ miejsce umieszczenia listy elementéw. Program wstawi liste

elementéw do rysunku.

Lista komunikatow

Wyswietlane sg nastepujgce komunikaty.

Okreslenie Zestawienia komponentéw

Okresla Zestawienie komponentow, ktére ma zosta¢ ustawione jako biezgce Zestawienie komponentow

Aby wybra¢ lub utworzy¢ gtéwne Zestawienie komponentéw, wprowadz M. Aby wybra¢ lub utworzy¢é Zestawienie

komponentéw z obramowaniem, kliknij odpowiednie obramowanie w przestrzeni modelu. Aby wyswietli¢ liste istniejgcych

Zestawien komponentow, wpisz ?. Aby utworzy¢ lub ustawi¢ biezgcg baze danych na jedng z wymienionych baz danych

Zestawienia komponentow, wpisz nazwe Zestawienia komponentéw i nacisnij Enter.
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Okno dialogowe Listy elementéw

To okno dialogowe stuzy do edycji uktadu listy

celementéw i edycji danych listy elementow. EE— ez | B 5| D~
Przyciski paska narzedzi Cotd catiogs
Parts list name Insettion point  —| Bottom Right ~ +
[V Insert header [ Insert title [V] Show grip frame: Line spacing [@
E=> E ksport ||St elementéw dO arkusza Parts list style Filter empty references
y Parts list contents
kalkulacyjnego lub bazy danych.
Item‘ Oty ‘ Description Standard Material <
1 UHMWPE
"l_J Mid Steel |
M*AWstawia kolumne po lewej stronie wybranej M e

Commercial Steel
Commercial Steel
Allo Cast lron

[ S

pozycji.

1
1
1
1 Alloy Cast lion
1
1
1
p

TN e W

Filters and groups

Wstaw kolumne z listy rozwijanej

Wstaw kolumne z lewej strony - Wstawia

. . . . Column splitting
kolumne po lewej stronie biezgcego zaznaczenia. i e
Wrap around title block

) Wrap left @ Number of rows:

Wrap right Nurber of sections: |2

Settings...

Wstaw kolumne z prawej strony - Wstawia

po
zaznaczenia.

[ 0K H Cancel H Apply

stronie

kolumne prawej biezgcego

ﬁ Usuwa wybrang kolumne.

M

i Scala dwa lub wiecej wybranych wierszy. Tylko wiersze o identycznych wiasciwosciach mogg zostac scalone.

M
“*= Dzieli wiersz z ilo$cig wiekszg niz 1 na dwa oddzielne wiersze. Po kliknieciu tego przycisku zostanie wyswietlony

komunikat umozliwiajgcy wybranie odniesienia czesci do przeniesienia do howego wiersza. Ta opcja stuzy do dzielenia

wierszy, ktére zostaty wczesniej scalone.

_&
=l Wyswietla okno dialogowe Sortuj, w ktérym dostepne sg ré6zne opcje sortowania elementéw na liscie elementow.

@@ Usuwa nadpisania z biezgcego wyboru i przywraca ich wartosci domysine. Przycisk jest dostepny wtedy, gdy w ramach

biezgcego wyboru istniejg nadpisania.

|$Ustawia wartosci dla zakresu komorek w kolumnie i aktualizuje odpowiednie Zestawienie komponentow.

Lista rozwijana Pokaz/Ukryj

Pasek formuty: Wys$wietla obszar ponizej paska narzedzi (pasek formuty), umozliwiajgc wprowadzanie i edytowanie

formut. Znacznik wyboru obok pozycji menu wskazuje, ze pasek formuty jest wyswietlany.

Pasek wynikéw: Wyswietla wiersz na dole listy elementow (pasek wynikdw), aby pokaza¢ sumy wtasciwosci

skonfigurowanych do zsumowania. Znacznik wyboru obok pozycji menu wskazuje, ze pasek wynikéw jest wyswietlany.
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Ustawienia ukiadu

Nazwa listy elementow: Zapewnia miejsce na wprowadzenie nazwy listy elementéw. Nazwa zostanie wyswietlona

na pasku tytutu listy elementéw.

Punkt wstawienia: Ustawia potozenie punktu wstawiania dla listy elementéw i miejsce wyswietlania tytutu listy
elementéw. Jesli punkt wstawiania znajduje sie na dole, nagtéwek i tytut pojawiajg sie na dole listy elementéw, a czesci
sg wyswietlane od dotu do géry. Podobnie, jesli punkt wstawiania znajduje sie na gérze, nagtéwek i tytut pojawiajg sie
na gorze listy elementéw, a czesci sg wyswietlane od géry do dotu.

Wstaw nagtéwek: Okresla, czy na listach elementéw wyswietlany jest wiersz nagtowka. Wiersz nagtowka wyswietla

nagtéwki kolumn list elementow.
Wstaw tytut: Okresla, czy listy elementéw majg paski tytutu. Na pasku tytutu wyswietlana jest nazwa listy elementow.

Pokaz ramke uchwytu: Okresla, czy wyswietlana jest ramka uchwytu listy elementéw. Ramka uchwytu to ramka
pokazujgca zakres listy elementow, ktéry w pewnych warunkach jest wiekszy niz widoczny zakres listy elementow.
Ramka uchwytu dziata jako wizualna pomoc przy dzieleniu kolumn przez przecigganie. Ta metoda podziatu kolumn
zostata zastgpiona opcjami w sekcji Podziat kolumn tego okna dialogowego. Opcja Pokaz ramke uchwytu jest

dofgczona tylko w celu zapewnienia kompatybilnosci wsteczne;.

Styl listy elementow: Przefgcza styl listy elementow miedzy standardowg listg elementéw a niestandardowg listg
elementéw. Lista pokazuje wszystkie bloki, ktére mogg by¢ uzywane jako niestandardowe listy elementow. Jesli bloki

do uzycia znajdujg sie na rysunku zewnetrznym, wybierz Przegladaj (ostatnia pozycja na liscie).

Filtr pustych odniesien: Okresla, czy bloki tresci niestandardowej listy elementéw sg ukrywane, jesli nie zawierajg

zadnych danych. Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy styl listy elementow jest niestandardowg listg elementow.
Lista czesci i zespotéow

Wyswietla liste elementéw Zestawienia komponentdw wyswietlanych na liscie elementéw. Kolumny odpowiadajg

wiasciwosciom komponentéw wstepnie skonfigurowanym do wyswietlania na listach elementow.

Filtry i grupy

Lista fitrow/grup: Wyswietla filtry listy elementéw. Kliknij prawym przyciskiem myszy w oknie, aby dodac lub usungé¢

filtr albo pogrupowac wiersze listy elementow.

Szczegoty filtra: Wyswietla opis wybranego filtra lub udostepnia opcje umozliwiajgce skonfigurowanie filtra

niestandardowego.

Opcje ustawiania niestandardowych kryteriow filtrowania: Wys$wietlane sg dwie listy rozwijane oraz pole tekstowe
do ustawiania kryteriéw filtrowania. Pierwsza lista rozwijana umozliwia wybranie kolumny do filtrowania. Druga lista
rozwijana umozliwia wybranie warunku filtrowania, a w trzecim polu - informacji do filtrowania. Opcje te sg widoczne

tylko po wybraniu filtra niestandardowego na liscie Filtry/Grupy.
Grupa wedtug: Wyswietla serie list rozwijanych umozliwiajgcych wybér kolumn do pogrupowania.
Podziat kolumn

Zawiera opcje, ktére umozliwiajg sprawdzenie, czy wykonywane jest dzielenie kolumn, a jesli tak, to w jaki sposoéb. Podziat

na kolumny odnosi sie do mozliwosci zawijania catej listy elementéw wraz ze wzrostem liczby wierszy danych.
Wiacz podziat kolumn

Wiacza podziat na kolumny.
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Zawijaj wokot bloku tytutu - zawija liste elementow wokét bloku tytutu, jak pokazano na ponizszej ilustracji. Przed

wstawieniem listy elementéw nalezy okresli¢ tabelke rysunkowa.

Zawijaj w lewo - zawija liste elementéw w lewo, jak na ponizszym obrazku.

Zawijaj w prawo - zawija liste elementéw w prawo, jak na ponizszym obrazku.

Liczba wierszy - podziat zostanie wykonany, gdy liczba wierszy przekroczy liczbe okreslong w polu obok.
Liczba sekgji - dzieli liste elementéow na okreslong liczbe sekcji i rdwnomiernie rozdziela wpisy.

Ustawienia: Wyswietla okno dialogowe Ustawienia listy czesci, umozliwiajgce zmiane domysinych ustawien listy

elementow.

Zestawienie komponentow
Wstazka: Opis * Zestawienie komponentow »* Zestawienie komponentéw.

Polecenie: GMBOM. Tworzy, edytuje lub usuwa zestawienia komponentéw. Zestawienie komponentéw to tabela ktéra

zawiera dane informacje o czesciach na rysunku.

Zestawienia komponentéw mozna uzywac do generowania list elementow i numeréw pozyciji. Plik rysunku moze zawieraé
kilka zestawien komponentéw. "Gtéwne" zestawienie komponentdéw zawiera informacje o wszystkich czesciach i zespotach
w rysunku. Lista elementow wygenerowana z gtéwnego zestawienia komponentow zawiera wszystkie czgsci oraz zespoty
w tym rysunku. Mozna réwniez utworzy¢ "graniczne” zestawienie komponentéw, ktdra zawiera tylko czesci i zespoty
znajdujace sie bezposrednio w granicach rysunku. Listy elementdw wygenerowane z granicznego zestawienia

komponentéw nie zawierajg czesci z innych miejsc na rysunku.

Typowe kroki
Tworzenie Zestawienia komponentow dla catego rysunku
1. Zaktadka Opis * Panel Zestawienie komponentéw »* Zestawienie komponentéw.
2. W wierszu polecenia wpisz M.
Tworzenie Zestawienia komponentéw dla obramowania rysunku w przestrzeni modelu
1. Zaktadka Opis Panel Zestawienie komponentéw Zestawienie komponentéw.

2. W przestrzeni modelu kliknij obramowanie rysunku, dla ktérego chcesz utworzy¢ zestawienie. Program utworzy

zestawienie komponentéw i wyswietli je w oknie dialogowym Zestawienie komponentow.

Lista komunikatow

Wyswietlane sg nastepujace komunikaty.

Okreslenie Zestawienia komponentow: Okresla Zestawienie komponentéw do utworzenia lub ustawienia jako biezgce
Zestawienie komponentéw. Aby wybra¢ lub utworzy¢ gtéwne Zestawienie komponentéw, wpisz M natomiast aby wybraé
badz utworzy¢ Zestawienie komponentéw z obramowaniem, kliknij odpowiednie obramowanie w danej przestrzeni modelu.
Aby wyswietli¢ liste istniejgcych Zestawien komponentéw, wpisz ?. Aby ustawi¢ biezaca baze danych na jedng z list

Zestawienia komponentéw, wpisz nazwe Zestawienia komponentow i nacisnij ENTER.
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Okno dialogowe Zestawienie komponentéow

To okno dialogowe stuzy do zarzgdzania zestawieniami komponentoéw i danymi zestawienia komponentéw w pliku rysunku.

B X TR T ET L
3 A T—

I ] Item | Gty Name Description
1 Bearing

VYertical SD Shaft

Hypoid Gear3

Gear Box Case

Pin Fastener Radial

Pin Cap Stuck

Outter Cap

Hex Bolt

Hypoid Gear 2
Transversal Shaft Geared
Transversal Shaft Geared

W W~ @O =W

oooaaoanonon=-g

~

R IR IR R IR R R IR R R

" »

Cancel ][ Apply J[ Help J

Panel Zestawienia komponentow

4

w panelu Zestawienie komponentéw.

Ustawia wybrane Zestawienie komponentow jako biezgce oraz wyswietla zawartos¢ Zestawienia komponentow

E'} Eksportuje biezgce Zestawienie komponentow jako arkusz kalkulacyjny lub baze danych.

*

Usuwa Zestawienie komponentow wybrane z listy Zestawien komponentow.
Lista Zestawien komponentéw

Wyswietla liste Zestawien komponentéw istniejgcych w biezgcym rysunku.

U4

Wyswietla ikone wskazujgca biezace Zestawienie komponentow.

Typ Zestawienia komponentow

Wskazuje typ Zestawienia komponentow za pomocg ikony.

FE Zestawienie komponentéw ograniczone

E Zestawienie komponentow gtéwne

Kliknigcie prawym przyciskiem myszy pozycji menu

Ustaw biezacy: Ustawia wybrane Zestawienie komponentéw jako biezgce Zestawienie komponentow i wyswietla

jego zawartos¢ w panelu Zestawienie komponentow.

Powiekszenie do: Tymczasowo ukrywa okno dialogowe Zestawienie komponentéw i powieksza geometrie

powigzang wraz z Zestawieniem komponentéw. Jesli Zestawienie komponentéw jest Zestawieniem komponentéw
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z obramowania, ta opcja menu powoduje powiekszenie do odpowiedniego obramowania. Jesli Zestawienie
komponentéw jest Zestawieniem komponentéw zespotu, opcja ta powoduje powiekszenie do odpowiedniego

komponentu.

Podswietlenie: Tymczasowo ukrywa okno dialogowe Zestawienia komponentow i podswietla geometrie powigzang
z Zestawieniem komponentéw. Jesli Zestawienie komponentéw jest Zestawieniem komponentéw z obramowania,
ta opcja menu podswietla odpowiednie obramowanie. Jesli Zestawienie komponentow to Zestawienie

komponentéw ztozenia podswietla wszystkie widoki odpowiedniego komponentu.
Zmiana nazwy: Umieszcza kursor w nazwie pliku Zestawienie komponentéw, umozliwiajgc zmiane jego nazwy.

Usun: Usuwa wybrane Zestawienie komponentow.

Panel Zestawienia komponentow

U
1 Wstawia kolumne po lewej stronie biezgcego wyboru na liscie pozycji Zestawienia komponentéw.

Wstaw kolumne z listy rozwijanej

Wstaw kolumne z lewej strony - Wstawia kolumne po lewej stronie biezagcego wyboru na liScie pozyciji

Zestawienia komponentow.

Wstaw kolumne z prawej strony - Wstawia kolumne po prawej stronie biezgcego wyboru na liscie pozyciji

Zestawienia komponentéw.

ﬁ Usuwa wybrang kolumne.
=M
T Dodaje wiersz do dolnej czesci Zestawienia komponentéw. Wiersze wstawione w ten sposéb sg elementami

zdefiniowanymi przez uzytkownika i nie reprezentujg zadnej geometrii w obszarze rysowania.

C
& Wstawia wiersz powyzej biezgcego zaznaczenia. Wiersze wstawione w ten sposdb sg elementami zdefiniowanymi
przez uzytkownika i nie reprezentujg zadnej geometrii w obszarze rysowania.

Wstaw element z listy rozwijanej

Wstaw pozycje powyzej - Wstawia wiersz powyzej biezacego zaznaczenia. Wiersze wstawione w ten sposob

sg elementami zdefiniowanymi przez uzytkownika i nie reprezentujg zadnej geometrii w obszarze rysowania.

Wstaw element ponizej - Wstawia wiersz ponizej biezgcego zaznaczenia. Wiersze, ktére sg wstawione w ten
sposob sg elementami zdefiniowanymi przez uzytkownika i nie reprezentujg zadnej geometrii w obszarze

rysowania.

=

Usuwa wybrany wiersz. Jesli ponizej tego wiersza znajdujg sie zagniezdzone wiersze, zostang one rowniez usuniete.

I
+.’|

Scala dwa lub wiecej wybranych wierszy. Scalane mogg by¢ tylko wiersze o identycznych wtasciwosciach. Zazwyczaj
wiersze sg scalane, gdy system pokazuje te samag czes$¢ jako dwa oddzielne wpisy w Zestawieniu komponentow.

A
“=Dzieli wiersz o wartosci wiekszej niz 1 na dwa oddzielne wiersze. Ta operacja nie ma zastosowania do elementow
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konstrukcji mechanicznej. Po kliknieciu tego przycisku zostanie wyswietlony monit umozliwiajgcy wybranie referenciji

czesci do przeniesienia do nowego wiersza.

Zazwyczaj opcja ta stuzy do dzielenia wierszy, ktére zostaty wczesniej scalone.

_A
=zl Wyswietla okno dialogowe Sortuj, w kiérym dostepne sg rézne opcje sortowania elementéw w Zestawieniu

komponentow.

E‘g Usuwa nadpisania z biezgcego zaznaczenia i przywraca ich wartosci domysine. Ten przycisk jest dostepny tylko

wtedy, gdy w ramach biezgcego wyboru istniejg nadpisania.

@ Ustawia wartosci dla zakresu komoérek w kolumnie.

Lista elementow Zestawienia komponentow
Wyswietla liste pozycji Zestawienia komponentéw.

Jesli zastgpisz domysing wartos¢ komorki, okreslajac jg recznie, GstarCAD Mechanical podswietli te komorke na niebiesko.

Po najechaniu myszg na nadpisang komoérke, podpowiedz pokazuje domysing warto$¢ komorki.

Mozna nadpisac wtadciwos¢ komponentu QTY i kazdg inng wtasciwosé komponentu, ktéra uzywa formuty do wyswietlania
ich wartosci. Mozna nadpisa¢ dowolng wiasciwo$¢ komponentu elementu xref najwyzszego poziomu. Zestawienia

komponentéw dotgczone do referencji czesci sg réwniez uwazane za elementy xref.

MozZesz usung¢ nadpisania i przywréci¢ domysing warto$¢ komarki, klikajac ja prawym przyciskiem myszy i wybierajgc

opcje Usun nadpisania.

]

Odniesienie czesci

)

Odniesienie do bloku (tworzony przy uzyciu opcji Blok polecenia GMPARTREF)

Pozycje menu dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy
Wstaw element

. Wstaw element powyzej - wstawia wiersz powyzej biezgcego zaznaczenia. Wiersze, ktére zostang
wstawione w ten sposéb sg elementami zdefiniowanymi przez uzytkownika i nie reprezentujg zadnej

geometrii w obszarze rysowania.

. Wstaw element ponizej - wstawia wiersz ponizej biezgcego zaznaczenia. Wiersze wstawione w ten sposoéb
sg elementami zdefiniowanymi przez uzytkownika i nie reprezentujg zadnej geometrii w obszarze

rysowania.

Usun element

Usuwa wybrany wiersz. Jesli ponizej tego wiersza znajdujg sie zagniezdzone wiersze, zostang one réwniez usuniete.

Scalanie elementow

Scala dwa lub wiecej wybranych wierszy. Scalane moga by¢ tylko wiersze o identycznych wiasciwosciach.
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Wiersze sg zazwyczaj tgczone, gdy system pokazuje te samg czes¢ jako dwa oddzielne wpisy w Zestawieniu

komponentéw.
Dzielenie elementow

Dzieli wiersz o wartosci wiekszej niz 1 na dwa oddzielne wiersze. Ta operacja nie ma zastosowania do elementéw
konstrukcji mechanicznej. Po kliknigciu tego przycisku zostanie wyswietlony monit umozliwiajgcy wybranie referenc;ji

czesci do przeniesienia do nowego wiersza.
Zazwyczaj opcja ta jest uzywana do dzielenia wierszy, ktore zostaty wczes$niej scalone.
Wstaw kolumne
. Lewa - Wstawia kolumne po lewej stronie biezagcego zaznaczenia.
. Prawa - Wstawia kolumne po prawej stronie biezgcego zaznaczenia.
Usun
Usuwa wybrang kolumne.
Ustaw wartosci
Ustawia wartosci dla zakresu komorek w kolumnie.
Ustawienia

Wyswietla okno dialogowe ustawien Zestawienia komponentéw, umozliwiajgce m.in. konfiguracje wtasciwosci komponentu.
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Rozdziat 8 Biblioteka czesci standardowych

Streszczenie

Biblioteka standardowych czesci GstarCAD Mechanical, uwolni projektantéw od ciezkiej i skomplikowanej pracy, sprawi,

ze rysowanie bedzie szybsze, doktadniejsze i bardziej standardowe.

System seryjnego projektowania czesci
Wstazka: Biblioteka » Biblioteka * Wszystkie czesci
Polecenie: GM_SPART_OUT

Zgodnie z wymaganiami r6znych zawoddw w przemysle wytworczym, GstarCAD Mechanical dostarcza szeregi krajowych
bibliotek standardowych czesci i sg one otwarte do zarzgdzania, utrzymywania i dostosowywania. Uzytkownicy moga fatwo

tworzy¢, pobiera¢, modyfikowac i rozszerza¢ wtasng standardowg seryjng biblioteke graficzng firmy.

Rysowanie czesci standardowej
1. Zakladka Biblioteka * Panel Biblioteka * Wszystkie czesci
2. Wyswietla okno dialogowe "System seryjnego projektowania czesci".
3. Wybierz typ czesci w drzewie katalogoéw czesci.
4. Wybierz wartosci parametrow czes$ci na listach parametréw.
5. Woybierz opcje widoku i zawarto$¢ opcji wyjsciowych.
6. Kiliknij Rysuj czesci.

7. Okredl potozenie i kat czesci standardowej na rysunku, rysunek czesci standardowej jest kompletny.

Edycja czesci standardowych
1.  Kliknij dwukrotnie narysowang cze$¢ standardowg, aby jg edytowac

2. Wyswietla okno dialogowe " System seryjnego projektowania czesci" i lokalizuje standard w drzewie katalogow

czesci.
3. Wybierz odpowiednie opcje lub inne parametry i kliknij OK.

Uwaga: po standardowej edycji potozenie i kierunek czesci na rysunkach nie ulegng zmianie.
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System seryjnego projektowania czesci Dialog Box

Drzewko czesci
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czesci.

Nastepny: Lokalizuje nastepng pozycje zawartosci biezgcego zapytania w katalogu czesci.
Lista paraemtrow

Oryginalne parametry: Wybo6r oryginalnej wartosci parametru czesci serii.

Parametry struktury: Wybierz liste danych parametréow czesci zawierajgcej dane parametréw opcji, w tym oryginalne

parametry, zawartosc etykiety, wspotczynnik rysowania itp.

Parametry atrybutow: Lista danych parametréw czesci zawiera dane wiasciwosci, w tym informacje o wymiarze,

kodzie, nazwie itp.

Parametr tabeli punktowej: Wybierz liste danych parametréow czesci po obliczeniu wartosci wspétrzednych,

zawartos¢ formuty wspotrzednych.
Rysuj czesé: Narysuj wybrang cze$é na rysunku.
Opcje wyjsciowe
Jednostka podstawowa: Na rysunku narysuj czesci jako jednostki.
Wymiary: Na rysunku narysuj wymiar czesci.
Inna adnotacja: Na rysunku narysuj czesci z inng adnotacja.
Czesci jako grupa: Na rysunku narysuj czesci jako grupe.
Czesci jako blok: Na rysunku narysuj czesci jako blok.
Ukrywanie tta: Automatycznie tworzy sytuacje ukrycia miedzy czesciami.

Zezwolenie na przeciaganie: W czegsciach renderowania grafiki inzynierskiej, jesli mozna wskazywac¢ w dowolnej
strefie innej niz rysunek, w przeciwnym razie dozwolone jest tylko w punktach bazowych jako renderowanie punktu

wstawienia.

Skala: Na rysunkach technicznych renderowanie czesci oraz komponentéw nie moze sie dostosowaé automatycznie

do proporgciji, a zawarto$¢ wymiarowa czesci zmienia sie proporcjonalnie.

Biblioteka

Wstazka: Wstaw » Blok »* Biblioteka.

Polecenie: GMLIBRARY
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Funkcja biblioteki upraszcza prace z plikami rysunkéw i zarzgdzanie nimi. Po uruchomieniu polecenia GMLIBRARY

pojawia sie okno dialogowe Biblioteka. Wszystkie opcje biblioteki sg dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy.

Mozna wykonac¢ nastepujgce czynnosci:

Typowe kroki

Tworzenie nowych folderéw i podfolderéw

Dodawanie wybranych obiektéw z biezgcego rysunku do biblioteki

Dodawanie nowych lub usuwanie istniejgcych plikow rysunkow z biblioteki

Wybranie rysunku z biblioteki i wstawienie go do okna rysunku w celu edyc;ji

Podtgczanie zewnetrznych katalogow, bibliotek lub katalogdéw do biblioteki

Ustawianie opcji wstawiania plikow rysunkéw w bibliotece

1.

2.

6.

Zaktadka Wstaw = Panel Blok » Biblioteka.

W oknie dialogowym Biblioteka wybierz plik rysunku, dla ktérego chcesz ustawi¢ nowe opcje, a nastepnie

kliknij prawym przyciskiem myszy.

Z menu skrétéw wybierz Opcje.

W oknie dialogowym Opcje wybierz karte Wstaw.
Okresl opcje wstawiania wybranego pliku rysunku.

Wybierz OK.

Zapisywanie pliku rysunku w bibliotece

1.

2.

5.

Zaktadka Wstaw » Panel Blok * Biblioteka.

W oknie dialogowym Biblioteka wybierz folder, do ktérego chcesz doda¢ plik rysunku, a nastepnie kliknij

prawym przyciskiem myszy ikone.
Z menu skrotéw wybierz opcje Dodaj z pliku.

W oknie dialogowym Dodaj plik okres| nazwe i Sciezke pliku, ktéry chcesz doda¢ do biblioteki, lub wybierz

Przegladaj, aby zlokalizowac plik.

Wybierz OK.

Tworzenie folderu w bibliotece

1.

2.

Zaktadka Wstaw » Panel Blok * Biblioteka.

W oknie dialogowym Biblioteka wybierz folder, do ktérego chcesz dodac¢ plik rysunku, a nastepnie kliknij

prawym przyciskiem myszy ikone.
Z menu skrotéw wybierz opcje Tworz.

W oknie dialogowym Utworz folder podaj nazwe i Sciezke pliku, ktéry chcesz dodaé do biblioteki. Wybierz

Przegladaj, aby zlokalizowac plik.
Wybierz Puste,

Wybierz OK.
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Uwaga: W przypadku korzystania z opcji Mapuj katalog lub Mapuj z uwzglednieniem podkatalogéw folder, ktory

ma zostaé uwzgledniony, musi istnie¢.

Edycja folderu biblioteki
1. Zakladka Wstaw »* Panel Blok » Biblioteka.

2. W oknie dialogowym Biblioteka wybierz folder, ktéry chcesz edytowac, a nastepnie kliknij prawym

przyciskiem myszy ikone.
3. Z menu skrotow wybierz Edycja.
4. W oknie dialogowym Edytuj biblioteke wprowadz zgdane zmiany.

5.  Wybierz OK.

Okno dialogowe biblioteki

Okno dialogowe stuzy do zarzadzania plikami rysunku, dodawania i usuwania plikdw z biblioteki a takze wstawiania plikéw

z biblioteki do biezgcego rysunku.
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Close |

Okienko folderow

Ta sekcja znajduje sie po lewej stronie okna dialogowego Biblioteka. Wyswietla ona liste wszystkich folderéw w bibliotece.
Po wybraniu folderu jego opis jest wyswietlany ponizej panelu folderéw. Aby wyswietli¢ liste plikow i pod folderéw zawartych
w folderze, kliknij dwukrotnie folder.

Okienko podgladu

Ta sekcja znajduje sie po prawej stronie okna dialogowego Biblioteka. WysSwietla ona obrazy wszystkich plikow rysunkow
obiektéw znajdujgcych sie w wybranym folderze. Po wybraniu obiektu jest on pod$wietlany, natomiast opis $ciezki pojawia

sie w obszarze ponizej panelu podglgdu. Aby wstawi¢ rysunek do okna rysunku, kliknij dwukrotnie zgdany obiekt.
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Rozdziat 9 Czesto uzywane narzedzia

Streszczenie

GstarCAD Mechanical zapewnia zestaw typowych narzedzi, w tym tekst, tabele i obliczenia, obejmujgce wszystkie aspekty
codziennego rysowania. Powszechnie uzywane narzedzia pomogg projektantom szybko ukonczy¢ rysunek, zmniejszyé

obcigzenie projektanta.

Opis tekstu
Wstazka: Opis »* Tekst * Tekst wielowierszowy * Opis tekstu.
Polecenie: GMTEXT

Funkcja adnotacji tekstowych pozwala uzytkownikowi na korzystanie ze specjalnych metod przetwarzania tekstu, takich
jak obracanie tekstu, ustawianie wspofczynnika szerokosci i ustawianie skosnosci tekstu, ktére stanowig przydatne
uzupefnienie metod przetwarzania tekstu w GSTARCAD.

Tworzenie Opisu tekstu
1. Zakladka Opis * Panel Tekst * Tekst wielowierszowy rozwing¢ * Opis tekstu.
2. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Tekst, w ktdrym mozna wprowadzi¢ dane

3.  Woybierz lokalizacje

Lista komunikatéow
Wybierz punkt poczatkowy tekstu

Wybierz lokalizacje adnotacji tekstowej na rysunku TE Text Annota_m

Okno dialogowe Opis tekstu

Text Contents |

Text Height 50 Horizontal Alignment | align left v | |
Rotation &ngle 0.0 Vertical Alignment | align baseline v
“Width Factor ~ 0.667 Text Style Standard v

Oblique Angle 0.0 | Backwards [ Upside Down

[7] Save Settings
[T]Use this dialog in Superedit Cancel

Zawartos¢: Wprowadz wymagang tresc

Wysokos¢ tekstu: Uzytkownik moze recznie wprowadzi¢ wartos$c.
Kat obrotu: Ustawienie kata obrotu

Wspoélczynnik szerokosci: Ustawienie wspoétczynnika szerokosci

Kat pochylenia: Ustawienie kata pochylenia

Wyréwnanie w poziomie: Ustawienie wyréwnania poziomego

Wyréwnanie w pionie: Ustawienie wyréwnania pionowego

Styl tekstu: Ustawienie stylu tekstu

Do tytu: Ustawienie tekstu od tytu do przodu

Do goéry nogami: Ustawienie do gory nogami dla wielowierszowych adnotacji tekstowych

Zapisz ustawienia: Zapisywanie roznych ustawien adnotacji tekstowych, kiére zostang zachowane dla kolejnych
adnotacji tekstowych.
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Wymagania techniczne
Menu: Tekst » Wymagania Techniczne
Polecenie: GMTECHREQUEST

Wymagania techniczne sg niezbedne dla kazdego rysunku, a podobny typ czesci zwykle wigze sie z podobnymi
wymaganiami technicznymi. Pozwala to uzytkownikom edytowac¢ lub modyfikowaé istniejagce wymagania techniczne,
obracac tekst, ustawia¢ wspétczynnik szerokos$ci, a takze ustawiac¢ skosnosc tekstu bez zmiany typu czcionki. Uzytkownicy
moga réwniez wyodrebni¢ wymagania techniczne ze wspdlnego dokumentu wymagan technicznych lub zapisaé wspélne

wymagania techniczne w dokumencie wymagan technicznych.

Tworzenie wymagan technicznych
1. Pasek Menu * Tekst » Wymagania Techniczne

2. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wymagania techniczne — narzedzie do oznakowania, w ktérym mozna

wprowadzi¢ dane, kliknij Generuj, aby zakonczy¢ dodawanie wymagan technicznych.

3. Okreslenie obszaru rysowania dla wymagan technicznych.

Lista komunikatow

Okreslanie pierwszego punkt bloku wymagan technicznych: Wybierz lewy gérny rég obszaru wymagan technicznych

na rysunku

Okresl drugi punkt bloku wymagan technicznych: Wybierz prawy dolny ré6g obszaru wymagan technicznych na rysunku

Okno dialogowe wymagan technicznych

Tytuk: Tytut wymagania technicznego

, ‘

Resetuj pozycje: Uzytkownik moze ponownie okreslié Heat Treatment Do ok i e Gt o i

Parts Processing

lokalizacje dla wymagan technicznych po wybraniu ke devbion

Open File

lokalizaciji.

Save File

Biblioteka techniczna: Wielokrotne wywotywanie
Font Style
tresci wymagan technicznych z biblioteki stow -

Title Technical requirement position

5 Insert special
Technical requirement content cha.actper

Otworz plik: Odczytywanie tresci z istniejacego

dokumentu wymagan technicznych

Generate

Zapisz plik: Zapisywanie wymagan technicznych

Cancel

zdefiniowanych przez uzytkownika w dokumencie

wymagan technicznych

Styl czcionki: Dostosuj styl czcionki do wymagan technicznych.
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Narzedzia do tworzenia formularzy
Wykaz otworow

Wstazka: Opis * Arkusz * Wykaz otworéw.
Polecenie: GMHOLECHAR

Wykaz otworéw to tabela zawierajgca pozycje i wymiary wybranych otworéw (dowolnych otworéw okragtych badz
standardowych) na rysunku. Polecenie GMHOLECHART tworzy wykazy otworéw po wybraniu otwordéw i poczatku, z
ktérego definiowana jest pozycja. Podczas tworzenia wykazu otworéw obok kazdego otworu umieszczana jest etykieta
otworu w celu jednoznacznej identyfikacji kazdego otworu na wykazie otworéw. Jesli otwory zostang usuniete, wykaz
otworéw zostanie zaktualizowany automatycznie. Jesli jednak zostang narysowane nowe otwory, wykaz otworéw nie
zostanie zaktualizowany automatycznie. Nalezy doda¢ otwér do wykazu otworéw. Format etykiet otwordw i wykazéw
otworéw jest kontrolowany przez standard kreslenia. Przed utworzeniem wykazéw otworéw nalezy skonfigurowac

ustawienia standardu kreslenia dla wykazu otwordw.
Tabele otworow:

Standard ANSI definiuje tabele okreslang jako tabela otworéw, dodatkowo do tabeli otworéw. Tabele otwordéw przypisujg
etykiete dla kazdego unikalnego rozmiaru otworéw wybranych do tabeli otworéw. Zawiera ona etykiete, rozmiar i liczbe
otworow tego rozmiaru na wykazie otworéw. Podczas tworzenia wykazu otworow wyswietlany jest monit o umieszczenie

tabeli otworéw w obszarze rysowania.
Zagniezdzone wykazy otworow:

Mozna réwniez tworzy¢ zagniezdzone wykazy otworéw. Zagniezdzony wykaz otwordw to skonsolidowana tabela otwordw,

ktore nalezg do wiecej niz jednego zrédia.
Etykiety otworow:

Etykieta otworu jednoznacznie identyfikuje otwdr na wykazie otworéw. Format etykiety otworu pochodzi ze standardu

rysowania.

Typowe kroki
Tworzenie wykazu otworow
1. Zaktadka Opis * Panel Arkusz * Wykaz otworow.
2. Okresl poczgtek wykazu otworéw.
3. Okresl kat, o jaki wspotrzedne wykazu otworu majg byé odchylone od UCS, a nastepnie nacisngé ENTER.
4. Okresl nazwe poczatku, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

5. W obszarze rysowania wybierz otwory, ktére majg zosta¢ uwzglednione na wykazie otwordw, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

6. Umiesc tabele otworéw w obszarze rysowania.

Uwaga: Jesli wykaz otwordw jest zbyt dtugi, mozna go podzieli¢ na kilka wykazéw otwordw.

Tworzenie wykazu otworéw za pomocg tabeli otworéow

Tabele otworéw mozna tworzy¢ tylko wtedy, gdy aktualnym standardem kreslenia jest ANSI
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Zaktadka Opis * Panel Arkusz » Wykaz otworow.

Okresl poczatek wykazu otworéw.

Okresl kat, o jaki wspotrzedne wykazu otworu majag by¢ odchylone od UCS, a nastepnie nacisng¢ ENTER.
Okresl nazwe poczatku, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

W obszarze rysowania wybierz otwory, ktére majg zosta¢ uwzglednione na wykazie otworéw, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

Okresl punkt wstawienia, aby umiesci¢ wykaz otworéw.

Okresl punkt wstawienia, aby umiesci¢ tabele otworéw.

Tworzenie zagniezdzonego wykazu otworéw

Zagniezdzony wykaz otworéw to skonsolidowana tabela opisujgca pozycje wspétrzednych i specyfikacje otworéw

nalezgcych do wielu zrodet.

1.

2.

Zaktadka Opis * Panel Arkusz * Wykaz otworow.

Okresl poczatek wykazu zagniezdzonych otworéw.

Okresli¢ kat, o jaki wspotrzedne wykazu otworu majg by¢ odchylone od UCS, a nastepnie nacisng¢ ENTER.
Okresl nazwe punktu poczatkowego, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

Po wyswietleniu monitu "Wybierz otwory lub [Blok/Punkt]: wybierz poczatki wykazu otwordéw, ktére majg zostac

uwzglednione w zagniezdzonym wykazie otworéw, a nastepnie nacisnij ENTER.

Okresl punkt wstawienia w celu umieszczenia wykazu otworéw. Program utworzy zagniezdzony wykaz otworow

i usunie poszczegoine wykazy otwordw.

Ustawienie precyzji dla wartosci liczbowej na wykazie otworow lub w tabeli

1.

2.

W obszarze rysowania kliknij dwukrotnie wykaz otworéw lub tabele otworéw.
W oknie dialogowym Wykaz otwordw kliknij przycisk Wiasciwosci kolumny.

W oknie Kolumny wykazu otworéw wybierz wiersz, dla ktdrego chcesz ustawi¢ precyzje, klikajgc pustg komérke

na poczatku wiersza.

Kliknij OK we wszystkich oknach dialogowych.

Sortowanie wykazu otworéw lub tabeli

1.

2.

W obszarze rysowania kliknij dwukrotnie wykaz otworéw lub tabele otwordw.
W oknie dialogowym Wykaz otworéw wybierz przycisk Sortuj dane.
W oknie dialogowym Sortuj wybierz ustawienia i kliknij przycisk OK.

W oknie dialogowym Wykaz otwordw kliknij przycisk OK.
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Przetaczanie widocznosci wykazu otworéw lub kolumny tabeli otworéw

1. W obszarze rysowania kliknij dwukrotnie tabele otworéw, aby jg edytowac.

2. W oknie dialogowym Wykaz otwordw kliknij przycisk Wtasciwosci kolumny.

3. W oknie dialogowym Kolumny wykazu otworéw wybierz kolumne, ktéra ma by¢ widoczna na wykazie otworéw.

4. W oknie Wykaz otworéw wybierz Kartezjanski, aby wybrana kolumna byta widoczna na kartezjanskim Wykazie

otworow.
5. Wybierz Biegunowy, aby wybrana kolumna byta widoczna na biegunowym Wykazie otworéw.

6. Kiliknij OK we wszystkich oknach dialogowych.

Okno dialogowe Wykaz otwordéw

To okno dialogowe stuzy do edycji wykazéw otwordw.

Przyciski paska narzedzi B | show  [Ladcodee - 4 GGE (B @ ¥ AEE |
Mol hie chars

Okresla, czy w oknie dialogowym majg by¢ () e — \ e

wyswietlane szczegdty wykazu otwordw czy tabeli Prompt ot temoval on DK

otworow. Wybierz "Lista wspotrzednych" dla wykazu He | X | Y | o Descrption ‘ Standard

otworéw i "Tabela otworow" dla tabeli otworéw.
|E| Ustawia wspétrzedne na typ kartezjanski

Fiter bar
Seltings. Preview | 0K | Cancel | [ Aol [ Help

|L| Ustawia wspotrzedne na typ biegunowy.

|E| Tworzy tabele otworéw. Standard ANSI domysinie wigcza te opcje.

Pokaz
Okresla, czy w oknie dialogowym majg by¢ wyswietlane szczegoly wykazu otworéw czy tabeli otworéw. Wybierz "Lista

wspotrzednych" dla wykazu otworéw i "Tabela otworow" dla tabeli otworéw.

A
ZJ’ Sortuje kolumny w wybranym wykazie otwordw lub tabeli otworéw.

-
@ Tymczasowo zamyka to okno dialogowe, umozliwiajgc wybranie otworu z rysunku i dodanie go do biezacego

zestawu zaznaczen.

2 Tymczasowo zamyka to okno dialogowe, umozliwiajgc wybranie otworu z rysunku i usuniecie go z biezgcego

=

zestawu zaznaczen.

Wstawia tabele otwordéw do rysunku.

Eksportuje dane do MS-Excel, edytora tekstu lub innych obstugiwanych formatow.
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4

Wyswietla okno dialogowe Kolumny wykazu otwordw.
LUJ Usuwa wybrang kolumne.

Usuwa jeden lub wiecej wybranych wierszy.

Wyswietla nagtowki kolumn na rysunku.

Wyswietla tytut kolumny na rysunku.

i Kontroluje wyswietlanie ramki uchwytu.

Wykazy wielu otworéw

Zawiera opcje grupowania wybranych otworéw wedtug kryteriow filtrowania i wyswietlania kazdej grupy na osobnym

wykazie otworéw. Utworzone w ten sposob wykazy otworéw majg ten sam poczatek.

Dodaje wykaz otworéw na dole listy. Umozliwia umieszczenie wykazu otworow w obszarze rysowania, a wykaz
otwordw wypetnia si¢ automatycznie otworami, ktére nie zostaty uwzglednione przez inne wykazy otworéw na liscie.

Uwaga: W przypadku gdy przycisk Dodaj otwory zostanie uzyty na wykazach otworéw zagniezdzonych, zostang
przekonwertowane na zwykte wykazy otwordéw. Poszczegodlne poczagtki sg usuwane, a otwory sg ponownie oznaczane

wzgledem poczatku zagniezdzonego wykazu otwordw.

Usuwa wybrany wykaz otworéow. Otwory, ktére nalezaty do tego wykazu otworéw, stajg sie dostepne na wykazach

otworéw znajdujgcych sie ponizej na liscie, o ile spetniajg warunki filtrowania. Otwory, ktére nie spetniaja warunkow

filtrowania, stajg sige otworami nieprzypisanymi.

Przenosi wybrany wykaz otworéw o jeden poziom wyzej. Zmienia sie grupowanie otworéw na wybranym wykazie i

wykazach znajdujgcych sie pod nim. Filtry sg stosowane od géry do dotu i tylko otwory, ktdre nie spetniajg warunkéw filtrow

dla wykazow otworéw powyzej, sg dostepne dla danego wykazu otworéw.

Przenosi wybrany wykaz otworéw o jeden poziom w doét. Zmienia sie wtedy grupowanie otwordéw na wybranym

wykazie i wykazach ponizej. Filtry sg stosowane od gory do dotu i tylko otwory, ktdre nie spetniajg danych warunkow filtrow

dla wykazow otwordéw powyzej, sg dostepne dla danego wykazu otwordw.

Lista wykazow otworéw: Wyswietla wykazy otworéw w biezgcym zestawie wyboru. Kliknij dowolng komoérke opisu,

aby nada¢ wykazowi otworéw znaczgcg nazwe.

Nieprzypisane otwory: Zawiera opcje obstugi otwordw, ktére nie spetniajg zadnego z kryteriow filtrowania.

Nieprzypisane otwory sg oznaczone "?" w obszarze rysowania.
Przycisk usun: Usuwa nieprzypisane otwory z zestawu wyboru.

Komunikat o usunieciu po OK
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Okno gtéwne

Wyswietla wymiary wspotrzednych i srednice wybranych otworéw. Aby dodac¢ tolerancje lub dopasowanie do wymiaru,

wybierz komérke w tej tabeli i kliknij prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij opcje Dopasowania/Tolerancje.
Filtry

Zawiera opcje umozliwiajgce ustawienie filtréow dla wykazu otworéw wybranego na liscie wykazu wielu otworéw. Uwaga:

Filtry nie majg zastosowania do zagniezdzonych wykazéw otwordw.

Lista filtrow: WysSwietla typy filtréw ustawionych dla wykazu otworéw. Dodatkowo zawiera menu prawego przycisku

myszy umozliwiajgce dodawanie/usuwanie filtrow.
Pozycje menu dostepne po kliknigciu prawym przyciskiem myszy:

Dodaj filtr niestandardowy - Dodaje filtr, dla ktérego mozna wybra¢ z zestawu predefiniowanych warunkow

filtrowania dostepnych z listy rozwijane;j.

Dodaj filtr wyboru otworéw - Dodaje filtr umozliwiajgcy reczne wybieranie otwordéw z obszaru rysowania. Mozna

dodac¢ tylko jeden filtr wyboru otworéw na wykaz otworéw.
Usun - Usuwa filtr wybrany na liscie filtrow.

Szczegoty filtrowania: Zawiera opcje umozliwiajgce zdefiniowanie kryteriow filtrowania dla filtra wybranego na liscie
Filtry.

Lista rozwijana: Zawiera predefiniowane warunki filtrowania. Ta lista jest widoczna tylko wtedy, gdy wybranym typem

filtra na liscie filtrow jest filtr niestandardowy.

Pole edycji: Okresla wartos¢ dla warunku filtra wybranego z listy rozwijanej. To pole edyciji jest widoczne tylko wtedy,

gdy wybranym typem filtra na liscie filtréw jest filtr niestandardowy.

Wybierz: Tymczasowo ukrywa okno dialogowe Wykaz otworéw, umozliwiajgc wybranie otwordw z obszaru rysowania.
Aby wybra¢ otwor, w obszarze rysowania kliknij otwor. Nacisnij ENTER lub ESC, aby powrdci¢ do okna dialogowego
Wykaz otworéw. Ten przycisk jest widoczny tylko wtedy, gdy wybranym typem filtra na liscie filtréw jest filtr wyboru

otwordw.
Przycisk Ustawienia
Wyswietla okno dialogowe Ustawienia wykazu otworéw.
Podglad

Tymczasowo zamyka okno dialogowe, aby wyswietli¢ obszar rysowania. Podswietla otwory, ktére nalezg do wykazu

otwordéw wybranego na liscie wykazu wielu otworéw. Nacisnij ENTER, aby powrdci¢ do okna dialogowego Wykaz otworéw.

Lista pasowan

Wstazka: Opis * Arkusz » Lista pasowan.
Polecenie: GMFITSLIST

Generuje liste pasowan na podstawie wymiaréw w obszarze rysowania i umieszcza jg w wybranym miejscu.

{ — % F
— H~": = 10 il

- Dirnen, | Fit
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Aby utworzy¢ liste pasowan
1. Zaktadka Opis > Panel Arkusz > Lista pasowan.

2. Nacisnij przycisk ENTER, aby zaakceptowac¢ opcje domysing. Ta czynnos¢ spowoduje utworzenie listy

dopasowan.

3. W obszarze rysowania okresl punkt wstawienia dla listy dopasowan.

Lista komunikatow

Nowe: Generuje nowa liste pasowan.

Punkt wstawienia: Okresla miejsce wstawienia listy dopasowan.

Uaktualnij: Aktualizuje istniejgca liste dopasowan danymi z wymiardw, dla ktdérych zmieniono lub dodano dopasowania.

Uwaga: Okno dialogowe Ustawienia wymiarow, dostepne na karcie AM: Standardy w oknie dialogowym Opcje, zawiera

ustawienia umozliwiajgce automatyczng aktualizacje list dopasowan.

Stopien: Sortuje liste pasowan wedtug wartosci lub pasowan.

Super Karta

Menu: Pomocniczy * Narzedzia tabeli *» Super Karta
Polecenie: GMCREATCARD

Aby zaspokoi¢ potrzeby matych i srednich przedsiebiorstw w zakresie projektowania przetwarzania kart podsumowujgcych,
definiowania i wypetniania kart technologicznych oraz zarzgadzania kartami procesowymi, zapewnia bardzo praktyczng
funkcje super karty. Uzytkownik moze fatwo wycigga¢ wszelkiego rodzaju karty, generowa¢ pewnego rodzaju karty

podsumowujace i przetwarzac karty.

Najlepszg cecha Super Karta jest mozliwos¢ edytowania wygenerowanej karty i edytowania kilku blokéw wtasciwosci karty

w tym samym czasie.

Tworzenie Super Karty
1. Pasek Menu * Pomocniczy * Narzedzia tabeli * Super Card
2. W oknie dialogowym "Wybierz Karte" wybierz zgdang karte;
3. Na rysunku okresl pozycje punktu wstawienia karty;
4. W biezgcym aktywnym interfejsie karty wypetnij kazdg strone karty danymi;

5. Kiliknij przycisk "Rysuj", karta zostanie automatycznie wstawiona w wyznaczonym miejscu zgodnie z

ustawieniami.

Edytor Kart

Menu: Pomocniczy * Edytor Kart
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Polecenie: GMSUPERCARDEDIT

Dla wygody uzytkownikéw, aby edytowaé pojedyncze dane lub calg karte, GstarCAD Mechanical zapewnia funkcje edycji

karty, jednoczesnie uzytkownicy mogg uzy¢ polecenia "V", aby edytowac¢ dowolny blok wtasciwosci karty osobno.

Edycja kart
1. Pasek Menu * Pomocniczy * Narzedzia tabeli * Edytor Kart
2.  Wybierz obiekt, ktéry ma by¢ edytowany na rysunku.
3. W biezgcym aktywnym interfejsie karty, aby wypehi¢ lub zmodyfikowa¢ dane kazdej strony karty.

4. Kliknij przycisk "rysuj" lub "od$wiez", zmienione dane zostang wy$wietlone na karcie.

Narzedzia obliczeniowe

Oblicz obszar
Menu: Narzedzia » Zapytania * Oblicz obszar

Polecenie: GMAREA

Obliczanie powierzchni i objetosci materiatbw w projektowaniu jest niezbednym segmentem. Szybkie obliczanie

powierzchni i objetosci surowcdw moze przyczynic sie do skutecznej kontroli kosztéw materiatéw w projektowaniu.

Obliczanie obszaru
1. Pasek Menu * Narzedzia * Zapytania * Oblicz obszar
2.  Woybierz obszar do obliczenia

3. Nacisnij klawisz "Enter", aby zakonczy¢ obliczanie obszaru aktualnie wybranej grafiki i wyswietli¢ okno dialogowe

"Obliczanie Powierzchni, Obwodu i Masy"

4. Jesli wybrany obszar jest skomplikowany, kontroluj dany obszar za pomocg opcji "Dodaj" lub "Odejmij" w oknie

dialogowym, w ktérym zakres, obszar, obwod i jako$¢ sg wyswietlane w czasie rzeczywistym

Lista komunikatéw

Kliknij punkt na konturze (ENTER, aby obliczy¢):

Wybierz pozycje obszaru do obliczenia na rysunku technicznym.
Okno dialogowe "Obliczanie Powierzchni, Obwodu i Masy"

Powierzchnia: Obliczone wartosci powierzchni wybranego obszaru na rysunkach
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Obwod: Obliczone wartosci obwodu wybranego obszaru na rysunkach [ Calculation of Area, Perimeter and Mass SIS [

Gestosc¢: Wstepnie ustawiona warto$¢ gestosci materiatu Areafmm2: 427126 Densitylkg/dm3): 7.85

Perimeter(mm):  23.1677 Material: | Carbon steel v

Mass Calculating

Materiat: Wstepnie ustawiona lista materiatow

Powierzchnia: Wprowadz warto$¢ pola przekroju wybranego obszaru Input crass section area Input thickness of flat
Arealmm2): 100 Height{mm): 100
Wynik: Wprowadza obliczong wartos¢ materiatu odpowiadajgcy Resulikgh 00182 Resufkgy 00335
wartosci pola przekroju wybranego obszaru.
[ Add ] I Subtract ]

Wysokosé: Wprowadz wartos¢é wysokosci wybranego obszaru

Wynik: Wprowadza obliczong warto$¢ materiatu odpowiadajgcg wartosci wysokos$ci wybranego obszaru.

Narzedzia menedzera warstw programu Mechanical

Menadzer warstw programu Mechanical

Wstazka: Narzedzia gtéwne » Warstwa » Menazer warstw programu Mechanical

Polecenie: GMLAYER

Istniejg pewne znaczace réznice miedzy sposobem zarzgdzania warstwami w GstarCAD oraz GstarCAD Mechanical.

Polecenia GstarCAD zawsze tworzg obiekty na biezgcej warstwie. W zwigzku z tym przed utworzeniem obiektu nalezy
ustawi¢ warstwe odpowiadajgca typowi obiektu jako warstwe biezgcg. Oznacza to réwniez, ze nalezy wczesniej utworzy¢

warstwy i okresli¢ ustawienia, takie jak kolor, grubo$¢ linii i typ linii.

Polecenia GstarCAD Mechanical, wykorzystujgce funkcje znang jako Automatyczne Zarzgadzanie Wiasciwosciami,
wstepnie sg skonfigurowane do tworzenia obiektdow na okreslonych warstwach. Niezaleznie od tego, ktéra warstwa jest
ustawiona jako biezaca, polecenia te tworzg geometrig/obiekty tylko na wstepnie zdefiniowanej warstwie. Jesli warstwa
nie istnieje, polecenie automatycznie jg tworzy. Ustawienia takie jak kolor warstwy, grubo$¢ linii oraz typ linii sg pobierane

z zestawu wstepnie skonfigurowanych ustawien, ktére sg okreslane jako definicje warstw.

Warstwy, ktére GstarCAD Mechanical tworzy podczas pracy, nazywane sg warstwami mechanicznymi. Polecenie
GMLAYER umozliwia wyswietlenie listy warstw mechanicznych, a takze definicji warstw. Podobnie jak polecenie LAYER
umozliwia zmiane wilasciwosci warstwy, polecenie GMLAYER pozwala zmieni¢ wiasciwosci danych warstw
mechanicznych i definicji warstw. Dodatkowo, polecenie GMLAYER pokazuje, jakie obiekty sg tworzone na kazdej

warstwie.

GstarCAD Mechanical jest dostarczany z 31 definicjami warstw, ktdre zostaty domysinie przypisane do réznych obiektow.

Nazwy tych warstw zaczynajg sie od "AM_", po ktérym nastepuje numer lub fraza, jak opisano ponizej.
. Warstwy robocze: Warstwy od AM_0 do AM_12. Prawie cata geometria jest tworzona na warstwach roboczych.

. Standardowe warstwy czesci: Warstwy od AM_ON do AM_12N. Polecenia GstarCAD Mechanical tworzg standardowe

czesci i funkcje na tych warstwach.

Warstwy specjalne: AM_BOR (uzywana do rysowania obramowan), AM_PAREF (uzywana do odwotah do czesci),
manually. However, if required you can manually create mechanical layers with the GMLAYER command. The GMLAYER
command displays the Mechanical Layer Manager, which enables you to create a mechanical layer from an existing layer

definition or create a completely new mechanical layer (and definition).

AM_CL (uzywana do linii konstrukcyjnych), AM_VIEW (uzywana do rzutni) i AM_INV (uzywana do niewidocznych linii).
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GstarCAD Mechanical umozliwia dostosowanie wifasciwosci kazdego typu obiektu, tak aby polecenia GstarCAD

Mechanical mogty tworzy¢ je na wybranej warstwie zamiast na tych, na ktérych sg tworzone domysinie.

Polecenia GstarCAD Mechanical tworzg warstwy mechaniczne podczas pracy i zazwyczaj nie ma potrzeby tworzenia ich
recznie. W razie potrzeby mozna jednak recznie utworzyé warstwy mechaniczne za pomocag polecenia GMLAYER.
Polecenie GMLAYER wyswietla Menedzer warstw mechanicznych, ktéry umozliwia stworzenie danej warstwy

mechanicznej z istniejgcej definicji warstwy lub utworzenie zupetnie nowej warstwy mechanicznej (i definicji).

Podobnie jak w przypadku Menedzera warstw (polecenie GstarCAD LAYER), Menedzer warstw mechanicznych umozliwia
ustawianie wtasciwosci warstw. Mozna réwniez ustawi¢ wtasciwosci definicji warstw, co nie jest mozliwe w przypadku
polecenia LAYER.

W przypadku uzycia polecenia LAYER do zmiany witasciwosci warstwy mechanicznej, wtasciwosci warstwy nie bedg
zgodne z jej definicja. W razie potrzeby mozna zresetowa¢ wszystkie warstwy mechaniczne, aby odpowiadaty

wihasciwosciom ich definicji za pomoca polecenia GMLAYRESET.

Typowe kroki
Tworzenie warstwy

1. Zakladka Narzedzia gtéwne * Panel Warstwa » Menadzer warstw programu Mechanical

2. Kiiknij

3. W kolumnie Nazwa okres| nazwe nowej warstwy.
4.  Kliknij OK.
Tworzenie warstwy z definicji warstwy

1. Zaktadka Narzedzia gtéwne * Panel Warstwa *» Menadzer warstw programu Mechanical

FE

2. Kliknij aby wyswietli¢ wszystkie definicje warstw.

3.  Kliknij dwukrotnie definicje warstwy, z ktérej chcesz utworzy¢ warstwe. Warstwa zostanie utworzona i ustawiona
jako biezgca.

4. Kiiknij OK.

Usuwanie warstwy

1. Zaktadka Narzedzia gtéwne * Panel Warstwa * Menadzer warstw programu Mechanical.

2. W Menedzerze warstw programu Mechanical wybierz warstwy, ktére chcesz usung¢.

3. Kiiknac ™ .

Uwaga:

e  Okreslone warstwy, takie jak biezgca warstwa i warstwa AM_0, nie mogg zosta¢ usuniete.

e  Warstwy uzywane przez obiekty lub odniesienia zewnetrzne nie mogg zostac usuniete. Jesli takie obiekty zostang
wykryte, GstarCAD Mechanical wyswietli okno dialogowe Warstwa mechaniczna - Usun, aby umozliwi¢ usuniecie

obiektéw z warstwy lub przeniesienie ich na inng warstwe.

e Usuniecie warstwy mechanicznej spowoduje usuniecie warstwy, ale jej definicja pozostanie.

156



GstarCAD Mechanical 2023 | Podrecznik uzytkownika

Usuwanie definicji warstwy

1. Zaktadka Narzedzia gtéwne »* Panel Warstwa » Menadzer warstw programu Mechanical.

2. Kiliknij i aby wyswietli¢ wszystkie definicje warstw.

3.  Wybierz definicje warstw, ktore chcesz usungc.

4. Kliknij x

Przywracanie ustawien domysinych warstw

e W wierszu polecenia wpisz GMLAYRESET.

Zmiana wlasciwosci warstwy mechanicznej

1. Zaktadka Narzedzia gtéwne * Panel Warstwa » Menadzer warstw programu Mechanical.
2. W wierszu zawierajgcym warstwe do zmodyfikowania:

e Aby zmieni¢ nazwe warstwy: Kliknij w kolumne Nazwa, wpisz nowg nazwe, a nastepnie nacisnij
klawisz Enter.

e Aby zmieni¢ kolor warstwy: Kliknij ikone koloru warstwy, wybierz kolor w wyswietlonym oknie
dialogowym, a nastepnie kliknij przycisk OK.

e Aby zmienié rodzaj linii warstwy: Kliknij Rodzaj linii i wybierz typ linii z listy rozwijane;.
e  Aby zmienié grubos¢ linii warstwy: Kliknij grubos¢ linii i wybierz grubo$¢ linii z listy rozwijanej.

e Aby przetaczy¢ mozliwosé drukowania warstwy: Kliknij w kolumnie Drukuj, aby przetgczac sie
miedzy ikonami Drukuj i Nie druku;.

e Aby zezwoli¢ lub nie zezwoli¢ na kopiowanie w grupach warstw: Kliknij w kolumnie Kopiuj w grupie
warstw. Zaznaczenie w kolumnie oznacza, ze funkcja jest dozwolona.

e Aby zezwoli¢/nie zezwoli¢, aby kolor grupy warstw zastepowat kolor warstwy: Kliknij w kolumnie

Zastgpienie koloru przez grupy warstw. Zaznaczenie w kolumnie oznacza, ze funkcja jest dozwolona.
e Aby zmieni¢ opis: Kliknij w kolumnie Opis, wpisz opis, a nastepnie nacisnij klawisz Enter.
3. Kilikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.
Blokowanie i odblokowywanie warstw
1. Zaktadka Narzedzia gtéwne * Panel Warstwa * Menadzer warstw programu Mechanical.
2. W Menedzerze warstw programu Mechanical wybierz warstwe do zablokowania lub odblokowania.

3. W wierszu odpowiadajgcym warstwie, ktérg chcesz zablokowac/odblokowaé¢, w kolumnie Zablokuj kliknij ikone
blokady.

4.  Kiliknij OK.
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Okno Dialogowe Menadzer warstw programu Mechanical

Za pomocg tego okna dialogowego mozna tworzy¢, usuwac i zmienia¢ nazwy warstw i definicji warstw, zmienia¢ ich
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Uwaga: Jesli uzywasz grup warstw do kategoryzowania/organizowania geometrii, pamietaj, ze:

e  Zarzadzanie grupami warstw nie jest mozliwe za pomocg polecenia GMLAYER. Ta funkcja jest teraz obstugiwana
przez polecenie GMLAYERGROUP.

e Polecenie GMLAYER, podobnie jak wszystkie inne polecenia GstarCAD Mechanical, dziata na grupe, ktéra
zostata ustawiona jako biezgca grupa warstw poleceniem GMLAYERGROUP. Jesli grupa warstw nie zostata
wyraznie wybrana jako biezgca grupa warstw, GstarCAD Mechanical zaktada, ze podstawowa grupa warstw jest

biezaca grupag warstw.

Przyciski paska narzedzi

Tworzy warstwe. Menu rozwijane obok przycisku zawiera nastepujgce opcje:

. Nowa warstwa - Tworzy warstwe i definicje warstwy.

. Nowa definicja warstwy - Tworzy tylko definicje warstwy.

X

Usuwa biezgcy wybor z listy warstw. W przypadku gdy biezacy wybor jest warstwg GstarCAD warstwa zostanie

usunieta. Gdy biezgcy wybor jest warstwg mechaniczng, warstwa jest usuwana, ale definicja warstwy nadal pozostaje.

Jesli biezgcy wybor jest definicjg warstwy, definicja warstwy jest usuwana.
Uwaga: Nastepujace warstwy nie mogg zosta¢ usuniete:
. Warstwy zawierajgce obiekty
. Definicje warstw przypisane do obiektéw
. Definicje warstw dostarczane z GstarCAD Mechanical (domysine definicje warstw rozpoczynajace sie od AM)
. Biezaca warstwa
. Warstwa specjalna AM_0
. Specjalna warstwa DEFPOINTS, ktéra zawiera punkty definicji wymiardw niepowigzanych.

. Warstwy zalezne od Xref.
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o4 Ustawia wybrang warstwe jako biezgcg warstwe.

Polecenia GstarCAD zawsze rysujg obiekty na biezgcej warstwie. Przed uzyciem polecen GstarCAD nalezy
odpowiednio ustawi¢ biezgcg warstwe. Z drugiej strony, gdy Automatyczne Zarzadzanie Wiasciwosciami jest
wigczone, polecenia GstarCAD Mechanical rysuja obiekty na odpowiedniej warstwie bez wzgledu na to, ktéra warstwa

jest ustawiona jako warstwa biezaca.

= Umozliwia zaznaczanie obiektow i okreslanie warstw, na ktorych sg rysowane.

Przycisk tymczasowo zamyka okno dialogowe, aby umozliwi¢ wybranie obiektu w obszarze rysowania. Po wybraniu
wszystkich obiektow, ktdre chcesz sprawdzi¢, nacisnij klawisz Enter, aby powrdci¢ do okna dialogowego. Gdy okno

dialogowe pojawi sie ponownie, warstwy, na ktérych znajdujg sie wybrane obiekty, zostang podswietlone.

* Tymczasowo ukrywa okno dialogowe, aby umozliwié zaznaczanie obiektéw i przenoszenie ich na warstwe

wybrang na liscie warstw.

“ Tymczasowo ukrywa okno dialogowe i pod$wietla obiekty na warstwie wybranej na licie warstw.

(i

Ukrywa definicje warstw na liscie warstw.
Pozycje menu dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy, ktore nie sa dostepne jako przyciski
paska narzedzi

Uzyj jako zbioru wskazan: Zaznacza wszystkie obiekty na warstwie jako cze$¢ zestawu zaznaczen. W kolejnych
poleceniach, gdy pojawi sie monit o wybranie obiektéw, mozna uzyska¢ dostep do tego zestawu wyboru,

wprowadzajac stowo kluczowe Poprzedni w wierszu polecenia.

Odwroc¢ wybér: Wybiera wszystkie elementy na liscie, z wyjgtkiem aktualnie wybranych elementow.
Widok prosty: Ukrywa kolumny pokazujgce wtasciwosci warstw i nazwy obiektéw korzystajgcych z warstw.
Pelny widok: Wyswietla kolumny z wtasciwosciami warstw i nazwami obiektow korzystajgcych z warstw.
Typ filtra

Umozliwia filtrowanie listy warstw na podstawie typow obiektow korzystajgcych z warstw.

Biezaca warstwa

Wyswietla nazwe biezgcej warstwy.

Polecenia GstarCAD zawsze rysujg obiekty na biezgcej warstwie. Z drugiej strony, gdy Automatyczne Zarzadzanie
Wiasciwosciami jest witgczone, polecenia GstarCAD Mechanical rysujg obiekty na odpowiedniej warstwie bez wzgledu

na to, ktéra warstwa jest ustawiona jako biezgca warstwa.
Kolumny na liscie warstw

Stan

Wskazuje, ze warstwa jest warstwg mechaniczng (warstwy utworzone za pomocg polecen GstarCAD Mechanical).

No Icon indicates that it is a layer definition.
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b Wskazuje, ze warstwa jest warstwg mechanicznag, ktéra nie jest kopiowana w grupie warstw. Grupy warstw

tworzone sg za pomoca polecenia GMLAYERGROUP.

Wskazuje, ze warstwa zostala utworzona za pomocg polecenia GstarCAD LAYER.

Brak ikony oznacza, ze jest to definicja warstwy.

Nazwa: Wyswietla nazwe warstwy lub definicji warstwy. Kliknij, aby wigczy¢ mozliwo$¢ zmiany nazwy warstwy lub definicji

warstwy.

Tak: Wskazuje, czy warstwa jest wigczona, czy wytgczona. Wigczona warstwa jest widoczna oraz dostepna do kreslenia.
Wytagczona warstwa jest niewidoczna i niewykreslana, nawet jesli opcja Plot jest wigczona. Kliknij, aby przetgczy¢ stan

wigczenia/wytgczenia tej warstwy.

Zablokuj: Wskazuje, czy warstwa jest zablokowana, czy nie. Gdy warstwa jest zablokowana, znajdujgce sie na niej obiekty
nie sg wyswietlane, wykreslane, ukrywane, renderowane ani regenerowane. Kliknij, aby przetgczy¢ stan

zablokowania/odblokowania tej warstwy.

Uwaga: Zablokuj tylko te warstwy, ktére majg by¢ niewidoczne przez diuzszy czas. Jesli planujesz czegsto przetaczaé

ustawienia widocznosci, uzyj ustawienia Wtacz/Wytacz, aby unikngé regeneracji rysunku.

Zamknij: Wskazuje, czy warstwa jest zamknieta czy otwarta. Gdy warstwa jest zamknieta, nie mozna modyfikowac

znajdujacych sie na niej obiektéw. Kliknij, aby przetgczyé stan zamkniecia/otwarcia warstwy.

Kolor: Wskazuje kolor powigzany z warstwa. Kliknigcie koloru powoduje wyswietlenie okna dialogowego Wybierz kolor,

ktére umozliwia wybranie innego koloru.

Rodzaj linii: Wskazuje typ linii powigzany z warstwg. Kliknij, aby wyswietli¢ liste typow linii, ktore mozna wybrac¢ dla tej

warstwy.

Szerokos¢ linii: Wskazuje grubos¢ linii powigzang z warstwa. Kliknij, aby wyswietli¢ liste grubosci linii, ktére mozna

wybra¢ dla tej warstwy.
Drukuj: Wskazuje, czy warstwa jest drukowana, czy nie. Kliknij, aby przetaczy¢ stan drukowania tej warstwy.

Obiekty na warstwach z wytgczonym drukowaniem sg nadal widoczne w obszarze rysowania. Warstwy, ktére sg wytgczone

lub zablokowane nie sg drukowane niezaleznie od ustawien drukowania.

Kopiuj w grupie warstw: Wskazuje, czy warstwa jest kopiowana po utworzeniu nowej grupy warstw za pomocg polecenia

GMLAYERGROUP. Kiliknij, aby przetgczy¢ stan kopiowania tej warstwy.

Uwaga: GstarCAD Mechanical nie usuwa zadnych istniejgcych warstw, jesli wytgczysz to ustawienie po utworzeniu grup

warstw.

Zastapienie koloru przez grupe warstw: Wskazuje, czy kolor powigzany z warstwa jest nadpisywany przez kolor grupy

warstw, gdy warstwa jest cze$cig grupy warstw. Kliknij, aby przetgczy¢ stan nadpisania tej warstwy.

Obiekty powigzane: Zawiera nazwy obiektéw korzystajacych z warstwy. Ta opcja ma zastosowanie tylko do warstw

mechanicznych.
Opis: Zawiera opcjonalny opis warstwy lub definicji warstwy. Kliknij, aby wtgczy¢ mozliwo$¢ zmiany opisu tej warstwy.

Odwzorowanie szerokosci linii: Wyswietla okno dialogowe Odwzorowanie szerokosci linii, ktére umozliwia przypisanie
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grubosci linii do koloru, a tym samym zmiane grubosci linii wszystkich warstw tego koloru.

Przywro¢ domysine: Resetuje wszystkie ustawienia do wartosci domysinych dla aktywnego standardu kreslenia.

Menedzer grup warstw
Polecenie: GMLAYERGROUP

GstarCAD Mechanical zapewnia mozliwos¢ tworzenia wielu zestawdw warstw mechanicznych. Kazdy zestaw nazywany
jest grupg warstw. Po utworzeniu grupy warstw i ustawieniu jej jako "biezgcej", polecenia GstarCAD Mechanical rysujg

obiekty na warstwach mechanicznych w tej grupie warstw.

AN AM_12 A0 A_12
\d_-IIN. AM_12M ‘\.ﬂ:m OM..AM_12H
LGt L5 .

Warstwy robocze (AM_0 do AM_12) i standardowe warstwy czesci (AM_ON do AM_12N) sg kopiowane w kazdej grupie

warstw. Warstwy specjalne AM_BOR (uzywane do rysowania granic), AM_PAREF (uzywane do odniesien do czesci),
AM_CL (sg uzywane do linii konstrukcyjnych), AM_VIEW (sg uzywane do rzutni) i AM_INV (uzywane do niewidocznych
linii) nie sa replikowane. Powyzsza ilustracja przedstawia dwie grupy warstw LG1 i LG2, ktére zawierajg dwa oddzielne
zestawy warstw mechanicznych. Poniewaz GstarCAD nie zezwala na duplikowanie nazw warstw, je$li sprawdzisz warstwe
mechaniczng za pomocg polecenia GstarCAD LAYER, zobaczysz, ze nazwa warstwy jest poprzedzona nazwg grupy
warstw. Na przyktad warstwa AM_0, ktéra nalezy do grupy warstw LG1, jest wyswietlana jako LG1-AM_0. W przypadku,
gdy nie utworzono jawnie zadnych grup warstw, zaklada sie, ze pracujesz na hipotetycznej grupie warstw, ktéra jest

okreslana jako podstawowa grupa warstw.

Grup warstw mozna uzywacé do kojarzenia lub powigzania elementéw na rysunku. Na przyktad na rysunku zawierajgcym
projekt silnika mozna umiesci¢ wszystkie widoki watu w grupie warstw "Wat", a wszystkie widoki obudowy skrzyni biegéw
w grupie warstw "Obudowa skrzyni biegéw". Mozna zastosowac ulepszenia widocznosci do poszczegdlnych grup warstw

na rysunku, podswietlajac na przyktad wat w zespole skrzyni biegow.
Dzigki mechanicznym grupom warstw mozna:
e Przenoszenie lub kopiowanie obiektow z jednej grupy warstw do innej.

e  Pracuj globalnie z poszczegdlnymi warstwami, kiére sg czescig grupy warstw. Mozna na przyktad wytgczyc
kreskowanie niezaleznie od grupy warstw, na ktérej zostato utworzone.

e Ustaw kolor dla grupy warstw, a nastepnie zastgp kolor poszczegodlnych warstw kolorem grupy warstw.
e Blokowanie i zamrazanie grup warstw w celu uproszczenia prac projektowych.

e Latwy montaz lub uktadanie w stosy poszczegodlnych grup warstw.

Typowe kroki
Tworzenie grupy warstw
1. W wierszu polecenia wpisz GMLAYERGROUP.

2. W Menedzerze grup warstw kliknij na liscie Grupe warstw.
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3. Kiiknij -

4. W kolumnie Nazwa okresl nazwe nowej grupy warstw.
5. Kiliknij OK

Usuwanie grupy warstw

1. W wierszu polecenia wpisz GMLAYERGROUP.

2. W Menedzerze grup warstw wybierz grupy warstw, ktére chcesz usungc.

3. Kiknij 2.

Okno dialogowe Menedzer grup warstw

Za pomocg tego okna dialogowego mozna tworzy¢, usuwac oraz zmienia¢ nazwy grup warstw, zmienia¢ ich wtasciwosci
lub przenosi¢ obiekty z jednej grupy warstw do innej.

XvGasmo B

Filter Type: [ALL Current Layer. Defpoints

Layergroups: Layers created:

Status Name Free.. Lock Color Plot Status Name ... Lock Plot  Description =

|7 [BaseLayergioup @7 [ W Bylover & | ML

g AM_PAREF
AM_BOR
AM_VIEWS
AM_INY
0
image

txt
clé
coupe

O Todpoms |

Wﬁ@@‘@@@‘@@@@@

. H[mmmmm[g[g[;

o

Przyciski paska narzedzi

Tworzy grupe warstw. Nazwe grupy warstw mozna zmienic¢ zaraz po jej utworzeniu.

X

Usuwa biezgcy wybor z listy. Jesli biezgcy wybdr jest grupg warstw na liscie Grupy warstw, grupa warstw zostanie

usunieta. Jesli biezgcy wybor jest warstwg na liscie Warstwy, warstwa jest usuwana, ale definicja warstwy nadal pozostaje.
Uwaga: Nastepujace elementy nie moga zosta¢ usuniete:
. Grupa warstw bazowych

. Layer definitions that have been assigned to objects
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. Grupy warstw i warstwy zawierajgce obiekty

. Definicje warstw przypisane do obiektow

. Definicje warstw dostarczane z GstarCAD Mechanical (domysine definicje warstw rozpoczynajgce sie od AM)
. Biezaca warstwa

. Warstwa specjalna AM_0

. Specjalna warstwa DEFPOINTS, ktéra zawiera punkty definicji wymiaréw niepowigzanych..

. Warstwy zalezne od xref.

L4 Ustawia wybrang grupe warstw jako biezgcag grupe warstw.
Polecenia GstarCAD Mechanical rysujg obiekty na biezgcej warstwie. Jesli uzywasz grup warstw do organizowania
geometrii, ustaw odpowiednio biezacg grupe warstw przed uzyciem polecen.

Uwaga: Biezgcy wybor warstwy na liscie warstw jest ignorowany przez polecenia GstarCAD Mechanical, poniewaz zawsze

rysujg one obiekty na wstepnie przypisanej warstwie.

= Umozliwia zaznaczanie obiektow i okreslanie warstw/grup warstw, na ktérych sg rysowane.

Ten przycisk tymczasowo zamyka okno dialogowe, aby umozliwi¢ wybranie obiektu w obszarze rysowania. Po wybraniu
wszystkich obiektéw, ktére chcesz sprawdzi¢, nacisnij klawisz Enter, aby powréci¢ do okna dialogowego. Gdy okno

dialogowe pojawi sie ponownie, warstwy/grupy warstw, na ktérych znajduja sie wybrane obiekty, zostang podswietlone.

Uwaga: Warstwa, na ktérej znajduje sie obiekt, nie jest wyswietlana, chyba ze warstwa jest wybrana w momencie klikniecia

przycisku.

® Tymczasowo ukrywa okno dialogowe, aby umozliwi¢ zaznaczanie obiektéw i przenoszenie ich na wybrang warstwe

lub grupe warstw. Jesli wybrana zostanie tylko grupa warstw, a nie warstwa, obiekt zostanie przeniesiony na warstwe

odpowiadajgcg jego biezgcej warstwie w nowej grupie warstw.

1.3
* Tymczasowo ukrywa okno dialogowe i podéwietla obiekty w biezgcym zaznaczeniu. Jesli biezgcym zaznaczeniem

jest grupa warstw, podswietlone zostang wszystkie obiekty w tej grupie. Jesli biezgcym zaznaczeniem jest warstwa,

podswietlone zostang tylko obiekty na tej warstwie.

% Wyswietla okno dialogowe ulepszen widocznosci, w ktérym mozna ustawi¢ specjalny kolor dla wszystkich

niebiezgcych i/lub zablokowanych grup warstw. To ustawienie jest wazne tylko dla biezgcej sesji rysowania.

i Ukrywa wszystkie definicje warstw na liscie Warstwy.
Pozycje menu dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy, ktore nie sa dostepne jako przyciski paska
narzedzi

Uzyj jako zbiory wskazan: Zaznacza wszystkie obiekty na wybranej warstwie lub grupie warstw jako czes¢ zestawu
zaznaczen. W kolejnych poleceniach, gdy pojawi sie komunikat o wybranie obiektéw, mozna uzyskac¢ dostep do tego

zestawu wyboru, wprowadzajgc stowo kluczowe Poprzedni w wierszu polecenia.
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Odwré¢ wybor: Wybiera wszystkie elementy na liScie, z wyjgtkiem aktualnie wybranych elementow.
Typ filtru: Umozliwia filtrowanie listy warstw na podstawie typow obiektow korzystajgcych z warstw.
Biezaca warstwa: Wyswietla nazwe biezgcej warstwy.

Polecenia GstarCAD zawsze rysujg obiekty na biezacej warstwie. Z drugiej strony, gdy Automatyczne Zarzgdzanie
Wiasciwosciami jest wigczone, polecenia GstarCAD Mechanical rysujg obiekty na odpowiedniej warstwie bez wzgledu na

to, ktéra warstwa jest ustawiona jako biezaca warstwa.
Kolumny Menadzera grup warstw

Stan

v Wskazuje, ze grupa warstw jest biezgcg grupa warstw.

Nazwa: Wyswietla nazwe grupy warstw. Kliknij, aby wtaczy¢ mozliwosé zmiany nazwy grupy warstw.

Zablokuj: Wskazuje, czy grupa warstw jest zablokowana, czy nie. Gdy grupa warstw jest zablokowana, obiekty
narysowane na warstwach nalezgcych do tej grupy warstw nie sg wyswietlane, wykreslane, ukrywane ani renderowane

czy regenerowane. Kliknij, aby przetgczy¢ stan zablokowania/odblokowania.

Zamknij: Wskazuje, czy grupa warstw jest zamknieta czy otwarta. Gdy grupa warstw jest zamknigta, nie mozna

modyfikowac¢ znajdujgcych sie w niej obiektow. Kliknij, aby przetagczy¢ stan zamkniecia/otwarcia danej grupy warstw.

Kolor: Wskazuje kolor powigzany z grupg warstw. Kliknij, aby wys$wietli¢ okno dialogowe Wybierz kolor, ktére umozliwia

wybranie innego koloru.

Kolumna ta jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja menu prawego przycisku myszy w kolumnie koloru, Uzyj koloréw grupy

warstw, jest wigczona.
Drukuj: Wskazuje, czy grupa warstw jest drukowana, czy nie. Kliknij, aby przetgczy¢ stan drukowania tej warstwy.

Obiekty w grupach warstw z wytgczonym drukowaniem sg nadal widoczne w obszarze rysowania. Grupy warstw, ktére

zostaty zablokowane, nie sg drukowane niezaleznie od ustawien drukowania.
Kolumny na liscie utworzonych warstw
Wskazuje, ze warstwa jest biezaca warstwa.

Stan

- Wskazuje, ze wiersz odpowiada warstwie mechaniczne;j.

ti

- Wskazuje, ze wiersz odpowiada warstwie mechanicznej, ktéra nie jest replikowana podczas tworzenia grupy warstw
za pomoca polecenia GMLAYERGROUP.
- Wskazuje, ze wiersz odpowiada warstwie GstarCAD.

Nazwa: WysSwietla nazwe warstwy lub definicji warstwy.

Zablokuj: Wskazuje, czy grupa warstw jest zamknieta czy otwarta. Gdy grupa warstw jest zamknieta, nie mozna

modyfikowa¢ znajdujgcych sie w niej obiektow. Kliknij, aby przetgczy¢ stan zamkniecia/otwarcia danej grupy warstw.
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Zamknij: Wskazuje, czy grupa warstw jest zamknieta czy otwarta. Gdy grupa warstw jest zamknieta, nie mozna

modyfikowa¢ znajdujgcych sie w niej obiektéw. Kliknij, aby przetgczy¢ stan zamkniecia/otwarcia danej grupy warstw.
Drukuj: Wskazuje, czy grupa warstw jest drukowana, czy nie. Kliknij, aby przetgczy¢ stan drukowania tej warstwy.

Obiekty w grupach warstw z wytgczonym drukowaniem sg nadal widoczne w obszarze rysowania. Grupy warstw, ktére

zostaty zablokowane, nie sg drukowane niezaleznie od ustawien drukowania.

Opis: Zawiera opcjonalny opis warstwy lub definicji warstwy. Kliknij, aby wigczy¢ mozliwos$¢ zmiany opisu tej warstwy.

Polecenie GMLAYER

Wykonuje opcje polecenia GMLAYER z wiersza polecen.
Lista komunikatow

Wyswietlane sg nastepujgce komunikaty.

Warstwa

Udostepnia opcje tworzenia, usuwania i zmiany nazw warstw i definicji warstw, zmiany ich wlasciwosci lub dodawania

opisow warstw:
?
Wyswietla liste warstw oraz definicji warstw. Pokazuje ich nazwy, stany, numery koloréw, typy linii, grubo$ci linii i informacje

czy warstwy sg zalezne zewnetrznie.

Nazwy warstw — przeprowadza wyszukiwanie nazw za pomocg symboli wieloznacznych i wyswietla liste pasujacych
warstw oraz definicji warstw. Na przykiad, jesli chcesz wyswietli¢ tylko warstwy zaczynajgce sie od liter GEAR, wpisz
GEAR*.Zréb

Tworzy warstwe z definicji warstwy i czyni jg aktualna.

e Nazwa warstwy - okresla warstwe do utworzenia. Jesli okreslisz nazwe istniejgcej definicji warstwy, warstwa o tej
nazwie zostanie utworzona przy uzyciu wtasciwosci zdefiniowanych w definicji warstwy. Nazwe definicji warstwy
mozna poprzedzi¢ nazwg grupy warstw (na przyktad "Group1-AM_5"), aby instancja warstwy zostata utworzona

w tej grupie warstw. Jesli wprowadzisz nazwe istniejgcej warstwy, warstwa ta stanie sie warstwag biezgca.
Ustaw

Okresla nowg biezaca warstwe, ale nie tworzy warstwy, jesli ona nie istnieje. Jesli warstwa istnieje, ale jest wylgczona,

zostanie wigczona i stanie sie aktualna. Zablokowana warstwa nie moze zostaé zaktualizowana.
Nowa
Tworzy warstwe z definicji warstwy.

e Nazwa warstwy - okresla warstwe do utworzenia. Mozna okresli¢ wiele nazw definicji warstw, oddzielajgc kazdg
nazwe przecinkiem. Nazwe definicji warstwy mozna poprzedzi¢ nazwa grupy warstw (na przyktad "Group1-

AM_5"), aby instancja warstwy zostata utworzona w tej grupie warstw.
Zablokuj

Zablokuje warstwy mechaniczne, czynigc obiekty na nich niewidocznymi i wykluczajac je z regeneraciji i drukowania.
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Odblokowanie

Odblokowuje zablokowane warstwy mechaniczne, czynigc znajdujgce sie na nich obiekty widocznymi a takze dostepnymi

do regeneracji i drukowania.

Zamknij

Zamyka warstwy mechaniczne, uniemozliwiajgc edycje znajdujgcych sie na nich obiektéw.
Otwarcie

Otwiera warstwy mechaniczne, umozliwiajac edycje znajdujgcych sie na nich obiektow.
Zestaw wyboru

Wybiera obiekty na warstwach mechanicznych a takze umozliwia kolejnym poleceniom uzycie ich jako zestawu wyboru

za pomocg stowa kluczowego Poprzedni.
Podswietlenie

Podswietla wszystkie obiekty na wybranych warstwach.

Klucz obiektu

Wyszukuje warstwe przypisang do obiektu i ustawia jg jako biezaca.

?
Listy typow obiektéw i kluczy obiektow.

Polecenia do pracy z warstwami mechanicznymi

Name Command Summary

Grupe warstw wybiera si¢ poprzez podanie nazwy gru

Kopiuj grupe warstw GMCOPYLG pe ] y ) .e bop P ) y ordpy
warstw lub wybierajgc obiekt nalezacy do tej grupy warstw.
Przetacza widocznos$é warstwy przypisanej

Niewidoczne linie wi. GMLAYINVO
do niewidocznych linii (AM_INV).

PrzejScie do innej warstwy GMLAYMOVE Przenosi obiekty z jednej warstwy na drugg.

Przejscie do innej grupy warstw | GMLGMOVE Przenosi wybrane obiekty do okreslonej grupy warstw.
Przenie$ obiekty znajdujgce sie na warstwach roboczych

o ) (domyslnie warstwy od AM_0 do AM_12) do odpowiednich
Przejscie do warstwy czesci GMLAYMOVEPL

standardowych warstw czesci (domysinie warstwy
od AM_ON do AM_12N).

Przenies obiekty znajdujace sie na standardowych

warstwach czesci (domysinie warstwy od AM_ON
Przej$cie do warstwy roboczej GMLAYMOVEWL o o
do AM_12N) do odpowiednich warstw roboczych (domysinie
warstwy od AM_0 do AM_12).

Przetgcza widocznos¢ standardowych warstw czesci
(domyslnie od AM_ON do AM_12N).

Przetacza widocznos$é warstwy przypisanej do odniesien

do czesci (domysinie AM_PAREF).

Przetacza widocznosé warstwy przypisanej do blokow

Czesci standardowe Wt GMLAYPARTO

Warstwa odniesienia czesci Wit GMLAYPARTREFO

Warstwa bloku tytutu Wi GMLAYTIBLO

tytutowych i obramowan rysunkéw (domysinie AM_BOR).
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Przetagcza widoczno$¢ warstwy przypisanej do granic rzutni

Warstwa rzutni Wt/Wyt. GMLAYVPO
(domysinie AM_VIEWS).
Linie konstrukcyjne Wi. GMCLINEO Zamraza lub rozmraza warstwy linii konstrukcyjnej.
Blokada/odblokowanie ) ) o o
GMCLINEL Blokuje lub odblokowuje warstwe linii konstrukcyjne;j.
linii konstrukcyjnych
Wzmocnienie widocznosci jest kontrolowane przez okno
dialogowe Wzmocnienie widocznosci. Mozna zablokowaé
Poprawa widocznosci GMLAYVISENH
wszystkie niebiezgce grupy warstw i przypisa¢ im specjalny
kolor.
) ) Resetuje wiasciwosci wszystkich warstw mechanicznych,
Resetowanie wszystkich warstw | GMLAYRESET

aby odpowiadalty ich definicjom.
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Rozdziat 10 Konfiguracja

Streszczenie

GstarCAD Mechanical dostarcza wygodne i dokladne standardy kreslenia zgodne z normami obowigzujgcymi w réznych
krajach. Wsparcie dla standardéw takich jak ANSI/BSI/CSN/DIN/GB/GOST/ISO/JIS pomaga inzynierom prowadzi¢ swoje

prace projektowe oraz usprawniaé¢ produkcje i przetwarzanie w oparciu o srodowiska kreslarskie oparte na standardach.

Wybér standardu kreslenia
Streszczenie

GstarCAD Mechanical grupuje wszystkie ustawienia regulowane przez normy kreslarskie i zapisuje je w profilu zwanym
standardem. GstarCAD Mechanical zawiera osiem takich profili (ANSI, BSI, CSN, DIN, GB, ISO JIS i GOST), z ktérych
kazdy jest skonfigurowany tak, aby pasowat do normy kreslarskiej. Ustawienia te regulujg sposéb, w jaki wbudowane

narzedzia GstarCAD Mechanical tworzg geometrie.

Domysiny standard projektowania

Poniewaz GstarCAD Mechanical opiera sie na normach, przypisanie normy kreslarskiej do rysunku ma kluczowe

znaczenie. Podczas tworzenia rysunku GstarCAD Mechanical automatycznie przypisuje do niego norme kreslarska.

Jesli otworzysz rysunek GstarCAD lub utworzysz rysunek przy uzyciu szablonu GstarCAD (.dwt), GstarCAD Mechanical
przypisze najbardziej odpowiedni standard dla rysunku (patrz takze ponizsza sekcja "udostepnianie nadpisan standardow

i standardow niestandardowych dla innych rysunkéw"). Standard rysowania mozna tatwo zmienic.

Ustawienia kontrolowane przez standard tworzenia projektow
Standard projektowania kontroluje nastepujgce elementy standardu:

. Zachowanie obiektéw mechanicznych.

. Whasciwosci tych warstw.

. Wysokosci i kolory tekstu.

. Style wymiaréw.

. Ustawienia i formaty wykazéw otwordw.

. Format linii Srodkowe;j.

. Format linii przekroju.

. Tekst notatki i formaty linii pomocniczych.

. Formaty symboli.

. Lista elementow i formaty numerdw pozyciji.
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Typowe kroki

Konfiguracja elementéw standardu tworzenia projektow

1.

Okno dialogowe "GM:Standardy" zawiera liste funkcji kontrolowanych przez standard kreslenia, okreslane jako
elementy standardu. Przyktadami takich elementéw sg formaty arkuszy rysunkowych, style wymiaréw, formaty

symboli itp. Domysine ustawienia elementu mozna zmieni¢ w nastepujacy sposob:
W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie Elementy znormalizowane Kkliknij dwukrotnie pozycje, ktérg

chcesz zmieni¢. Zostanie wyswietlone odpowiednie okno dialogowe ustawien.
Dokonaj niezbednych zmian i klikaj OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Uwaga: Zastgpienia sg stosowane tylko do obiektow utworzonych zgodnie z biezgcym standardem kreslenia.
Na przyktad, jesli notatka zostata utworzona, gdy standard byt ustawiony na ISO, a nastepnie zmieniono standard
na DIN i zastgpiono ustawienia koloru tekstu dla notek. Dotyczy to tylko notek utworzonych po przejsciu na DIN.

Notatka utworzona w standardzie ISO nie zmieni koloru.

Zmiana obecnego standardu tworzenia projektéw

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.
W oknie dialogowym "GM:Standardy" z listy Standardy wybierz nowy standard.
Nastepnie wybierz OK.

Uwaga: Nie ma to wptywu na zaden z obiektdw rysunkowych istniejgcych w momencie przetgczenia standardu.

Tylko nowe rysowane obiekty sg zgodne z przetgczonym standardem.

Konfiguracja ustawien gtéwnych dla wysokosci tekstu

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie elementow standardowych kliknij dwukrotnie wezet gtéwny (nazwe

standardu). Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia standardowe.

Aby zmieni¢ wysokosc¢ tekstu, w sekcji tekstowej w polu Wysokos$é podstawy wybierz wysoko$c¢ tekstu.

Konfiguracja ustawien gtéwnych dla koloru tekstu

1.

2.

3.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie elementow standardowych kliknij dwukrotnie wezet gtéwny (nazwe

standardu). Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia standardowe.

Aby zmieni¢ kolor tekstu, w sekcji tekstowej w polu Kolor bazowy wybierz kolor tekstu.
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Tworzenie niestandardowego stylu tekstu

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz STYLE.
Kliknij przycisk Nowy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Nowy styl tekstu.

W polu Nazwa stylu wpisz nazwe tworzonego stylu i kliknij przycisk OK. Nastgpi powrot do okna dialogowego
Styl tekstu.

W polu Nazwa czcionki wybierz czcionke, ktérej chcesz uzy¢.
W polu Wysokos¢ wpisz 0 (zero).

Uwaga: GstarCAD Mechanical automatycznie modyfikuje wysokoscig tekstu. Aby zachowac to ustawienie, ustaw

wysokos¢ tekstu niestandardowych styléw tekstu na 0.
Kliknij przycisk Zastosu..

Kliknij przycisk Zamknij.

Powiazanie tekstu i linii odniesienia ze stylami wymiaréw

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy " na liscie elementéw standardowych kliknij dwukrotnie wezet gtéwny

(nazwe standardu). Zostanie wys$wietlone okno dialogowe Ustawienia standardowe.
Zaznacz pole wyboru Potgcz ze stylem wymiarowania.

Aby potaczy¢ sie tylko ze stylem wymiarowania linii odniesienia, zaznacz pole wyboru Potgcz tylko ze stylem

wymiarowania linii odniesienia.

Uwaga: Usunigcie zaznaczenia pola wyboru Potgcz tylko ze stylem wymiarowania linii odniesienia spowoduje,
ze ustawienia linii odniesienia i tekstu bedg powigzane ze stylem wymiaru podstawowego. Po zmodyfikowaniu
ustawien tekstu lub linii odniesienia wszystkie style podrzedne wymiaru zostang zaktualizowane, chyba ze styl

podrzedny zastgpi ustawienie.
Z listy Styl wybierz styl wymiaru, do ktérego chcesz utworzy¢ tgcze.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Okno dialogowe GM:Standardy

To okno dialogowe stuzy do ustawiania preferencji, ktére sg zwykle regulowane przez standard kreslarski.

Standard " v S ==
4 z . 7 P . ot Standard elements:
Standard: Okresla standard kreslenia, ktory ma by¢ uzywany sinded & (@150 “][+]  Doublecick to gt stings
. . . Apply new settings to lapers when =5 I-SU
w rysunku. W przypadku zmiany standardu, ustawienia o vels B D
Measuement &l |Metric v I Diawing Shost
wszystkich elementow standardu zmieniajg sie¢ odpowiednio. - Artaon Vi
Boaie s &0 Detad View
Nie ma to jednak wptywu na zaden z istniejgcych obiektow Modiscde &1 11 = $ cowtoe
. @ Use 1:1 scale in layout .f Nete
rysunku. Tylko nowe rysowane obiekty sg zgodne z nowym oo slsoie ckis b Lo Y i
+) BH Feature Control Frame
standardem. Aby utworzyé niestandardowy standard B - Donan o Fes i
. . . Template toimport standard settings from when opening a iyl Eda‘;";o,"\'jmm
(standard zdefiniowany przez uzytkownika), wpisz nazwe e S A £ Taper and Skope
AD_2\R19\erWWA\Template\om_isodwt | Browse.. 2 gg;;bmerﬂ properties
standardu w tym polu i naciénij klawisz Enter. =] Patstin 2
 e—rr _ Cancel
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uzytkownika), wpisz nazwe standardu w tym polu i nacisnij klawisz Enter.
Pomiar: Ustawia jednostki miary uzywane w biezgcym rysunku.
Skala modelu
Ustawia skale uzywang dla tekstu i symboli na rysunku w przestrzeni modelu.
Zastosuj skale 1:1 w ukladzie
Okresla, ze w ukfadzie uzywana jest skala 1:1, niezaleznie od skali wybranej dla przestrzeni modelu.
Uzyj wybranej skali w ukladzie
Okresla, ze skala przestrzeni modelu jest réwniez uzywana w uktadzie.
Domysiny szablon standardéw

Okresla szablon, z ktérego system wybiera standardowe ustawienia, w przypadku otwarcia rysunku GstarCAD (przeciwnie

do rysunku GstarCAD Mechanical) lub jesli zdecydujesz sie utworzy¢ rysunek bez uzycia szablonu.
Uwaga: Tylko standardowe ustawienia zalezne pochodzg z domys$inego szablonu.

Jesli wystepuje niezgodnos¢ jednostek miedzy szablonem domysinym a otwieranym rysunkiem GstarCAD, ustawienie

szablonu domysinego jest ignorowane, a system zachowuje sie tak, jakby nie okreslono szablonu domysinego.

Jesli tworzysz rysunek bez szablonu, a wybrane jednostki nie pasujg do domys$inych jednostek szablonu, domysine

ustawienie szablonu jest ignorowane, a system zachowuije sie tak, jakby nie okreslono domysinego szablonu.

Jesli nie okreslono domys$inego szablonu, system automatycznie wybiera najbardziej odpowiedni standard w oparciu o typ

jednostek w otwieranym rysunku.
Elementy znormalizowane

Wyswietla liste elementéw standardu w formie drzewa. Korzen drzewa pokazuje biezagcg norme redakcyjng. Dwukrotne
klikniecie korzenia powoduje wyswietlenie okna dialogowego zawierajgcego gtéwne ustawienia normy. Dwukrotne
klikniecie elementu powoduje wyswietlenie okna dialogowego jego wtasciwosci. W tym oknie dialogowym mozna zmienic

ustawienia domysine oraz ustawienia odziedziczone z ustawien gtéwnych.

Zastgpienia sg stosowane tylko do obiektéw utworzonych zgodnie z biezacym standardem kre$lenia. Na przyktad, jesli
notatka zostata utworzona, gdy standard byt ustawiony na ISO, a nastepnie zmieniono standard na DIN, a nastepnie
zastgpiono ustawienia koloru tekstu dla notek, dotyczy to tylko notek utworzonych po przejsciu na DIN. Notatka utworzona

w standardzie ISO nie zmieni koloru.
Wskazowka: Aby dowiedzie¢ sie, w jakim standardzie zostat utworzony obiekt, wyswietl jego wtasciwosci.

Dla niektérych elementdw, takich jak Tolerancja ksztattu i potozenia, dostepna jest wiecej niz jedna wersja standardu.
Kliknij prawym przyciskiem myszy wersje, ktorg chcesz aktywowac i wybierz Ustaw biezgcy. Jezeli opcja Ustaw biezacy
nie jest dostepna, wybierz Wstaw norme.

Pozycje menu dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy

Usun: Sprawia, ze wybrany element jest niedostepny do wdrozenia. Na przykiad, jesli usuniesz notatki, a pdzniej
wywotasz polecenie GMNOTE, pojawi sie komunikat informujacy, ze funkcja jest niedostepna dla wybranego

standardu.

Ustawienia: Wyswietla okno dialogowe zawierajgce wtasciwosci wybranego elementu. To okno dialogowe zastepuje

domysIine ustawienia tego elementu.
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Przywré¢ domysine: Usuwa wszystkie nadpisania dla wybranego elementu i przywraca wiasciwosci do ustawien

domysinych.

Wstaw norme: Wstawia element, ktory zostat wczesniej usuniety. Jesli element zawierat nadpisania przed usunieciem,

nie sg one dostepne po ponownym wstawieniu elementu.

Okno dialogowe ustawien standardow

Konfiguruje ustawienia gtéwne dla biezacej normy projektowej. Elementy normy, ktérych ustawienia zostaty

skonfigurowane wedlug nazwy biezgcego standardu kreslenia, automatycznie uzyskujg swoje ustawienia z tego okna

Dimension link

dialogowego.

|¥! Link to dimension style

[ Link to leader dimension style only Style: GM_ISO v

Text
Base Height: 35 v Color:

Leader
Size: 35 v Color: ByLayer -

Symbols

List attach point —| Bottom Right v~  Color: [E Color 140 v

Object Properties

[V] Let GstarCAD Mechanical manage object properties Settings...

Projection angle

Projection angle for drawing views: @ Use 1st angle projection

) Use 3rd angle projection

Wymiar potaczony

Potacz ze stylem wymiarowania: £aczy ustawienia

tekstu i linii odniesienia ze stylem wymiarowania,

dzieki czemu style wymiarowania sg kontrolowane

przez standard kreslenia. Kazda zmiana
wprowadzona w tym oknie dialogowym jest

stosowana do potgczonego stylu wymiarowania.

Kazda zmiana wprowadzona w potgczonym stylu

wymiaru jest stosowana z powrotem do ustawien

tekstu i linii odniesienia.

Po wybraniu tej opcji mozna okresli¢ niestandardowe

wysokosci tekstu.

Polacz tylko ze stylem wymiarowania linii

odniesienia: Ogranicza tgczenie styléw do pod stylu [ RestoeDefauts | [ 0K | [ Cancel | [ appy

linii odniesienia wymiaru. W zwigzku z tym zmiany

ustawien tekstu i linii sg stosowane tylko do stylu podrzednego linii odniesienia.

Jesli ta opcja nie zostanie wybrana, zostanie utworzone tgcze do stylu wymiaru podstawowego. Zmiany stylu wymiaru
bazowego sg automatycznie stosowane do wszystkich stylow podrzednych, chyba Zze ustawienie to zostanie
zastgpione w stylu podrzednym. Oznacza to, ze jesli w tym oknie dialogowym zostang zmodyfikowane ustawienia
tekstu i linii odniesienia, zmiana zostanie zastosowana we wszystkich stylach podrzednych, chyba ze ustawienia

zostang zastgpione w stylu podrzednym.
Styl: Wyswietla nazwe stylu wymiaru, z ktérym powigzane sg ustawienia linii odniesienia i tekstu.
Tekst

Styl: Ustawia styl tekstu dla wszystkich adnotacji. Ustawienie jest kontrolowane przez standard kreslenia. W zwigzku
z tym ustawienie to mozna zmieni¢ tylko wtedy, gdy biezgcy standard kreslenia jest niestandardowym standardem

kreslenia lub jesli ustawienia tekstu i linii odniesienia sg powigzane ze stylem wymiaru.

Wysokosé podstawy: Opcja ustawia wysokos¢ tekstu uzywang jako wysokos$¢ podstawowa dla tekstu adnotac;i.
Jesli zaznaczone jest pole wyboru Potgcz ze stylem wymiarowania badz jesli biezgcy standard kreslenia jest
niestandardowym standardem kreslenia, mozna okresli¢ niestandardowe wysokosci tekstu. W przeciwnym razie

mozna wybrac tylko standardowe wysokosci tekstu dostepne na liscie.
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Domyslnie wszystkie symbole uzywajg podstawowej wysokosci tekstu dla tekstu symbolu. Adnotacje, takie jak etykiety
widoku adnotacji, etykiety linii przekroju, etykiety widoku szczegdtowego i numery pozycji, uzywajg wysokosci tekstu

0 jeden rozmiar wigkszej niz wysokos$¢ podstawowa.

Kolor: Opcja ustawia kolor dla kategorii tekstu wybranej dla tekstu podstawowego. Kliknigcie przycisku Wybierz kolor
(na dole listy kolorow) powoduje wyswietlenie okna dialogowego Wybierz kolor. Mozna réwniez wprowadzi¢ nazwe

lub numer koloru.

Linia odniesienia
Grot strzatki: Ustawia domysiny typ grotu strzatki dla wszystkich adnotaciji.
Rozmiar strzatki: Ustawia domysiny rozmiar grotu strzatki dla wszystkich adnotacji.

Kolor: Wyswietla i ustawia kolor wiodgcy dla wszystkich adnotacji. Klikniecie przycisku Wybierz kolor (na dole listy
koloréw) powoduje wyswietlenie okna dialogowego Wybierz kolor. Mozna réwniez wprowadzi¢ nazwe lub numer
koloru. Jesli zaznaczone jest pole wyboru Potgcz ze stylem wymiarowania, ustawienie to ma wptyw na kolory linii

wymiarowej i linii pomocniczej.
Symbole

Punkt dotaczenia na liscie: Ustawia domysiny punkt dotaczenia dla list, takich jak listy elementow i tabele otwordw,

ktore sg kontrolowane przez standard kreslenia.

Kolor: Ustawia kolor dla catej geometrii symbolu. Klikniecie przycisku Wybierz kolor (na dole listy koloréw) powoduje

wys$wietlenie okna dialogowego Wybierz kolor. Mozna réowniez wprowadzi¢ nazwe lub numer koloru.
Przywré¢ domysine

Przywraca wszystkie wartosci domysine dla biezgcego standardu.

Konfiguracja Stylu Wymiaru

Po wybraniu standardu kreslarskiego dla rysunku, zestaw stylow wymiaréw zgodnych z tym standardem jest

automatycznie dodawany do rysunku.

Style wymiaréw powigzane ze standardem kreslenia sktadajg sie ze stylu wymiaru podstawowego, ktéry definiuje
podstawowe ustawienia wymiardw dla tego standardu, oraz styldw podrzednych, ktére definiujg style dla réoznych typéw
wymiaréw. W wiekszosci przypadkéw style podrzedne sg identyczne ze stylem podstawowym. W niektérych przypadkach,
gdy wymagane jest wymuszenie unikalnej charakterystyki dla typu wymiaru, ustawienia domysine dla tego stylu wymiaru

majg co najmniej jedno ustawienie, ktére rozni sie od stylu wymiaru bazowego.

Typowe kroki
Konfiguracja ustawien Skoku odlegtosciowego
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie elementéw standardowych kliknij dwukrotnie pozycje, ktérg chcesz

zmieni¢. Zostanie wyswietlone okno dialogowe ustawien wymiaru.

3. In “GM:Standards overview” dialog box, in the Standard Elements list, double-Kliknij Dimension. The dimension

settings dialog box appears.
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1.

2.

3.

Aby wigczy¢ przyciggniecia odlegtosci, zaznacz pole wyboru Uzyj skoku odlegtosciowego do umieszczenia.
W polu Wartos$¢ skoku wpisz odlegtosé.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Ustaw domysing reprezentacje wymiaréow promienia

4.

5.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie elementow standardowych kliknij dwukrotnie pozycje Wymiar.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe ustawien wymiaru.
Kliknij przycisk Promien. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wyglad promienia.
Zaznacz pola wyboru odpowiadajgce zachowaniom, ktére chcesz wigczy¢. Podglad zostanie zaktualizowany.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Ustaw domysing reprezentacje wymiarow srednicy

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie elementéw standardowych kliknij dwukrotnie pozycje Wymiar.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe ustawien wymiaru.
Kliknij przycisk Srednica. Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Wyglad $rednicy.
Zaznacz pola wyboru odpowiadajgce zachowaniom, ktére chcesz wigczyé. Podglad zostanie zaktualizowany.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Ustaw domysing reprezentacje wymiaréw fazowania

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie elementow standardowych kliknij dwukrotnie pozycje Wymiar.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe ustawien wymiaru.
Kliknij Fazowanie. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wyglad fazowania.
Z listy rozwijanej wybierz domysing reprezentacje wymiaréw fazowania.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Dodaj nowy szablon tekstu wymiaru

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie elementow standardowych kliknij dwukrotnie pozycje Wymiar.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe ustawien wymiaru.

Kliknij Wstepnie zdefinioway tekst wymiaorwy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstepnie zdefiniowany tekst

wymiarowy.

Z listy Wstepnie zdefiniowany tekst wymiarowy wybierz szablon tekstu wymiaru do dodania.
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5. Kliknij przycisk dodaj.

6. Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamknigte.

Usuwanie szablonu tekstu wymiaru
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie elementéw standardowych kliknij dwukrotnie pozycje Wymiar.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe ustawien wymiaru.

3. Kiiknij Wstepnie zdefinioway tekst wymiaorwy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstepnie zdefinioway tekst

wymiaorwy.
4. Zlisty Wstepnie zdefinioway tekst wymiaorwy wybierz szablon tekstu wymiaru do usunigcia.
5. Kiliknij przycisk Usun.

6. Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamknigte.

Okno dialogowe ustawien wymiaru

To okno dialogowe stuzy do ustawiania preferencji polecen Superwymiarowania dla biezgcego standardu.

Styl wymiarowania _—
L= Dimension Setting for ISO
Bazowy styl wymiarowania: Ustawia styl wymiaru, ktory &l Dimension sile
ma by¢ uzywany jako styl wymiaru bazowego. Wszystkie Base dimension style: Edit

| Force power dimensions to use this dimension style

typy wymiaréw sg oparte na stylu wymiaru lub jego

. . g Default representations
odmianie (podstyle).

Select default representations for chamfer radius and diameter dimensions:

I Chamfer... ] | Radius... ] [ Diameter... I

Edycja: Wyswietla okno dialogowe Style wymiardw,

Dimension text

E [¥] Ignore GCAD scale factor for linear demension measruements

Customize the list of predefined dimension text: Predenfined text...

Fits and Tolerances

umozliwiajgce tworzenie, modyfikowanie i przypisywanie

stylow wymiarow.

Options to customize fit representations and select a default:

Wymus uzycie tego stylu wymiarowania przez

Tolerances...
‘When a fits list requires updates: Ask First v

Placement options

Superwymiarowanie: Zapobiega zastepowaniu stylu
Options to customize tolerance methods and select a default:

wymiaru poleceniem DIMSTYLE.

Reprezentacja domysina

Fazowanie: Wyswietla okno dialogowe  Wyglad [¥] Display visual aids while creating dimensions

fazowania, umozliwiajagce  wybranie  domysinej S T Tonlaes NS e & 10

reprezentacji wymiaru fazowania z predefiniowane;j listy [¥] Use distance snap for placement

. ; D)
reprezentacji. Snap value: &
Display dimension text editor: Only on Demand v

Promien: Wyswietla okno dialogowe Wyglad promienia, e e Bveiide

! prompt in command line

Restore Defaults ][ 0K ][ Cancel ][ Apply ]

umozliwiajgce wybranie domysinych lokalizacji linii

wymiarowej, tekstu wymiaru i grotu strzatki dla promienia.

Srednica: Wyswietla okno dialogowe Reprezentacja $rednicy, umozliwiajgce wybranie domys$inych lokalizacji linii

wymiarowej, tekstu wymiaru i grotu strzatki dla srednicy.
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Tekst wymiarowy

Ignoruj wspoétczynnik skali programu GstarCAD w pomiarach wymiaru liniowego: Powoduje, ze funkcja

Superwymiarowanie ignoruje zmienng systemowg DIMLFAC i inne ustawienia sterujgce skalg liniowa.

GstarCAD Mechanical korzysta z kilku mechanizméw skalowania, takich jak obszary skali, widoki szczegétéw i widoki
adnotacji, ktore nie sg dostepne w GstarCAD. Superwymiarowanie rozpoznaje skale i automatycznie je kompensuje.
Jesli zdecydujesz sie uwzgledni¢ wspotczynniki skali GstarCAD i uzywac réznych skal w réznych miejscach rysunku,

mechanizmy skalowania GstarCAD Mechanical moga nie odzwierciedla¢ prawidtowej wartosci wymiaru.

Wstepnie zdefiniowany tekst wymiarowy: Wyswietla okno dialogowe Wstepnie zdefiniowany tekst wymiarowy,
ktére umozliwia tworzenie predefiniowanych szablonéw tekstu wymiaru dla polecen Superwymiarowania w czasie

rysowania.
Pasowanie i Tolerancja

Pasowanie: Wyswietla okno dialogowe Reprezentacja pasowania, ktére umozliwia ustawienie domysinej

reprezentacji pasowania.
Tolerancja: WysSwietla okno dialogowe Metody tolerancji, ktére umozliwia ustawienie domysinej metody tolerancii.

Jesli lista pasowan wymaga aktualizacji: Konfiguruje sposob odbudowy list pasowan. Mozna wybra¢ automatycznag

aktualizacje list pasowan, monitowac system lub aktualizowac listy pasowan na zgdanie, wybierajgc opcje reczng.
Opcje umieszczania

Wyswietlanie pomoce wizualizacji w trakcie tworzenia wymiaréw: Wyswietla ikone na krzyzyku podczas

tworzenia wymiaru, wskazujgc typ tworzonego wymiaru.
Superskok: Okresla odlegtosc, przy ktorej groty strzatek sg zastepowane punktami w tancuchu wymiarowym.

Uzyj skoku odlegtosciowego do umieszczenia: wigcza zatrzaskiwanie odlegtosci, ktére powoduje zatrzaskiwanie

wymiaréw podczas przesuwania linii wymiarowej w obszarze rysowania.
Wartos¢ skoku: Ustawia odlegtos¢ od pozycji przyciagania do wymiarowanego obiektu.

Wyswietl edytor tekstu wymiarowego: Ustawia czestotliwos¢ wyswietlania edytora tekstu wymiaru podczas sesji

polecen.

Pokaz monit nadpisania tekstu w wierszu polecenia: Wigcza wyswietlanie monitu o zastgpienie tekstu,
umozliwiajgc modyfikowanie tekstu wymiaru w wierszu polecen podczas procesu wymiarowania. Domysinie to pole

wyboru jest niezaznaczone.
Przywré¢ domysine

Resetuje wszystkie ustawienia do ustawien fabrycznych dla biezgcego standardu. Jesli biezagcy standard jest standardem

niestandardowym, ustawienia domysine zostang przywrdocone do ustawien fabrycznych standardu, z ktérego pochodzi.

Konfiguracja uktadu Wykazu otworow

GstarCAD Mechanical umozliwia wstepne skonfigurowanie formatu wykazu otwordw, zapisujgc go w standardzie

rysowania. W czasie rysowania wykazy otworéw oparte na tym standardzie automatycznie przyjmujg ten format.
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Dostepne sa opcje:

>

vV V ¥V VY

Ustawienie wysokosci i koloru tekstu osobno dla nagtéwka i wierszy danych.

Ustawienie odstepu miedzy nagtéwkiem i wierszami danych, a takze odstep miedzy sasiednimi wierszami danych.
Okreslenie tytutu wykazu otwordw.

Wybér kolumn wyswietlanych na wykazie otworéw.

Dodawanie niestandardowych kolumn do wykazu otworéw.

Uwaga: W przypadku zmiany ustawien w trakcie rysowania, istniejagce wykazy otwordw nie bedg odzwierciedla¢ zmian.

Jednak kazdy nowo utworzony wykaz otworéw bedzie odzwierciedlat zmiany w ustawieniach.

W obszarze rysowania etykiety otworéw oznaczajg i identyfikuja otwory na wykazie otworéw. Etykieta otworu jest

generowana dynamicznie za pomocg formuty. Domysina formuta dla etykiet otworéw zapewnia, ze otwory sg ponownie

oznaczane za kazdym razem, gdy otwory sg dodawane, usuwane lub przenoszone. W niektérych przypadkach takie

zachowanie nie jest pozadane. W normach DIN, ISO, GB i CSN mozna zapobiec ponownemu etykietowaniu otworéw,

aktywujgc opcje Porzgdek elementéw uzytkownika w sekgji Styl sortowania.

Oprocz dostosowywania formuly etykiet otworéw mozna takze:

>

>

>

Ustawianie wysokosci i koloru tekstu.
Dodanie linii odniesienia do etykiety otworu

Wybranie sposobu oznaczania otworéw

Typowe kroki

Konfiguracja wysokosci i koloru tekstu dla wykazéw otworéw

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na licie elementow standardowych kliknij dwukrotnie pozycje Wykaz

otwordw. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia wykazu otwordw.

Aby zmieni¢ wysokos$¢ tekstu etykiet kolumn wykazu otwordow, w sekcji Lista wspoétrzednych, na liscie Wysokosé

tekstu nagtéwka wybierz wysokos¢ tekstu.

Uwaga: Aby uzyska¢ ustawienie wysokosci bazowej z gtéwnych ustawien tekstu, wybierz wysokos$¢ tekstu

oznaczong "Wedtug nazwy biezgcego standardu” na odpowiednich listach.

Aby zmieni¢ wysokos¢ tekstu w wierszach danych wykazu otwordéw, w sekcji Lista wspétrzednych, na liscie

Wysokos$¢ tekstu danych wybierz wysokos$¢ tekstu.

Aby zmieni¢ wysokos¢ tekstu etykiet poczatku, w sekcji Punkty i poczatek kartezjarniskiego uktadu wspétrzednych,

na liscie Wysokos¢ tekstu wybierz wysokos¢ tekstu.

Aby zmieni¢ kolor tekstu etykiet kolumn wykazu otwordw, w sekcji Lista wspodtrzednych, na liscie Kolor tekstu

nagtdwka wybierz kolor.

Aby zmieni¢ kolor tekstu w wierszach danych wykazu otworéw, w sekgji Lista wspotrzednych, na liscie Kolor

tekstu danych wybierz kolor.

Aby zmieni¢ kolor tekstu etykiet poczatku, w sekcji Punkty i poczatek kartezjariskiego uktadu wspotrzednych,

wybierz kolor na liscie Kolor tekstu.
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9.

Kliknij OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja odstepéw miedzy wierszami na Wykazie otworéw

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na licie elementéw standardowych kliknij dwukrotnie pozycje Wykaz

otwordw. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia wykazu otwordw.

W sekgiji Lista wspotrzednych w polu Odstep nagtdowka wpisz lub wybierz odstep pomiedzy wierszem nagtéwka

a wierszami danych.
W polu Odstep miedzy wierszami wpisz lub wybierz odstep miedzy sgsiednimi wierszami danych.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja widocznosci kolumn na wykazie otworéw

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na licie elementéw standardowych kliknij dwukrotnie pozycje Wykaz

otwordw. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia wykazu otworow.

Kliknij A

. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Kolumny wykazu otworéw.

Aby kolumna wykazu otwordw stata sie widoczna we wszystkich typach wykazéw otworéw, zaznacz pole wyboru

w kolumnie 1.

Aby kolumna byta widoczna tylko na kartezjanskich wykrazach otworowych, w sekgji (1) Widoczny w wykazie

otwordéw zaznacz pole wyboru Kartezjanski i usuh zaznaczenie pola wyboru Biegunowy.

Aby kolumna byta widoczna tylko na wykazach otworéw biegunowych, w sekcji (1) Widoczny w wykazie otworéw

usun zaznaczenie pole wyboru Kartezjanski i zaznacz pole wyboru Biegunowy.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Okno dialogowe ustawien wykazu otworéw

To okno dialogowe stuzy do okreslania ustawien wykazu otworéw dla biezgcego standardu kreslenia.
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Pasek narzedzi

L e ‘ & Show: List of coordinates up 2l m M

Ustawia domysine wspoéirzedne na typ kartezjanski.

List of coordinates

- . . L, Attach point: =l g_“gu i .
Po ustawieniu, wszystkie nowo tworzone wykazy otworéw e - - m
Itle pattern: =¢DefaultTitle>
beda mlaiy UStaWiOny typ WSpéh’ZanyCh na Wspé*rzedne Text style: StandardBy 150 Heading gap: 1
kartezjanskie. Ten przycisk jest dostepny tylko w przypadku By Single | Rawgap: 1

Heading text height: 35ByIS0 v Heading text color: ‘By 1S0 vl
Data text height: 3.5ByIS0 v Data text color: @By IS0 v

Paint and Origin cartesian

Label position: Top Right - | Draw leader form paint to label

Paint identifier: [ none v [¥] Show coordinate system

przejscia do tego okna dialogowego za posrednictwem
karty GM:Standardy.

Ustawia domysine wspoétrzedne na typ biegunowy.

Origin terminatar: [2] Dot blank - [¥] Show 0 origin indicator
Po ustawieniu, wszystkie nowo tworzone wykazy otworow Tet height Test color (mey1s0 =
beda miaty ustawiony typ wspétrzednych na wspotrzedne Restore Defaults
[ 0K ] | Cancel ‘ [ Help ]

biegunowe. Ten przycisk jest dostepny tylko w przypadku

przejscia do tego okna dialogowego za posrednictwem karty GM:Standardy.

Domysinie wigcza tworzenie tabeli otworéw. W zwigzku z tym za kazdym razem, gdy w obszarze rysowania zostanie

umieszczony wykaz otworéw, polecenie GMHOLECHART wyswietli komunikat o umieszczenie rowniez tabeli otworow.
Ten przycisk jest dostepny tylko w przypadku przejscia do tego okna dialogowego za posrednictwem karty GM:Standardy.

Opcja ta jest zwykle uzywana w przypadku wykazéw otworéw ANSI.
Pokaz

Okresla, czy w tym oknie dialogowym majg by¢ wyswietlane szczegéty wykazu otwordéw czy tabeli otworéw. Wybierz opcje
"Lista wspotrzednych", aby wyswietli¢ szczegodty wykazu otwordw lub "Tabela otworéw", aby wyswietli¢ szczegéty tabeli
otworéw. Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy to okno dialogowe zostato wyswietlone za posrednictwem karty
GM:Standardy.

e Wyswietla okno dialogowe Kolumny wykazu otworéw. To okno dialogowe stuzy do ustawiania domysinych kolumn
dla wykazéw otwordw. Ten przycisk jest dostepny tylko w przypadku przejscia do tego okna dialogowego za posrednictwem

karty GM:Standardy.

2} Wyswietla okno dialogowe Sortuj w celu ustawienia domysinej kolejnosci sortowania. Ten przycisk jest dostepny
tylko w przypadku przejscia do tego okna dialogowego za posrednictwem karty GM:Standardy.

= Okresla, ze wykazy otworow muszg domysinie wyswietla¢ nagtéwki kolumn. Ten przycisk jest dostepny w przypadku

przejscia do tego okna dialogowego za posrednictwem karty GM:Standardy.

FA Okresla, ze wykazy otworéw muszg domysinie wyswietla¢ tytut tabeli. Po ustawieniu tej opcji wszystkie nowo

tworzone wykazy otwordw bedag zawierac tytuty. Ten przycisk jest dostepny tylko w przypadku przejscia do tego okna

dialogowego za posrednictwem karty GM:Standardy.

i Okresla, ze wykazy otworow powinny domysinie wyswietlaé ramke uchwytu. Po ustawieniu tej opcji wszystkie nowo

tworzone wykazy otworéw bedg zawiera¢ ramki uchwytéw. Ten przycisk jest dostepny tylko w przypadku przejscia do tego

okna dialogowego za posrednictwem karty GM:Standardy.
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Lista wspotrzednych / Tabela otworéw
Punkt dotaczenia: Ustawia potozenie uchwytu.
Wzor tabeli: Ustawia tytut tabeli.
Styl tekstu: Okresla styl tekstu uzywany z tekstem wykazu otworowego.
Odstep nagtowka: Ustawia odstep miedzy nagtéwkiem a pierwszym wierszem w tabeli.
Odstep miedzy wierszami: Ustawia odstepy miedzy wierszami w tabeli.
Odstepy miedzy liniami: Ustawia wysokos$¢ wierszy.
Wysokos¢ tekstu nagtdwka: Ustawia wysokos$c¢ tekstu w wierszu nagtowka.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedtug nazwy standardu”, wysoko$¢ tekstu jest
powigzana z ustawieniem wysokosci bazowej w ustawieniach gldwnych normy kreslarskiej. Jesli ustawienie gtowne

ulegnie zmianie, odpowiednio zmieni sie wysokos¢ tekstu nagtéwka.

Kolor tekstu nagtéwka: Okresla kolor tekstu, ktéry ma by¢ uzywany w wierszu nagtéwka. Jesli wysokos¢ tekstu
ulegnie zmianie, kolor automatycznie zmieni sie na domys$iny kolor odpowiadajgcy tej wysokosci tekstu. Kolory

obiektow tekstowych sg ustawiane z poziomu okna dialogowego Ustawienia wiasciwosci obiektu.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, kolor tekstu nagtowka jest
powigzany z ustawieniem koloru tekstu w ustawieniach gtéwnych normy kreslarskiej. Je$li ustawienie gtéwne ulegnie

zmianie, odpowiednio zmieni sie ustawienie koloru tekstu nagtdwka.
Wysokos¢ tekstu danych: Okresla wysokos$¢ tekstu uzywang dla wierszy danych.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedtug nazwy standardu” wysokosc¢ tekstu jest
powigzana z ustawieniem wysokosci bazowej w ustawieniach gtéwnych normy kreslarskiej. Jesli ustawienie gtéwne

ulegnie zmianie, odpowiednio zmieni sie wysokos¢ tekstu danych.

Kolor tekstu danych: Okresla kolor tekstu uzywany dla wierszy danych. Jesli wysokos$¢ tekstu ulegnie zmianie, kolor
automatycznie zmieni sie na domysiny kolor odpowiadajgcy tej wysokosci tekstu. Kolory obiektow tekstowych

ustawiane sg w oknie dialogowym Ustawienia wtasciwosci obiektu.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu", kolor tekstu wiersza danych jest
powigzany z ustawieniem koloru tekstu w ustawieniach gtéwnych normy kreslarskiej. Jesli ustawienie gtdwne ulegnie

zmianie, odpowiednio zmieni sie kolor tekstu wiersza danych.

Punkty i poczatek kartezjanskiego uktadu wspoétrzednych
Potozenie etykiety: Okresla sposéb pozycjonowania etykiet na rysunku.
Identyfikator punktu: Okresla format punktéw na rysunku.
Zakonczenie poczatku: Okresla format poczatku punktu na rysunku.

Wysokos¢ tekstu: Ustawia wysokos¢ tekstu uzywang dla etykiet otworow i etykiet poczatku. Jesli wysokosé tekstu
ulegnie zmianie, kolor automatycznie zmieni sie¢ na domy$iny kolor odpowiadajgcy tej wysokosci tekstu. Kolory

obiektow tekstowych sg ustawiane w oknie dialogowym Ustawienia wtasciwosci obiektu.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej "Wedlug nazwy standardu" wysokos$¢ tekstu jest
powigzana z ustawieniem wysokosci bazowej w ustawieniach gtéwnych normy kreslarskiej. Jesli ustawienie gtéwne

ulegnie zmianie, odpowiednio zmienig sie¢ wysokos$ci tekstu etykiet.

Select the file containing the desired title block and Kliknij Open.
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Kolor tekstu: Okres$la kolor tekstu uzywany dla etykiet otwordw i etykiety poczatku. Jesli wysokos¢ tekstu ulegnie
zmianie, kolor automatycznie zmieni sie na domysiny kolor odpowiadajgcy tej wysokosci tekstu. Kolory obiektow

tekstowych sg ustawiane w oknie dialogowym Ustawienia wiasciwosci obiektu.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, kolor tekstu etykiety jest
powigzany z ustawieniem koloru tekstu w ustawieniach gtéwnych normy kreslarskiej. Jesli ustawienie gtdwne ulegnie

zmianie, odpowiednio zmieni sie kolor tekstu etykiety.
Narysuj linie odniesienia od punktu do etykiety: Rysuje linie odniesienia w punkcie poczgtkowym.
Pokaz uktad wspoétrzednych: Wyswietla uktad wspétrzednych na rysunku.
Pokaz poczatek uktadu wspoétrzednych: Wyswietla 0 w punkcie poczatkowym rysunku.
Przywré¢ domysine

Resetuje wszystkie wartosci do ustawiernn domysinych.

Konfiguracja arkuszy rysunkowych

Po wybraniu standardu kreslarskiego dla rysunku, formaty arkuszy rysunkowych odpowiadajgce temu standardowi stajg
sie dostepne do wyboru w poleceniu GMTITLE. Formaty arkuszy rysunkowych skfadajg sie¢ z dwoch indywidualnie
konfigurowalnych obszaréw: Obramowanie rysunku i Tabelka rysunkowa. Kazdy z tych elementéw istnieje jako oddzielny
plik .dwg, ktéry mozna dostosowac. Zwykle nie modyfikuje sie oryginalnych plikéw dostarczonych z produktem, ale raczej
tworzy kopie i modyfikuje jg. Skonfiguruj system, aby uzywat zmodyfikowanych plikéw za pomocg polecenia GMTITLE. Po
dodaniu wymaganych obramowan rysunkow i tabelek rysunkowych, mozesz usungé wszystkie inne opcje z polecenia
GMTITLE.

Uwaga: Jesli zmienisz ustawienia w srodku sesji rysowania, mogg one nie zaczg¢ obowigzywac, jesli w obszarze
rysowania znajduje sie juz obramowanie rysunku. Aby najnowsze ustawienia zaczety obowigzywaé, usun istniejgce

obramowania rysunku i usuh wszystkie bloki, a nastepnie wywotaj polecenie GMTITLE.

Typowe kroki
Dodaj tabelke rysunkowa do listy dostepnych tabelek rysunkowych
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementow znormalizowanych kliknij dwukrotnie Arkusz. Zostanie

wyswietlone okno dialogowe Ustawienia arkusza rysunku.

3. W sekcji Domysina tabelka rysunkowa kliknij przycisk dodatkowy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wybierz

plik.

4. Uwaga: Program przechowuje tabelki rysunkowe w podfolderze Title folderu zawierajgcego pliki obramowania
rysunku (patrz powigzane tgcza). Wybierz plik zawierajgcy zgdang tabelke rysunkows i kliknij Otwoérz.

5. Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamknigte.

Uwaga: Program zapisuje szczegdty tabelki rysunkowej w biezgcym standardzie kreslenia. Po wykonaniu polecenia

GMTITLE po zmianie szczego6téw tabelki rysunkowej, wybrana tabelka rysunkowa jest dostepny do wyboru.
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Usuwanie tabelki rysunkowej z listy dostepnych tabelek rysunkowych

1.

10.

11.

Standard kreslenia $ledzi nazwy plikdbw wybranych do uzycia jako tabelki rysunkowe. Zmiana nazwy pliku
powoduje usuniecie tabelki rysunkowej z zestawu wyboru, a tym samym z polecenia GMTITLE. Aby usung¢

niepotrzebne selekcje z polecenia GMTITLE:
W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na licie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Arkusz. Zostanie

wys$wietlone okno dialogowe Ustawienia arkusza rysunku.

W sekcji Domysina tabelka rysunkowa kliknij przycisk dodatkowy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wybierz

plik.
Kliknij prawym przyciskiem myszy plik, ktéry chcesz usuna¢ z zestawu wyboru i zmien jego nazwe.
Klikaj przycisk Anuluj, az powrdcisz do karty GM:Standardy w oknie dialogowym Opcje.

Na liscie Elementy znormalizowane ponownie kliknij dwukrotnie Arkusz. Zostanie wyswietlone okno dialogowe

Ustawienia arkusza rysunku.

W sekcji Domysina tabelka rysunkowa kliknij przycisk dodatkowy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wybierz

plik.

Kliknij prawym przyciskiem myszy zmieniony plik i przywré¢ jego oryginalng nazwe.
Klikaj przycisk Anuluj, az powrécisz do karty GM:Standardy w oknie dialogowym Opcje.
Kliknij przycisk OK.

Uwaga: Program zapisuje szczegoty tabelki rysunkowej w biezgcym standardzie kreslenia. Po wykonaniu
polecenia GMTITLE po zmianie szczegétéw tabelki rysunkowej, tabelka rysunkowa o zmienionej nazwie nie jest

juz dostepny do wyboru.

Dodaj obramowanie rysunku do listy formatéw papieru

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Arkusz. Zostanie

wyswietlone okno dialogowe Ustawienia arkusza rysunku.
W sekcji Domysiny format papieru kliknij przycisk dodatkowy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wybierz plik.

Uwaga: Program przechowuje obramowania rysunkéw w podfolderze Format folderu zawierajgcego pliki

obramowan (Zobacz powigzane odniesienia).
Wybierz plik zawierajgcy zadane obramowanie rysunku i kliknij Otworz.
Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Uwaga: Program zapisuje szczegdty obramowania rysunku w biezagcym standardzie kreslenia. Po wykonaniu
polecenia GMTITLE po zmianie szczegétéw obramowania rysunku, wybrane obramowanie rysunku jest dostepne

do wyboru.
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Usuwanie obramowania rysunku z listy formatéw papieru

Standard kreslenia $ledzi nazwy plikéw wybranych do uzycia jako tabelki rysunkowe. Zmiana nazwy pliku powoduje

usuniecie obramowania rysunku z listy formatéw papieru, a tym samym z okna dialogowego otwieranego przez

polecenie GMTITLE. Aby usung¢ niepotrzebne formaty obramowania rysunku:

1.

2.

10.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Arkusz.

Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Ustawienia arkusza rysunku.

W sekcji Domysiny format papieru kliknij przycisk dodatkowy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe

Wybierz plik.
Kliknij prawym przyciskiem myszy plik, ktéry chcesz usungé z zestawu wyboru i zmien jego nazwe.
Klikaj przycisk Anuluj, az powrdcisz do karty GM:Standardy w oknie dialogowym Opcje.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Arkusz.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia arkusza rysunku.

W sekcji Domysiny format papieru kliknij przycisk dodatkowy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe

Wybierz plik.

Kliknij prawym przyciskiem myszy zmieniony plik i przywré¢ jego oryginalng nazwe.
Klikaj przycisk Anuluj, az powrécisz do karty GM:Standardy w oknie dialogowym Opcje.
Kliknij przycisk OK.

Program zapisuje szczegoty obramowania rysunku w biezgcym standardzie kreslenia. Po wykonaniu
polecenia GMTITLE po zmianie szczegétow obramowania rysunku, obramowanie rysunku o zmienionej

nazwie nie jest juz dostepne do wyboru.

Okno dlialogowe Ustawienia arkusza rysunku

To okno dialogowe stuzy do okreslania tabelki rysunkowej, formatu papieru i wspotczynnika skali rysunkéw dla biezgcego

standardu.

Rewizja

Wyswietla najnowsza wersje normy, z kiorg || Drawing Sheet Setings forisO [N e

zgodny jest ten symbol..

Default paper format Scale change settings
Domysiny format papieru
y y pap g (A3 [297x420mm) '] Obijects ta rescale: Automat. Selection ¥
Lista rozwijana: Ustawia domysine
. .- Default title block Default revision list
obramowanie rysunku dla biezgcego
rysunku. 5 (150 Tile Block & “J[.] g [Revisionist ) [
[ Extension Title Blocks ] [Bottom Right v]

E] Wyswietla okno dialogowe

Wybierz plik, w ktérym mozna doda¢ plik

Revision: S0 5457

) () )

rysunku (zawierajgcy obramowanie rysunku) do listy rozwijanej i ustawi¢ go jako domysine obramowanie rysunku.
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Domysina tabelka rysunkowa

Lista rozwijana: Ustawia domysing tabelke rysunkowg dla biezacego rysunku.

LJ Wyswietla okno dialogowe Wybierz plik, w ktérym mozna dodac plik rysunku (zawierajacy tabelke rysunkowa)

do listy rozwijanej i ustawi¢ go jako domysine obramowanie rysunku.

Tabelka rysunkowa rozszerzenia: Wyswietla okno dialogowe, ktére umozliwia umieszczenie numeru danej czesci

po przekatnej tabeli rysunkowej

Uwaga: Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy biezgcym standardem redakcyjnym jest GB.
Domysina lista wersji
Uwaga: Listy rewizji nie sg dostepne w standardzie GOST.

Pierwsza lista rozwijana: Wybiera domysiny blok listy rewizji dla biezgcego rysunku.

Wyswietla okno dialogowe Wybierz plik, w ktérym mozna doda¢ plik rysunku (zawierajgcy blok rewizji) do listy

rozwijanej i ustawi¢ go jako domysing liste rewizji.
Druga lista rozwijana: Ustawia punkt bazowy dla bloku rewizji.
Ustawienia zmiany skali
Obiekty do przeskalowania: Okresla, czy obiekty rysunkowe majg by¢ wybierane automatycznie czy recznie.

Przywré¢ domysine: Resetuje wszystkie ustawienia do wartosci domysinych.

Konfiguracja Rzutu przekroju

Ustawia wtasciwosci stylow widoku przekroju. Przyktadowy obraz na kazdej karcie przedstawia efekty kazdej opcji. Okno
dialogowe Edytuj styl Linia przekroju ma 4 zaktadki (zaktadka Identyfikator i strzatki, zaktadka Ptaszczyzna ciecia, zaktadka

Etykieta rzutu, zaktadka Kreskowanie).

Karta Identyfikator i strzatki:

1 sty et v syt e S ==

Ustawia wilasciwosci dla identyfikatorow i strzatek Identier and Arows | Culting Plane | View Labe | Hatch
. . .. . |dentifier
kierunku uzywanych przez linie przekroju. T, ——— -
Identyfikator Tor.eahs Lo 50 -

Test height 5By1S0 -
Kontroluje format identyfikatoréw na liniach przekroju. Exclde characters:  10.0.5XZ

Show identifier at all bends
Styl tekstu: Ustawia styl tekstu, ktéry jest uzywany Do

, . . . ’ Direction amows Asrangement

bezposrednio dla identyfikatorow. 3] Show drection atows Indentierpostion: (e of culng lans. =

Start symbot B Bylso > Inentifier offset 25 5
Uwaga: W przypadku wybrania stylu tekstu Eidwnbi B Byis0 B | ssiss: i <)
oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu Sl s —

Symbol size: 5 -
kreslenia" identyfikatory sg powigzane z ustawieniami Exdonsion length 10
stylu tekstu w ustawieniach gtéwnych standardu —

Restore Defaults | 0K ) Cancel | Help
kreslenia.
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Kolor tekstu: Ustawia styl tekstu uzywany dla identyfikatorow.
Wysokos¢ tekstu: Ustawia wysokosé identyfikatoréw.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia"
wysokos¢ tekstu identyfikatora jest oparta na ustawieniu wysokosci bazowej w ustawieniach gtéwnych standardu
kreslenia. Po wybraniu tej opcji wysokos$¢ identyfikatora jest zawsze o jeden rozmiar wieksza niz ustawienie wysokosci

bazowe;j.
Wyklucz znaki: Ustawia znaki, ktére nie mogg by¢ uzywane jako identyfikatory.

Pokaz identyfikator na wszystkich zgieciach: Po wybraniu tej opcji wyswietlane bedg identyfikatory linii przekroju

na wszystkich zgieciach.
Uzywanie cigglego oznaczania etykietami: Po wybraniu nazwy konczg sie i zaginajg kolejnymi literami alfabetu.
Strzatki kierunku
Kontroluje format strzatek kierunku na linii przekroju.
Pokaz strzatki kierunku: Po wybraniu tej opcji w punktach koncowych linii przekroju wyswietlane sg strzatki kierunku.
Symbol poczatkowy: Ustawia typ strzatki uzywanej na poczatku linii przekroju.

Uwaga: W przypadku wybrania typu grotu strzatki oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia",
typ grotu strzatki jest powigzany z ustawieniem grotu strzatki linii odniesienia w ustawieniach gtéwnych standardu

kredlenia.
Symbol koncowy: Ustawia typ strzatki uzywanej na koncu linii przekroju.

Uwaga W przypadku wybrania typu grotu strzatki oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia",
typ grotu strzatki jest powigzany z ustawieniem grotu strzatki linii odniesienia w ustawieniach gtéwnych standardu
kredlenia.

Kolor symbolu: Ustawia kolor strzatek kierunku. Obie strzatki kierunku majg ten sam kolor. Klikniecie przycisku
Wybierz kolor (na dole listy koloréw) powoduje wyswietlenie okna dialogowego Wybierz kolor. Mozna réwniez

wprowadzi¢ nazwe lub numer koloru.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia" kolor grotu

strzalki jest powigzany z ustawieniem koloru linii odniesienia w ustawieniach gtéwnych standardu kre$lenia.

Rozmiar symbolu: Ustawia rozmiar grotéw strzatek. Mozna wybra¢ typowy rozmiar z listy lub wprowadzi¢ dowolng
wartos¢ liczbowg dla rozmiaru. Program sprawdza poprawno$¢ wprowadzonej wartosci, aby zapobiec wprowadzeniu

nieprawidtowych wartos$ci.

Uwaga: W przypadku wybrania rozmiaru oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia" rozmiar

grotu strzatki jest powigzany z ustawieniem strzatki w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia.
Dtugosé przedtuzenia: Ustawia diugosc linii przedtuzajgcych uzywanych przez strzatki kierunku.
Uktad

Uktad kontroluje rozmieszczenie identyfikatoréw linii przekroju | strzatek kierunku w odniesieniu do punktu poczgtkowego

i koncowego linii przekroju.

Uwaga: Ukiad jest réwniez kontrolowany przez kat wyswietlania (pierwszy lub trzeci).
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Pozycja identyfikatora: Ustawia pozycje i wyréwnanie identyfikatora linii przekroju.

Odsuniecie identyfikatora: Ustawia odlegtos¢ przesuniecia identyfikatora linii przekroju od pozycji okreslonej przez

ustawienie Pozycja identyfikatora.

Kierunek strzatki: Okresla, czy strzatki powinny by¢ skierowane w strone ptaszczyzny ciecia, czy z dala od niej.
Przywré¢ domysine

Przywraca wszystkie wartosci domysine dla standardu kreslarskiego i wersji, na ktérej oparty jest styl.

Zakladka Ptaszczyzna ciecia

2 = P
£= Modify Section View StyleISO 128-40:2001, B

| |dentifier anr;l’Anowsjf Cutting Plane | View Label l Halcﬁir

End and bend lines

[] Show end and bend lines

Line color: W‘
Linetype: ByLayer -

Lineweight: ByLayer v ‘
End line length: 10 o

End line overshoot: 5

Bend line length: 10 =

Cutting plane lines

("] Show cutting plane lines

Line color: [. Red v
Linetype: ByLayer -
Lineweight: [ ByLayer v
Restore Defaults OK ] [ Cancel ‘ | Help

Linie konca i zgiecia
Kontroluje wtasciwosci koricowych i zgietych segmentoéw linii przekroju.
Pokaz linie konca i zgiecia: Po wybraniu tej opcji wyswietlane sa koncowe i zgiete segmenty linii przekroju.

Kolor linii: Ustawia kolor dla segmentéw konca i zgiecia. Wszystkie segmenty linii koncowej i zgiecia majg ten sam
kolor. Klikniecie przycisku Wybierz kolor (na dole listy koloréw) spowoduje wyswietlenie okna dialogowego Wybierz

kolor. Mozna réwniez wprowadzi¢ nazwe lub numer koloru.

Rodzaj linii: Ustawia typ linii dla segmentdéw konca i zgiecia. Wszystkie segmenty linii koncowej i zgiecia uzywaja

tego samego typu linii.

Szerokosé¢ linii: Ustawia grubosc linii segmentéw korncowych i giecia. Wszystkie segmenty linii koncowych i zgiecia

uzywaja tej samej grubosci linii.
Dtugosé linii konca: Ustawia dtugos¢ segmentdéw koncowych.
Przedtuzenie linii konca: Ustawia dtugos¢ przedtuzenia poza strzatkami kierunku.

Dtugosé linii zgiecia: Ustawia dtugos¢ segmentu linii zgiecia po obu stronach wierzchotkéw zgiecia.
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Linie ptaszczyzny ciecia
Kontroluje wtasciwosci ptaskich segmentow linii przekroju.

Pokaz linie ptaszczyzny ciecia: Po wybraniu tej opcji wyswietlane sg segmenty linii wskazujgce catg ptaszczyzne
ciecia.
Kolor linii: Ustawia kolor segmentow linii ciecia ptaszczyzny. Wszystkie segmenty linii ptaszczyzny majg ten sam

kolor. Klikniecie przycisku Wybierz kolor (na dole listy koloréw) spowoduje wyswietlenie okna dialogowego Wybierz

kolor. Mozna réwniez wprowadzi¢ nazwe lub numer koloru.

Rodzaj linii: Ustawia typ linii segmentow linii ciecia ptaszczyzny. Wszystkie segmenty linii ptaskich uzywajg tego
samego typu linii. Klikniecie przycisku Inne spowoduje wyswietlenie okna dialogowego Wybierz typ linii.

Szerokos¢ linii: Ustawia grubos$¢ linii ptaszczyzny ciecia. Wszystkie segmenty linii ptaszczyzny ciecia uzywaja tej

samej grubosci linii.

Karta Etyldeta =t [E e oomver e N el

Idenifier | Detail Boundary | View Label]

|dentifier
Text styles i Standard By 1SO vJ
Text color: 1. Magenta v]
Text height: 5ByISO -
Arrangement
c O

Symbol: = =]
Symbol color: Oeyiso
Symbol size: 5

| Add leader when maoving identifier away from boundary

Restore Defaults 0K ] ‘ Cancel ] { Help

Etykieta
Pokaz etykiete rzutu: Po wybraniu tej opcji wyswietlane sg etykiety widokéw przekroju.
Styl tekstu: Ustawia styl tekstu uzywany dla etykiety widoku przekroju.

Uwaga: W przypadku wybrania stylu tekstu oznaczonego jako "Wedtug nazwy normy" etykiety widoku przekroju

powigzane sg z ustawieniami stylu tekstu w ustawieniach gtéwnych normy kreslarskiej.

Kolor tekstu: Ustawia kolor uzywany dla etykiety widoku przekroju. Klikniecie przycisku Wybierz kolor (na dole listy
koloréw) powoduje wys$wietlenie okna dialogowego Wybierz kolor. Mozna réwniez wprowadzi¢ nazwe lub numer

koloru.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia", kolor

etykiety widoku przekroju jest powigzany z kolorem odpowiadajgcym wysokosci tekstu etykiety widoku przekroju.
Wysokosé tekstu: Ustawia wysokos¢ etykiety widoku sekcji.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedlug nazwy biezgcego standardu kreslenia",
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rozmiar etykiety widoku przekroju jest oparty na ustawieniu wysokosci bazowej w ustawieniach gtéwnych standardu

kreslenia. Po wybraniu opcji wysokos¢ etykiety widoku przekroju jest zawsze o jeden rozmiar wieksza niz ustawienie

wysokosci bazowe;.

Potozenie: Ustawia potozenie etykiety widoku przekroju w stosunku do widoku przekroju.

Odlegtosé¢ od rzutu: Ustawia odstep miedzy krawedzig widoku przekroju, a etykietg widoku przekroju.

Konfiguracja Widoku szczego6towego

GstarCAD Mechanical zapewnia inteligentne narzedzia do projektowania widokéw szczegétowych. Rysunek bedzie stale

automatycznie aktualizowany wraz ze zmiang projektu. Moze powiekszy¢ swoj czesciowy obszar poprzez zaznaczenie

pola na rysunku i fatwo tworzy¢ potgczone widoki czesciowe o réznych skalach.

Konfiguracja wysokosci i koloru tekstu dla widokéw szczegétowych

Domyslnie etykiety widoku szczegdtowego sg o jeden rozmiar wieksze niz wysoko$é podstawowa okreslona przez

ustawienia gtéwne dla standardu kreslenia. W razie potrzeby mozna zmieni¢ te ustawienia.

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.
W oknie dialogowym "GM: Standardy", na liscie Elementy znormalizowane rozwir wezet widoku szczegdétowego.

Kliknij dwukrotnie biezacy styl widoku szczegétowego. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Edytuj styl Widok

szczegotowy.
Aby zmieni¢ atrybuty tekstu etykiety widoku szczegdtowego: okresl kolor i wysokos$¢ tekstu.

Uwaga: Aby wyprowadzi¢ wysokos¢ tekstu z podstawowej wysokosci tekstu okreslonej przez ustawienia gtéwne

standardu kreslenia, wybierz wysokosc¢ tekstu oznaczong jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia".
Aby zmieni¢ atrybuty tekstu identyfikatora widoku szczegotowego: okres| kolor i wysoko$c¢ tekstu.

Uwaga: Aby wyprowadzi¢ wysokos¢ tekstu z podstawowej wysokosci tekstu okreslonej przez ustawienia gtéwne

standardu kreslenia, wybierz wysokos$¢ tekstu oznaczong jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia".

Klikaj OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete

Zaktadka Identyfikator

Ustawia wtasciwosci dla identyfikatorow uzywanych przez granice szczegotow.
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Etykieta
Styl tekstu: Okresla styl tekstu uzywany dla identyfikatora granicy szczegotow.

Uwaga: W przypadku wybrania stylu tekstu oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia", styl
tekstu identyfikatora jest powigzany z ustawieniem stylu tekstu w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Ta opcja

jest dostepna tylko dla styléw widoku szczegdtéw GstarCAD Mechanical.

Kolor tekstu: Okres$la kolor uzywany dla identyfikatora widoku szczegétowego. Klikniecie przycisku Wybierz kolor
(dot listy koloréow) powoduje wyswietlenie okna dialogowego Wybierz kolor. Mozna tez wprowadzi¢ nazwe lub numer

koloru.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia", kolor
identyfikatora jest powigzany z kolorem odpowiadajgcym jego wiasciwosci wysokosci tekstu (okreslonej w oknie
dialogowym Ustawienia wtasciwosci obiektu). Ta opcja jest dostepna tylko dla styléw widoku szczegétow GstarCAD

Mechanical.
Wysokosé¢ tekstu: Okresla wysokos$¢ identyfikatora granicy szczegotéw.

Uktad

C Umieszcza identyfikator w luce na granicy widoku szczegotowego, jak pokazano na ikonie.

O,,

Symbol: Okresla grot strzatki do uzycia po obu stronach luki w granicy widoku szczegétowego. Ta opcja jest

Umieszcza identyfikator poza granicami widoku szczegétowego, jak pokazano na ikonie.

niedostepna, jesli identyfikator widoku szczegdtowego jest umieszczony poza granicg widoku szczegétowego.

Kolor symbolu: Okresla kolor uzywany dla grotu strzatki. Kliknigcie przycisku Wybierz kolor (na dole listy koloréw)
powoduje wyswietlenie okna dialogowego Wybierz kolor. Mozna tez wprowadzi¢ nazwe lub numer koloru. Ta opcja

nie jest dostepna, jesli identyfikator widoku szczegdtowego jest umieszczony poza granicg widoku szczegétowego.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia", kolor grotu
strzalki jest powigzany z ustawieniem koloru linii odniesienia w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Ta opcja

jest dostepna tylko dla styléw widoku szczegétow GstarCAD Mechanical.

Rozmiar symbolu: Okresla rozmiar grotu strzatki. Ta opcja jest niedostepna, jesli identyfikator widoku szczegoétowego

jest umieszczony poza granicg widoku szczegdtowego.

Dodaj linie odniesienia w przypadku przeniesienia identyfikatora poza obwiednie: Po wybraniu tej opcji, tgczy
granice szczegotu z identyfikatorem za pomoca linii odniesienia, gdy identyfikator zostanie przesuniety z domysinego

miejsca.

Uwaga: To ustawienie nie ma wplywu na widoki szczegotow GMDETAIL, ktére juz istniejg na rysunku.
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Zakladka Obramowanie szczegé6towe

Ustawia wtasciwosci linii granicznej szczegotow, krawedzi modelu i linii potgczenia widokdw szczegotow.
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Linie obwiedni

Kolor linii: Ustawia kolor linii granicznej szczegotow. Klikniecie przycisku Wybierz kolor (na dole listy koloréw)

spowoduje wyswietlenie okna dialogowego Wybierz kolor. Mozna réwniez wprowadzi¢ nazwe lub numer koloru.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia", kolor linii
granicznej szczegotu jest uzyskiwany z okna dialogowego Ustawienia wtasciwosci obiektu. Ta opcja jest dostepna
tylko dla stylow widoku szczegétéw GstarCAD Mechanical.

Rodzaj linii: Ustawia typ linii dla linii granicznej szczegotow. Po kliknieciu przycisku Inne zostanie wyswietlone okno
dialogowe Wybierz typ linii.

Uwaga: W przypadku wybrania rodzaju linii oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezacego standardu kreslenia", rodzaj
linii jest uzyskiwany z okna dialogowego Ustawienia wtasciwosci obiektu. Ta opcja jest dostepna tylko dla stylow
widoku szczegotow GstarCAD Mechanical.

Szerokosé¢ linii: Ustawia grubosc linii granicy szczegotéw.

Uwaga: W przypadku wybrania grubosci linii oznaczonej jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia”, grubosé
linii granicy szczegétu jest uzyskiwana z okna dialogowego Ustawienia wtasciwos$ci obiektu. Ta opcja jest dostepna

tylko dla styléw widoku szczegétéw GstarCAD Mechanical.
Krawedz modelu
Wygtadz: Ustawia gtadkie linie ciecia na modelach w widokach szczegétowych.

Wygtadz z obwiednia: Wyswietla zarowno obramowanie wokot widokéw szczegdtowych jak i ustawia gtadkie linie

ciecia w modelach wyswietlanych w widokach szczego6towych.

Wygtadz z linig taczaca: Wyswietla linie potgczenia miedzy obramowaniem szczegétdw a granicg widoku szczegétow.
Dodatkowo wyswietla obramowanie wokét widokéw szczegdtow i ustawia gtadkie linie ciecia na modelach

wyswietlanych w widokach szczegotow.

Poszarpany: Ustawia poszarpane linie ciecia na modelach w widokach szczegétowych.
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Uwaga: Widoki szczegétow GMDETAIL nie obstugujg poszarpanych linii ciecia. Po wybraniu tej opcji widoki
GMDETAIL zachowuijg sie tak, jakby wybrana byta opcja Wygtadzanie.

Kolor linii: Ustawia kolor obramowania szczegétéw. Klikniecie przycisku Wybierz kolor (na dole listy koloréw)

spowoduje wy$wietlenie okna dialogowego Wybierz kolor. Mozna réwniez wprowadzi¢ nazwe lub numer koloru.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia", kolor linii
obramowania szczego6tu jest uzyskiwany z okna dialogowego Ustawienia wta$ciwosci obiektu. Ta opcja jest dostepna

tylko dla styléw widoku szczegotow GstarCAD Mechanical.

Rodzaj linii: Ustawia typ linii dla obramowania szczegétéw. Po kliknieciu przycisku Inne zostanie wyswietlone okno

dialogowe Wybierz typ linii.

Uwaga: W przypadku wybrania typu linii oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia", typ linii
obramowania szczegotu jest uzyskiwany z okna dialogowego Ustawienia wtasciwosci obiektu. Ta opcja jest dostepna

tylko dla stylow widoku szczegétéw GstarCAD Mechanical.
Szerokos¢ linii : Ustawia grubos¢ linii obramowania widoku szczegétowego.

Uwaga: W przypadku wybrania typu linii oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia", grubosc¢
linii obramowania szczegdtu jest uzyskiwana z okna dialogowego Ustawienia wtasciwosci obiektu. Ta opcja jest

dostepna tylko dla styléw widoku szczegétow GstarCAD Mechanical.
Linia taczaca

Kolor linii: Ustawia kolor linii tagczacej obramowanie szczegétéw z granicg widoku szczegoétéw. Klikniecie przycisku
Wybierz kolor (na dole listy koloréw) powoduje wyswietlenie okna dialogowego Wybierz kolor. Mozna réwniez

wprowadzi¢ nazwe lub numer koloru.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia", kolor linii
potagczenia jest uzyskiwany z okna dialogowego Ustawienia wlasciwosci obiektu. Ta opcja jest dostepna tylko dla

styléw widoku szczegotow GstarCAD Mechanical.

Rodzaj linii: Ustawia typ linii dla linii potgczenia. Po kliknigciu opcji Inne zostanie wyswietlone okno dialogowe Wybierz
typ linii.

Uwaga: W przypadku wybrania rodzaju linii oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia", rodzaj

linii potgczenia jest uzyskiwany z okna dialogowego Ustawienia wtasciwosci obiektu. Ta opcja jest dostepna tylko dla

stylow widoku szczegétéw GstarCAD Mechanical.
Szerokos¢ linii: Ustawia szerokos¢ linii potgczenia.

Uwaga: W przypadku wybrania typu linii oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia", szerokosé
linii potgczenia jest uzyskiwana z okna dialogowego Ustawienia wtasciwosci obiektu. Ta opcja jest dostepna tylko dla

stylow widoku szczegétéw GstarCAD Mechanical.
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Etykieta rzutu

Ustawia widocznos$c etykiety, wiasciwosci tekstu etykiety, lokalizacje etykiety i zawartos¢ etykiet widoku szczegétowego.
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Etykieta
Pokaz etykiete rzutu: Po wybraniu wyswietla etykiety widokéw w widokach szczegotowych.
Styl tekstu: Okresla styl tekstu uzywany dla etykiety widoku szczegdtowego.

Uwaga: W przypadku wybrania stylu tekstu oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia",
etykiety widoku szczegdtowego sg powigzane z ustawieniami stylu tekstu ustawien gtéwnych standardu kreslenia.

Opcja jest dostepna tylko dla styléw widoku szczegétow GstarCAD Mechanical.

Kolor tekstu: Okresla kolor uzywany dla etykiety widoku szczegétéw. Klikniecie przycisku Wybierz kolor (na dole listy
koloréw) powoduje wyswietlenie okna dialogowego Wybierz kolor. Mozna réwniez wprowadzi¢ nazwe lub numer

koloru.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia", kolor
etykiety widoku szczegétowego jest powigzany z kolorem odpowiadajgcym wysokosci tekstu etykiety widoku
szczegotowego (okreslonej w oknie dialogowym Ustawienia wtasciwosci obiektu). Ta opcja jest dostepna dla styléw

widoku szczegétow GstarCAD Mechanical.
Wysokosé tekstu: Okresla wysokosc¢ tekstu etykiety widoku szczegotow.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedlug nazwy biezgcego standardu kreslenia",
rozmiar etykiety widoku szczegdétowego jest oparty na ustawieniu wysokosci bazowej w ustawieniach gtéwnych
standardu kreslenia. Po wybraniu tej opcji wysokos¢ etykiety widoku szczegotowego jest zawsze o jeden rozmiar
wieksza niz ustawienie wysokosci bazowej. Ta opcja jest dostepna tylko dla styléow widoku szczegotow GstarCAD

Mechanical.
Potozenie: Okresla potozenie etykiety widoku szczegétdw w stosunku do widoku szczegotdw.

Odlegtos¢ od rzutu: Okresla odstep miedzy krawedzig widoku szczegdtowego a etykietg widoku szczegdtowego.
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Konfiguracja Notki linii odniesienia

Po wybraniu standardu kreslenia (i wersji) domysine ustawienia notek zmieniajg sie, aby dopasowac je do tego standardu
kreslenia. Ustawienia te mozna dostosowaé do wiasnych wymagan kreslarskich. Poniewaz tekst a takze linie odniesienia
$g najczestszymi obiektami uzywanymi do adnotacji, GstarCAD Mechanical zapewnia pojedynczy punkt konfiguracji (okno
dialogowe Ustawienia standardowe) umozliwiajgcy okreslenie ich domysinych wiasciwosci. Ustawienia te sg ustawieniami
gtéwnymi. W oknie dialogowym Ustawienia Uwaga ustawienia tekstu i linii odniesienia sg domysinie ustawione na "Wedtug
nazwy biezgcego standardu kreslenia". Jesli zmodyfikujesz ustawienia gtéwne, symbole notek automatycznie przyjma
nowe ustawienia. Jesli nie chcesz, aby symbole notek byly zgodne z ustawieniami gtéwnymi, mozesz zastgpi¢ wysokosé

tekstu i wybrac okreslong wartosc.

Typowe kroki
Konfiguracja ustawien funkcji Notka lini odniesienia
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM: Standardy" na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie przycisk Notka.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Uwaga.
3. Kiliknij karte Linia i tekst.
4. Aby zmienic¢ ksztatt grotu strzatki, w sekcji Linia odniesienia, na liscie Grot strzatki wybierz grot strzatki.
5. Aby zmieni¢ rozmiar strzafki, w sekcji Linia odniesienia, na liscie Rozmiar strzatki wybierz rozmiar.
6. Aby zmieni¢ kolor linii odniesienia, w sekcji Linia odniesienia na liscie Kolor wybierz kolor.

Uwaga: Aby uzyskac ksztatt grotu strzatki, rozmiar strzatki i kolor linii pomocniczej z ustawien gtéwnych, wybierz

element listy oznaczony jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu rysowania" na odpowiednich listach..

7. Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja wysokosci i koloru tekstu dla Notek linii odniesienia
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. oknie dialogowym "GM: Standardy na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie przycisk Notka. Zostanie

wyswietlone okno dialogowe Ustawienia notki.
3. Kiiknij karte Linia i tekst.
4. Aby zmieni¢ wysokos¢ tekstu, w sekcji Tekst na lisScie Wysokosé wybierz wysokos$c¢ tekstu.

Uwaga: Aby uzyska¢ ustawienie wysokosci bazowej z gtéwnych ustawien tekstu, wybierz wysokos¢ tekstu
oznaczong "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia" na odpowiednich listach.

5. Aby zmieni¢ kolor tekstu, w sekcji Tekst na liscie Kolor wybierz kolor.

6. Kilikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.
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Okno dialogowe Ustawienia Uwaga

Okno dialogowe Ustawienia Uwaga umozliwia dostosowanie domysinych ustawien notek prowadzacych dla biezgcego

standardu kreslenia.

Revision: 1S0 129-1:2004(E)
Symbol | Leader and Text

Option Libraty

ategory: CHAMFER =
JE= 7] Show reference ine Categoy
»

Requirements Name

Insert symbok @~

Preview display mode: | Rendered text colored - | Add Import.

Restore Defauls [ ok ][ cancel Apply |

Zaktadka Symbol
Opcje

Pokaz linie odniesienia: Dodaje linie odniesienia od linii odniesienia do tekstu notki. Ikona po lewej stronie pola

wyboru pokazuje wynik.
Wymagania

Wstaw symbol: Wyswietla palete umozliwiajacg wstawienie znaku specjalnego w biezacej pozycji kursora w edytorze
tekstu wielowierszowego. W trybie renderowanego tekstu edytor wyswietla znak specjalny, natomiast w trybie

zwyktego tekstu edytor wyswietla odpowiednig sekwencje klawiszy sterujgcych.

Opcje menu po kliknieciu prawym przyciskiem myszy: Umozliwia okreslenie formatowania segmentu tekstu

zaznaczonego w edytorze tekstu wielowierszowego. Dostepne opcje formatowania to:
Format > Podkreslenie - Wtgcza podkreslenie zaznaczonego tekstu
Format > Nadkreslenie - Przetgcza naktadanie zaznaczonego tekstu
Format > Wyréwnanie — Okresla sposob wyréwnania zaznaczonego tekstu z tekstem utozonym w tym samym wierszu.
Format > Pietrowo - Uktada dwa segmenty tekstu oddzielone znakiem "/".
Format > Kolor tekstu - Okresla kolor dla zaznaczonego tekstu
Format > Wysokos$¢ tekstu - Stosuje wspotczynnik skali dla zaznaczonego tekstu
Format > Czcionka tekstu - Okresla czcionke dla zaznaczonego tekstu
Format > Szeroko$¢ - Stosuje wspoétczynnik skali dla szerokosci zaznaczonego tekstu.
Format > Sledzenie - Okre$la odstepy miedzy znakami zaznaczonego tekstu.

Dim Style > Apply Dim Style - Stosuje styl wymiaru dla wyrazenia liczbowego. Ta opcja jest widoczna tylko po wybraniu

wyrazenia liczbowego.
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Uwaga: Pozostate opcje w menu Dim Style zawierajg liste dostepnych stylow wymiaréw, ktére mozna wybracé.

Precyzja - Umozliwia okreslenie precyzji dla wyrazenia liczbowego. Ta opcja jest widoczna tylko wtedy, gdy wybrane jest

wyrazenie liczbowe. Nie jest dostepna, jesli do wybranego wyrazenia liczbowego zastosowano styl wymiaru.
Wytnij - Przenosi zaznaczony tekst do schowka systemu Windows.
Kopiuj - Kopiuje zaznaczony tekst do schowka Windows..
Wklej - Wstawia zawarto$¢ schowka Windows w punkcie wstawiania.
Usuh - Usuwa zaznaczony tekst.
Wybierz wszystko - Zaznacza catg zawartos¢ wielowierszowego edytora tekstu.
Tryb podgladu: Okresla sposob wyswietlania tekstu notki w wielowierszowym edytorze tekstu.
Tekst zwykty - Wyswietla formuty i znaki formatowania definiujgce tekst notki.
Tekst renderowany kolorowy - Wyswietla wszystkie formuty i znaki formatowania w celu podgladu notki.
Tekst renderowany mono - Wyswietla monochromatycznie ten sam tekst, co tryb kolorowy renderowanego tekstu.
Biblioteka
Kategoria: WysSwietla liste kategorii obiektéw, dla ktérych mozna tworzy¢ szablony notek.
Szablony: Wyswietla liste dostepnych szablonéw dla wybranej kategorii..
Opcje menu

Dodaj: Zapisuje tekst w edytorze tekstu wielowierszowego jako nowy szablon notki. Nowy szablon jest dodawany
do biblioteki symboli.

Usun: Usuwa wybrany szablon notki z biblioteki symboli.

Zmien nazwe: Umozliwia edycje nazwy szablonu. GstarCAD Mechanical sprawdza poprawnos$é nazwy podane;j

przez uzytkownika, aby zapewni¢, ze nazwy szablondw dla danej kategorii sg unikalne.

Ustaw domysine: Sprawia, ze wybrany szablon staje sie¢ szablonem domysinym dla wybranej kategorii. Obok
nazwy domys$inego szablonu pojawi sie niebieski znacznik. Po dotgczeniu notki do obiektu opisanego przez

wybrang kategorie, domysiny szablon zostanie zatadowany automatycznie.

Usun domysine: Usuwa domysiny status wybranego szablonu. Ta opcja menu jest dostepna tylko dla szablonu
domysinego. Jesli nie wybrano szablonu domysinego, w edytorze tekstu wielowierszowego nie jest wyswietlany
tekst notki.

Dodaj: Zapisuje zawarto$¢ wielowierszowego edytora tekstu jako nowy szablon. Wyswietla monit o nadanie nazwy

nowemu elementowi.

Import: Importuje szablony z biblioteki symboli innego rysunku. Mozna importowac¢ tylko symbole tego samego

standardu i wersji co edytowany rysunek.
Zaktadka Linia i tekst
Linia odniesienia
Grot strzalki: Okresla domysiny typ grotu strzaiki dla notek.

Uwaga: W przypadku wybrania typu grotu strzatki oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu", typ grotu strzatki jest

powigzany z ustawieniem grotu strzafki linii odniesienia w ustawieniach gtéwnych normy kreslarskiej. Jedli ustawienia
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gtéwne ulegng zmianie, ustawienie typu grotu strzaiki dla symboli uwag zmieni sie odpowiednio.
Rozmiar strzatki: Okresla domysIny rozmiar grotu strzatki dla symboli notek.

Uwaga:W przypadku wybrania rozmiaru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, rozmiar strzatki jest powigzany
z ustawieniem strzatki w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienia gléwne ulegng zmianie, warto$é

rozmiaru strzatki dla symboli notek zmieni sie odpowiednio.
Kolor: Okresla domysiny kolor linii odniesienia dla symboli notek.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, kolor linii odniesienia jest
powigzany z ustawieniem koloru linii odniesienia w ustawieniach gtéwnych standardu kre$lenia. Jesli ustawienia

gtéwne ulegng zmianie, ustawienia koloréw dla symboli notek zmienig sie odpowiednio.
Tekst

Wysokos¢ podstawy: Okresla domysing wysokos¢ tekstu dla tekstu symboli notek. Jesli biezgcy standard jest
"standardem niestandardowym", mozna okresli¢ niestandardowag wysokos$¢ tekstu. W przeciwnym razie GstarCAD

Mechanical ogranicza sie do wybrania wartosci z listy.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej "Wedtug nazwy standardu”, wysokos¢ tekstu jest
powigzana z ustawieniem wysokos$ci bazowej w ustawieniach gtéwnych normy kreslarskiej. Jesli ustawienia gtéwne

ulegng zmianie, ustawienie wysokosci tekstu dla symboli uwag zmieni sie odpowiednio.

Kolor: Okresla domysiny kolor tekstu symboli notek. Jesli wysokos$¢ tekstu ulegnie zmianie, kolor automatycznie
zmieni si¢ na domysiny kolor odpowiadajacy tej wysokosci tekstu. Kolory obiektéw tekstowych sg ustawiane w oknie

dialogowym Ustawienia wiasciwosci obiektu.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, kolor tekstu jest bezposrenio
powigzany z podstawowym ustawieniem koloru tekstu w ustawieniach gtéwnych normy kreslarskiej. Jesli ustawienia

gtéwne ulegng zmianie, ustawienie koloru tekstu dla symboli notek zmieni sie odpowiednio.
Wyréwnanie linii odniesienia: Ustawia pozycje tekstu notki w stosunku do punktu koricowego linii odniesienia.

Uwaga: Ta opcja jest wylgczona dla standardu GOST. Jest ona jednak dostepna dla niestandardowych standardéw

opartych na standardzie GOST.
Przywr6¢ domysine

Przywraca wszystkie ustawienia tego okna dialogowego do wstepnie ustawionych wartosci domys$inych dla standardu

kreslenia.

Konfiguracja symboli Tekstur powierzchni

Po wybraniu standardu kreslenia (oraz poprawnej wersji) domysine ustawienia symboli tekstury powierzchni zmieniaja sie,
aby dopasowac¢ je do tego standardu kreslenia. Ustawienia te mozna dostosowa¢ do wiasnych wymagan kreslarskich.
Poniewaz tekst i linie odniesienia sg najczesciej uzywanymi obiektami do adnotacji, GstarCAD Mechanical zapewnia
pojedynczy punkt konfiguracji (okno dialogowe Ustawienia standardowe) umozliwiajgcy okreslenie ich domysinych

wihasciwosci. Ustawienia te sg ustawieniami gldwnymi.

W oknie dialogowym Ustawienia Chropowatosci Powierzchni domysine ustawienia tekstu i linii odniesienia to "Wedtug
nazwy biezgcego standardu kreslenia". W przypadku modyfikacji ustawien gtéwnych, symbole tekstury powierzchni
automatycznie pobierajg nowe ustawienia. Jesli nie chcesz, aby symbole tekstury powierzchni byty zgodne z ustawieniami

gtdbwnymi, mozesz zastgpi¢ wysokosc¢ tekstu i wybrac okreslong warto$c¢.
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Mozna réwniez skonfigurowac¢ opcje typu symbolu, wygladu zakonczenia i wygladu catego znaku. Po wstawieniu symbolu

tekstury powierzchni do rysunku ustawienia te sg ustawieniami poczgtkowymi. Mozna je zmieni¢. Zalecamy ustawienie

tych opcji tak, aby odpowiadaty najczesciej uzywanym ustawieniom w celu zminimalizowania ilosci dostosowan

wymaganych podczas wstawiania symbolu.

Typowe kroki

Konfiguracja domysinego typu symbolu dla symboli tekstury powierzchni

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM: Standardy" na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie symbol Tekstury.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Chropowatos$ci Powierzchni.
W sekcji Typ symbolu wybierz opcje, ktére majg by¢ ustawione jako domysine.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja ustawien linii odniesienia dla symboli tekstury powierzchni

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM: Standardy" na liScie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie symbol Tekstury.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Chropowatosci Powierzchni.

Aby zmieni¢ ksztatt grotu strzatki, w sekcji Linia odniesienia, na liscie Grot strzatki wybierz grot strzatki.
Aby zmieni¢ rozmiar strzatki, w sekcji Linia odniesienia, na liscie Rozmiar strzatki wybierz rozmiar.
Aby zmieni¢ kolor linii odniesienia, w sekcji Linia odniesienia, na liscie Kolor wybierz kolor.

Uwaga: Aby uzyska¢ ksztatt grotu strzatki, rozmiar strzafki i kolor linii odniesienia z ustawien gtéwnych, wybierz

element listy oznaczony " "Wedtug nazwy biezgcego standardu rysowania" na odpowiednich listach.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja wysokosci i koloru tekstu dla symboli tekstury powierzchni

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM: Standardy" na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie symbol Tekstury.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Chropowatosci Powierzchni.
Aby zmieni¢ wysokosc¢ tekstu, w sekcji Tekst na liscie Wysokos$é podstawy wybierz wysoko$¢ tekstu.

Uwaga: Aby uzyska¢ ustawienie wysokosci bazowej z gtéwnych ustawien tekstu, wybierz wysokos¢ tekstu

oznaczong "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia" na odpowiednich listach.
Aby zmieni¢ kolor tekstu, w sekcji Tekst na liscie Kolor wybierz kolor.
Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Uwaga: Jesli biezgcy standard kreslenia jest standardem niestandardowym, mozna klikng¢é wewnatrz pola
Wysokos$¢ i wpisa¢ dowolng wysoko$¢ tekstu.
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Okno dialogowe Ustawienia Chropowatosci Powierzchni

Okno dialogowe Ustawienia Chropowatosci Powierzchni umozliwia okreslenie domysinych ustawien symboli tekstury

powierzchni dla biezgcego standardu kreslenia.
Rewizja

Wyswietla najnowszg wersje normy, z ktérg zgodny jest ten symbol.

. - 21D\
Typ symbolu £= Surface Texture Settings for
Zmniejsz okrag w klinie: Ustawia rozmiar Hlevision B2, 2UUZE]
Symbol type

oznaczenia Zabroniona obrébka. Ta opcja jest -
i “ e Make circle in the vee small \/ [ Force tail u
dostepna tylko w niestandardowych standardach. ’

Allow all around V. £ Add multiple tail

Wymus zakonczenie: Kontroluje domys$iny stan

przycisku Wymus$ zakonczenie w oknie dialogowym Preset lists

C
Ustawienia Chropowatosci Powierzchni. Przycisk c
ten kontroluje dostepnos¢ zakonczenia dla symboli s (@
bez tekstu. o
Zezwalaj na catym obwodzie: Kontroluje widocznos¢ E b = B

przycisku Wszystko na obwodzie w oknie dialogowym

Ustawienia Chropowatoéci Powierzchni. Ta opcja jest || Maciv symbal

Simplified Sample Preview: turned
niewidoczna w standardzie ANSI. S : v/m L v/m

Dodaj wiele zakonczen: Ustawia symbole tak, aby || =

miaty  dodatkowe  zakonczenie, gdy nad Anowheod: B ByISO v) s 3584150 Y

. . . . . Sut, = ; = sie: 358y IS0 =
zakoniczeniem dostepnych jest wiele wierszy tekstu. Sutece ,  mbuclboiEied | s .
Opcja nie jest widoczna w standardzie ANSI. -
ext
Uwaga: Ta opcja nie jest dostepna dla standardu BaseHeight  |35By1S0 v color Eeyiso ¢

GOST. [ Restore Defaults ][ oK H Cancel ][ Apply ]

Listy ustawien wstepnych

Zawiera zestaw przyciskow umozliwiajgcych dostosowanie listy rozwijanej wyswietlanej w oknie dialogowym Ustawienia

Chropowatosci Powierzchni.

Edycja listy: Wyswietla okno dialogowe umozliwiajgce dostosowanie listy w miejscu reprezentowanym przez

lokalizacje przycisku.
Gtéwny symbol

Ustawia opcje dla gtéwnego symbolu, ktdry wskazuje stan wspolny dla wszystkich powierzchni, uzywajgc pojedynczego

symbolu zbiorczego. Ta opcja nie jest widoczna, jesli standardem kreslenia jest ANSI.

Uproszczony: Ustawia gtéwny symbol na jego uproszczong reprezentacie. W zwigzku z tym tylko symbol

podstawowy pojawia sie w nawiasie po prawej stronie oznaczenia zbiorczego.

Pelna lista: Ustawia gléwny symbol na jego petng reprezentacje. W zwigzku z tym, jesli symbole tekstury powierzchni
sg obecne w innym miejscu rysunku, ich stan jest w petni wskazany w nawiasie po prawej stronie oznaczenia

zbiorczego.

Uwaga: Ta opcja nie jest dostepna dla standardu GOST.
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Linia odniesienia
Grot strzalki: Okresla domysiny typ grotu strzatki dla symboli tekstury powierzchni.

Uwaga W przypadku wybrania typu grotu strzatki oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, typ grotu strzatki jest
powigzany z ustawieniem grotu strzatki wiodgcej w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienia

gtdéwne ulegng zmianie, ustawienie typu grotu strzatki dla symboli tekstury powierzchni zmieni sie odpowiednio.
Rozmiar: Okresla domysiny rozmiar grotu strzatki dla symboli tekstury powierzchni.

Uwaga: W przypadku wybrania rozmiaru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu", rozmiar strzatki jest
powigzany z ustawieniem strzatki w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienia gtéwne ulegng

zmianie, warto$¢ rozmiaru strzatki dla symboli tekstury powierzchni zmieni sie odpowiednio.

Grot strzatki powierzchni: Okresla grot strzatki uzywany dla linii odniesienia wskazanych powierzchni.
Uwaga: Opcja ta jest widoczna tylko dla standardow, ktére pozwalajg na wskazywanie powierzchni.
Kolor: Okresla domysiny kolor linii odniesienia dla symboli tekstur powierzchni.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, kolor linii odniesienia jest
powigzany z ustawieniem koloru linii odniesienia w ustawieniach gtéwnych standardu kre$lenia. Jesli ustawienia

gtdéwne ulegng zmianie, ustawienie koloru dla symboli tekstury powierzchni zmieni sie¢ odpowiednio.
Tekst
Wysokosé: Okresla domysing wysokosc¢ tekstu dla tekstu symboli tekstur powierzchni.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedtug nazwy standardu”, wysoko$¢ tekstu jest
powigzana z ustawieniem wysokosci bazowej w ustawieniach gtdwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienia gtéwne

ulegng zmianie, ustawienie wysokosci tekstu dla symboli tekstury powierzchni zmieni sie odpowiednio.
Kolor: Okresla domysiny kolor tekstu symboli tekstur powierzchni.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu", kolor tekstu bedzie powigzany
z podstawowym ustawieniem koloru tekstu w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienia gtéwne

ulegng zmianie, ustawienie koloru tekstu dla symboli tekstury powierzchni zmieni sie odpowiednio.
Przywr6¢ domysine

Przywraca wszystkie wartosci domysine dla standardu kreslenia.

Konfiguracja symboli Spawania

Po wybraniu standardu kreslenia (i wersji) domysine ustawienia symboli spawania zmieniajg sie, aby pasowaty do tego

standardu kreslenia. W razie potrzeby mozna dostosowac te ustawienia do wkasnych wymagan kreslarskich.

Poniewaz tekst i linie odniesienia sg najczesciej uzywanymi obiektami do adnotacji, GstarCAD Mechanical zapewnia
pojedynczy punkt konfiguracji (okno dialogowe Ustawienia standardowe) umozliwiajgcy okreslenie ich domysinych
wiasciwosci. Ustawienia te sg ustawieniami gtéwnymi. W oknie dialogowym Ustawienia spoiny ustawienia tekstu i linii
odniesienia majg domysinie wartos¢ "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia". Jesli ustawienia gtdwne zostang
zmodyfikowane, symbole spawania automatycznie przyjmag nowe ustawienia. Jesli nie chcesz, aby symbole spawania byty
zgodne z ustawieniami gtdwnymi, mozesz zastgpi¢ wysokosc¢ tekstu i wybra¢ okreslong warto$¢. Mozna réwniez okreslic,
ktére dodatkowe symbole spoin bedg dostepne do wyboru po wstawieniu symbolu spoiny do rysunku. Mozna réwniez

skonfigurowaé odstep miedzy linig identyfikacyjng a linig odniesienia.
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Typowe kroki

Konfiguracja ustawien linii odniesienia dla symboli spawania

1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie pozycje

Spawanie. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia spoiny.
3. Aby zmieni¢ ksztalt grotu strzatki, w sekcji Linia odniesienia, na liscie Grot strzatki wybierz grot strzatki.
4. Aby zmieni¢ rozmiar strzatki, w sekgcji Linia odniesienia, na liscie Rozmiar strzatki wybierz rozmiar.
5.  Aby zmienic¢ kolor linii odniesienia, w sekgcji Linia odniesienia, na licie Kolor wybierz kolor.

Uwaga: Aby uzyskac ksztatt grotu strzatki, rozmiar strzatki i kolor linii pomocniczej z ustawien gtdwnych,
wybierz element listy oznaczony jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu rysowania" na odpowiednich

listach..

6. Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja wysokosci i koloru tekstu dla symboli spawania

1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM: Standardy" na liScie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie pozycje

Spawanie. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia spoiny.
3. Aby zmieni¢ wysokos$¢ tekstu, w sekcji Tekst na lisScie Wysokos¢ wybierz wysokos¢ tekstu.

Uwaga: Aby uzyskaé ustawienie wysokosci bazowej z gtéwnych ustawien tekstu, wybierz wysoko$¢ tekstu

oznaczong "Wedlug nazwy biezgcego standardu kreslenia" na odpowiednich listach.
4.  Aby zmieni¢ kolor tekstu, w sekcji Tekst na liscie Kolor wybierz kolor.

5.  Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja dodatkowych symboli spoin dostepnych do wstawienia

1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie pozycje

Spawanie. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia spoiny.
3. Zlisty Pokaz symbole dla wybierz kategorie.

4. Na liscie dodatkowych symboli spoin zaznacz pola wyboru obok symboli, ktére chcesz udostepnié, i usun

zaznaczenie innych symboli.
5. Powtorz kroki 4 i 5 dla wszystkich wymaganych kategorii.

6. Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.
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Okno dialogowe Ustawien spoiny

Rewizjal

Wyswietla najnowszg wersje normy, z ktérg zgodny jest ten symbol.

Linia identyfikacyjna

Okresla wyglad linii identyfikacyjnych. Ta sekcja nie jest widoczna, jesli aktywnym standardem kreslenia jest ANSI, GOST

lub JIS. ] £= Welding Settings for ISO. ﬂ:‘

Rodzaj linii: Okresla domysiny typ linii uzywany Revision: 150 2553:1992, 1S0 4063:2009
T . . L Identification line
dla linii identyfikacyjnych. Ta opcja jest dostepna e
y yiny pcja | ep Linetype GCISOWELD Gap: [1.05] 2
tylko dla niestandardowych standardéw. Symbol fiter
. . . . L ) . Category: [Weld Symbols v
Odstep: Ustawia odlegto$¢ miedzy linig identyfikacyjng )
Lo . Lo DN Filletweld
(jesli zostata dodana) a linig odniesienia. Il Square Butt\weld
O Spot or Projection Weld
i O Spot Weld on Referenc Line
Filtr symbolu S e
[ £  Coamuald on Raferanc Line 22
Pokaz symbole dla: Okresla kategorie symboli -
wyéwietlanych na licie symboll Scale factor: 14 | Process gap: 1.05 ~
. X Leader
Lista symboli: Wyswietla liste dodatkowych
. . ) L Arowhead: = BylSO X
symboli spoin obstugiwanych przez biezgcg norme
kreslarska. Zaznacz pole wyboru przed symbolem Todt
spoiny, aby udostepni¢ go w oknie dialogowym Base Height: 35ByISD v | Color: [@By IS0 -
Symbol Spoiny. l Restore Defaults ][ oK ][ Cancel ]l Apply ]

Linia odniesienia
Grot strzalki: Okresla domysiny typ grotu strzatki dla symboli spawania.

Uwaga: W przypadku wybrania typu grotu strzatki oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, typ grotu strzatki jest
powigzany z ustawieniem grotu strzatki wiodgcej w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie

gtéwne ulegnie zmianie, ustawienie typu grotu strzatki dla symboli spawania zmieni sie odpowiednio.
Rozmiar strzatki: Okresla domysiny rozmiar grotu strzatki dla symboli spawania.

Uwaga: W przypadku wybrania rozmiaru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu" rozmiar strzatki jest powigzany
z ustawieniem strzatki w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie gtéwne ulegnie zmianie,

wartos¢ rozmiaru strzatki dla symboli spawania zmieni sie odpowiednio.
Kolor: Okresla domysiny kolor linii odniesienia dla symboli spawania.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu" kolor grotu strzafki jest
powigzany z ustawieniem koloru linii odniesienia w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie

gtéwne ulegnie zmianie, odpowiednio zmienig sie ustawienia koloréw dla symboli spawania.
Tekst
Wysokosé: Okresla domysing wysokos$¢ tekstu dla tekstu symboli spawania.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedtug nazwy standardu”, wysoko$¢ tekstu jest
powigzana z ustawieniem wysokosci podstawy w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie gtéwne

ulegnie zmianie, ustawienie wysokosci tekstu dla symboli spawania zmieni si¢ odpowiednio.
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Kolor: Okresla domysiny kolor tekstu symboli spawania. Jesli wysokos¢ tekstu ulegnie zmianie, kolor automatycznie

zmieni sie na domysiny kolor odpowiadajgcy tej wysokosci tekstu.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, kolor tekstu bedzie powigzany
z ustawieniem koloru tekstu w ustawieniach gtéwnych standardu kredlenia. Jesli ustawienie gtéwne ulegnie zmianie,

ustawienie koloru tekstu dla symboli spawania zmieni sie odpowiednio.

Przywro¢ domysine: Przywraca wszystkie wartosci domysine dla standardu kreslenia.

Konfiguracja Tolerancji ksztattu i potozenia

Po wybraniu standardu kreslenia (i wersji), domysine ustawienia tolerancji ksztattu i potozenia elementéw zmieniajg sie,

aby dopasowac¢ je do tego standardu kreslenia. W razie potrzeby mozna dostosowac¢ te ustawienia do wymagan kreslenia.

Poniewaz tekst i linie odniesienia sg najczesciej uzywanymi obiektami do adnotacji, GstarCAD Mechanical zapewnia
pojedynczy punkt konfiguracji (okno dialogowe Ustawienia standardowe) umozliwiajgcy okreslenie ich domysinych
wiasciwosci. Ustawienia te sg ustawieniami gtéwnymi. W oknie dialogowym Ustawienia ramki sterowania cechami
ustawienia tekstu i linii odniesienia sg domysinie ustawione na "Wedilug nazwy biezgcego standardu rysowania". Jesli
ustawienia gtébwne zostang zmodyfikowane, symbole tolerancji ksztattu i potozenia elementéw automatycznie przyjma
nowe ustawienia. Jesli nie chcesz, aby tolerancja ksztattu i potozenia elementéw byty zgodne z ustawieniami gtéwnymi,
mozesz zastgpi¢ wysokos¢ tekstu i wybra¢ okreslong wartos¢. Mozna réwniez okresli¢, ktére symbole wymiarowania
geometrycznego i tolerancji (GD&T) sg dostepne do wyboru po wstawieniu tolerancji ksztattu a takze potozenia elementu

do rysunku.

Typowe kroki
Konfiguracja wysokosci i koloru tekstu dla symboli tolerancji ksztaltu i potozenia
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Tolerancja ksztattu i potozenia.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Tolerancji ksztattu i potozenia.
3. Aby zmieni¢ wysokos¢ tekstu, w sekcji Tekst na liscie Wysoko$¢ wybierz wysokos¢ tekstu.

Uwaga: Aby uzyska¢ ustawienie wysokosci bazowej z gtéwnych ustawien tekstu, wybierz wysokos¢ tekstu

oznaczong "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia" na odpowiednich listach.
4. Aby zmieni¢ kolor tekstu, w sekcji Tekst na licie Kolor wybierz kolor.

5. Kilikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja ustawien linii odniesienia dla symboli tolerancji ksztaltu i potozenia
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM :Standardy”, na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Tolerancja ksztattu

i potozenia. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Tolerancji ksztattu i potozenia.
3. Aby zmieni¢ ksztatt grotu strzatki, w sekgji Linia odniesienia, na liscie Grot strzatki wybierz grot strzatki.

4. Aby zmienic rozmiar strzatki, w sekcji Linia odniesienia, na lisScie Rozmiar strzatki wybierz rozmiar.
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Aby zmieni¢ kolor linii odniesienia, w sekgcji Linia odniesienia, na licie Kolor wybierz kolor.

Uwaga: Aby uzyska¢ ksztatt grotu strzatki, rozmiar strzafki i kolor linii odniesienia z ustawien gtéwnych, wybierz

element listy oznaczony jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu rysowania" na odpowiednich listach.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja symboli Tolerancji ksztaltu i potozenia dostepnych do wstawienia

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM: Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Tolerancja ksztattu

i potozenia. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Tolerancji ksztattu i potozenia.
Z listy Pokaz symbole dla wybierz kategorie.

Na liscie symboli toleranciji ksztattu i potozenia zaznacz pola wyboru obok tych symboli, ktére chcesz udostepnic,

i usun zaznaczenie innych symboli..
Powtérz kroki 4 i 5 dla wszystkich wymaganych kategorii.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Okno dialogowe Ustawienia Tolerancji ksztaltu i potozenia

Okno dialogowe Ustawienia Tolerancji ksztattu i potozenia umozliwia skonfigurowanie domysinych ustawien toleranciji

ksztaltu i potozenia dla biezgcego standardu.
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Filtr symbolu

Ta opcja zapewnia opcje wyboru symboli wymiarowania toleranc;ji ksztattu i potozenia, ktére bedg dostepne do wstawienia

w tolerancji ksztattu i potozenia.
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Pokaz symbole dla: Wybiera kategorie symboli do wySwietlenia na liscie symboli.

Lista symboli: Wyswietla liste symboli dla wybranej kategorii. Zaznacz pole wyboru przed symbolem, aby udostepni¢

go do wstawienia za pomocg polecenia GMFCFRAME.
Linia odniesienia

Grot strzatki: Okresla domysiny typ grotu strzatki linii odniesienia dla gtéwnych i drugorzednych linii odniesienia

symboli tolerancji ksztattu i potozenia.

Uwaga: W przypadku wybrania typu grotu strzatki oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu", typ grotu strzafki jest
powigzany z ustawieniem grotu strzatki wiodgcej w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie
gtéwne ulegnie zmianie, ustawienie typu grotu strzatki dla symboli tolerancji ksztattu i potozenia elementu zmieni sie

odpowiednio.
Rozmiar: Okresla domysiny rozmiar grotu strzatki dla symboli tolerancji ksztattu i potozenia.

Uwaga: W przypadku wybrania rozmiaru oznaczonego jako "Wedlug nazwy standardu", rozmiar strzalki jest
powigzany z ustawieniem strzatki w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie gtéwne ulegnie

zmianie, warto$¢ rozmiaru strzatki dla symboli toleranc;ji ksztattu i potozenia elementu zmieni sie odpowiednio.
Grot strzaltki powierzchni: Okresla grot strzatki uzywany do wskazywania powierzchni.

Uwaga: Opcja ta jest widoczna tylko w przypadku standarddw, ktére zezwalajg na stosowanie linii odniesienia

wskazanych powierzchni.
Kolor: Okresla domysiny kolor linii odniesienia dla symboli tolerancji ksztattu i potozenia.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedlug nazwy standardu", kolor grotu strzaftki jest
powigzany z ustawieniem koloru linii odniesienia w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie
gtébwne ulegnie zmianie, odpowiednio zmienig sie¢ ustawienia koloréw dla symboli tolerancji ksztattu i potozenia

elementéw.
Tekst
Wysokosé: Okresla domysing wysokos¢ tekstu dla tekstu symbolu tolerancji ksztattu i potozenia.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedtug nazwy standardu”, wysoko$¢ tekstu jest
powigzana z ustawieniem wysokosci bazowej w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie gtéwne

ulegnie zmianie, ustawienie wysokosci tekstu dla symboli tolerancji ksztattu i potozenia zmieni sie odpowiednio.

Kolor: Okresla domysiny kolor tekstu symbolu tolerancji ksztattu i potozenia. Jesli wysoko$¢ tekstu ulegnie zmianie,
kolor automatycznie zmieni sie na domysliny kolor odpowiadajgcy tej wysokosci tekstu.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, kolor tekstu jest Scisle
powigzany z podstawowym ustawieniem koloru tekstu w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie

gtéwne ulegnie zmianie, ustawienie koloru tekstu dla symboli ramki kontrolnej elementu zmieni sie odpowiednio.

Przywré¢ domysine

Przywraca wszystkie wartosci domysine dla standardu kreslenia.
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Konfiguracja symboli Identyfikator elementu i element odniesienia

Po wybraniu standardu kreslenia domys$ine ustawienia symboli Identyfikator elementu i element odniesienia zmieniajg sie,
aby dopasowaé je do tego standardu kreslenia. W razie potrzeby mozna dostosowaé te ustawienia do wymagan
kreslarskich. Nie mozna zmieni¢ ustawien symboli identyfikator elementu odniesienia niezaleznie od symboli identyfikator
elementu. Oba symbole czerpig swoje ustawienia z tego samego zestawu parametrow konfiguracyjnych. Jedynymi

konfigurowalnymi opcjami dostepnymi dla tych symboli sg ustawienia tekstu i linii odniesienia.

Poniewaz tekst i linie odniesienia sg najczesciej uzywanymi obiektami do adnotacji, GstarCAD Mechanical zapewnia
pojedynczy punkt konfiguracji (okno dialogowe Ustawienia standardowe) umozliwiajgcy okreslenie ich domysinych
wiasciwosci. Ustawienia te sg ustawieniami gtéwnymi. W oknie dialogowym Ustawienia Identyfikator elementu i element
odniesienia ustawienia tekstu i linii odniesienia sg domy$lnie ustawione na "Wedtug nazwy aktualnego standardu kre$lenia".
Jesli zmodyfikujesz ustawienia gtdwne, symbole Identyfikator elementu i element odniesienia automatycznie przyjma nowe
ustawienia. Jesli jednak nie chcesz, aby |dentyfikator elementu i element odniesienia byty zgodne z ustawieniami gtéwnymi,

mozesz zastgpi¢ wysokosé tekstu i wybraé okreslong wartosé.

Typowe kroki
Konfiguracja wysokosci i koloru tekstu dla Identyfikator elementu i element odniesienia
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Ustawienia
Identyfikator elementu i element odniesienia. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Identyfikator

elementu i element odniesienia.
3. Aby zmieni¢ wysokos¢ tekstu, w sekcji Tekst na liscie Wysoko$¢ wybierz wysokos$¢ tekstu.

Uwaga: Aby uzyska¢ ustawienie wysokosci bazowej z gtéwnych ustawien tekstu, wybierz wysokosé tekstu

oznaczong "Wediug nazwy aktualnego standardu redakcyjnego” na odpowiednich listach.
4. Aby zmienic kolor tekstu, w sekcji Tekst na liscie Kolor wybierz kolor.

5. Kilikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja ustawien linii odniesienia dla symboli Identyfikator elementu i element odniesienia
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Ustawienia
Identyfikator elementu i element odniesienia. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Identyfikator
elementu i element odniesienia. Aby zmieni¢ ksztatt grotu strzatki, w sekcji Linia odniesienia na liscie Grot strzatki

wybierz grot strzatki.
3. Aby zmieni¢ rozmiar strzafki, w sekcji Linia odniesienia, na liscie Rozmiar strzatki wybierz rozmiar.
4. Aby zmienic kolor linii odniesienia, w sekcji Linia odniesienia na liscie Kolor wybierz kolor.

Uwaga: Aby uzyskac ksztatt grotu strzatki, rozmiar strzatki i kolor linii pomocniczej z ustawien gtéwnych, wybierz

element listy oznaczony jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu rysowania" na odpowiednich listach.

5. Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.
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Okno dialogowe Ustawienia Identyfikator elementu i element odniesienia

Okno stuzy do okreslania domysinych ustawien symboli Identyfikator elementu i element odniesienia dla biezgcego

standardu kreslenia.
Rewizja

Wyswietla najnowszg wersje normy, z ktérg zgodny jest ten symbol.
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Uwaga: W przypadku wybrania typu grotu strzafki
oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, typ grotu

strzatki jest powigzany z ustawieniem grotu strzatki linii

odniesienia w ustawieniach gtéwnych standardu kre$lenia.
Jesli ustawienie gtowne ulegnie zmianie, ustawienie typu

grotu strzatki dla symboli Identyfikator elementu i element

odniesienia zmieni sie odpowiednio.

Rozmiar: Okresla domysiny rozmiar grotu strzatki dla symboli Identyfikator elementu i element odniesienia.

Uwaga: W przypadku wybrania rozmiaru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu", rozmiar strzafki jest
powigzany z ustawieniem strzatki w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie gtéwne ulegnie

zmianie, odpowiednio zmieni sie warto$¢ rozmiaru strzatki dla symboli Identyfikator elementu i element odniesienia.
Grot strzatki powierzchni: Okresla grot strzatki uzywany do wskazywania powierzchni.

Uwaga: Opcja ta jest widoczna tylko w przypadku standardéw, ktore zezwalajg na stosowanie linii odniesienia

wskazanych powierzchni.
Rozmiar: Okresla rozmiar grotu strzafki linii odniesienia powierzchni.

Uwaga: Opcja ta jest widoczna tylko w przypadku standarddéw, ktére zezwalajg na stosowanie linii odniesienia

wskazanych powierzchni.
Rodzaj linii ukrytej: Okresla typ linii, ktéry ma by¢ uzywany dla linii wskazujgcych powierzchnie ukryte.

Uwaga: Opcja ta jest widoczna tylko w przypadku standardéw, ktoére zezwalajg na stosowanie linii odniesienia

wskazanych powierzchni.
Kolor: Okresla domysiny kolor linii odniesienia dla symboli Identyfikator elementu i element odniesienia.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedlug nazwy standardu”, kolor grotu strzatki jest
powigzany z ustawieniem koloru linii odniesienia w ustawieniach gtéwnych standardu kre$lenia. Jesli ustawienia
gtéwne ulegng zmianie, odpowiednio zmienig sie ustawienia koloréw dla symboli Identyfikator elementu i element

odniesienia.

Tekst
Wysokosé: Okresla domysing wysokos¢ tekstu dla Identyfikator elementu i element odniesienia.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedtug nazwy standardu”, wysoko$c¢ tekstu jest

powigzana z ustawieniem wysoko$ci bazowej w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienia gtéwne
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ulegng zmianie, odpowiednio zmienig sie ustawienia wysokosci tekstu dla Identyfikator elementu i element odniesienia.

Kolor: Okresla domysiny kolor tekstu symboli Identyfikator elementu i element odniesienia. Jesli wysokos¢ tekstu

zmieni sig, kolor automatycznie zmieni sie na domysiny kolor odpowiadajgcy tej wysokosci tekstu.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, kolor tekstu jest powigzany z
ustawieniem koloru tekstu w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie gtéwne ulegnie zmianie,

ustawienie koloru tekstu dla symboli Identyfikator elementu i element odniesienia zmieni si¢ odpowiednio.

Przywré¢ domysine: Przywraca wszystkie wartosci domy$ine dla standardu kreslenia.

Konfiguracja symboli Czagstkowy element odniesienia

Po wybraniu standardu kreslenia (i poprawnej wersji), domysine ustawienia symboli Czgstkowy element odniesienia
zmieniajg sie, aby dopasowac je do tego standardu kreslenia. Jest mozliwo$¢ dostosowania tych ustawien do wymagan
kreslarskich. Poniewaz tekst i linie odniesienia sg najczesciej uzywanymi obiektami do adnotacji, GstarCAD Mechanical
zapewnia pojedynczy punkt konfiguracji (okno dialogowe Ustawienia standardowe) umozliwiajgcy okreslenie domysinych
wiasciwosci. Ustawienia te sg ustawieniami gtéwnymi. W oknie dialogowym Ustawienia Czgstkowy element odniesienia,
ustawienia tekstu i linii odniesienia sg domysinie ustawione na "Wedtug nazwy aktualnego standardu redakcyjnego". Jesli
zmodyfikujesz ustawienia gtéwne, symbole Czgstkowy element odniesienia automatycznie przyjma nowe ustawienia. Jesli
nie chcesz, aby symbole Czgstkowy element odniesienia byly zgodne z ustawieniami gtéwnymi, mozesz zastgpi¢
wysokos¢ tekstu poprzez wybor okreslonej wartosci. W przypadku symboli Czgstkowy element odniesienia z okrggtymi i
prostokgtnymi zakonczeniami mozna okresli¢ kat kreskowania, odstep kreskowania i typ linii granicznej. W przypadku
symboli Czgstkowy element odniesienia z zakonczeniami punktowymi mozna okresli¢ rozmiar punktu zakonczenia i

okresli¢, czy symbol zawiera grot strzafki, czy nie.

Typowe kroki
Konfiguracja wysokosci i koloru tekstu dla symboli Czgstkowy element odniesienia
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Czgstkowy element

odniesienia. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Czgstkowy element odniesienia.
3. Aby zmieni¢ wysokos¢ tekstu, w sekcji Tekst na liscie Wysoko$¢ wybierz wysokos¢ tekstu.

Uwaga: Aby uzyska¢ ustawienie wysokosci bazowej z gtéwnych ustawieh tekstu, wybierz wysokosé tekstu

oznaczong "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia” na odpowiednich listach.
4. Aby zmieni¢ kolor tekstu, w sekcji Tekst na liScie Kolor wybierz kolor.

5. Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamknigte.
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Konfiguracja ustawien linii odniesienia dla symboli celu uktadu odniesienia

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Czgstkowy element

odniesienia. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Czgstkowy element odniesienia.

Aby zmieni¢ ksztatt grotu strzatki, w sekcji Linia odniesienia, na liscie Grot strzatki wybierz grot strzatki.
Aby zmieni¢ rozmiar strzatki, w sekcji Linia odniesienia, na liscie Rozmiar strzatki wybierz rozmiar.

Aby zmieni¢ kolor linii odniesienia, w sekgciji Linia odniesienia na licie Kolor wybierz kolor.

Uwaga: Aby uzyskac ksztatt grotu strzatki, rozmiar strzatki i kolor linii pomocniczej z ustawien gtéwnych, wybierz

element listy oznaczony jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu rysowania" na odpowiednich listach.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja zakonczen okragtych i prostokatnych

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Czgstkowy element

odniesienia. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Czgstkowy element odniesienia.

W oknie dialogowym Ustawienia Czgstkowy element odniesienia, w polu Odlegtosé kreskowania powierzchni

wybierz odstep kreskowania dla zakonczenia.
W polu Kat kreskowania okre$l kat kreskowania.
Z listy Rodzaj linii obwiedni wybierz rodzaj linii obwiedni dla zakonczenia.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja zakonczen punktow

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liScie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Czgstkowy element

odniesienia. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Czgstkowy element odniesienia.

Aby narysowac grot strzatki w punkcie poczatkowym linii odniesienia, w oknie dialogowym Czastkowy element

odniesienia zaznacz pole wyboru Narysuj grot strzatki zakonczenia punktu.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.
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Okno dialogowe Ustawienia Czastkowy element odniesienia

Okno dialogowe Ustawienia Czgstkowy element odniesienia

umozliwia skonfigurowanie domysinych ustawien symboli
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Wyswietla najnowsza wersje normy, z ktorg zgodny jest ten Boundary lintype: GEISUTER —— i
Lead
symbol. i
[V] Draw arrowhead for point termination
Styl Anowhead: lE By SO v | Size: 35BylIs0 v
Rozmiar punktu docelowego: Ustawia rozmiar Bk GOBOTEL: e v Color MBy |50 >/
punktu docelowego dla Czastkowy element odniesienia | '
Height (35By150 v|  Color [Byis0 v
z zakonczeniami punktowymi. Ustawiona warto$¢
[ Restore Defaults ] | 0K | [ Cancel ] l Apply ]

odnosi sie do potowy szerokosci "X" punktu
e s )]

docelowego.

Odlegtos¢ kreskowania powierzchni: Ustawia odlegtos¢ miedzy liniami kreskowania dla Czgstkowy element

odniesienia z prostokgtnymi i okrggtymi zakonczeniami.

Kat kreskowania: Ustawia kat kreskowania dla Czgstkowy element odniesienia z prostokatnymi i okragtymi

zakonczeniami.

Rodzaj linii obwiedni: Ta opcja okresla typ linii, ktéry ma zostaé uzyty dla granicy Czgstkowy element odniesienia

dla Czgstkowy element odniesienia z prostokgtnymi i okrggtymi zakonczeniami.

Linia odniesienia

Rodzaj linii ukrytej: Okresla typ linii, ktory ma by¢é uzywany dla linii odniesienia symboli Czastkowy element
odniesienia, ktére wskazujg, ze Czgstkowy element odniesienia znajduje sie po drugiej stronie.
Narysuj grot strzatki zakonczenia punktu: Okresla, czy groty strzalek sg rysowane dla Czastkowy element

odniesienia z zakonnczeniami punktowymi. To ustawienie nie ma wptywu na symbole Czastkowy element odniesienia,

ktore juz istniejg na rysunku. Ma ono wptyw tylko na nowe symbole tworzone przez uzytkownika.
Grot strzatki: Okresla domysiny typ grotu strzatki dla symboli.

Uwaga: W przypadku wybrania typu grotu strzatki oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu", typ grotu strzafki jest
powigzany z ustawieniem grotu strzatki wiodgcej w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienia
gléwne ulegng zmianie, ustawienie typu grotu strzatki dla symboli Czastkowy element odniesienia zmieni sie

odpowiednio.
Rozmiar strzatki: Okresla domysiny rozmiar grotu strzatki dla symboli Czgstkowy element odniesienia.

Uwaga W przypadku wybrania rozmiaru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu"”, rozmiar strzatki jest powigzany
z ustawieniem strzatki w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Je$li ustawienia gtéwne ulegng zmianie,

odpowiednio zmieni sie warto$¢ rozmiaru strzatki dla symboli Czastkowy element odniesienia.
Kolor: Okresla domy$iny kolor linii odniesienia dla symboli Czgstkowy element odniesienia.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedlug nazwy standardu", kolor grotu strzaftki jest
powigzany z ustawieniem koloru linii odniesienia w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienia

gtéwne ulegng zmianie, odpowiednio zmienig sie ustawienia koloréw dla symboli Czgstkowy element odniesienia.
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Tekst
Wysokos¢: Okresla domysing wysokos¢ tekstu dla tekstu symbolu Czgstkowy element odniesienia.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedtug nazwy standardu”, wysoko$¢ tekstu jest
powigzana z ustawieniem wysokos$ci bazowej w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienia gtéwne

ulegng zmianie, ustawienie wysokosci tekstu dla symboli Czgstkowy element odniesienia zmieni si¢ odpowiednio.

Kolor: Okresla domysiny kolor tekstu symbolu docelowych symboli Czgstkowy element odniesienia. Jesli wysokosé

tekstu ulegnie zmianie, kolor automatycznie zmieni sie¢ na domysiny kolor odpowiadajacy tej wysokosci tekstu.

W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy normy", kolor tekstu jest powigzany z podstawowym
ustawieniem koloru tekstu w ustawieniach gtéwnych normy kreslarskiej. Jesli ustawienia gtéwne ulegng zmianie,

ustawienie koloru tekstu dla symboli Czgstkowy element odniesienia zmieni sie odpowiednio.
Przywr6¢ domysine

Przywraca wszystkie warto$ci domysine dla standardu kreslenia.

Konfiguracja symboli Krawedzie fragmentéw

Po wybraniu standardu kreslenia (i wersji) domysine ustawienia symboli krawedzi fragmentéw zmieniajg sie, by dopasowac

je do tego standardu kre$lenia. W razie potrzeby mozna dostosowac te ustawienia do wkasnych wymagan kreslarskich.

Poniewaz tekst i linie odniesienia sg najczesciej uzywanymi obiektami do adnotacji, GstarCAD Mechanical zapewnia
pojedynczy punkt konfiguracji (okno dialogowe Ustawienia standardowe) umozliwiajgcy okreslenie ich domysinych
wilasciwosci. Ustawienia te sg ustawieniami gldbwnymi. W oknie dialogowym Ustawienia Krawedz ustawienia tekstu i linii
odniesienia majg domysinie wartos¢ "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia". Jesli ustawienia gtéwne zostang
zmodyfikowane, symbole krawedzi fragmentéw automatycznie przyjmag nowe ustawienia. Jesli nie chcesz, by symbole

krawedzi fragmentow byly zgodne z ustawieniami gldbwnymi, mozesz zastgpi¢ wysokosc¢ tekstu i wybrac okreslong warto$c.

Typowe kroki
Konfiguracja Gléwny symbol dla symboli krawedzi fragmentow
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM: Standardy" na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie pozycje

Krawedzie fragmentow.
3. W sekcji Gtéwny symbol wybierz domysing konfiguracje.

4.  Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamknigte.

Okno dialogowe Ustawienia Krawedz

Okno Ustawienia Krawedz umozliwia okreslenie domysinych ustawien symboli krawedzi fragmentéw dla biezacego

standardu kreslenia.
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Rewizja
Wyswietla biezacy standard.
Gléwny symbol

Ustawia opcje dla gtéwnego symbolu, ktéry wskazuje stan wspdlny dla wszystkich krawedzi fragmentéw, uzywajgc

pojedynczego symbolu zbiorczego.

Uproszczony: Ustawia giowny symbol na jego [&kiesena:icrco ) sy

uproszczong reprezentacje. Tylko  symbol Revision: 150 13715:2000
podstawowy pojawia sie w nawiasie po prawe; Metoty symbol
. . . _ Simplified Sample Preview: “
stronie oznaczenia zbiorczego. S _os5l ko5 Ly 5)
u =4 1=

Petna lista: Ustawia gtéwny symbol na jego petng Tosie
reprezentacje. W zwigzku z tym, jeéli symbole Anowhead: |8 yBylG0 x| st 3589150 24

. . . .. Color: By SO -
krawedzi fragmentéw sg obecne w innym miejscu o[BS —

Text

rysunku, ich stan jest w petni wskazany w nawiasie Height (35ByIsD | colar

po prawej stronie zbiorczego wskazania.

[ Restore Defaults l[ 0K J[ Cancel H Apply ]

Linia odniesienia

Grot strzalki: Okresla domysiny typ grotu strzatki dla symboli krawedzi fragmentow.

Uwaga: W przypadku wybrania typu grotu strzatki oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, typ grotu strzatki jest
powigzany z ustawieniem grotu strzatki wiodgcej w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie

gtéwne ulegnie zmianie, ustawienie typu grotu strzatki dla symboli krawedzi fragmentéw zmieni sie odpowiednio.
Rozmiar strzatki: Okresla domysIny rozmiar grotu strzatki dla symboli krawedzi fragmentow.

Uwaga: W przypadku wybrania rozmiaru oznaczonego jako "Wedlug nazwy standardu", rozmiar strzalki jest
powigzany z ustawieniem strzatki w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie gtéwne ulegnie

zmianie, warto$¢ rozmiaru strzatki dla symboli krawedzi fragmentéw zmieni sie odpowiednio.
Kolor: Okresla domysiny kolor linii odniesienia dla symboli krawedzi fragmentow.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu", kolor grotu strzafki jest
powigzany z ustawieniem koloru linii pomocniczej w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie

gtéwne ulegnie zmianie, ustawienie koloru dla symboli krawedzi fragmentéw zmieni sie odpowiednio.
Tekst
Wysokosé: Okresla domysing wysokos¢ tekstu dla tekstu symboli krawedzi fragmentow.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedtug nazwy standardu”, wysoko$¢ tekstu jest
powigzana z ustawieniem wysokosci podstawy w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienie gtéwne

ulegnie zmianie, ustawienie wysokosci tekstu dla symboli krawedzi fragmentéw zmieni sie odpowiednio.

Kolor: Okresla domysiny kolor tekstu symboli krawedzi fragmentow. Jesli zmieni sie wysokos¢ tekstu, kolor

automatycznie zmieni sie na domysiny kolor odpowiadajacy tej wysokosci tekstu.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedlug nazwy standardu”, kolor tekstu jest Scisle
powigzany z podstawowym ustawieniem koloru tekstu w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Je$li ustawienie

gtéwne ulegnie zmianie, ustawienie koloru tekstu dla symboli krawedzi fragmentéw zmieni sie odpowiednio.
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Przywr6¢ domysine

Przywraca wszystkie warto$ci domysine dla standardu kreslenia.

Konfiguracja Zbieznos¢ i pochylenie

Po wybraniu standardu kreslenia (i poprawnej wersji), domysine ustawienia dla symboli zbiezno$¢ i pochylenie zmieniajg

sie, aby pasowaty do tego standardu kreslenia. W razie potrzeby mozna dostosowac te ustawienia do wtasnych wymagan

kreslarskich.

Okno dialogowe Ustawienia Zbieznos¢ i pochylenie | £ Taper and Siope Settings for ISt - @

Uzyj okna Ustawienia Zbiezno$¢ i pochylenie, jesli Revision: 150 3040:2003(E)
chcesz skonfigurowa¢ domysine ustawienia symboli FIEIeEATECaE e
zbiezno$é i pochylenie dla aktywnego standardu. 9 Ratio Fomat. ~ [1:X Y Separator
Rewizja () Percentage
Wyswietl i wersj kreslarskiej, na ktorej ||

Swietla nazwe i wersje normy kreslarskiej, na ktore

y ¢ © y ) ) Arowhead: | BylSO v| S 35By150 v
oparty jest symbol.

Color: [Eey1s0 v
Preferowany typ wymiaru Text
. . . . o . iaht 35By150 v| Color [EEy IS0

Opcja okresla, czy obliczone wspdtczynniki nachylenia e [asky | ol (e %
lub zbieznosci sg domy$inie wyrazone jako wartosé [ TR H = H = H — ’
procentowa czy stosunek.

Format: Okresla format, w jakim wyrazane sg wspotczynniki.

Separator: Opcja okresla separator proporcji uzywany w formacie proporcji. Mozna uzywa¢ znakéw

alfanumerycznych, w tym spacji. Jesli separator nie zostanie okreslony, polecenie GMTAPERSYM uzyje znaku

dwukropka (:) jako separatora.

Linia odniesienia

Grot strzalki: Okresla domysiny typ grotu strzatki dla symboli zbieznos¢ i pochylenie.

Uwaga: W przypadku wybrania typu grotu strzatki oznaczonego jako "Wedtug nazwy normy", typ grotu strzafki jest
powigzany z ustawieniem grotu strzafki linii odniesienia w ustawieniach gtdwnych normy kreslarskiej. Jesli ustawienie

gtéwne ulegnie zmianie, ustawienie typu grotu strzatki dla symboli zbiezno$¢ i pochylenie zmieni sie odpowiednio.
Rozmiar strzalki: Okresla domysiny rozmiar grotu strzatki dla symboli zbieznos$¢ i pochylenie.

Uwaga: W przypadku wybrania rozmiaru oznaczonego jako "Wedtug nazwy normy" rozmiar strzatki bedzie powigzany
z ustawieniem strzatki w ustawieniach gtéwnych normy kreslarskiej. Je$li ustawienie gtéwne ulegnie zmianie, warto$é

rozmiaru strzatki dla symboli zbieznos¢ i pochylenie zmieni si¢ odpowiednio.
Kolor: Okresla domysiny kolor linii odniesienia dla symboli zbieznos$¢ i pochylenie.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, kolor grotu strzaftki jest
powigzany z ustawieniem koloru linii pomocniczej w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienia

gtdéwne ulegng zmianie, odpowiednio zmienig sie ustawienia koloréw dla symboli zbieznos¢ i pochylenie.
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Tekst

Wysokos¢: Okresla wysokosé tekstu dla tekstu symbolu. Gdy wysokos¢ jest ustawiona na Wedtug nazwy biezgcego
standardu kreslenia, wysoko$¢ tekstu jest pobierana z ustawien gtéwnych biezacego standardu kreslenia. Jesli
ustawienie gtéwne ulegnie zmianie, wysokos¢ tekstu wszystkich symboli zbiezno$¢ i pochylenie opartych na biezgcym

standardzie kreslenia zmieni sie automatycznie.

Kolor: Okresla domysiny kolor tekstu symboli zbiezno$¢ i pochylenie. Jesli zmieni sie wysokos¢ tekstu, kolor

automatycznie zmieni sie na domysliny kolor odpowiadajgcy tej wysokosci tekstu.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy normy", kolor tekstu bedzie scisle powigzany
z ustawieniem koloru tekstu w ustawieniach gtéwnych normy kreslarskiej. Jesli ustawienie gtéwne ulegnie zmianie,

ustawienie koloru tekstu dla symboli zbiezno$¢ i pochylenie zmieni sie odpowiednio.

Przywro¢ domysine: Przywraca wszystkie wartosci domysine dla standardu kreslenia.

Wiasne wlasciwosci Zestawienie komponentow

Punktem wejscia dla wszystkich operacji konfiguracji zestawien komponentow, numeréw pozyciji i list elementéw jest okno
dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow. To okno dialogowe zawiera liste dostepnych wtasciwosci komponentow.
Whasciwosci mozna przeciggac¢ i upuszczac, aby byly widoczne na listach czesci, w numerach pozycji i sekcjach
Wiasciwosci komponentu w oknach dialogowych Odniesienie czesci (dla czesci/zespotdéw o strukturze innej niz
mechaniczna). Wiasciwosci te pojawiajg sie w zestawieniu komponentéw automatycznie. W razie potrzeby mozna dodac¢
wihasciwosci bezposrednio do zestawienia komponentéw. Mozna tworzy¢ wiasciwosci komponentéw zdefiniowane przez
uzytkownika. Zalecamy uzycie predefiniowanych wiasciwosci komponentéw Uzytkownika1 do Uzytkownika i dostosowanie
ich zamiast tego. W przypadku danych numerycznych mozna ustawi¢ precyzje i okresli¢, czy wtasciwos¢ jest sumowana
w zestawieniach komponentéw i listach czesci. Mozna dostosowac¢ tytut wiasciwosci, ktéry pojawia sie jako nagtowek

kolumny w zestawieniach komponentéw i listach cze$ci. Mozna réwniez dostosowac wiasciwosci komponentu do:

» Zawiera formuty, dzieki czemu wiasciwosci sg automatycznie wypetniane informacjami kontekstowymi podczas
dodawania obiektow do rysunku. W razie potrzeby mozna zablokowaé wtasciwos¢, zapewniajgc, ze formuta nie

zostanie zastgpiona.
» Wypetnij z dostosowywanej listy rozwijane;.

Zalecamy skonfigurowanie wiasciwosci komponentu przed rozpoczeciem rysowania. Jes$li dodasz wilasciwosci

komponentu po utworzeniu zestawienia komponentéw, zestawienie komponentéw moze zawiera¢ niespojne dane.

Typowe kroki
Konfiguracja widocznych Wihasciwosci komponentu
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM: Standardy" na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie pozycje Zestaiwenie

komponentéw. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.
3. Wybierz zaktadke odpowiadajgca elementowi, w ktérym wiasciwos¢é ma by¢ widoczna:
Aby wiasciwosé byta widoczna na listach czesci, kliknij karte Lista elementow.

Aby wiasciwos¢ byta widoczna w oknie dialogowym Odniesienie czesci lub Wiasciwosci komponentu, kliknij karte
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Wiasciwosci komponentu/Odniesienie czesci.
Aby wiasciwos¢ byta widoczna tylko w zestawieniu komponentow, kliknij karte Zestaw komponentow.

Uwaga: Po dodaniu wiasciwosci komponentu do listy elementéw Ilub =zakiadki Wtasciwosci

komponentu/Odniesienie czesci, program automatycznie dodaje jg rowniez do zaktadki Zestaw komponentow.

Na liscie Wtasciwosci dostepnych komponentéw kliknij nagtowek wiersza wiasciwosci komponentu, aby stata sie

widoczna. Nastepnie kliknij przycisk Dodaj do. Program doda wtasciwos¢ komponentu na dole listy w zaktadce.
Uwaga: Przycisk Dodaj do jest niedostepny, jesli wybrana wtasciwos$¢ komponentu znajduje sie juz na liscie.
Uzyj przyciskéw Przesun w goére lub W dot, aby ustawi¢ wiasciwosé.

Kliknij OK.

Tworzenie Wlasciwosci komponentu zdefiniowanej przez uzytkownika

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie pozycje Zestawienie

komponentéw. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.

Kliknij przycisk Nowy. Program umiesci punkt wstawiania w pierwszej kolumnie ostatniego wiersza na liscie

Wiasciwosci dostepnych komponentéw.

Dodaj dane do nowego wiersza, kolumna po kolumnie. Program doda nowg wiasciwos¢ do listy Wiasciwosci

dostepnych komponentéw oraz do zaktadki Zestaw komponentéw.
Uzyj przyciskow Przesuh w goére lub W dot, aby ustawi¢ wiasciwos¢.

Kliknij OK.

Ustawianie typu i formatu danych Witasciwosci komponentu

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie pozycje Zestawienie

komponentéw. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.

Na liscie Wiasciwosci dostepnych komponentéw, w wierszu odpowiadajgcym wtasciwosci komponentu, ktérg

chcesz zmienic¢, wybierz typ danych z listy rozwijanej w kolumnie Typ danych.
W kolumnie Doktadnos¢ kliknij i wybierz doktadnos¢ z listy rozwijane;.

W kolumnie Zer z przodu Kliknij i wybierz liczbe zer wiodgcych z listy rozwijane;.
Uwaga: Kroki 5 i 6 majg zastosowanie tylko do danych numerycznych.

Kliknij OK.

Ustawienie automatycznego sumowania Wtasciwosci komponentu

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie pozycje Zestawienie

komponentéw. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.
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3. Nalliscie Wtasciwosci dostepnych komponentéw, w wierszu odpowiadajgcym wiasciwosciom komponentu, ktéra

ma zosta¢ zsumowana, zaznacz pole wyboru w kolumnie Suma.

4.  Kiliknij OK.

Okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentéw

To okno dialogowe stuzy do konfigurowania wtasciwosci komponentéw i ustawiania wartosci domysinych dla list elementéw,

numerdw pozycji i przechwytywania danych dla zestawierh komponentow.

Revision: IS0 7573 - 1983

Available component properties:

Property Caption Data type WValue Precision Lead zero ‘ Lock ‘ Sum | < { New ]
Item Numberic oo
Oty
Name =IF(ISBLANK(PART:NAME) BL...
Description Text
Standard Text
Material Text
Note Text
Vendor Text
Description2  Text
Standard 2 Text
Material 2 Text

Addto

m [6m (i 18 i [ [ i [ A
|5 [ [ 8 = = (e i s

Componert propetes |BOM _| Pats List | Baloon

Property ‘ Display prompt Move up
Name

Description
Standard
Material Remove
Measurement
Uniits

) (i) (o

Rewizja
Wyswietla nazwe i wersje standardu, ktéry kontroluje domysine ustawienia list elementow.
Wiasciwosci dostepnych komponentow

Zawiera liste wlasciwosci komponentdéw, ktére mogg by¢ uzywane jako kolumny zestawien komponentoéw i list elementow.
Aby ustawi¢ wtasciwos$¢ widoczng w Zestawie komponentéw, Liscie czesci lub w sekcji Wiasciwosci komponentu okna
dialogowego Odniesienie czesci i okna dialogowego Wiasciwosci komponentu, nalezy przeciaggng¢ wtasciwosc z tej listy

na liste wtasciwosci na odpowiedniej karcie.

Wiasciwos¢: Okresla nazwe wiasciwosci komponentu. Ta nazwa jednoznacznie identyfikuje wtasciwos¢ sktadnika.

Jest to nazwa, za pomocg ktérej kolumna zestawienia komponentéw jest okreslana w formutach.

Tytut: Okresla nagtéwek kolumny, ktéry ma byé wyswietlany dla tej wtasciwosci, gdy jest ona uzywana jako kolumna

w tabeli zestawienia komponentéw lub liscie czesci.

Typ danych: Okresla typ danych dla wtasciwosci. Tekstowy typ danych dopuszcza wszystkie znaki alfanumeryczne,
podczas gdy numeryczny typ danych dopuszcza tylko znaki numeryczne 0-9. Jesli chcesz zapisa¢ wartos$¢ takg jak 4

1/2", musisz ustawi¢ typ danych na Tekst.
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Wartos¢: Okresla domysing warto$é wasciwosci.

Doktadnosé: Okresla liczbe miejsc po przecinku, ktéra ma zosta¢ uzyta do zaokraglenia danych liczbowych dla tej
wiasciwosci. Doktadnos¢ jest definiowana w postaci 0.000, gdzie liczba zer (0) po przecinku dziesietnym wskazuje

liczbe miejsc dziesietnych do uzycia.

Zer z przodu: Okresla liczbe zer wiodgcych (0), ktére majg by¢ uzywane podczas wyswietlania danych liczbowych
dla tej wtasciwosci. Zera wiodace sg zdefiniowane w postaci 00.0, gdzie liczba zer (0) przed kropka dziesietng

wskazuje minimalng liczbe cyfr, ktére muszg znajdowac sie przed kropkg dziesietng.

Zablokuj: Uniemozliwia edycje danych wiasciwosci komponentu w oknach dialogowych Zestawienie komponentow,

Lista elementow, Odniesienie czesci i Wtasciwosci komponentu.

Suma: Okresla, czy wtasciwos¢ komponentu powinna by¢é sumowana i wyswietlana na pasku wynikéw w oknach

dialogowych Zestawienie komponentdw i Lista elementow.

Nowy: Wyswietla ostatni wiersz listy Wtasciwosci dostepnych komponentéw, umozliwiajgc dodanie nowego wiersza,

a tym samym utworzenie wtasciwosci komponentu zdefiniowanej przez uzytkownika.

Lepiej uzywacé predefiniowanych wtasciwosci komponentéow Uzytkownika1 do Uzytkownika8 (dostepnych za pomocag
przycisku Wiecej), poniewaz sg one lepiej obstugiwane przez system. Na przyktad podczas tworzenia
niestandardowych list elementéw, aby méc prawidtowo dopasowac tekst do kolumn, nalezy uzy¢ identyfikatorow
wilasciwosci. Identyfikatory wtasciwosci dla kolumn zdefiniowanych przez uzytkownika nie sg znane wczesniej, dlatego

nie mogg byc¢ obstugiwane. Jednak identyfikatory wiasciwosci dla predefiniowanych kolumn sg znane.

Usun: Usuwa wiersz zaznaczony na liscie Wiasciwosci dostepnych komponentéw. Jesli wiasciwos¢ jest wiasciwoscig
zdefiniowang przez uzytkownika, zostanie ona usunieta. Jesli nie, wiasciwos¢ jest dodawana do listy dodatkowych
predefiniowanych wtasciwosci komponentu. Dodatkowe wtasciwosci komponentu sg wyswietlane w oknie dialogowym
Wiecej wtasciwosci komponentu, ktére pojawia sie po kliknieciu przycisku Wiecej. Przycisk Usun jest dostepny tylko

wtedy, gdy zaznaczony jest caly wiersz.

Wiecej: Otwiera liste dodatkowych predefiniowanych wtasciwosci komponentu, ktére mozna doda¢ do listy Dostepne

wiasciwosci komponentu.

Dodaj do: Dodaje wiersz zaznaczony na liscie Wiasciwosci dostepnych komponentéw do listy wiasciwosci na
aktualnie wybranej karcie ponizej listy Wtasciwosci dostepnych komponentéw. Przycisk ten nie bedzie dostepny, jesli

nie wybrano catego wiersza lub jesli biezgcg zaktadkg jest zaktadka Wstaw numer pozyc;ji.
Zaktadka Wiasciwosci komponentu

Lista wtasciwosci komponentu: Wyswietla wlasciwosci komponentu widoczne w oknie dialogowym Odniesienie

czesci i oknie dialogowym Wtasciwosci.
Wiasciwosé: Wyswietla nazwe wiasciwosci komponentu.

Wyswietl monit: Okresla monit wyswietlany dla tej wlasciwosci w oknie dialogowym Odniesienia czesci i oknie

dialogowym Witasciwos$ci. Na przyktad mozna ustawi¢ napis dla wtasciwo$ci Nazwa na Wprowadz nazwe komponentu.

Przesun w gore: Funkcja przenosi wybrany wiersz bgdz zakres wierszy na licie wiasciwosci komponentu o jedng

pozycje w goére. Ten przycisk jest dostepny tylko wtedy, gdy zaznaczone sg cate wiersze.

W dot: Przenosi wybrany wiersz lub zakres wierszy na liscie wtasciwosci komponentu o jedng pozycje w dét. Przycisk

jest dostepny tylko wtedy, gdy zaznaczone s3 cate wiersze.
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Usunaé: Usuwa zaznaczony wiersz lub zakres wierszy z listy wlasciwosci komponentu. Ten przycisk jest dostepny

tylko wtedy, gdy zaznaczone sg cate wiersze.

Synchronizuj: Synchronizuje liste wtasciwosci komponentu z listg wtasciwosci komponentu na karcie Zestaw
komponentéw. W rezultacie wtasciwos$ci komponentu widoczne w Zestaw komponentow bedg widoczne w oknie

dialogowym Odniesienie czesci i oknie dialogowym Wiasciwosci.

Uwaga: Synchronizacja nie dodaje QTY i ITEM.

Zakladka Zestaw komponentéw

Lista wiasciwosci komponentu: Wyswietla wlasciwosci komponentu widoczne w oknie dialogowym Zestawienie

komponentow.
Wiasciwos¢: Wyswietla nazwe wtasciwosci komponentu.

Wyréwnanie napiséw: Okresla sposob wyréwnania nagtdwkoéw kolumn w oknie dialogowym Zestawienie

komponentéw.

Wyroéwnanie wartosci: Okresla sposéb wyréwnania wierszy danych w oknie dialogowym Zestawienie komponentow.

Przesun w goére: Opcja przenosi wybrany wiersz lub zakres wierszy na liscie wtasciwosci komponentu o jedng pozycje

w gore. Ten przycisk jest dostepny tylko wtedy, gdy zaznaczone sg cate wiersze.

W dét: Opcja przenosi wybrany wiersz lub zakres wierszy na liscie wtasciwosci komponentu o jedng pozycje w doét.

Ten przycisk jest dostepny tylko wtedy, gdy zaznaczone sg cate wiersze.

Usun: Usuwa zaznaczony wiersz lub zakres wierszy z listy wiasciwosci komponentu. Ten przycisk jest dostepny tylko

wtedy, gdy zaznaczone sg cate wiersze.

Zaktadka Lista elementow

Uwaga: Zakfadka Lista elementéw nie jest widoczna, jesli pracujesz w standardzie GOST.

Lista wlasciwosci komponentu: Domyslnie wyswietla wiasciwosci komponentéw widoczne na listach czesci.
Wiasciwosé: Wyswietla nazwe wiasciwosci komponentu.

Wyréwnanie napiséw: Okresla sposéb wyréwnania nagtéwkow kolumn na listach czesci.

Wyréwnanie wartosci: Okresla sposob wyréwnania wierszy danych na listach czesci.

Szerokos¢: Okresla szerokosé kolumny dla wiasciwosci na liscie elementow.

Przesun w gére: Przenosi wybrany wiersz/zakres wierszy na liscie wtasciwosci komponentu o jedng pozycje w gore.

Ten przycisk jest dostepny tylko wtedy, gdy zaznaczone s3 cate wiersze.

W dot: Przenosi wybrany wiersz lub zakres wierszy na liscie wtasciwosci komponentu o jedng pozycje w dét. Przycisk

jest dostepny tylko wtedy, gdy zaznaczone s3 cate wiersze.

Usun: Usuwa zaznaczony wiersz lub zakres wierszy z listy wtasciwosci komponentu. Ten przycisk jest dostepny tylko

wtedy, gdy zaznaczone sg cate wiersze.
Synchronizacja

Opcja synchronizuje liste wtasciwosci komponentu z listg wtasciwosci komponentu na karcie Zestaw komponentow.

W rezultacie wszystkie wtasciwosci komponentu widoczne w BOM bedg widoczne na listach czesci.
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Styl domysiny
Standard: Przetgcza styl listy elementéw na standardowg liste elementow.

DWyéwietIa okno dialogowe, umozliwiajgce dostosowanie ustawien majgcych zastosowanie do standardowych

list elementow.
Niestandardowy

DPrzeiacza styl listy elementéw na niestandardowa liste elementdw. Lista pokazuje wszystkie bloki, ktére mogg
by¢ uzywane jako niestandardowe listy elementéw. Jesli bloki do uzycia znajdujg sie na rysunku zewnetrznym,

wybierz Przegladaj (ostatnia pozycja na liscie).

Zaktadka Wstaw numer pozycji

Kategoria: Wyswietla rézne kategorie odwotan lub funkcji, ktérych mozna uzy¢ w wyrazeniu dla tekstu numeru pozyciji.
Ta opcja nie jest dostepna dla niestandardowych numerdw pozycji (poniewaz wyrazenie uzywane dla tekstu numeru

pozycji jest zdefiniowane w bloku uzywanym dla niestandardowego numeru pozycji).

Wybierz: Wyswietla liste referencji nalezgcych do wybranej kategorii lub liste funkcji, w zaleznosci od przypadku.
Dodaj: Wstawia odwotanie wybrane z listy Wybierz do pola wyrazenia. Odwotanie jest wstawiane w punkcie
wstawienia w polu Wyrazenie. Jesli nie ma wyraznego punktu wstawienia, odwotanie jest dofgczane do konca

istniejacego wyrazenia.

Wyrazenie: Okresla formute uzywang dla tekstu w numerze pozycji.

Styl domysiny
Standard: Przetgcza wyglad numeru pozycji na zdefiniowany przez standard kreslarski..

Wyswietla okno dialogowe, ktére umozliwia dostosowanie ustawien majgcych zastosowanie do standardowego

numeru pozyciji.

Niestandardowy: Przetgcza wyglad numeru pozyciji na styl niestandardowy zdefiniowany za pomoca bloku. Jesli blok

do uzycia znajduje sie na rysunku zewnetrznym, wybierz Przegladaj (ostatnia pozycja na liscie).

Przywr6¢ domysine

Resetuje wszystkie ustawienia do ustawien domysinych dla biezgcego standardu kreslenia.

Konfiguracja Zestawienie komponentow

Konfiguracja Zestawienia komponentéw jest podstawg konfiguracji listy elementéw i numerdw pozycji. Skonfiguruj

nastepujgce opcje dla Zestawienia komponentéw:

Konfiguracja wtasciwosci komponentéw widocznych w Zestawienie komponentow.

Po dodaniu wiasciwosci komponentu do listy elementéw lub odniesienia czesci, wtasciwos¢ jest automatycznie
dodawana do zestawienia komponentéw. Wiasciwosci komponentow, ktdére zwykle nie sg uzywane na listach
elementéw, mozna dodawac bezposrednio do Zestawienia komponentéw. Na przykiad, mozna dodaé wiasciwosci

komponentu do dalszego wykorzystania przez narzedzia zarzgdzania cyklem zycia produktu.
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Po usunieciu wiasciwosci komponentu z Zestawienia komponentow, wiasciwos¢ ta znika réwniez z list elementow

lub odniesien czesci.

. Zmiana kolejnosci wyswietlania wtasciwosci komponentu w Zestawieniu komponentéw.

Kolejnos¢ wyswietlania wiasciwosci komponentéw w oknie dialogowym Ustawienia zestawienia komponentéw jest

taka sama, jak kolejnosc¢ ich wyswietlania (jako kolumny zestawienia komponentow) w zestawieniu komponentow.

Do zmiany kolejnosci stuzg przyciski Przenies w gore i W dot na karcie Zestaw komponentéw w oknie dialogowym

Ustawienia Zestawienie komponentow.

Typowe kroki

Dodawanie wlasciwosci komponentu do Zestaw komponentéw

1.

2.

o

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie pozycje

Zestawienie komponentow. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.

Na liscie Wtasciwosci dostepnych komponentéw kliknij nagtéwek wiersza wtasciwosci komponentu, ktéry

chcesz doda¢ do Zestaw komponentow. Program wybierze caty wiersz.

Kliknij przycisk Dodaj do. Program doda wtasciwo$¢ komponentu na dole listy w zaktadce Zestaw

komponentéw.
Uwaga: Przycisk Dodaj do jest niedostepny, jesli wybrana wtasciwo$¢ komponentu znajduje sie na liscie.
Uzyj przyciskow Przenies w gore lub W dét, aby ustawi¢ wtasciwosc.

Kliknij OK.

Usuwanie wtasciwosci komponentu z Zestaw komponentéw

1.

2.

P

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie pozycje

Zestawienie komponentéw. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentéw.

Na karcie Zestaw komponentéw kliknij nagtéwek wiersza wtasciwosci komponentu do usunigcia. Program

wybierze caty wiersz.
Kliknij przycisk Usun.

Kliknij OK.

Zmiana kolejnosci wyswietlania wlasciwosci komponentu w Zestaw komponentéw

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy" na liScie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie pozycje

Zestawienie komponentow. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.
Na karcie Zestaw komponentéw przesun wiersze, aby uzyska¢ zgdang kolejnos¢.

Aby przesungé wiersz:
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. Kliknij nagtéwek wiersza, ktory chcesz przenies¢. Program wybierze caty wiersz.
. Kliknij przycisk Przenie$ w gore lub W dot, w zaleznosci od sytuaciji.

5. Kiiknij OK.

Konfigurowanie List elementéw opartych na standardzie

Po wybraniu standardu kreslenia domysine ustawienia list elementéw zmieniajg sie, aby pasowaty do tego standardu

kreslenia. W razie potrzeby mozna dostosowac te ustawienia do wymagan kreslenia. Konfiguracja listy elementéw

obejmuje:

Okreslanie kolumn wyswietlanych na listach elementéw.

>

W listach czesci kazda kolumna odpowiada wtasciwosci komponentu, wiec kazda kolumna zachowuje sie zgodnie
z ustawieniami wtasciwosci komponentu. Na przyktad podpis, typ danych i precyzja ustawione we wiasciwosciach

komponentu sg takie same dla odpowiedniej kolumny listy elementow.

Uwaga: Po dodaniu wtasciwosci komponentu do listy elementéw pojawia sie ona automatycznie w Zestawieniu

komponentow.

Formatowanie kolumn listy elementow.

>

Po dodaniu kolumn do listy elementéw mozna ustawi¢ szerokos$¢ kazdej kolumny. Mozna réwniez okresli¢

wyréwnanie nagtéwka kolumny i wierszy danych.

Kolejno$¢ wyswietlania wtadciwosci komponentdéw na karcie Lista elementéw w oknie dialogowym Ustawienia
Zestawienie komponentéw odpowiada kolejnosci wyswietlania kolumn na listach elementéw. Do zmiany

kolejnosci wyswietlania kolumn stuzg przyciski Przenie$ w gére i W dét.

Konfigurowanie uktadu list elementow.

>

Mozna ustawi¢ widocznos$é tytutu listy elementéw i nagtdwka kolumny. Mozna okreslié, czy majg by¢ one
wyswietlane na gorze, czy na dole listy elementéw. Marginesy wiersza i kolumny mozna ustawi¢ osobno dla
wiersza nagtéwka i wierszy danych. Mozna wybra¢, czy pojawi sie ramka uchwytu, umozliwiajgc edycje uchwytu

w obszarze rysowania.

Konfigurowanie opcji tekstu listy elementow.

>

Poniewaz tekst i linie odniesienia sg najczesciej uzywanymi obiektami do adnotacji, GstarCAD Mechanical
zapewnia pojedynczy punkt konfiguracji (okno dialogowe Ustawienia standardowe) umozliwiajgcy okreslenie ich

domysinych wiasciwosci. Ustawienia te sg ustawieniami gléwnymi.

Gdy rozmiar tekstu dla listy elementéw to "Wedlug nazwy biezacego standardu kreslenia", automatycznie
uzyskuje on podstawowe ustawienie wysokosci. W przypadku modyfikacji ustawien gtéwnych rozmiar tekstu dla
list elementéw jest automatycznie aktualizowany. Jesli nie chcesz, aby rozmiar tekstu dla list elementéw byt

zgodny z ustawieniami gldbwnymi, mozesz zastgpic ustawienie okreslong wartoscia.

Mozna réwniez skonfigurowac¢ spos6b wyswietlania tekstu w kolumnie listy elementéw. Mozna dopasowac tekst

do kolumny, zawing¢ go do nastepnego wiersza lub pozwoli¢ mu przejs¢ do nastgpnej kolumny.

Okreslanie lokalizacji wiersza nagtowka.

>

System umozliwia skonfigurowanie miejsca wys$wietlania punktu wstawiania dla list elementow. Jesli punkt

wstawiania znajduje sie u géry po lewej lub u géry po prawej stronie, wiersz nagtéwka znajduje sie u gory listy
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elementéw. Jesli punkt wstawiania znajduje sie na dole po lewej lub na dole po prawej stronie, wiersz nagtéwka

znajduje sie na dole listy elementow.

Wiaczanie podziatu kolumn.

>

Podziat na kolumny to mozliwo$¢ zawijania kolumn listy elementéw, gdy liczba wierszy danych przekroczy
konfigurowalng wartos¢ progowa. Grafika przedstawia jedng liste elementéw z 18 wierszami danych i drugg z 36
wierszami. Podziat kolumn nastepuje, gdy liczba wierszy przekroczy warto$¢ progowg 20. Punkt wstawiania jest
wyswietlany jako zielona kropka.

[ & [ ] S — &

18 20
A A

36

1 21 1
® ® ® ®

Zamiast okresla¢ warto$¢ progowa, mozna zdefiniowa¢ liczbe sekcji, na ktére kolumny majg zosta¢ podzielone.

W takim przypadku wiersze danych sg dzielone réwnomiernie na okreslong liczbe sekcji.

Zalecane jest skonfigurowanie list elementéw przed rozpoczeciem rysowania. Dana Lista elementéw bedzie
zgodna z ustawionymi opcjami. Jesli ustawienia konfiguraciji listy elementéw zostang zmienione po utworzeniu
listy elementéw, zastosowanie bedg miaty tylko ustawienia wysokosci tekstu. Zadne inne ustawienia nie majg

zastosowania do istniejgcych list elementéw.

Typowe kroki

Okreslanie kolumn wyswietlanych na listach elementow

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Lista elementow.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.
Aby dodac¢ kolumne do listy elementow:

Na liscie Wtasciwosci dostepnych komponentéw kliknij nagtéwek wiersza wiasciwosci komponentu, ktory chcesz

dodaé¢ jako kolumne listy elementéw. Program wybierze caty wiersz.
Kliknij przycisk Dodaj do. Program doda wiasciwos¢ komponentu na dole listy w zaktadce Lista elementéw.
Uwaga: Przycisk Dodaj do jest niedostepny, jesli wybrana wtasciwos¢ komponentu znajduje sie juz na liscie.

Uzyj przyciskow Przesun w goére lub W dot, aby ustawi¢ wiasciwosc.

Aby usung¢ kolumne listy elementow:

Na karcie Lista elementow kliknij nagtowek wiersza witasciwosci komponentu, aby go usunggé.
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6.

Kliknij przycisk Usun.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Zmiana kolejnosci kolumn na listach elementéw

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Lista elementow.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.

Na karcie Lista elementéw uzyj przyciskdw Przenies w goére lub W dét, aby ustawi¢ wtasciwosé w odpowiedniej

pozyciji.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Formatowanie kolumn listy elementow

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Lista elementow.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.
Aby ustawi¢ szerokos¢ kolumny, wprowadz szerokos¢ w zaktadce Lista elementéw, w kolumnie Szerokosé.

Aby ustawi¢ wyréwnanie nagtéwka wiersza, kliknij w kolumnie Wyréwnanie nagtéwka i wybierz wyréwnanie z listy

rozwijane;.

Aby ustawi¢ wyréwnanie wiersza danych, kliknij w kolumnie Wyréwnanie wartosci i wybierz wyréwnanie z listy

rozwijanej.

Klikaj OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfigurowanie uktadu tabeli dla listy elementéw

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Lista elementéw.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.

Na karcie Lista elementéw kliknij przycisk D

Aby wstawi¢ nagtowki kolumn i tytut na gorze tabeli, z listy Punkt wstawienia wybierz Gora lewo lub Goéra prawo.

Aby wstawi¢ nagtéwek i tytut na dole tabeli, wybierz opcje D6t lewo lub D6t prawo.

Aby wstawi¢ nagtéwki dla kazdej kolumny listy elementéw, w sekcji Uktad zaznacz pole wyboru Wstaw nagtéwek.

Ustawienie to mozna zmieni¢ podczas wstawiania listy elementow.

Aby wstawic linig tytutu dla listy elementéw, w sekcji Uktad zaznacz pole wyboru Wstaw tytut. Ustawienie to mozna

zmieni¢ podczas wstawiania listy elementow.
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7. Aby wyswietli¢ ramke uchwytu w celu wyswietlenia zakresu listy elementow, w sekcji Uktad zaznacz pole wyboru

Pokaz ramke uchwytu.

8. Aby ustawi¢ odstep miedzy wierszem nagtéwka a wierszami tresci, w sekcji Marginesy wewnetrzne ustaw

Margines gérny nagtéwka lub Margines dolny nagtowka.

9. Aby ustawi¢ odstepy miedzy wierszami tresci, w sekcji Marginesy wewnetrzne ustaw odpowiednio i/lub dolny

margines danych.
10. Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

11. Uwaga: Zmiany w uktadzie tabeli listy elementéw nie majg wptywu na listy elementow istniejgce na rysunku.

Konfiguracja ustawien tekstu dla list elementéw
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Lista elementow.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.

3. Na karcie Lista elementéw kliknij przycisk E]

4. Aby zmieni¢ wysokos¢ tekstu podpisoéw kolumn listy elementow, w sekcji Tekst, ponizej wiersza Nagtowek, z listy
Wysokos$¢ wybierz wysokosé tekstu.

Uwaga: Aby uzyska¢ ustawienie wysokosci bazowej z gtéwnych ustawien tekstu, wybierz wysokos$¢ tekstu

oznaczong jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia"..

5. Aby zmieni¢ wysoko$¢ tekstu w wierszach danych, w sekgcji Tekst, ponizej wiersza Dane, z listy Wysokos$¢ wybierz

wysokos¢ tekstu.

6. Aby zmieni¢ kolor tekstu podpiséw kolumn listy elementéw, w sekcji Tekst, ponizej wiersza Nagtowek, z listy Kolor

wybierz kolor.
7. Aby zmieni¢ kolor tekstu w wierszach danych, w sekcji Tekst, ponizej wiersza Dane, z listy Kolor wybierz kolor.
8. Aby okresli¢ sposob dziatania tekstu z kolumnami:

9. Aby zmieni¢ rozmiar tekstu w celu dopasowania go do szerokoéci kolumny, w sekcji Tekst na odpowiedniej liscie

kontrolek wybierz pozycje Dopasu;.
10. Aby zawing¢ tekst do wielu wierszy, w sekcji Tekst na odpowiedniej liscie kontrolek wybierz pozycje Zawin.

11. Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Okresl lokalizacje wiersza nagtowka
1. W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

2. W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Lista elementdéw.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.
3. Na karcie Lista elementéw Kliknij przycisk L.

4. Aby wstawi¢ nagtéwki kolumn i tytut na gorze tabeli, z listy Punkt wstawienia wybierz Lewy gora lub Prawy goéra.
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5.

6.

7.

Aby wstawi¢ nagtéwek i tytut na dole tabeli, wybierz opcje Prawy dét lub Lewy dét.
Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Uwaga: Zmiany potozenia wiersza nagtdwka nie majg wptywu na listy elementéw istniejgce na rysunku.

Wiaczanie podziatu kolumn na listach elementéw

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Lista elementow.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.

Na karcie Lista elementoéw kliknij przycisk D

Zaznacz pole wyboru Wigcz podziat kolumn.

Aby podzieli¢ kolumne na podstawie liczby wierszy danych, wybierz opcje Liczba wierszy i wprowadz liczbe

wierszy do podziatu.

Aby podzieli¢ kolumne, rozdzielajgc wiersze danych réwnomiernie miedzy wiele sekcji, wybierz opcje Liczba

sekcji i wprowadz liczbe sekcji do podzielenia.
Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Uwaga: Zmiany potozenia wiersza nagtdwka nie majg wptywu na listy elementéw istniejgce na rysunku.

Ustawienie niestandardowej listy elementow jako domysinego stylu listy elementow

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Lista elementéw.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.

Na karcie Lista elementéw w sekcji Styl domysiny wybierz opcje Niestandardowy. Lista rozwijana obok pozyc;ji

Niestandardowy stanie sie dostepna.

Z listy rozwijanej wybierz nazwe niestandardowego schematu listy elementéw. Aby uzy¢ niestandardowego

schematu listy elementéw z pliku zewnetrznego, wybierz Przegladaj i otwérz plik zewnetrzny.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Okno dialogowe Ustawienia listy czesci

To okno dialogowe stuzy do dostosowywania domysinych ustawien list elementéw.
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Rewizja

Wyswietla nazwe i wersje standardu, ktéry kontroluje

domysine ustawienia list czesci.
Wstawianie

Okresla

list elementéw. Okresla

Punkt wstawienia: lokalizacje punktu

bazowego dla réwniez
miejsce wyswietlania tytutu listy elementow. Jesli
punkt wstawiania znajduje sie na dole, nagtéwki i tytut
sg wyswietlane na dole listy elementéw, a czesci
wys$wietlane sg od dotu do gory. Analogicznie, jesli
punkt wstawiania znajduje sie na goérze, zaréwno
nagtowki jak i tytut sg wyswietlane na goérze listy

elementéw, a czesci sg wyswietlane od goéry do dotu.

Uwaga: W przypadku wybrania opcji oznaczonej jako
"Wedtug nazwy standardu" punkt wstawiania jest
powigzany z ustawieniem punktu dotgczania listy w
ustawieniach ~ gtéwnych  biezgcego standardu
kreslenia. Jesli ustawienia gtéwne ulegng zmianie,

punkt wstawiania automatycznie podgzy za zmiang.

Tekst

£= Parts List Settings for ISO ,&

Revision: IS0 7573 - 1983
Insertion
( Insertion point: =| v
‘ Test
Header:  Style: Standard By 150 Control: Fit =
Data: Style: Standard By IS0 Contiol @
Height: 35ByISO v | Color:

Spacing: | Single v

Internal margins -

Header: Top: 1.35 Bottom: 0.45 =
Left: 1.2 Right: 1.2 =
Data:  Top: 1.35 = Bottom: 0.45 2
Left: 12 ~  Right: 12 2

Layout

[V] Insert header

[ Insert title Filter empty references

V| Show grip frame

Column splitting
| Enable column splitting
Select title block automatically

Wrap around title block

@) Number of r

Number of sections:

Apply

[ Restore Defaults ][ 0K ][ Cancel H

Kontroluje domysine ustawienia tekstu dla wierszy nagtéwka i tresci listy elementow.

Nagtéwek

Styl: Okresla styl tekstu, ktéry ma by¢ uzywany w wierszu nagtéwka.

Tolerancja: Okresla, w jaki sposob tekst miesci sie w kolumnie, jesli dtugos¢ tekstu przekracza szerokosé

kolumny. Opcja Dopasuj kompresuje tekst, tak aby zmiescit sie¢ w jednym wierszu. Opcja Zwin odpowiedzialna

jest za zawijanie tekstu do nastepnego wiersza. Opcja Brak pozwala tekstowi przej$¢ do nastepnej kolumny.

Wysokos¢: Okresla wysokosé tekstu uzywanego w wierszu nagtéowka.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedtug nazwy standardu", wysokos$¢ tekstu

jest powigzana z ustawieniem wysokosci bazowej w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienia

gtdéwne ulegng zmianie, rozmiar tekstu nagtéwka odpowiednio sig¢ zmieni.

Kolor: Okresla kolor tekstu, ktéry ma by¢ uzywany w wierszu nagtdéwka.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu", kolor tekstu jest powigzany

z ustawieniem podstawowego koloru tekstu w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienia

gtéwne ulegng zmianie, odpowiednio zmieni sie kolor tekstu w wierszu nagtowka.

Dane

Styl: Okresla styl tekstu uzywany dla wierszy danych.

Tolerancja: Okresla, w jaki sposdb tekst miesci sie w kolumnie, jesli diugos¢ tekstu przekracza szerokos¢ kolumny.

Opcja Dopasuj kompresuje tekst, aby zmiescit sie w jednym wierszu. Opcja Zwin zawija tekst do nastepnego wiersza.

Opcja Brak pozwala tekstowi przejs¢ do nastepnej kolumny.
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Wysokosé: Okresla wysokos¢ tekstu uzywang dla wierszy danych.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedtug nazwy standardu”, wysokos$c tekstu jest
powigzana z ustawieniem wysokosci bazowej w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli ustawienia gtéwne

ulegna zmianie, rozmiar tekstu wiersza danych zmieni sie odpowiednio.
Kolor: Okresla kolor tekstu, ktéry ma by¢ uzywany dla wierszy danych.

Uwaga: W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedlug nazwy standardu”, kolor tekstu jest $cisle
powigzany z ustawieniem podstawowego koloru tekstu w ustawieniach gtéwnych standardu kreslenia. Jesli

ustawienia gtéwne ulegng zmianie, odpowiednio zmieni sie kolor tekstu w wierszu danych.

Odstepy: Okresla odstep miedzy dwoma wierszami danych.

Marginesy wewnetrzne
Nagtéwek
Ustawia ilo$¢ biatego miejsca dla wiersza nagtowka.
Gorny: Ustawia odlegtosé od gornej krawedzi wiersza do gornej krawedzi tekstu.
Dolny: Ustawia odlegto$¢ od dotu wiersza do dotu tekstu.
Lewy: Ustawia odlegtos¢ od lewej krawedzi kolumny do lewej krawedzi tekstu wyréwnanego do lewe;.
Prawy: Ustawia odlegto$¢ od prawej krawedzi kolumny do prawej krawedzi tekstu wyréwnanego do prawe;j.
Dane
Ustawia ilos¢ biatego miejsca dla wierszy danych.
Gorny: Ustawia odlegtos¢ od gornej krawedzi wiersza do gornej krawedzi tekstu.
Dolny: Ustawia odlegto$¢ od dotu wiersza do dotu tekstu.
Lewy: Ustawia odlegtos¢ od lewej krawedzi kolumny do lewej krawedzi tekstu wyréwnanego do lewe;.
Prawy: Ustawia odlegto$¢ od prawej krawedzi kolumny do prawej krawedzi tekstu wyréwnanego do prawe;j.
Uktad

Wstaw nagtéwek: Okresla, czy na listach elementéw wyswietlany jest wiersz nagtowka. Wiersz nagtowka wyswietla

nagtoéwki kolumn list elementow.
Wstaw tytut: Okresla, czy listy elementéw majg pasek tytutu. Na pasku tytutu wyswietlana jest nazwa listy elementow.

Pokaz ramke uchwytu: Kontroluje, czy wyswietlana jest ramka uchwytu listy elementéw. Ramka uchwytu to ramka
pokazujgca rzeczywisty zakres listy elementow, ktéry w pewnych warunkach moze by¢ wiekszy niz widoczny zakres

listy elementow.
Styl pgrubiony: Ustawia styl linii w wierszach tytutu, nagtéwka i podsumowania na pogrubiony.

Filtruj puste odniesienia: Sprawdza, czy bloki tresci (niestandardowe;j listy elementéw) powinny by¢ ukryte, jesli nie

zawierajg zadnych danych.
Podziat na kolumn

Zawiera opcje umozliwiajgce konfiguracje podziatu kolumn. Podziat na kolumny odnosi sie do mozliwosci zawijania catej

listy elementéw wraz ze wzrostem liczby wierszy danych.
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Wiacz podziat kolumn: Wigcza podziat na kolumny.

Zawijaj wokot tabelki rysunkowej: Zawija liste elementéw wokot tabelki rysunkowej, jak na ponizszej ilustracji. Przed

wstawieniem listy elementéw nalezy okresli¢ tabelke rysunkowa.

a0 20

36 ’ 1 36

Title Block Titke Block
21 21

Zawijaj w lewo: Zawija liste elementéw w lewo, jak pokazano ponizej.

36

36

20 21 1

Zawijaj w prawo: Zawija liste elementéw w prawo, jak pokazano ponize;.

1 21 20

6

36

Liczba wierszy: Wykonuje podziat, gdy liczba wierszy przekroczy liczbe okreslong w sasiednim polu.
Liczba sekcji: Dzieli liste czesci na okreslong liczbe sekcji i rownomiernie rozdziela wpisy.
Przywré¢ domysine

Resetuje wszystkie ustawienia do ustawien domysinych dla biezgcego standardu kreslenia.
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Konfiguracja Numeréw pozycji opartych na standardzie

Po wybraniu standardu kre$lenia domys$ine ustawienia numeréw pozycji zmienig sie tak, aby odpowiadaly temu

standardowi kreslenia. W razie potrzeby mozna dostosowac te ustawienia do wymagan kreslenia.

Dostepne sag nastepujgce operacje konfigurac;ji:

Wybierz domysiny typ numeru pozycji.

Dla kazdego wybranego standardu kreslenia, system obstuguje kilka typdw numerdéw pozycji, ktére sg z nim

zgodne. Automatycznie wybiera jeden z nich jako domysiny. Mozna zmieni¢ domysiny typ numeru pozycji.
Ustaw rozmiar numeru pozyciji.

GstarCAD Mechanical umozliwia wyboér wspétczynnika rozmiaru dla numerdw pozycji. Oblicza on rozmiar
numeru pozycji, mnozgc wysokosé tekstu numeru pozycji przez wspoétczynnik rozmiaru.
Konfiguracja tekstu numerdw pozycji i linii odniesienia.

Poniewaz tekst i linie odniesienia sg najczesciej uzywanymi obiektami do adnotacji, GstarCAD Mechanical
zapewnia pojedynczy punkt konfiguracji (okno dialogowe Ustawienia standardowe) umozliwiajacy okreslenie ich

domysinych wtasciwosci. Ustawienia te sg ustawieniami gldwnymi.

W oknie dialogowym Ustawienia Wstaw numer pozycji domysine ustawienia tekstu i linii odniesienia to "Wedtug
nazwy biezgcego standardu kreslenia". Jesli zmodyfikujesz ustawienia gtéwne, numery pozycji zostang
zaktualizowane automatycznie. Jesli nie chcesz, aby numery pozycji byly zgodne z ustawieniami gtéwnymi,

wybierz okreslone ustawienie.
Konfiguracja elementéw wyswietlanych w numerach pozyc;ji.

Chociaz zwyczajowo w numerach pozycji wyswietlany jest numer elementu, w numerze pozycji mozna wyswietli¢

wartos¢ dowolnej wiasciwosci komponentu.
Konfiguracja sposobu rozmieszczania numerdw pozycji przez program.

Wybierz pionowg i poziomg odlegto$¢ miedzy numerami pozycji. System uzywa tego ustawienia podczas

wyréwnywania numerow pozyc;ji.

Podczas sesji rysowania mozna zastgpi¢ wiekszo$¢ ustawieh wprowadzonych podczas konfiguracji. Jesli zmienisz

ustawienie numeru pozycji podczas sesji rysowania, zmiany zostang zastosowane do wszystkich numeréw danej pozycji

z wyjatkiem tych, dla ktérych nadpisates to ustawienie (program zachowuje nadpisane ustawienia).

Typowe kroki

Wybér domysinego typu numeru pozycji

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Wstaw numer pozyciji.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentéw.

W sekcji Styl domysiny kliknij przycisk E] Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Numer pozyc;ji.

Na licie Typ numeru pozycji wybierz typ numeru pozyciji.
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5.

Uwaga: Jesli odpowiedni typ numeru pozycji nie jest widoczny, uzyj paska przewijania, aby go wyswietlic¢.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Ustawianie rozmiaru numeru pozycji

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Wstaw numer pozyciji.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.

W sekcji Styl domysiny kliknij przycisk D Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Numer pozyciji.

W polu Wspotczynnik rozmiaru numeru pozycji okresl, o ile wiekszy od tekstu numeru pozycji musi by¢ numer

pozyciji.

Uwaga: Rozmiar numeru pozycji jest okreslany przez pomnozenie wysokosci tekstu numeru pozycji przez

wspotczynnik rozmiaru.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja linii odniesienia dla numeréw pozycji

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Wstaw numer pozyciji.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.

W sekcji Styl domysiny kliknij przycisk [:] Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Numer pozyciji.

Z listy Grot strzatki wybierz grot strzatki.
Z listy Kolor wybierz kolor.

Uwaga: Aby uzyskaé¢ ksztalt grotu strzatki i kolor lini odniesienia z ustawien gtéwnych, wybierz element listy

oznaczony jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia".

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja wysokosci i koloru tekstu dla numeréw pozycji

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Wstaw numer pozyciji.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentéw.
W sekcji Styl domysiny kliknij przycisk D Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Numer pozyciji.

Aby zmieni¢ wysokos$¢ tekstu, w sekcji Tekst na liscie Wysoko$¢ wybierz wysokos¢ tekstu.

Uwaga: Aby automatycznie uzyska¢ wysoko$c¢ tekstu z ustawien tekstu wzorcowego, wybierz wysoko$c¢ tekstu

oznaczong jako "Wedtug nazwy biezgcego standardu kreslenia"..
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5.

6.

Aby zmieni¢ kolor tekstu, w sekcji Tekst na licie Kolor wybierz kolor.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Konfiguracja sposobu dystrybucji numeréw pozycji

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Wstaw numer pozyciji.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.

W sekcji Styl domysiny kliknij przycisk D Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Numer pozyciji.

W polu Odstepy w poziomie okres$l poziomg odlegtos¢, ktéra ma byé zachowana podczas automatycznego

wyréwnywania numerow pozycji.

W polu Odstepy pionowe okresl pionowa odlegtos¢, ktéra ma byé zachowana podczas automatycznego

wyréwnywania numeréw pozycji.

Klikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.

Ustawienie niestandardowego numeru pozycji jako domysinego stylu numeru pozycji

1.

2.

W wierszu polecenia wpisz GMOPTIONS.

W oknie dialogowym "GM:Standardy", na liscie Elementy znormalizowane kliknij dwukrotnie Wstaw numer pozyciji.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Zestawienie komponentow.

Na karcie Wstaw numer pozycji w sekcji Styl domysiny wybierz opcje Niestandardowy. Lista rozwijana obok opcji

Niestandardowy stanie sie dostepna.

Jesli blok, ktéry ma zosta¢ uzyty jako niestandardowy numer pozycji, znajduje sie na biezgcym rysunku, wybierz

jego nazwe z listy rozwijane;.

Jesli blok znajduje sie w innym pliku:

Z listy rozwijanej wybierz Przegladaj.

Otworz plik zawierajgcy bloki. Nazwy blokdw pojawig sie na liscie rozwijane;.

Z listy rozwijanej wybierz nazwe bloku.

W sekcji Styl domysiny kliknij przycisk [:] Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia Numer pozyciji.

10. W sekgiji Potgczenie linii odniesienia wybierz pozycje Podtgcz linie odniesienia.

11. Kiikaj przycisk OK, az wszystkie okna dialogowe zostang zamkniete.
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Okno dialogowe Ustawienia Numer pozycji

To okno dialogowe stuzy do konfigurowania domysinych ustawien numerdw pozycji.

P & ] o |

:

Wyswietla nazwe i wersje standardu, ktory || FRevision: SO 7573 -1983

kontroluje domysine ustawienia numeréw Balloon

. Balloon type:
pozycji.

Numer pozycji /@ Y 1 /—1— @ Q /L
Open Linear Circular 2text  Polygon Zigzag
Zapewnia opcje ustawiania wygladu
StandardOWyCh numerow pozycjl. Balloon size factor: 3 > Amowhead: [E By |50 v]
Typ numeru pozycji: Wyswietla palete Horizontal spacing: 30 : g:f:l:’hea & [ —Small Dot Filled v}
predeﬁniowanyCh standardowych numerow Vertical spacing: 30 = Fix balloon position

pozycji. Biezgcy wybdr jest oznaczony Text
ramka. Kliknij numer pozyciji, aby ustawié¢ Height Color |Osyiso v

Leader connection

go jako domysiny.

. A . @) Connect leader to the center of the custom block(C)
Wspoétczynnik rozmiaru numeru pozycji: . :
Connect leader to the extents of the custom block(E]
Okresla, ile razy Wlekszy od tekstu numeru Connect leader to the origin of the custom block(N)
0zycji jest numer poyzciji.
pozyct) poyzcl [ Restore Defaults ] [ 0K ] [ Cancel ] [ Apply ]
Odstepy w poziomie: Ustawia poziomg )

odlegto$¢ (miedzy $rodkami dwoch sgsiednich numeréw pozycji), ktéra musi byé zachowana podczas
automatycznego wyrownywania numeréw pozyc;ji.

Odstepy w pionie: Ustawia pionowg odlegtos¢ (miedzy srodkami dwoch sgsiednich numerdw pozycji), ktéra musi
by¢ zachowana podczas automatycznego wyréwnywania numerow pozycji.

Grot strzalki: Ustawia grot strzatki, ktéry ma by¢ uzywany do zakonczenia linii odniesienia. Zostanie wy$wietlona
paleta zawierajgca standardowe strzafki, aby utatwi¢ wybor Zgdanego grotu strzatki.

Naktadka grotu strzatki: Opcja ustawia grot strzatki, ktéry ma by¢ uzywany dla linii odniesienia, ktére nie koncza sie
na liniach obiektu lub ikonie odniesienia czesci. (® ). Zostanie wyswietlona paleta zawierajgca standardowe strzafki,
aby ufatwi¢ wybdr zadanego grotu strzafki.

Napraw numer pozycji: Blokuje numery pozycji w miejscu, w ktérym je umiescisz, tak aby nie poruszaly sie, kiedy

obiekty, do ktérych sg przymocowane, zostang przesuniete.

Tekst

Zapewnia opcje ustawiania wysokosci i koloru tekstu dla standardowych numeréw pozyciji.

Wysokos¢: Ustawia domysing wysokos¢ tekstu w numerze pozyciji.

Uwaga: W przypadku wybrania wysokosci tekstu oznaczonej jako "Wedtug nazwy normy" wysokos¢ tekstu w numerze
pozycji jest oparta na ustawieniu wysokosci podstawowej w ustawieniach gtéwnych normy kreslarskiej. Po wybraniu
tej opcji wysoko$¢ tekstu w numerze pozycji jest zawsze o jeden rozmiar wieksza niz ustawienie wysokosci
podstawowej. Jesli ustawienia gtéwne ulegng zmianie, ustawienie wysokosci tekstu dla numerdéw pozycji zmieni sie

odpowiednio

Kolor: Ustawia domysiny kolor tekstu w numerze pozyciji.
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Uwaga W przypadku wybrania koloru oznaczonego jako "Wedtug nazwy standardu”, kolor tekstu numeru pozycji jest

powigzany z kolorem odpowiadajgcym wysokosci tekstu "Wedtug nazwy standardu”.
Polaczenie linii odniesienia

Okresla, w ktérym miejscu niestandardowego numeru pozyciji linia odniesienia tgczy sie z nim. Ta opcja nie jest dostepna,

jesli biezgcy styl numeru pozycji jest numerem pozycji standardowym.
Przywr6¢ domysine

Resetuje wszystkie ustawienia do ustawien domysinych dla biezgcego standardu kreslenia.

Tworzenie niestandardowego obramowania rysunku

GstarCAD Mechanical zawiera zestaw predefiniowanych obramowan zgodnych z normami obowigzujgcymi w réznych
krajach. Dzieki temu mozna szybko utworzyé rysunek ze standardowym obramowaniem. Dwukrotne klikniecie
obramowania moze zmodyfikowac jej rozmiar. Uzytkownicy moga dostosowaé obramowanie do wlasnego standardu

przedsiebiorstwa.

Tworzenie niestandardowego obramowania rysunku
1. W wierszu polecenia wpisz OPEN.
2. Wybierz plik zawierajgcy obramowanie rysunku najbardziej zblizone do tego, ktérego potrzebujesz.

Uwaga: Program przechowuje obramowania rysunkéw w pod folderze Format folderu zawierajgcego pliki

obramowan.
3. Zapisz plik pod inng nazwa.
4. Zmiana obramowania (zmiana koloru, dodawanie obiektéw itd.).

Uwaga: W razie potrzeby mozna dodac¢ atrybuty. Po wstawieniu obramowania (za pomocg polecenia GMTITLE)

program wyswietli monit o okreslenie atrybutéw.
5. Zapisz i zamknij plik DWG.

6. W pliku, do ktérego chcesz doda¢ nowe obramowanie, dodaj ten plik do listy dostepnych obramowan rysunku.

F

GEMNTITLE-INSERT

Uwaga: GMTITLE uzywa stow kluczowych do zdefiniowania punktu wstawienia tabelek rysunkowych i dostepnej
wolnej powierzchni rysowania. Aby obliczy¢ te punkty, GMTITLE wyszukuje we wstawionym obramowania tekst!
GENTITLE-INSERT lub atrybutu INSERT, ktéry definiuje punkt wstawienia tabelki rysunkowej. Z tego wzgledu
podczas tworzenia obramowania rysunku konieczne jest wprowadzenie! GENTITLE-INSERT do obramowania

za pomoca polecenia MTEXT.
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Odniesienie do atrybutu obramowania rysunku

Obramowania rysunkéw sg dostarczane jako pliki *.dwg zawierajgce okreslone obiekty formatowania, ktére sg wymagane

przez polecenie GMTITLE.

GstarCAD Mechanical jest dostarczany z kilkoma plikami dwg obramowania rysunku dla kazdego obstugiwanego
standardu kreslenia i rozmiaru papieru. Np. obramowanie rysunku dla A4, poziomo dla standardu JIS to jis_a4l.dwg. Mozna

skopiowac te pliki, dostosowac je i skonfigurowaé system do korzystania z niestandardowych obramowan rysunkow.

IGENTITLE-MAX

IGENT|ITLE-RU

GENTITLE-LL JGENT|ITLE-INSERT

4
L

Pozycja Opis

a Ramka wewnetrzna, zazwyczaj rysowana na warstwie 0

b Ramka zewnetrzna, zwykle rysowana na warstwie GM_BOR

c Obiekt TEXT zawierajgcy stowo kluczowe, ktore identyfikuje pozycje klucza.

Punkt wstawiania obiektow tekstowych znajduje pozycje klawiszy. Polecenie GMTITLE uzywa punktow do implementaciji
réznych opcji. Na przyktad uzywa punktu wstawienia tekstu !GENTITLE_INSERT jako punktu wstawienia tabelki

rysunkowej. Stowa kluczowe i dostepne opcje réznig sie w zaleznosci od standardu kreslenia.

Stowo kluczowe Zamierzenie
IGENTITLE_INSERT Okresla punkt wstawienia tabelek rysunkowych

IGENTITLE_INSERT_EXT1 Okresla punkt wstawienia pierwszego rozszerzenia tabelki rysunkowej

IGENTITLE_INSERT_EXT2 Okresla punkt wstawienia drugiego rozszerzenia tabelki rysunkowej

IGENTITLE_LL Okresla lewy dolny rog efektywnego obszaru rysowania. Zazwyczaj jest to lewy

dolny rég wewnetrznej ramki. Jednak na powyzszej ilustracji !|GENTITLE_LL jest

umieszczony powyzej lewego dolnego rogu. Wynika to z faktu, ze obramowanie
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rysunku jest przeznaczone dla papieru o rozmiarze A4. Na tym rozmiarze papieru,
po wstawieniu tabelki rysunkowej, zajmuje on wiekszo$¢ miejsca na dole, co czyni

go niedostepnym do wykorzystania jako obszar rysowania.

IGENTITLE_LU Okresla lewy gorny rég efektywnego obszaru rysowania. (Standard GB wykorzystuje
ten punkt do wstawiania odwréconych numerdéw czesci).

IGENTITLE_RU Okresla prawy gorny rég efektywnego obszaru rysowania.

IGENTITLE_MAX Identyfikuje prawy gorny rog ramki zewnetrznej.

IGENTITLE-BLLOC Punkt wstawienia obramowania rysunku.

Dostosowywanie tabelki rysunkowej

GstarCAD Mechanical zawiera zestaw predefiniowanych tabelek zgodnych ze standardami obowigzujgcymi w réznych

krajach. Dzigeki temu mozna szybko utworzy¢ rysunek ze standardowg tabelkg rysunkowag. Dwukrotne klikniecie ptytki

moze zmieni¢ styl tabelki rysunkowej. Uzytkownicy mogg dostosowac tabelke do wtasnego standardu przedsiebiorstwa.

Dostosuj tabelke rysunkowa

1. W wierszu polecenia wpisz OPEN.

2. Wybierz plik zawierajgcy tabelke rysunkowg najbardziej zblizong do tej, ktorej potrzebujesz.

Uwaga: Program przechowuje tabelki rysunkowe w podfolderze Title folderu zawierajacego pliki obramowania
rysunku (Gstarsoft\Mechanical 2023\Dwg\Title).

3.  Zapisz plik pod inng nazwg w tym samym folderze.

4. Z menu Widok wybierz polecenie Powigksz > Wszystko. Zostanie wyswietlona tabelka rysunkowa. Tekst
statyczny (nagtowek tabelki rysunkowej, takie jak tekst nazwa pliku) i tekst zmienny (wpisy tabelki rysunkowej,
takie jak nazwa pliku) sg wyswietlane jako znaczniki.
llustracja tabelki rysunkowej ISO

[genmsg"gentitis "6 01{22.7} fgenm=g"gentitiz"681(15.7} | [genmsg gentitis 641{19.2] lgenmsg gentitis 62180}
GEN-TITLE-DWG{13 .6} GEN-TITLE-FSCM[SERN-TITLE-SHEET{ M. 8GEN-TITLE-SCA{1Z.7}

|genmsg"g@l‘ﬁM:"¥jﬂM—S|E‘{22.5}

Igenmsg"darit e T3l - DBANF MTLE-NAME{14.9} GEN_HTLE_D’&“ET[Z”

|genm3g"rj§'ﬁh¢:—'q§]—[ﬁ—[EEEH—I”TLE—[HKM“Q.B}

lgenmsgdaf e Tdldd - AGEI TITILE - APEM{14.9]

GEN-TITLE-DEST{1Z 5}

Igenmsg"g@'ﬁh‘h-"ﬁﬂﬁ—|m~{qﬂ|}-|—LE—|55MHir.g}

GEN-TITLE-DES2{24.5}

|genmsg"|£‘EMs"¥dﬁM‘REV{Ez.ﬁ]

fqermsg"gentitis 6 1{40.4}

Igenmsg"gE‘EiM“ﬁa—]iJSLE -CTEN {1 9.4 }

5.  Aby edytowac tekst statyczny, kliknij dwukrotnie tekst statyczny i wpisz nowy podpis.

Uwaga: Chociaz domysine podpisy tabeli rysunkowej sg zaimplementowane jako znaczniki (na przykiad

Igenmsg "gentitis60{22.7}"), podczas wstawiania wtasnych nagtdwkow nie muszg one by¢ wstawiane jako

znaczniki. Wpisz tekst do wyswietlenia.

llustracja niestandardowego tabelki rysunkowej
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FILE NAME
GEN-TITLE-DwWG{13 &}

size GEN-TITLE-SIZ{22.6}

SHEET SCALE

GEM-TITLE-SHEET{M.BIGEN-TITLE-SCA{12.7}

orawn GEN-TITLE-NAME{14 9}

GEN-TITLE-DAT{7.1}

GEN-TITLE-DACT{21}

crEck GEN-TITLE-CHRM{14 9}

GEN-TITLE-CHKD{7.1

GEN-TITLE-DES1{12 3}

GEM-TITLE-DES2{24 5}

issuen GEN-TITLE-1SSM{14 9}

GEN-TITLE-I125D{7.1}

Deia HO

GEN-TITLE-NR{12 3}

6. Edycja zmiennego tekstu:

Kliknij dwukrotnie tekst zmienny. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Edytuj atrybuty.
W polu Tag wpisz nazwe atrybutu tabelki rysunkowej, kohczac jg parg nawiaséw klamrowych.

Miedzy nawiasami klamrowymi wpisz stosunek szerokosci do wysokosci zmiennego tekstu. Na przyktad,

jesli wysokos¢ tekstu wynosi 5 jednostek, a dostepna szerokos¢ wynosi 100 jednostek, wpisz 20 miedzy
W polu zapytania wpisz nagtéwek dla tej zmiennej tekstowe;j.
Uwaga: Chociaz domys$ine nagtéwki tabliczek rysunkowych sg zaimplementowane jako znaczniki (np.

Igenmsg "gentitis60{22.7}), niestandardowe nagtéwki nie musza by¢ wstawiane jako znaczniki. Wpisz tekst

W polu domysinym wpisz domys$ing wartos¢ zmiennej tekstowe;.

1)
2)
3)
nawiasami klamrowymi.
4)
do wyswietlenia.
5)
6) Kliknij OK

7. Uzyj polecen MOVE i ERASE, aby zreorganizowaé wpisy zgodnie z wymaganiami.

8.  Zapisz i zamknij plik.

9. W pliku, do ktérego chcesz dodac tabelke rysunkowa, dodaj ten plik do listy dostepnych tabelek rysunkowych.

Dane Tabelki rysunkowej

Whisy tabelki rysunkowej sg implementowane jako atrybuty. Zwykle majg posta¢ GEN-TITLE-SOMENAME {12.3}, gdzie

. GEN-TITLE-SOMENAME jest nazwa atrybutu.

. {12.3} to stosunek zdefiniowanej szerokosci tekstu do jego wysokosci. Na przyktad, jesli wysokos¢ tekstu wynosi

5 jednostek, a szerokos¢ dostepnego miejsca wynosi 100 jednostek, wartos¢ miedzy nawiasami klamrowymi

wynosi 20.

Atrybuty tabelki rysunkowej sg nastepujace:

Atrybut Definicja
GEN-TITLE-APPM
GEN-TITLE-CHECKD
GEN-TITLE-CHKM
GEN-TITLE-CTRN

Zatwierdzony przez

Data sprawdzenia

Sprawdzane przez

Numer kontraktu
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Dodatkowe informacje na temat tekstu do ttumaczenia

GEN-TITLE-DACT

Dziatanie projektowe

GEN-TITLE-DAT

Data projektu

GEN-TITLE-DES1

Tytut rysunku

GEN-TITLE-DES2 Podtytut rysunku
GEN-TITLE-DWG Nazwa pliku
GEN-TITLE-FSCM Numer FSCM

GEN-TITLE-ISSD

Data wydania

GEN-TITLE-ISSM

Wydane przez

GEN-TITLE-MAT1

Linia materiatowa 1

GEN-TITLE-MAT2

Linia materiatowa 2

GEN-TITLE-NAME

Narysowany przez

GEN-TITLE-NORM1

Linia normowa 1

GEN-TITLE-NORM2

Linia normowa 2

GEN-TITLE-NR

Numer rysunku

GEN-TITLE-PLOT

Numer wydruku

GEN-TITLE-POSI

Numer pozycji

GEN-TITLE-QTY llos¢
GEN-TITLE-REV Rewizja
GEN-TITLE-SCA Wspotczynnik skali

GEN-TITLE-SHEET

Numer arkusza

GEN-TITLE-SIZ

Rozmiar

GEN-TITLE-WT

Waga

Ttumaczony tekst ma posta¢ genmsg "gentitis" 68{22.7}, gdzie

IgenMsg to wywotanie konwertera jezykow, nakazujgce mu pobranie tekstu z pliku stownika wielojezycznego

(mid).

gentitis to nazwa pliku stownika wielojezycznego (pliki stownikow wielojezycznych znajdujg sie w folderze

acadm/translator).

68 to numer identyfikacyjny tekstu, ktéry chcesz pobrac.

. {22.7} to stosunek zdefiniowanej szerokosci tekstu do jego wysokos$ci. Na przyktad, jesli wysoko$¢ tekstu wynosi
5 jednostek, a szerokos$¢ dostepnego miejsca wynosi 100 jednostek, warto$¢ miedzy nawiasami klamrowymi

wynosi 20.

Konfigurowanie niestandardowych List elementow
Dostosuj ksztatt listy elementow, tworzac niestandardows liste elementéw przy uzyciu blokow.

Niestandardowe listy elementéw wymagaja co najmniej dwoch blokéw: jednego bloku dla wiersza nagtéwka listy
elementéw i drugiego dla wiersza tresci. W razie potrzeby mozna utworzy¢ kilka blokéw dla wiersza tresci. Blok nagtéwka

i bloki tre$ci muszg mie¢ te samg nazwe, z cyfrg na koncu w celu ich rozréznienia.

Blok nagtéwka zwykle zawiera ramke z tekstem nagtéwka lub atrybutem wewnatrz. Nazwa bloku nagtéwka konczy sie

cyfrg 0. Na przyktad MYPLISTO jest prawidtowa nazwg bloku nagtowka.
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Bloki zawartosci stajg sie szablonem dla jednego wiersza listy elementéw. Nazwa pierwszego bloku zawartosci musi
konczyé¢ sie cyfrg 1, drugiego bloku zawartosci musi konczy¢ sie cyfrg 2 itd. Np. MYPLIST1 i MYPLIST2 to prawidtowe
nazwy blokéw tresci dla bloku nagtéwka MYPLISTO.

Bloki zawartosci zazwyczaj zawierajg ramke dla wiersza i atrybuty, ktére wskazuja, ktérg wtasciwo$¢ komponentu pokazuja.
Ustaw nazwe znacznika atrybutu na nazwe pokazywanej wiasciwosci. Na przyktad, jesli blok zawartosci pokazuje

wiasciwos¢ komponentu Material, nazwij tag atrybutu MATERIAL.

Jednym z ograniczen uzywania nazwy wtasciwosci komponentu jako znacznika atrybutu jest to, ze nie ma mechanizmu
dopasowywania tekstu w zarezerwowanym dla niego miejscu. Na przyktad, jesli uzyjesz DESCRIPTION jako nazwy
znacznika i zarezerwujesz dla niego szeroko$¢ kolumny 35, jesli opis elementu na liScie czesci przekroczy 35, zostanie

przepisany do nastepnej kolumny. Aby obejs¢ ten problem, nalezy uzy¢ wewnetrznej reprezentacji.

Wewnetrzna reprezentacja ma posta¢ #GENST{#}, gdzie #GENST to identyfikator wtasciwosci komponentu, a {#} to liczba
wskazujgca dopasowanie tekstu. Na przyktad identyfikator wiasciwosci komponentu DESCRIPTION to 5GENST (petna
lista znajduje sie w temacie ldentyfikator wtasciwosci komponentu). Jesli dostepne miejsce na opis wynosi 35, a wysoko$¢
tekstu wynosi 3,5, nalezy podzieli¢ dostepne miejsce (35) przez wysokosc tekstu (3,5), wprowadzi¢ wynikowg wartosé (10)
miedzy nawiasami klamrowymi i dotgczyc jg do identyfikatora wiasciwosci komponentu (w tym przypadku 5GENST{10}).

Jesli szerokosc¢ opisu elementu przekracza 35, tekst zostanie skompresowany, aby zmiesci¢ sie w dostepnym miejscu.

Blok nagtéwka i bloki zawartosci mozna utworzy¢é na biezgcym rysunku lub na rysunku zewnetrznym. W przypadku
korzystania z rysunku zewnetrznego, rysunek musi mie¢ takg samg nazwe jak bloki. Na przyktad plik zawierajgcy bloki
listy elementéw MYPLISTO, MYPLIST1 i MYPLIST2 musi by¢ zapisany jako myplist.dwg.

Po utworzeniu blokéw dla niestandardowe;j listy elementéw mozna skonfigurowac¢ system tak, aby uzywat niestandardowe;j
listy elementéw jako domysinego stylu listy elementéw. Mozna réwniez ustawié, czy wiersz nagtdéwka bedzie wyswietlany

na gorze listy elementéw, czy na dole, a takze skonfigurowaé podziat kolumn.

Ponadto system umozliwia przechowywanie na tym samym rysunku list elementéw w stylu standardowym oraz list czesci

w stylu niestandardowym. Styl listy elementoéw mozna wybrac podczas jej tworzenia.

Tworzenie schematu blokowego dla niestandardowych list elementéw
1. Utworz blok dla wiersza nagtéwka. Aby utworzy¢ blok:
W obszarze rysowania utworz ramke i tekst nagtéwka dla wiersza nagtéwka.
Uzyj polecenia BLOCK, aby przekonwertowa¢ geometrie i tekst na blok.
Uwaga: Nazwa bloku musi konczy¢ sie cyfra 0.
2. Utworz bloki dla wierszy danych listy elementéw. Aby utworzy¢ bloki:
1) W obszarze rysowania utwérz geometrie dla wzoru wiersza listy elementow.
2) Uzyj polecenia ATTDEF, aby doda¢ atrybuty do wyswietlania danych wiersza.

Uwaga: Umies¢ atrybuty w miejscu, w ktérym chcesz wyswietli¢ komponent. Znaczniki atrybutéw muszg byc¢
nazwg wiasciwosci komponentu lub identyfikatorem wiasciwosci komponentu (zobacz temat Identyfikator

wiasciwosci komponentu, aby uzyskac petng liste komponentéw).
3.  Uzyj polecenia BLOCK, aby przekonwertowa¢ geometrie i atrybuty na bloki.

Uwaga:
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. Bloki tresci muszg mie¢ takg samg nazwe jak blok nagtéwka, ale muszg konczy¢ sie cyfrg inng niz 0.
. Nazwa pierwszego bloku zawarto$ci musi konczy¢ sie cyfra 1, drugiego cyfrg 2 itd.

4. W obszarze rysowania przesun bloki, aby uzyska¢ pozadany wyglad wiersza danych.

Konfiguracja niestandardowych Numerow pozycji

GstarCAD Mechanical pozwala tworzenie numerdw pozycji o niestandardowych ksztattach przy uzyciu blokéw i atrybutow.

He e

Aby utworzy¢ numer pozycji o niestandardowym ksztaicie, nalezy utworzy¢ niestandardowy ksztatt, a nastepnie w miejscu,

w ktérym ma pojawi¢ sie tekst numeru pozycji, nalezy wstawi¢ atrybut.

Aby utworzyé numer pozycji o niestandardowym ksztatcie, nalezy najpierw utworzyé geometrie numeru pozycji
(niestandardowy ksztatt), a nastepnie w miejscu, w ktérym ma by¢ wyswietlany tekst numeru pozycji, nalezy umiesci¢
atrybut. Nazwa znacznika atrybutu musi by¢ tozsama z nazwg wiasciwosci komponentu, ktory jest wyswietlany na numerze
pozycji. W razie potrzeby mozna wstawi¢ wiecej niz 1 atrybut. Na koniec nalezy utworzy¢ blok i doda¢ do niego geometrie

numeru pozycji o niestandardowym ksztafcie oraz atrybuty.

Bloki dla niestandardowych numerdw pozycji mozna tworzy¢ na biezgcym rysunku lub na rysunku zewnetrznym. Numer

pozycji niestandardowy mozna ustawic jako domysliny styl numeru pozycji.

Na tym samym rysunku mozna mie¢ numery pozycji standardowe i niestandardowe. W oknie dialogowym Ustawienia BOM
ustaw domysiny styl numeru pozycji na styl, ktéry ma by¢ uzywany dla wiekszo$ci numeréw pozycji. Po utworzeniu
numeréw pozycji mozna je edytowac i zmieni¢ styl numeru pozycji na numer pozycji standardowy lub numer pozycji

niestandardowy.

Tworzenie blokéw dla niestandardowych numeréw pozycji
1. Utwérz geometrie dla niestandardowego numeru pozyciji.
2. Kiiknij karte Narzedzia gtéwne »> Panel Blok lista rozwijalna » Zdefiniuj atrybut.

3. Umies$¢ atrybuty w miejscu, w ktérym ma by¢ wyswietlany tekst numeru pozycji. Znaczniki atrybutéw muszg by¢

takie same jak wtasciwosci komponentu, ktory ma by¢ wyswietlany w numerze pozyciji.

4.  Uzyj polecenia BLOCK, aby przekonwertowa¢ geometrie i atrybuty na blok.

Ustawienia Superskoku
Ribbon: Narzedzia gtéwne > Narzedzia » Ustawienia superskoku
Keyboard command: GMPOWERSNAP

Wyswietla okno dialogowe Ustawienia superskoku, umozliwiajgce ustawienie trybow przyciggania uruchomionych

obiektow.
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Okno dialogowe Ustawienia superskoku

Okno dialogowe Ustawienia przyciggania umozliwia utworzenie czterech ustawien globalnych lub czterech ustawien

globalnych i jednego ustawienia biezgcego dla przyciggania obiektow.

Konfuguracja superskoku

Wyswietla liste rozwijang biezgcego ustawienia i czterech ustawien globalnych.

Zakladka Superskok

Power Snap Settings X

Fower Snap Configuration;

Power Snap  Palar Snap

Object Snap On [F3]
[]5nap On(F9)

Current o

[] Object Snap tracking on [F11]

rnode
E ndpairt
bidpaint
Center
[ Mode
[ ] Quadrant
[nterzection

[ ] Extenzion

[ Inzertion [ ]rc radial lines
[ Perpendicular [ ] & tangent lines
[] Tangent [ ] Summetry
[] Hearest
[ ] Apparent intersection
[ Parallel

Select Al Clear &l

Options

Crozzhair Size:

Filter options...

Cancel Apply Help

Show znap in statuz line
|ghore £ coordinate

Ilze entity filter

Lokalizacja wzgledem obiektu Wtacz (F3)

Wigcza i wylgcza przycigganie obiektow. Za kazdym razem, gdy GstarCAD Mechanical wyswietli monit o wybranie punktu,

a przycigganie obiektu jest wigczone, podczas przesuwania krzyzyka w poblizu punktu wybranego w sekcji Tryby ponizej,

krzyzyk przyciagnie sie do niego. Dodatkowo GstarCAD Mechanical wyswietla znacznik i etykiete narzedzia w miejscu

przyciggania. Przycigganie obiektéw mozna réwniez wtgczy¢ lub wytgczyc¢, naciskajac klawisz F3.
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Sledzenie lokalizacji wzgledem obiektu (F11)

Wigcza lub wylacza sledzenie przyciggania obiektow. Dzigki sledzeniu przyciggania obiektéw kursor moze sledzi¢ Sciezki

wyréwnania w oparciu o inne punkty przyciggania obiektéw podczas okreslania punktéw w poleceniu. Aby uzyc¢ sledzenia

przyciggania obiektéw, nalezy wigczy¢ jedno lub wiecej przyciagan obiektéw. Zmienna systemowa AUTOSNAP kontroluje

to ustawienie.

Skok Wiacz (F9)

Wigcza lub wytgcza tryb przyciggania. Po wigczeniu przyciggania kursor "przycigga sie" do siatki, ktora dzieli obszar

rysowania na mate prostokaty. Tryb przyciggania mozna tez wigczyc¢ lub wytgczy¢, klikajgc przycisk przyciggania na pasku

stanu, naciskajgc klawisz F9 lub uzywajgc zmiennej systemowej SNAPMODE.

Tryby

Opcje

Punkt koncowy Przycigga do najblizszego punktu koncowego obiektu. (END)
Punkt srodkowy Przycigga do punktu srodkowego obiektu. (MID)

Centrum Przycigga do srodka tuku, okregu, elipsy lub tuku eliptycznego. (CEN)
Wezel Przycigga do obiektu punktowego. (NOD)

Kwadrant Przycigga do punktu ¢éwiartki tuku lub okregu. (QUA)

Przeciecie Przycigga do punktu przeciecia linii, tuku lub okregu. (INT)
Przedtuzenie Przytgcza sie do pozornego przedtuzenia tuku lub linii. (EXT)

Wstawianie Przycigga do punktu wstawienia tekstu, bloku, ksztattu lub atrybutu. (INS) lub punktu bazowego

widoku lub folderu komponentu (struktury mechanicznej). (INSS)

Prostopadle Przycigga do punktu prostopadtego do tuku, linii lub okregu. (PER)

Stycznie Przycigga do stycznej tuku lub okregu. (TAN)

Najblizszy Przycigga do najblizszego punktu tuku, okregu, linii lub punktu. (NEA)

Pozorne przeciecie Przycigga do pozornego przeciecia dwoch obiektow. (APPINT)

Roéwnolegle Przycigga rownolegle do okreslonej linii. (PAR)

Wybierz wszystko Wybiera wszystkie tryby przyciggania obiektéw na odpowiedniej karcie Superskok.

Wyczys¢ wszystko Czysci wszystkie wybrane tryby przyciggania obiektow na odpowiedniej karcie Ustawienia.

Wielkos$¢ krzyza nitkowego
Okresla rozmiar krzyzyka.
Uzyij filtru elementow

Aktywuje biezgce ustawienia w oknie dialogowym Filtr elementéw.
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Zaktadka Skok biegunowy
Power Snap Settings X
Pawer Snap Configuration: | Curment P

Power Snap  Polar Snap
[ Palar tracking on (F10)

Palar Angle S ettingz Object Snap Tracking Sethings
Inzrement angle:

|an “

(®) Track orthogonally only

®) Track uzing all polar angle
zettings
[ Additional angles

Polar &ngle Meazurement

Hew...
(®) &bsolute

LIz () Relative to last segment

Polar Snap
] Polar zhap on

Puolar diztance:
10

Eilter options... Cancel Apply Help

Sledzenie biegunowe (F10)

Wiacza i wytgcza $ledzenie biegunowe. Sledzenie biegunowe mozna réwniez wtgczyé lub wylaczyé, naciskajgc klawisz
F10 lub uzywajgc zmiennej systemowej GstarCAD AUTOSNAP.

Ustawienia katéw biegunowych
Ustawia katy wyréwnania dla sledzenia biegunowego. Zmienna systemowa POLARANG kontroluje katy wyréwnania.
. Przyrost katowy

Ustawia kat przyrostu biegunowego uzywany do otwierania Sciezek wyrdwnania Sledzenia biegunowego.
Wprowadz dowolny kat lub wybierz z listy wspdlny kat 90, 60, 45, 30, 22,5, 18, 15, 10 i 5 stopni. Zmienna
systemowa POLARANG kontroluje to ustawienie.

. Dodatkowe katy

Udostepnia dowolny dodatkowy przyrost na liScie do $ledzenia biegunowego. Zmienna systemowa
POLARMODE kontroluje to ustawienie. W przypadku wybrania tej opcji w polu ponizej wyswietlana jest lista
dostepnych dodatkowych katéw.
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. Nowy Wyswietla okno dialogowe Dodatkowy kat umozliwiajgce wprowadzenie nowych kgtow.

. Usun Usuwa wybrane dodatkowe katy.

Ustawienia sledzenia wzgledem obiektu
Ustawia opcje $ledzenia wzgledem obiektow.
+  Sledz tylko ortogonalnie

Wyswietla tylko ortogonalne (poziome/pionowe) Sciezki Sledzenia przyciggania obiektéw dla pozyskanych
punktow przyciggania obiektow, gdy wigczone jest $ledzenie przyciggania obiektow. Zmienna systemowa
POLARMODE kontroluje to ustawienie.

. Sledzenie z uzyciem wszystkich ustawien katéw biegunowych

Umozliwia $ledzenie kursora wzdtuz dowolnej Sciezki sledzenia kata biegunowego dla pozyskanych punktow
przyciggania, gdy podczas okreslania punktdw wigczone jest Sledzenie przyciggania obiektow. Zmienna
systemowa POLARMODE kontroluje to ustawienie.

Pomiar kata biegunowego
Ustawia podstawe, wedtug ktérej program mierzy katy wyréwnania sledzenia biegunowego.
. Absolutny
Opiera katy sledzenia biegunowego na biezgcym uktadzie wspotrzednych uzytkownika (UCS).
. Wzgledem ostatniego segmentu
Opiera katy $ledzenia biegunowego na ostatnio utworzonym obiekcie.
Skok biegunowy
. Skok biegunowy Wiacz

Ustawia typ przyciggania na przycigganie biegunowe. Po ustawieniu typu przyciggania na przycigganie
biegunowe i wigczeniu trybu przyciggania, kursor przesuwa sie wzdtuz katéw wyréwnania biegunowego
ustawionych na karcie Sledzenie biegunowe wzgledem poczatkowego punktu $ledzenia biegunowego.

Zmienna systemowa SNAPTYPE kontroluje typ przyciggania.
. Odlegtos¢ biegunowa

Ustawia odlegtos¢ przyrostu przyciggania po ustawieniu typu przyciggania na przycigganie biegunowe. Jesli
wartos¢ ta wynosi 0, odlegtos$¢ przyciagania biegunowego przyjmuje wartos¢ dla opcji Skok X Odstep. Zmienna

systemowa POLARDIST kontroluje te wartos¢.

Okno dialogowe Filtr elementow

Okno dialogowe Filtr elementéw stuzy do ustawiania nowych filtrow dla obiektéw oraz do usuwania lub edytowania

istniejacych filtrow.
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Entity Filter X

Active entity filker;

Drawing settings e
2B O IME N MHew...
] FEA

B HATCH 1) Edi..
2] HATCH (2)

[] SIMPLE WELD Dl
] svMBOLS

Corcel | [ Hob

Aktywny filtr elementow
Okresla, czy ustawienia filtra elementéw pochodzg z rysunku, czy z rejestru okna.

Gdy aktywny filtr elementéw jest ustawiony na "Ustawienia rejestru”, ustawienia filtra elementéw sg trwate we wszystkich
rysunkach.

Gdy aktywny filtr elementéw jest ustawiony na "Ustawienia rysunku", kazdy rysunek moze mie¢ witasny zestaw filtrow

elementéw. Umozliwia to zaspokojenie specjalnych potrzeb kazdego pliku rysunku bez wptywu na inne.

Lista filtrow elementéw Wyswietla liste dostepnych filtréw elementow i umozliwia wigczenie lub wytgczenie filtra.
Nowy Wyswietla okno dialogowe Nowy filtr elementéw, ktére umozliwia zdefiniowanie nowego filtra elementéw.
Edycja Wyswietla okno dialogowe Edytu; filtr elementdéw dla filtra wybranego na liscie filtrow elementow.

Usun Usuwa wybrany filtr elemetéw.

Okno dialogowe Nowy filtr elementow i okno dialogowe Edycja filtru elementéw

Okno dialogowe Nowy filtr elementéw stuzy do dodawania nowych filtréw.

Okno dialogowe Edycja filtru elementéw stuzy do modyfikowania ustawien istniejgcego filtra elementow.
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Edit Entity Filter X

Filter M ame:
Filter Mamne: |DIMENSIDN |

Filter Settings

®

Container Types:

Sl Trmzss |DIMENSION AMDT_"_DIM

) |

Layers:

Linetype:

Color:

Cancel Help

Nazwa filtru Okresla nazwe filtra.

Ustawienia filtru

Typy pojemnika

Okresla typy pojemnikow, ktére majg by¢ uzywane jako filtry. Pojemnik okresla nazwy DXF jednostek pojemnika,
takich jak wymiary, niestandardowe standardowe jednostki czesci i bryty. Wprowadz jeden lub wiecej typow

pojemnika oddzielonych przecinkami.
Typy elementu

Okresla typy elementéw, ktdére majg byé uzywane jako filtry. Wprowadz jeden lub wiecej typow elementow

oddzielonych przecinkami.
Warstwy

Okresla nazwe warstw, ktére majg by¢ uzywane jako filtry. Wprowadz jedng lub wiecej warstw oddzielonych

przecinkami. Aby okresli¢ wszystkie warstwy, wpisz *.

Rodzaj linii

Okresla typy linii, ktére majg by¢ uzywane jako filtry. Wprowadz jeden lub wiecej typow linii oddzielonych
przecinkami. Aby okresli¢ wszystkie typy linii, wpisz *.

Kolor

Okresla nazwy kolorow linii, ktdre majg by¢ uzywane jako filtry. Wprowadz jeden lub wigcej typdw koloréw

oddzielonych przecinkami. Aby okresli¢ wszystkie kolory, wpisz *.

Super symbol

Polecenie: GMSYMOUT

W naszym procesie rysowania musimy wywotywac rézne symbole w bibliotece symboli. Bogactwo symboli w bibliotece

symboli wptywa réwniez w pewnym stopniu na wydajnosc¢ rysowania.
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W GstarCAD Mechanical 2023 interfejs biblioteki Super Symbol jest bardzo prosty. Jego funkcje obejmujg dwie czesci:

Znajdz i Odwotanie. Aby uczyni¢ strone bardziej intuicyjna, uzywamy dwoéch oddzielnych systeméw zarzgdzania.

‘\

-
£= Super Symbol Library |

Find [ Invoke}

=y Gstarsoft Super Symbol Library
(-] Mation
(-] Hydraulic pneumatic
(-] Electrical
(-] Metal structures

| Auto-rewind
[¥] Block or not
[V] Auto-rotate
Output scale Attrib...  Value *
o 1:1 Cade 3
R . Name 3
Drawing scale Weight
Customize Material
Dimen... -
< [l »

-
£= Super Symbol Library [ =2

| Find Invoke

2t campaign>>Unidirectional linear motion

| Auto-rewind

| Block or not
V] suto-rotate
Output scale | Attib..  Value 4
11 Sode 3
X Name 7
_) Drawing scale Weight
Customize Material
Dimen... -~
| LR} »

Znajdz: Stuzy do wyszukiwania plikéw graficznych symboli w bibliotece i przegladania struktury klasyfikacji biblioteki

symboli.

Odwotanie: Stuzy do wyswietlania grafiki symbolu i przeciggania symbolu.

Generator watkow

Polecenie: GMSHAFT

Polecenie to stuzy do uruchamiania narzedzia Generator

watkow.

Dla projektantéw zajmujgcych sie projektowaniem
mechanicznym konieczne jest stworzenie watu maszyny.
Racjonalne wykorzystanie funkcji Generator watkéw
programu GstarCAD Mechanical pozwala szybko
narysowac przyblizony zarys watu i uprosci¢ prace
rysunkowe. GstarCAD Mechanical 2023 zawiera wiele
inteligentnych funkcji projektowania osi.

Parameter Input

Enter the size of segment
number 1 3:d=20.

o 4:d=20.0
Diameter D: 20.0

Section Length L: [20.0

Accept

Parameter display:

1:d=20.0 |=20.0
2:d=20.0 |1=20.0

[ Segmental Edit ] [ Cancel

Wybierz liczbe segmentéw: W tej opcji mozemy wybraé liczbe segmentow, ktérych potrzebujemy.

Select quantity of segments: [4 segment(s] in total
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Parametr wejsciowy: Wprowadz $rednice i dtugos¢ dla

kazdego segmentu.

Edycja segmentowa: Kliknij ten przycisk, aby edytowa¢

segment osobno.

Forma podstawowa: Do wyboru jest pie¢ form watow: O$
optyczna, Watek, Watek gwintowany, O$ otworu i Watek

trapezowy.
Parametery: Parametry kazdego segmentu.

Faza/Zaokraglenie/Wglebienie: Okresla

spersonalizowane parametry kazdego segmentu.

-
£= Segmental Modifying of Shaft

C)

Segment number: Basic Form Parameters:

Ssaenthiber 2 Optical axis L= |200 D= 200

Segment number 3
Segment number 4

Chamfer/Fillet/Recess:
Left End C/R/T:  0.00

(<< ) [ >>] RighEndC/R/T: D00

l Confirm Preview [

I Draw the Whole Shaft< | [ Exit ] i Draw Section< l

Po okresleniu parametréw kazdego segmentu kliknij przycisk Rysuj caty watek i umie$¢ watek. Narysuj sekcje watka. Watek

jest juz gotowy.

Projektowanie kot zebatych

Polecenie: GMGEARDESIGN

GstarCAD Mechanical 2023 zapewnia szybki sposéb

tworzenia két zebatych.

Kliknij przycisk projektowania przektadni lub wprowadz
GMGEARENSIGN, aby wybra¢ typ przektadni cylindrycznej.

-
= Select Cylinder Gear Type

,

Geometric Parameter

D 20
D1 40
L 30
Chamferdl: 1
Chamferd2. 1
Rounding r: 2

OK I Cancel

Module: m= 2 v Number of Teeth: z= 42
Addendum Coeff: ha*= 1 v TopClearance Coeff. c*= 0256
Modification Coeff: x= 0 Helixdnglep: 0 ° 0 ° 0
Thickness: h = 20 Axial Chamfer: d = 1
@ Front View Full Section
S | Side Views Dimensions
Draw ‘ [ Cancel

= ]
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Nastepnie, zgodnie z informacjami o przektadni, wprowadz odpowiednie wartosci rozmiaru, aby szybko narysowaé
standardowg przektadnie bez Zzadnych narzedzi do rysowania. Jest to bardzo prosta operacja. Mozna réwniez

wygenerowac wymiar razem i wybrac¢ rozne widoki zgodnie z wtasnymi potrzebami,

Projektowanie sprezyn
Polecenie: GMSPRING

Sprezyna jest powszechnym obiektem w mechanicznym projektowaniu CAD i zawiera wiele typow. Aby poméc
uzytkownikom w projektowaniu sprezyn, GstarCAD Mechanical 2023 wstepnie ustawia funkcje projektowania sprezyn,
ktéra moze pomoc uzytkownikom w szybkim zakonczeniu zadania projektowania, kontroli statycznej i rysowania sprezyny

naciskowej, sprezyny naciggowej i sprezyny skretne;j.

] y = = " R

Delect Spring Type
d D2 Flirn

05 14.4
05 12.3
0.5 108
05 8.64
05 7.2
06 239 05.

06 204 06.. .
06 179 08 MNumber of Coils n

nr 14N [ -

Select Spring Type

(&)

n & W w oo & W w
m

Compression Tension Torsion
Springs Springs Spring

@ Design () Modify

d2= 3

[Heferenct] [ DKJ [Cancel}
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Rozdziat 11 GstarCAD Narzedzie do wspotpracy

Streszczenie

GstarCAD Narzedzie do wspétpracy to wbudowana wtyczka dostepna dla platformy GstarCAD, ktéra ma na celu pomoc
projektantom CAD wspotpracowac w tym samym czasie w ramach jednego pliku rysunku, kontrolowa¢ poprawki rysunkéw
i zarzadzac Srednimi, duzymi lub ztozonymi projektami z tatwo$cig i niezawodnoscig, zmniejszajgc bariery komunikacyjne

w réznych branzach.
Jakie sg ogolne korzysci z wdrozenia GstarCAD Narzedzie do wspotpracy?

Przyspiesza realizacje harmonogramu projektu zgodnie z potrzebami klienta lub partnera.

Podejmowanie decyzji, wspotpraca i przeglad sg usprawnione, skracajac cykl projektowania.

Ochrona i prywatnos$¢ danych rysunkowych dzieki niezawodnos$ci serwera sieciowego wtasnej firmy uzytkownika.
Usprawnienie cyklu zycia zarzgdzania projektami przy zachowaniu wysokiego poziomu organizacji i zasobow danych.

Utrzymywanie bezpieczenstwa struktury projektu poprzez ograniczanie dostepu, uprawnien i przypisywanie zasad

rysowania dla zespotu roboczego.

Skuteczno$¢ podczas $ledzenia zmian, modyfikacji lub poprawek ostatniej przestanej wersiji pliku rysunku.

Lepsza kontrola i wizualizacja modyfikacji i zmian odpowiednich danych rysunkowych w dowolnym momencie.
Terminowa obstuga konfliktow i kolizji w projekcie w celu ograniczenia btedéw projektowych miedzy grupami roboczymi.

Elastycznos$é systemu umozliwiajgca prace w trybie offline i online.
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Zatacznik: GstarCAD Mechanical 2023 Tabela polecen

(polecenie ) o ) o
. Wstawia elementy ztgczne z biblioteki czesci
1 | tagczniki (ISO) "GM_SPART_OUTN" "ISO ) o
o seryjnych, takie jak sruba, wkret.
Fasteners.ini")
Linie konstrukcyjne (polecenie "-LAYER" "OFF" o
2 ) Zamraza lub rozmraza warstwy linii konstrukcyjnej.
WH/Wyt. "AM_CL" "")(princ)
Linie konstrukcyjne (polecenie "-LAYER" "ON" . o
3 ) Zamraza lub rozmraza warstwy linii konstrukcyjne;.
WL/Wyt. "AM_CL" "™)(princ)
4 | Czesc seryjna GM_SPART_OUT Wstawia czes$ci z biblioteki Cze$¢ seryjna.

) ) Rysuje ukryte linie reprezentujgce ukryte krawedzie,
Ukryj krawedzie

5 o GM2DHIDE gdy uzytkownik okresli, ktére obiekty znajdujg sie z
niewidoczne
przodu, a ktére z tytu.
Edycja krawedzi Edytuje lub aktualizuje sytuacje ukrycia utworzone za
6 o GM2DHIDEDIT
niewidocznych pomocg polecenia GM2DHIDE.
7 | O GstarCAD Mechanical GMABOUT Wyswietlanie informacji o produkcie.
8 Linia kgtownika GMANGLELINE Rysuje linie katowg w obszarze rysowania.
9 | Obliczanie powierzchni GMAREA Oblicz zamknietg powierzchnie na rysunku.
Automatyczne linie Tworzy pionowe i poziome linie konstrukcyjne na
10 . GMAUTOCLINES
konstrukcyjne wszystkich punktach koncowych wybranych obiektow.

Tworzy wiele wymiaréw od wybranego punktu do

11 | Wiele wymiaréw GMAUTODIM wszystkich wierzchotkéw na konturze wybranych
obiektow.
. Tworzy i umieszcza numery pozycji w obszarze
12 | Numery pozycji GMBALLOON )
rysowania.
. Tworzy zbiér numerdw pozycji na pojedynczej linii
13 | Dotgcz numery pozycji GMBALLOON C o
odniesienia.
Reorganizuj numeréw Zmienia numeracje numerow pozycji, ktére juz istniejg
14 - GMBALLOON R ]
pozycji w obszarze rysowania.
15 | Dwusieczna katkownika GMBISECTOR Rysuje linie, ktéra przecina kat.
16 | Zestawienie komponentéw | GMBOM Tworzy, edytuje lub usuwa zestawienia komponentow.
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17 | Przerwij GMBREAKATPT Przerywa wybrany obiekt w jednym punkcie.
18 | Rozbij symbol GMBREAKSYMBOL Utworz symbol przerwy z linig na rysunku.
Tworzy znacznik $rodka lub linie Srodkowe okregéw
19 | Znacznik $rodka GMCEN
i tukow.
Linia srodkowa Na Tworzy koncentryczne okregi podziatowe i umieszcza
20 GMCENCRANGLE
tuku/okregu w nich otwory pod okreslonymi kgtami.
Umieszcza otwodr w okreslonej odlegtosci od 2 linii
21 | Linia srodkowa W narozu GMCENCRCORNER
konturu.
Tworzy koncentryczne okregi podziatowe i umieszcza
Linia srodkowa Na
22 Kofni GMCENCRFULLCIRCLE na nich okreslong liczbe otworéw rozmieszczonych
otnierzu
réwnomiernie.
23 | Linia srodkowa Z otworem | GMCENCRHOLE Places a hole at a specified point.
Linia srodkowa Na
24 GMCENCRINHOLE Umieszcza krzyzyk linii Srodkowej na okregu.
otworach
Umieszcza krzyzyk linii Srodkowej w okreslonym
25 | Linia srodkowa Na krzyz GMCENCROSS ]
punkcie.
o Umieszcza otwory w rogach zamknietego konturu
26 | Linia srodkowa Na ptycie GMCENCRPLATE )
reprezentujgcego ptyte.
o ) Rysuje linie Srodkowg miedzy dwiema liniami, aby
27 | Linia srodkowa Pomiedzy | GMCENINBET
oznaczy¢ je jako symetryczne.
Rysuje linie Srodkowag w okreslonym miejscu obszaru
28 | Linia srodkowa GMCENTLINE )
rysowania.
taczy dwa nieréwnolegte obiekty, wydtuzajac je
29 | Fazuj GMCHAM2D lub przycinajac w celu ich przeciecia lub potgczenia
linig ukosng.
30 | Fazuj GMCHAM2D_DIM Tworzy wymiary dla fazowania.
Podswietlanie lub edytowanie wymiarow
31 | Sprawdz GMCHECKDIM
z zastepowaniem tekstu wymiaru.
Tworzy znacznik $rodka lub linie $srodkowe okregow
32 | Znacznik $rodka GMCIRCLEMARK
i tukow.
Zablokuj/odblokuj linie ) ) L o
33 ) GMCLINEL Blokuje lub odblokowuje warstwe linii konstrukcyjnej.
konstrukcyjne
34 | Wspdlna linia styczna GMCOMMONTANGENT Rysuje 2 linie styczne do 2 okregow, tukow, elips
35 | Okrag GMCONST_CIRCLE Rysuje okrag linii konstrukcyjne;j.
Rysuje okrag linii konstrukcyjnej, ktéry uzywa
36 | Okrag styczny do linii GMCONSTC2 Y ,J &lg ) .yJ ) v uey
okreslonej linii jako stycznej.
Rysuje okrag linii konstrukcyjnej, ktéry jest
37 | Okrag wspotsrodkowy GMCONSTCC )
wspotsrodkowy z okredlonym okregiem.
Rysuje okrag linii konstrukcyjnej przedstawiajgcy widok
38 | Okrag na koncu watka GMCONSTCCREA yeul a9 yinerp racy

z goéry watka lub otworu.
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39 | Prostokat na okregu GMCONSTCIRCLI Rysuje prostokat linii konstrukcyjnej wokét okregu.
40 | Krzyz GMCONSTCRS Rysuije linie konstrukcyjng przecinajaca sie.
Rysuje linie konstrukcyjng po okre$leniu dwéch
41 | 2 punkty lub tuk GMCONSTHB )
punktow lub punktu i kata.
42 | Dwusieczna GMCONSTHM Rysuje linie konstrukcyjng, ktéra przecina kat.
43 | Poziomo GMCONSTHOR Rysuje pozioma linie¢ konstrukcyjng.
Rysuje linie konstrukcyjng przechodzgcg przez punkt,
44 | Kat wzgledem linii GMCONSTHW okreslajgc kgt wzgledem pozornej linii przechodzacej
przez ten punkt.
Rysuje linie konstrukcyjng styczng do dwoch
45 | Okrag styczny do 2 linii GMCONSTKR yeul © yina styezna
okreslonych okregow.
46 | Linie konstrukcyjne GMCONSTLINES Rysuje linie konstrukcyjne.
Rysuje linie konstrukcyjng prostopadta do okreslonej
47 | Prostopadta do linii GMCONSTLOT ’ y : © yinap pacdia )
inii.
. Rysuje linie konstrukcyjng przechodzacg przez
Prostopadta do dwdch . L )
48 » GMCONSTLOT2 okreslony punkt, ktéra jest prostopadta do kierunku
unktow
P okreslonego przez inny punkt lub kat.
Roéwnolegta w petnej Rysuje linie konstrukcyjng réwnolegtg do istniejgce; linii
49 g peinel GMCONSTPAR ystl Q. y_J 2 94 Jacel
odlegtosci w okreslonej odlegtosci.
) Rysuje linie konstrukcyjng réwnolegtg do istniejgce; linii
Roéwnolegta w potowie
50 ] GMCONSTPAR2 i przecina odlegtos¢ miedzy wybrang linig a
odlegtosci ] ) o
okreslonym punktem lub okreslong odlegtoscia.
Przetgcza miedzy liniami konstrukcyjnymi
) rozciggajgcymi sie do nieskornczono$ci w obu
51 | Tryb potprostej GMCONSTSWI
kierunkach lub liniami rozciggajacymi sie tylko
w jednym kierunku.
Ogranicza dwie krzywe tak, aby utrzymywaty punkt
52 | Stycznosc GMCONSTTAN 9 yw ) Y ) ymywaly p'
styczny wzgledem siebie lub swoich przedtuzen.
] Rysuje 2 linie konstrukcyjne, ktére sg styczne do 2
53 | Styczna do 2 okregow GMCONSTTC
okreslonych okregow.
54 | Pionowo GMCONSTVER Rysuje pionowa linie konstrukcyjna.
Rysuje linie konstrukcyjng przechodzgcg przez punkt,
55 | Linie przez punkt GMCONSTXLINE ktora rozcigga sie do nieskonczonosci w obu
kierunkach.
Rysuje linie konstrukcyjng rozpoczynajgcy sie od
56 | Potproste z punktu GMCONSTXRAY punktu i rozciggajgcy sie do nieskonczonosci w jednym
kierunku.
57 | Kierunek Z GMCONSTZ Rysuje linie konstrukcyjng wzdtuz osi z.
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Tworzy zamknietg polilinie, ktéra Sledzi wewnetrzny

58 GMCONTIN
Kontur wewnetrzny kontur zamknietego obszaru.
) o Jest silniejszy niz kopia CAD i moze zapamigtac
59 | Kopiowanie ciggte GMCONTINUOUSCOPY o
odlegtos¢ i kierunek.
Tworzy zamknietg polilinie, ktéra sledzi zewnetrzn
60 GMCONTOUT Y ) wap © ey
Kontur zewnetrzny kontur zamknietego obszaru.
Tworzy zamkniety kontur, ktory sledzi kontur obszaru,
61 ) GMCONTRACE
Rysuj kontur umozliwiajgc okreslenie granic segment po segmencie.
. Kopiuje obiekty z jednej lub wiecej grup warstw do
62 | Kopiuj grupe warstw GMCOPYLG )
nowej grupy warstw.
The function can statistic the block to be used and the
63 | Blok statystyczny GMCOUNTBLOCK ) ]
result prints to the command line.
64 | Super Karta GMCREATECARD Tworzenie karty.
o Tworzy symbol identyfikacyjny uktadu odniesienia
65 | Element odniesienia GMDATUMID
i dotgcza go do obiektu w obszarze rysowania.
Czastkowy element Tworzy docelowy symbol uktadu odniesienia i dotgcza
66 L GMDATUMTGT . )
odniesienia go do obiektu w obszarze rysowania.
Tworzenie skalowanego widoku kotowego,
67 | Widok szczegotowy GMDETAIL prostokgtnego lub dowolnie zdefiniowanego widoku
szczegotowego wybranej geometrii.
Wyréwnuje wymiary liniowe, rzedne lub katowe
68 | Dopasuj GMDIMALIGN y . e wymiary ) . Q 4
z wymiarem wybranym jako linia bazowa.
Zmienia kolejno$¢ wymiaréw liniowych i rzednych,
69 | Porzadkuj GMDIMARRANGE umieszczajac je w odpowiedniej odlegtosci
od zewnetrznego konturu wybranego obiektu.
Tworzy przerwy w wymiarach w okre$lonych punktach
70 | Przerwij GMDIMBREAK lub w punktach, w ktérych wymiary przecinajg inne
obiekty.
Dzieli wymiar liniowy lub katowy na dwa indywidualne
71 | Wstaw GMDIMINSERT )
wymiary.
taczy dwa indywidualne wymiary (tego samego typu
72 | Dotgcz GMDIMJOIN 51. y ) y ymiary (teg go typu)
w jeden wymiar.
73 | Edytuj wiele GMDIMMEDIT Edytuje wiele wymiaréw jednoczesnie.
Rozciggnij Zmienia rozmiar obiektéw, rozciggajac
74 a9n GMDIMSTRETCH oA
liniowo/symetrycznie lub zmniejszajac wymiar liniowy lub symetryczny.
) ) Rozszerza obiekt, aby dopasowac¢ go do innego
75 | Rozszerzenia dynamiczne | GMDYNGMICEXTEND )
obiektu.
) ) Tworzy symbol krawedzi i dotgcza go do obiektu
76 | Oznaczenie krawedzi GMEDGESYM )
w obszarze rysowania.
Wymazuje wszystkie linie o )
77 GMERASEALLCL Usuwa wszystkie linie konstrukcyjne.

konstrukcyjne
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Wymazuje linie

78 ) GMERASECL Usuwa wybrane linie konstrukcyjne.
konstrukcyjne
Czysci naktadajgcy sie geometrig, usuwajgc
79 | Scal naktadajace sie GMERASEREPETITION y ) _Ja 2 _e g ¢ ) 1
zduplikowane i/lub niepotrzebne obiekty.
Tolerancja ksztattu i Tworzy symbol tolerancji i potozenia i dotgcza go
80 ) GMFCFRAME .
potozenia do obiektu na rysunku.
Tworzy symbol identyfikacyjny elementu i dotgcza go
81 | Identyfikator elementu GMFEATID .y Y Y yiny ) aczag
do obiektu w obszarze rysowania.
Zaokragla i wyokragla krawedzie obiektéw tukiem
82 | Zaokraglij GMFILLET2D
o okreslonym promieniu.
Generuje liste pasowan na podstawie wymiarow
83 | Lista pasowan GMFITSLIST w obszarze rysowania i umieszcza jg w wybranym
miejscu.
84 | Dodaj obwdd wokot GMFRAMETEXT Dodanie obwodu wokét
] Wypetnia zamkniety obszar pod katem 135 stopni,
85 | 135 stopni 11 mm/0,4 cala | GMHATCH_135_11
11 mm/0,4".
135 stopni 2,7 mm/0,12 Wypetnia zamkniety obszar pod kagtem 135 stopni,
86 P GMHATCH_135_2 yP & P 4 P
cala 2,7 mm/0,12".
135 stopni 4,7 mm/0,19 Wypetnia zamkniety obszar pod katem 135 stopni,
87 P GMHATCH_135_4 P b P 4 P
cala 4,7 mm/0,19".
] Wypetnia zamkniety obszar za pomocg
88 | 45 stopni 13 mm/0,5 cala GMHATCH_45_13 ]
45-stopniowego witazu 13 mm/0,5".
) Wypetnia zamknigty obszar za pomocg 45-
89 | 45 stopni 2,5 mm/0,1 cala | GMHATCH_45 2 ) .
stopniowego wiazu o $rednicy 2,5 mm/0,1".
) Wypetnia zamkniety obszar za pomocg
90 | 45 stopni 5 mm/0,22 cala GMHATCH_45_5 ) ] )
45-stopniowego wiazu o $rednicy 5 mm/0,22".
Podwadjne 45/135 stopni Wypetnia zamkniety obszar z kreskowaniem
91 GMHATCH_DBL
2,3 mm/ 0,09 cala krzyzowym 45 i 135 stopni, 2,3 mm/0,09.
Tworzy wymiary wspotrzednych dla otworéw
3 w obrabianym przedmiocie, wymiaruje rozmiar tych
92 | Wykaz otworéw GMHOLECHART ) ) )
otworéw i generuje tabele otworéw dla obrabianego
przedmiotu.
93 | Smart Line GMINTELLIGENTLINE Tworzy segmenty linii prostych w inteligentny sposéb
o Przycina przecinajgce si¢ linie lub tuki i usuwa zbedne
94 | Przeciecie GMINTERSECT
sekcje.
95 | Dotgcz elementy GMJOIN taczy réwnolegte linie, polilinie, tuki i okregi.
Wyswietla Menedzera warstw mechanicznych, ktory
Menedzer warstw
96 ) GMLAYER umozliwia zarzadzanie warstwami i definicjami warstw
mechanicznych )
mechanicznych.
Ustawia pierwszg warstwe konturu (domysinie AM_0)
97 | Kontur 1 -gmlayer;_o0;CON1

jako biezgca warstwe.
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Ustawia pierwszg warstwe konturu (domyslnie AM_1)

98 | Kontur 2 -gmlayer;_o;CON2
jako biezgcg warstwe.
Ustawia pierwszg warstwe konturu (domysinie AM_2)
99 | Kontur 3 -gmlayer;_o0;CON3 ] )
jako biezgcg warstwe.
Ustawia warstwe przypisang do ukrytych linii
100 | Ukryta szeroka -gmlayer;_o;HIDW o ¢ p. P ) 4 vy
(domysinie AM_3) jako biezgcg warstwe.
Ustawia warstwe przypisang do ukrytych linii dla
101 | Ukryta waska -gmlayer;_o;HIDN waskich obiektéw (domysinie AM_3) jako biezgcg
warstwe.
o ] Ustawia warstwe przypisang do linii pomocniczych
102 | Linia pomocnicza -gmlayer;_o;HLIN
(domysinie AM_4) jako biezgcg warstwe.
Ustawia warstwe przypisang do adnotacji (domysInie
103 | Wymiar/Opis -gmlayer;_o;DILI ) ) ©prayp 2 i y
AM_5) jako biezacg warstwe.
Ustawia warstwe przypisang do tekstu (domysinie
104 | Tekst -gmlayer;_o0;TXT3 ) ] e prayp a ( y
AM_6) jako biezacg warstwe.
o Ustawia warstwe przypisang do obiektow linii
105 | Szeroka linia srodkowa -gmlayer;_o;CENW ) ) ) )
srodkowej (domyslnie AM_7) jako biezgcg warstwe.
o Ustawia warstwe przypisang do waskich obiektow linii
106 | Waska linia Srodkowa -gmlayer;_o;CENN ) ) ) )
srodkowej (domyslnie AM_7) jako biezgcg warstwe.
) Ustawia warstwe przypisang obiektom kreskowania
107 | Kreskowanie -gmlayer;_o;HATC ) ) )
(domysinie AM_8) jako biezgcg warstwe.
Ustawia warstwe przypisang do linii sekcji (domyslnie
108 | Linia przekroju -gmlayer;_o;VPLI ) ) © PP 4 i y
AM_10) jako biezgcg warstwe.
Ustawia warstwe przypisang do linii widmo (domys$inie
109 | Widmo -gmlayer;_o;PHAN © Prayp 2 ( y
AM_11) jako biezgcg warstwe.
Wyswietla Menedzera grup warstw, ktéry umozliwia
110 | Menedzer grupy warstw GMLAYERGROUP zarzadzanie grupami warstw, warstwami
i ich wkasciwosciami.
Przetgcza widocznos¢ warstwy przypisanej
111 | Niewidoczne linie wi. GMLAYINVO
do niewidocznych linii (AM_INV).
112 | Przenie$ do innej warstwy | GMLAYMOVE Przenosi obiekty z jednej warstwy na drugg.
Przenosi obiekty znajdujgce sie na standardowych
Przenie$ do warstwy warstwach czesci (domysinie warstwy od AM_ON
113 o GMLAYMOVEPL oo
czesci do AM_12N) do odpowiednich warstw roboczych
(domysinie warstwy od AM_0 do AM_12).
Przenosi obiekty znajdujgce sie na warstwach
Przenies$ do warstwy roboczych (domysinie warstwy od AM_0 do AM_12)
114 . GMLAYMOVEWL
roboczej do odpowiednich standardowych warstw czesci
(domysinie warstwy od AM_ON do AM_12N).
Czesci standardowe Przetgcza widocznos¢ standardowych warstw czesci
115 GMLAYPARTO
WL/Wyt. (domyslnie od AM_ON do AM_12N).
Warstwa odniesienia Przetgcza widocznos$¢ standardowych warstw czesci
116 GMLAYPARTREFO

czesci WH/Wyt.

(domyslnie od AM_ON do AM_12N).
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Resetowanie wszystkich

Resetuje wtasciwosci wszystkich warstw

117 GMLAYRESET mechanicznych, aby byty identyczne z odpowiednig
warstw
definicjg warstwy.
) Przetgcza widocznos$é warstwy przypisanej do tabelki
Warstwa tabelki
118 ) GMLAYTIBLO rysunkowej i obramowan rysunkow (domysinie
rysunkowej WH./Wyt.
AM_BOR).
Wyswietla okno dialogowe Ulepszenia widocznosci,
119 | Zwiekszona widocznos¢ GMLAYVISENH ktore pozwala wizualnie odrézni¢ aktywng grupe
warstw od nieaktywnych.
) Przetgcza widocznos$¢ warstwy przypisanej do granic
120 | Warstwa rzutni Wt./Wyt. GMLAYVPO
rzutni (domysinie AM_VIEWS).
Przenies do innej grupy ) ] ]
121 GMLGMOVE Przenosi wybrane obiekty do okreslonej grupy warstw.
warstw
Wyswietla okno dialogowe Biblioteka, ktére umozliwia
122 | Biblioteka GMLIBRARY organizowanie plikéw rysunkéw w celu ich
wydajniejszego pobierania i ponownego uzycia.
123 | Karta definicji GMMAKECARDMODEL Definiuje karty
124 | Lustro w jednej czwartej GMMIRROR4 Tworzy trzy lustrzane kopie obiektow.
o R Tworzy notatke wiodaca i dotgcza jg do obiektu
125 | Uwaga dla linii odniesienia | GMNOTE _
w obszarze rysowania.
126 | Ustawienia standardéw GMOPTIONS Ustanawia standard kreslarski
Rysuje linie réwnolegta do istniejgcej linii w okreslonej
127 | Réwnolegty/prostopadty GMPARALLELLINE )
odlegtosci.
) Tworzy liste elemntow i umozliwia umieszczenie jej
128 | Lista elementéw GMPARTLIST
w obszarze rysunku.
o . Tworzy odniesienie do czesci i umieszcza je
129 | Odniesienie czesci GMPARTREF )
w obszarze rysowania.
130 | Edycja odniesienia czesci GMPARTREFEDIT Edytuje odniesienie do czesci.
Linia dwusieczna . o ) L .
131 ] GMPERPBISECTOR Rysuje linie w pionie i rozdziela jg z istniejgcg linig
przekroju
132 | Pipeline GMPIPELINE Rysuje linie rury w obszarze rysowania
Tworzy wiele typow wymiaréw w ramach jednej sesji
133 | Power Dimensioning GMPOWERDIM polecen i zapewnia mozliwos¢ okreslania tolerancji
lub pasowan w zaleznosci od potrzeb.
134 | Wyréwnany GMPOWERDIM_ALI Tworzy wyréwnane wymiary liniowe.
135 | Katowy GMPOWERDIM_ANG Tworzy wymiary katowe.
136 | Dlugos¢ tuku GMPOWERDIM_ARC Tworzy wymiary promienia dla tukéw i okregow.
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Tworzy wymiar liniowy lub katowy z pierwszej linii

137 | Linia bazowa GMPOWERDIM_BAS
przedtuzenia wybranego wymiaru.
Tworzy wymiar liniowy, katowy lub dtugosc¢ tuku
138 | tancuch GMPOWERDIM_CHAIN
z drugiej linii przedtuzenia wybranego wymiaru.
139 | Srednica GMPOWERDIM_DIA Tworzy wymiary $rednicy dla tukéw i okregow.
140 | Poziomo GMPOWERDIM_HOR Tworzy poziome wymiary liniowe.
Utworz wymiar promienia z poczatkiem wymiaru
141 | Bieg GMPOWERDIM_JOG w dowolnej lokalizacji i skokiem w dogodnym miejscu
wzdtuz linii wymiaru.
142 | Promien GMPOWERDIM_RAD Tworzy wymiar promienia dla okregu lub tuku.
143 | Obrécony GMPOWERDIM_ROT Tworzy obrécone wymiary liniowe.
144 | Pionowy GMPOWERDIM_VER Tworzy pionowe wymiary liniowe.
145 | Super Edycja GMPOWEREDIT Edytuje adnotacje, numer seryjny i inne jednostki.
] o Rozpoznaje wybrany obiekt i wywotuje polecenie,
146 | Przywracanie zasilania GMPOWERRECALL
za pomoca ktérego zostat on utworzony.
Wyswietla okno dialogowe Ustawienia Superskoku,
147 | Ustawienia Superskoku GMPOWERSNAP umozliwiajgce ustawienie trybdw przyciggania
uruchomionych obiektow.
o Tworzy linie rzutowania, aby poméc w tworzeniu
148 | Projekcja Wyt /Wt. GMPROJO ) )
widokéw ortograficznych.
Konfiguracja Superskoku Ustawia tryby przyciggania dziatajgcego obiektu na
149 g ) P GMPSNAP1 . .ry y p Y ei.g . 1 -g
1 ustawienia zapisane jako Konfiguracja Superskoku 1.
Konfiguracja Superskoku Ustawia tryby przyciggania dziatajgcego obiektu na
150 9 ) P GMPSNAP2 ) .ry y p Y al.g ) 1 -g
2 ustawienia zapisane jako Konfiguracja Superskoku 2.
Konfiguracja Superskoku Ustawia tryby przyciggania dziatajgcego obiektu na
151 9 ) P GMPSNAP3 ) .ry y p Y q.g ) 1 .g
3 ustawienia zapisane jako Konfiguracja Superskoku 3.
Konfiguracja Superskoku Ustawia tryby przyciggania dziatajgcego obiektu na
152 9 ) P GMPSNAP4 . .ry y p Y ei.g . 1 -g
4 ustawienia zapisane jako Konfiguracja Superskoku 4.
153 | Promieniowanie GMRADIATION Rysuje linie promieniowania w obszarze rysowania
154 | Prostokat GMRECTANG Rysuje prostokat przy uzyciu zamknietej polilinii.
155 | Zapisz edycje odniesienia | GMREFCLOSE Zapisuje zmiany zestawu roboczego REFEDIT
156 | Zmien nazwe bloku GMRENAMEBLOCK Zmienia nazwe bloku
i Powigksza lub zmniejsza adnotacje bez wptywu na
157 | Skalowanie GMRESCALE
geometrie rysunku.
158 | Rewizje Wt/Wyt. GMREV Wiacza lub wytgcza rewizje.
159 | Dodaj jedng linie rewizji GMREVLINE Dodaje wiersz rewizji do listy wers;ji

256




GstarCAD Mechanical 2023 | Podrecznik uzytkownika

160 | Linia aktualizacji wersji GMREVUPDATE Aktualizuje blok wersiji.
161 | Skaluj XY GMSCALEXY Ustawia skale osi X i Y niezaleznie od siebie.
162 | Skala obszaru GMSCAREA Tworzy obszar skali w przestrzeni modelu.
163 | Monitor skali GMSCMONITOR Wyswietla skale obszaru skali lub rzutni.
Rysuje linie przekroju i wstawia odpowiednig etykiet
164 | Linia przekroju GMSECTIONLINE y : °P ) ) P ) aelyrele
widoku przekroju w obszarze rysowania.
165 | Linia ciecia GMSECTIONSYMBOL Tworzy linie ciecia.
Rysuje ukryte linie przedstawiajgce ukryte krawedzie
166 | Utworz sytuacje ukrycia GMSHIDE ysul y. ) P . i ¢
po okresleniu obiektéw
Edytuje sytuacje ukrycia utworzong za pomoc
167 | Edycja Ukryj sytuacje GMSHIDEEDIT vl ) yluacle tEry azap 4
polecenia GMSHIDE.
Rysuje szwy i spoiny pachwinowe na elipsach,
168 | Wyglad spoiny GMSIMPLEWELD YSHIE Sz TSP y P o P
okregach, tukach, liniach i poliliniach.
169 | Edytor kart GMSUPERCARDEDIT Edytuje karte.
) ) Tworzy symbol tekstury powierzchni i dotgcza go
170 | Tekstura powierzchni GMSURFSYM ] ]
do obiektu w obszarze rysowania.
] Dodanie linii prowadzacej do istniejgcego obiektu typu
171 | Dodaj linie odniesienia GMSYMLEADER ADD o L
multilinia odniesienia.
172 | Dotgcz obiekt GMSYMLEADER ATTACH Dotgcza symbol do obiektu na rysunku.
173 | Odigcz obiekt GMSYMLEADER DETACH Odtgcza symbol
Usuwa linie prowadzaca z istniejgcego obiektu typu
174 | Usun linie odniesienia GMSYMLEADER REMOVE . ¢ p. o aca Jaces P
multilinia odniesienia.
175 Linia symetryczna GMSYMLINE Rysuje symetryczne polilinie
o Przycigga do punktu na linii poziornej, ktéra przechodzi
176 | Linia styczna GMTANGENTLINE )
stycznie przez punkt koncowy tuku.
177 | Zbiezno$¢ i pochylenie GMTAPERSYM Tworzy symbol zbieznosci i pochylenia.
178 | Wymagania techniczne GMTECHREQUEST Tworzy wymaog techniczny.
179 | Adnotacja tekstowa GMTEXT Tworzy adnotacje tekstowe
Tabelka/obramowanie ) )
180 GMTITLE Wstawia obramowanie rysunku z tabelkg rysunkows.
rysunku
i Wyznacza kontury na liniach konstrukcyjnych
181 | Sledz kontur GMTRCONT
lub okregach linii konstrukcyjnych.
182 | Text Underline GMUNDERLINETEXT Adds a line under the text.
Stowa anulujg teorie ramki . . . )
183 GMUNFRAMETEXT Stowa anulujg teorie ramki przestrzeni

przestrzeni
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GstarCAD Mechanical 2023 | Podrecznik uzytkownika

Wypetnia zamkniety obszar wzorem kreskowania

184 | Kreskowanie uzytkownika | GMUSERHATCH
zdefiniowanym przez uzytkownika.
Tworzy rzutnie w trybie ukfadu lub edytuje istniejgc
185 | Rzutnia GMVPORT ) Y ewiy v Jaca
rzutnie.
186 | Linia falowa GMWAVILNESSLINE Rysuje linie falistg w obszarze rysowania
] Tworzy symbol spawania i dotgcza go do punktu
187 | Spawanie GMWELDSYM )
spawania.
188 | Linia Zygzak GMZIGZAGLINE Rysuje linie zygzakowats.
189 | Zarzadzanie licencjg register Zarzadzanie licencjg
(command ) ) o ) )
) Wstawia wszystkie czesci z biblioteki Czes¢ seryjna,
190 | HCsPartBuilder "GM_SPART_OUTN"
] o takie jak $ruba, wkret.
"HCsPartBuilder.ini")
) Wstaw powszechnie uzywane symbole, takie jak
191 | System super symboli GMSYMOUT
tancuch
Biblioteka symboli ruchu . .
192 ) GMMECHANISMSYM Wstawia symbole ruchu mechanizmu
mechanizmu
Biblioteka symboli
193 | hydrauliczno- GMHYDRAULICSYM Wprowadza symbole hydrauliczno-pneumatyczne
pneumatycznych
Biblioteka symboli
194 GMELECTRICSYM Wstaw symbole elektryczne (GB472)
elektrycznych
Metal Structure Symbol o ] -
195 Lib GMMETALSTRUCTURE Biblioteka symboli konstrukcji metalowych
ibrary
196 | Generator watkéw GMSHAFT Uruchomia narzedzie Generator watkéw
Projektowanie kot ) )
197 GMGEARDESIGN Szybkie tworzenie kot zebatych
zebatych
198 | Projektowanie sprezyn GMSPRING Szybkie projektowanie i modyfikowanie sprezyn
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