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1. Wprowadzenie oraz instalacja programu GstarCAD 2022

1.1 GstarCAD 2022 Wprowadzenie

GstarCAD 2022 optymalizuje funkcje 3D poprzez dodanie serii nowych polecen. Inne nowe funkcje, takie jak
Szybki wymiar, niestandardowe ustawienia importu/eksportu i chmura punktdw, znacznie poprawiajg wydaj-
nosc¢ uzytkownika w zakresie uzyskiwania danych wymiarowych, przesytania ustawien uzytkownika i danych
chmury punktéw widokowych. Ponadto, znaczne ulepszenia palety narzedzii edytora Mtext utatwig wykony-

wanie zadan i usprawnig proces projektowania.

1.2 Wymagania sprzetowe

Przed instalacjg nalezy sprawdzi¢, czy komputer spetnia wymagania programu GstarCAD:
OS (System Operacyjny),

Windows 7 (32-bit, 64-bit),

Windows 8 (32-bit, 64-bit),

Windows 10 (32-bit, 64-bit)

Windows 11 (32-bit, 64-bit),

CPU (Procesor): Procesor IGHZ lub szybszy, 32-bit(x86) lub 64-bit(x64)
RAM

Dla GstarCAD 32-bit - 1GB (zalecane 3GB lub wiecej)

Dla GstarCAD 64-bit - 2GB (zalecane 4GB lub wiecej)

Ekran:1024 * 768 VGA obstugujacy tryb True Color (co najmniej)

Dysk twardy : 1GB wolnej przestrzeni na dysku (zalecane 3GB lub wiecej)

13 GstarCAD 2022 Instalacja
Kreator instalacji GstarCAD 2022 poprowadzi uzytkownika do petneji udanej instalacji

oprogramowania w systemie operacyjnym.
Aby zainstalowac¢ GstarCAD 2022, nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi krokami:

1. Kliknij dwukrotnie pobrany plik instalacyjny, a pojawi sie okno dialogowe instalacji GstarCAD,

kliknij Tak, aby kontynuowac.

il ) [ Innstalator programu GstarCAD jest gotowy, czy cheesz
! ' kontynuowad?

Tak Mie

_13_
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2. Nastepnie pojawi sie okno dialogowe Kreator instalacji GstarCAD.

GstarcAD 2022

Zainstaly) o C:\Program FlecGerarcoft\ GerarCAD 02 F

3. Kliknij przycisk Przegladaj E wybierz $ciezke docelowg, w ktérej Kreator zainstaluje pliki, a nastepnie
kliknij przycisk Opcje.

GstarcaD 2022

Zamstalu) w C\Program FlesiGarsolt| GRaCAD2022

4. W oknie dialogowym Kreator instalacji GstarCAD > Opcje uzytkownicy moga wybrac¢ lub usunag¢
zaznaczenie funkcji w zaleznosci od potrzeb. Jesli chcesz przejrzed lub zmienic ktéres z ustawien instalacji,

po prostu kliknij przycisk Wstecz, aby potwierdzic sciezke.

GstarcAD 2022

Wiybierz slementy, ke choesr ranstalowad.

EXPRESS TOOLS

GSTArCAD Evpress Tooks rawiera bhbloteki narreds pracy
Taprojekiowanych tak, aby swiskenyd madhwodcl projektowani.

Po instabach VBA frodowisko VBA mode byl dostarczone do
whdmago rorwoju, prrez nterfejs VBA w programia GETarCAD.
(Mia Jact Soctapna w wargi 64 btows) )

FC Beta

Instalgac ben modul, mana importowad | eksportowad
xmruuwu ol JFC, 3 nastennie priegidad | obshughwad modgh =

. C:\Progeam Fies) R\GotarCADZ022 -4

Irestalu)
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5. Kliknij Umowe licencyjnag uzytkownika, pojawi sie Umowa licencyjna oprogramowania Gstarsoft, musisz
wybrac opcje Akceptuj warunki umowy licencyjnej, aby kontynuowac po przeczytaniu Umowy licencyjnej

uzytkownika, a nastepnie kliknij przycisk Instaluj.

GstarcaD 2022

Gatarsaft Software License Agreement -

Gatarsall Co., L ("Gstarsefi™) licemses the soltware ta you only spon the condition that you sceepd all of the terms in this

SOFTWARE LICENSE AGREIMENT.

ATTENTION:

Read the terms asd condifions of this oense yreement carefully. Use of the softwace is subject 1o the Gstarsoft's berms s Sorti below
Use of the soffrmue ao indeater your scerptance of the heense B you do ot socept the

“Cancel” to quat the matall Witk 14 deys of trial g or before the homse code it provited from 3

i s kg dd ot s . tha pckag  he ol whace Yo et o Sl
With arsther [enACt, YO MY TN the paree uend pooduet fof b fal rehmd 4
COPYRIGHTS AND TRADEMARKS:

CaCAD. i dersiopad by Cicenod Co. Lol pw«m by ¢ I’.’ncns'm[h o
agrremes The sousee nde AD progres o, Led
1. GRANT OF LICEXSE

L1 License Grant
Gutarsft grants you the nea-chisive, noa-sub licensable, mited hosass t0 b o Bosmse of the seftware product oo & single
computer, ubject to the terms and zonditions of this oenst aprement. The “Use” tafing, loading. rumning or &uplaying the
oftwae You moddy or dualile arry hosmmy i

L2 Seand-alons Vertion

You may saall wmd acosss 3 copy of the seftwars on an sdnsdul computer wwwhm»-w:a!mﬁn
llrs, it e i 1 aciess, o, cpmate, var ou ofheviss crvate o ute 3 copy of the saftuass, Viow may nst matall n ¢

@)  akeeptuig warunkd bcendi
) M akeepmugs wanmiow kengi

6. Potem trzeba tylko poczekac kilka minut na ogdlny postep.

GstarcaD 2022

Petna kompatybilnosc

Natywna obstuga DWG,
najbardziej kompatybilna
alternatywa CAD w formacie
danych, GUI, polecenia | API.

7. Nastepnie pojawi sie okno wyboru obszaru roboczego. Wybierz swoj ulubiony obszar roboczy
i kliknij przycisk Zakoncz, aby wyjs¢ z kreatora. Kreator GstarCAD z powodzeniem

zainstalowat program GstarCAD 2022.

GstarCAD 2022

Whyblerz swdj ulublony obszar roboczy:

O GstarCAD Kiasyczny
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2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2022

2.1 Interfejs uzytkownika

Praca w srodowisku GstarCAD 2022 moze sprawiac przyjemnosc¢ na rézne sposoby. Mozesz wyswietlad
i zmienia¢ uktad elementdw, takich jak paski narzedzi, wyswietla¢ pasek polecen, przetgczac sie miedzy
obszaramiroboczymi, zmienia¢ motywy interfejsu i wigczac pasek stanu. Pasek narzedzii pasek polecen

mozna takze przesuwac w dowolnym miejscu ekranu lub zadokowad.

12

10

2.1.1 Pasek szybkiego dostepu
Wyswietla czesto uzywane narzedzia, takie jak: Nowy, Otwdrz, Zapisz, Cofnij, Odtwodrz, Zapisz jako,
Drukuj, Podglad wydruku, Pomoc. Mozesz rowniez spersonalizowac ten pasek (dodac wiecej polecen

metoda ,przeciggnijiupusc”) lub wybra¢ miejsce wyswietlania (nad lub pod wstgzka).

Customize Quick Access Toolbar

Show Below the Ribbon

Minimize the Ribbon
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2.1.2 Obszarroboczy

2121 Zmiana obszaruroboczego

Przetgczanie miedzy obszaramiroboczymi (Wstgzkowy i Klasyczny). Co wiecej, GstarCAD 2022 oferuje wiele
motywdw kolorystycznych, takich jak: GstarCAD, Jasnoniebieski, Niebieski, Czarny, Srebny i Wodny.

Mozesz bezposrednio wybrac swoj ulubiony motyw kolorystyczny.
- I u u. E - - * Wstazkowy
Plik Edycja Widok

Marzedzia ghiwne

snonizbiesk’

Polilinia Okrag A

Czarnj

sreb ny

Mic nie wvbrano

2.1.2.2. Polecenie Workspace

Polecenie WORKSPACE pozwala na tworzenie, modyfikowanie i zapisywanie biezgcych przestrzeni roboczych.

Mozesz dostosowac wstege GstarCAD lub klasycznag przestrzen roboczg do potrzeb srodowiska interfejsu.

Obszary robocze to zestawy menu, paskéw narzedzi, palet i paneli sterowania wstegg, ktore sg pogrupowane
i zorganizowane tak, aby mozna byto pracowac¢ w niestandardowym, zorientowanym na zadania srodowisku
rysunkowym. Podczas korzystania z obszaru roboczego wyswietlane sg tylko te menu, paski narzedzi

i palety, ktore sg istotne dla danego zadania. Ponadto obszar roboczy moze automatycznie wyswietlac
wstazke, specjalng palete z panelami sterowania specyficznymi dla danego zadania. Istnieje mozliwos¢
tatwego przetgczania pomiedzy obszaramiroboczymi. W programie GstarCAD sg juz zdefiniowane
nastepujgce obszary robocze oparte na zadaniach: Szkicowanie 2D (Wstgzkowy) i GstarCAD Classic

(Klasyczny). Jezeli wpiszesz polecenie WORKSPACE, ponizszy monit zostanie wyswietlony:
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setCurrent: Ustawia aktualny obszar roboczy.
Zapisz: Zapisuje aktualng konfiguracje interfejsu jako przestrzen robocza.
Edytuj: Otwiera okno dialogowe Dostosuj interfejs uzytkownika, zaktadka Dostosui;j,

w ktérej mozna wprowadzaé zmiany w obszarze roboczym.

&

@ Dnstnenwpsaanis elementdve ﬁ;} Desttozoveanie przsstraeni icboczsi = Trandder

Lista duslusuwywania. R Whasciwosci

‘Wazystkie pliki dostrcnuswania vl g g_ =l

--@ GCAD ~ E Dgdéine

- Pasek narzeds szybkiego dustepu Mazwa GCAD
-0 Wstazka wiygwiell nazwg GistarCAD
i1 B Pacek narzedzi Nazwa pliku oWl serat
ol r" Menu

o Wl Menu skréitéw
B szyblie Wiasciwosa
-[[E) Skroty z klawiatury
- Dwukiik
3 @ Preyciski myszy
* (\j Legacy
Czeiciowe dostosowanie plikéw
- EXPRESS
= Pasek narredsi srybkirgn dostepu
73 Wstaika
+-B Pasek narzedzi
=

<

Lizla komeml. E
Wisapsthie polerania v | Q) =@ &
Polererie Fridn "‘
& Wycayit vene EXPRESS
u EXFHESS
J punkly GCAD
e 0 Studia.., GCAD
300w GLap
45 CHPACSS
Ak.cia bloku, Rozcizgrg biegunowa GCAD
=" Aktushzacya tabel EXFHESS
T Aktuslizacia wszystkich tabel GCAD
N AbciaBe i it i el cwoocee

5 Ustawienia obszaru roboczegoe x
ZmienNazwe: Zmienia nazwe obszaru roboczego. .
Méj Obszar Roboczy = Witathowy R

Usun: Usun obszar roboczy.

Menu wyswietlania i koleinodci

Wprowadz Ob zy, aby zmieni¢ nazwe ' %K}a LISSNEN S0
| | Przenies w dl
Ustawienia: Otwiera okno dialogowe Ustawienia Podczas przelaczania obszan roboczeqo
(®) Mie zapisvj zmian w obszarze mboczym
obszaru roboczego, ktére steruje wyswietlaniem, (O Automatycanie 2apisz zmiany w obszarze robocaym
kolejnoscig menu i zapisywaniem ustawien obszaru roboczego. B Pomoo

2.1.3 Pasekmenu

Pozwala on na wywotywanie polecen zamiast uruchamiania ich za pomocg wiersza polecen.
Znajdziesz na nim nastepujace zaktadki: Plik, Edytuj, Widok, Wstaw, Format,

Narzedzia, Rysuj, Tekst, Wymiar, Modyfikuj, Okno, Pomoc i Express.
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2131 Menusand Shortcut Menus

Mozesz uzy¢ kazda z opcji z paska menu znajdujgcego sie w gornej czesci obszaru rysunku.

Wybierz jedna z ponizszych metod korzystania z menu:

« Kliknij nazwe wybranego menu znajdujgca sie na pasku menu aby wybrad, lub rozwing¢ liste dostepnych opcji
lub

o Wocisnij przycisk Alt oraz litere podkreslong w nazwie menu, aby otworzy¢ odpowiednie okno zawierajgce
liste dostepnych pozycjii wybierz z niego odpowiednig opcje. Naprzyktad do edycji pliku rysunku uzy;j

kombinacji <Alt+E>, aby wyswietli¢ menu Edytu;.

Menu Skrétdw pozwala na szybki dostep do okreslonych polecen. Menu Skrétow zostaje wyswietlone
poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na obiekt, pasek stanu, zaktadke Model lub Uktad.

Jego zawartosc zalezy od elementu, ktérego dotyczy.

Personalizacja skrotow
Najszybszg drogg wywotywania polecen jest spersonalizowanie skrotow. Polecenie CUSTACC pozwala
uzytkownikowi na dostosowanie, usuwanie lub edycje istniejgcych skrotow. Aby uzyskac dostep do tego

polecenia rozwin menu Narzedzia, z dostepnych opcji wybierz Dostosuj, a nastepnie Dostosowuje skréty(A)...

Spowoduje to wyswietlenie okna edycji skrétow. Zawiera ono liste zdefiniowanych skrotow, ktérg mozna

tatwo zarzadzac za pomocg przyciskdw Nowy, Zmien oraz Usun.

Jesli chcesz utworzy¢ nowy skrot, kliknij przycisk Nowy, aby wyswietli¢ okno personalizacji. Nastepnie mozesz
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wyszukac odpowiednie polecenie lub wybrac je bezposrednio z listy dostepnych polecen. Na przyktad,
wprowadz w wyszukiwarce fraze Wiersz polecen, a nastepnie wybierz z listy zgdane polecenie. Zwrdc uwage,
ze po zaznaczeniu wybranego polecenia zostajgwyswietlane jego wtasciwosci w prawej czesci okna.

Po wybraniu danej opcji kliknij przycisk OK.

Zostanie wyswietlone okno Zestawu skrotdw. Mozesz w nim wprowadzi¢ wybrang przez siebie kombinacje
klawiszy np.: SHIFT + D, tworzgc skroty mozesz réwniez wykorzystac klawisze klawiatury numeryczne;.

Jesli chcesz usung¢ utworzony skrét skorzystaj z przycisku Usun zlokalizowanego w oknie dostosowywania

skrotow.
5 Daostosowanie skrotd
Mazwa Przycisk Zrédho ~ Nowy...

T Centum projekto... CTRL+2 GCAD —

Cofrii CTRL+Z GCAD Zmien

CTRL+H CTRL+H GCAD :

CTRL4R CTRL+R GCAD Usun
 Drukuj... CTRL+P GCAD
.. Hipertacze. .. CTRLH GCAD
Historia bryty SHIFT+H5 GCAD
Kalkulator CTRL+3 GCAD
Kopiuj do schowka CTRL+4C GCAD
GCAD
5 Zestaw skrotow * | cean
2 GCAD
Polecenie: GCAD
Drukaj. .. GCAD
P GCAD
Zestaw skrotdw Bty
BHIFT+D | GCAD

e v
Anuluj
oK Anulug

2.1.4 Wstazka
Wstazka sktada sie z paneli, utozonych w zaktadkach wedtug okreslajgcych funkcje etykiet.

Narzedzia i elementy sterujgce w kazdym panelu sg rowniez dostepne w paskach narzedzi

oraz odpowiednich oknach dialogowych.

Zaktadka: Wstgzka ztozona jest z zaktadek. Kazda z nich wyswietla zestaw paneli zawierajgcych

okreslone narzedzia (polecenia lub miniatury), utatwiajgc do nich dostep.

o+ Prze ) Przekreé *L Kopiuj

Panel: W panelach wyswietlane sg najbardziej uzyteczne narzedzia. Niektdre miniatury posiadaja przycisk
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rozszerzajacy, pozwalajacy na pokazanie pozostatych dostepnych funkcji. Dodatkowo wiekszos¢ paneli
w zaktadce ,Narzedzia gtowne” posiada panel rozwijalny, dajgcy mozliwos¢ pokazania pozostatych

powigzanych z nimi polecen.

Panel rozwijalny: Znajduje sie on w dolnej czesci panelu. Po kliknieciu na niego wyswietlone zostajg

dodatkowe dostepne polecenia.

Przycisk rozwijania opcji narzedzia: Niektore miniatury posiadajg dodatkowy przycisk rozszerzajacy.

Po kliknieciu na niego wyswietlone zostang wszystkie powigzane z danym narzedziem opcje.

2.1.5 Wyglad
Program GstarCAD pozwala na zarzgdzanie schematami kolorystycznymi oraz wyswietlanymi elementami

interfejsu.

Bt detmes B Ughr W Musy  Deal Dl Mylames s e Colbem
AN fRRES tTeEY=uEs L] ad =
ory YT

| =SR] [} -

sEMu- M ETIRWBE AB AHER o= P PO |
.8 S st AR A B L M Dlonede
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2.1.6. Obszar rysunku - Model

Obszar, w ktérym wykonywane sg rysunki wyswietlany jest w oknie rysunku

2.1.7. Paskinarzedzi
Paski narzedzi zawierajg przyciski bezposrednio wykonujgce polecenia. Gdy najedziesz kursorem

na znajdujacy sie na pasku narzedzi przycisk, wyswietlona zostanie nazwa danego polecenia.

Standardowy pasek narzedzi znajdujacy sie w gérnej czesci obszaru rysunku zawiera powszechnie
uzywane polecenia, takie jak: Kopiuj, Drukuj, Zoom oraz standardowe polecenia znane z innych programow
(Nowy, Otworz, Zapisz...). Interfejs klasyczny programu GstarCAD 2022 domysIinie wyswietla kilka

standardowo ustawionych paskéw narzedzi:

B Bﬁw T i s Y | A o
- Porzadek rysowania

- Zmiana

- Syl
- Standard
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2171 Woyswietlanie i ukrywanie paskéw narzedzi

W programie GstarCAD 2022 znajduje sie wiele paskdw narzedzi. Aby interfejs byt bardziej przejrzysty
mozesz zarzgdzac ich wyswietlaniem zaréwno podczas pracy w interfejsie Klasycznym, jak i Wstazkowym.
Ponadto mozesz dowolnie zmieniac ich potozenie oraz dokowac w wybranych miejscach.

Aby okresli¢, ktore paski narzedzi majag by¢ widoczne nalezy:
- wywotac polecenie TOOLBAR wpisujac je w wierszu polecen lub wybra¢ opcje Paski narzedzi z menu
rozwijalnego Wyglad, znajdujagcego sie w prawym gornym rogu interfejsu programu. Wyswietlone zostanie

okno dialogowe.

- wybrag, ktore z paskow narzedzi majg by¢ wyswietlane, a ktore ukryte. W tym celu nalezy zaznaczy¢

lub odznaczy¢ wybrane paski.

5 Pasek narzedzi =

Vitymiar ~
[JPorzadek rysowania

Wataw

[ Ukiad

Zmiana

[]Zmiana Il

[ Wiasciwosci

[Warstwa

(15t

CJOBIEKT

[CdnEdyc

[JCdnies

[JRendeny

[IModelowanie

[ Edycja bryt

[ 15tandardowy opis ¥

Pom

Aby uwolni¢ poziomo zadokowany pasek narzedzi, kliknij i przytrzymaj jego lewa krawedz,
a nastepnie przeciggnij w wybrane miejsce na ekranie.
Aby uwolni¢ pionowo zadokowany pasek, kliknij i przytrzymaj jego gorna krawedz, a nastepnie

przeciggnij w wybrane miejsce.

2.1.7.2 Wywotywanie polecenia za pomoca paskow narzedzi

Aby wywotac polecenie kliknij na reprezentujacy je przycisk na pasku narzedzi.

Revision Cloud (REVCLOUD) }
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2.1.8 Lokalny uktad wspétrzednych (UCS-LUW)

Ikona wskazujgca orientacje rysunku w przestrzeni dwuwymiarowej:

M4 4 » M - Model £ Ukladl - Uktad2 -

2.1.9 Zaktadki Model i Uktad
Kliknij na wybrang zaktadke, aby przetaczy¢ widok pomiedzy obszarem roboczym a uktadem do druku.

allag|

Jan Kowalski

2.1.10 Okno polecen

Pasek polecen jest miejscem, w ktérym mozesz wprowadzac polecenia oraz przeglagdac¢ powiadomieniaiinne
komunikaty wyswietlane przez program. Mozesz w tatwy sposdb przeniesc pasek polecen za pomocg metody
,ztap i przeciagnij”.

Gdy pasek poleceri jest uwolniony, mozesz rozciggngc okno, aby zwiekszy¢ liczbe wyswietlanych

w nim linijek. Mozesz réwniez zadokowac pasek polecen w goérnej lub dolnej czesci okna rysunku.

punkt naroz b ie( kragl(F)/Grubos<E(T) rokos<(W)/Pochylenie(0)]:
y naroznik lub

Polecenia:

Wiersz polecenia

)/Pochylenie(0)]:

Polecenia:
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2.1.10.1 Wprowadzanie polecen w Wierszu Polecen

Woprowadz polecenie wpisujac je w wierszu polecen i zatwierdz wciskajac klawisz ENTER lub SPACJA,

badz kliknij prawym przyciskiem myszy. Niektdre polecenia posiadajg dodatkowo skrocong nazwe.
2.1.10.2 Okreslanie Opcji polecen

Po wywotaniu polecenia wyswietlone zostajg dodatkowe opcje zawarte w poleceniu lub okno dialogowe.

Aby wybrac¢ dang opcje, wprowadz jedng z dostepnych w nawiasach nazw opciji (wielkos¢ liter nie ma znaczenia).

Polecenia: _circle

Okresl punkt Srodka okregu lub [3P/2P/Ttr/tuk(A)/Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]:

£1 promied okregu lub [Srednica(D)]:

2.1.10.3 Wykonywanie, powtarzanie i anulowanie polecen

Aby wykonac polecenie wcisnij klawisz ENTER lub SPACJA, badz kliknij prawym przyciskiem myszy.
Jezeli chcesz powtdrzy¢ ostatnie polecenie ponownie wcisnij klawisz ENTER lub SPACJA. Aby anulowac

wprowadzone polecenie uzyj klawisza ESC.

2.1.10.4 Zagniezdzanie polecenia

Aby uzy¢ polecenia wewnatrz wywotanego juz wczesniej polecenia wprowadz apostrof przed nazwg nowego
polecenia. Na przyktad, aby wtaczy¢ Lokalizacje obiektu podczas rysowania okregu wprowadz polecenie:
circle -> Okresl punkt srodka okregu lub [3P/2P/Ttr/tuk(A)/Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]: ‘osnap

W oknie dialogowym Ustawienia rysunkowe zaznacz Centrum, nastepnie zamknij okno dialogowe, aby kon-

tynuowac wykonywanie polecenia.

0 Ustawienia rysunkowe x

Skok | siatka  Sledrenie iegunowe  Lokaizata  Wpmwadzane dynamicrne Sag 1| ¢

] Sledrenie knkakzacy wrgl ohieku (F11)

T Oesn Wyezysd wazysthic
b [JPmstopadinss

[ Geumetsic Center T [Sweay

#d [ Punkt E [ONaiblizszy

& [ Kwadrant B [JPozomy

] Punkt przeciecia o3¢ [ Distance from Endpoint (100

au [] Prrediurenie - [IDwde  Sagmente q

[] I track: trom an Denap point, pause over the point whis in 3
§ command. Atracking vector appears when you move the cursor. To
stop racking, pause over the poinl agan.

= CR
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2.1.10.5 Wprowadzanie Zmiennych Systemowych w Wierszu Polecen

Zmienne systemowe majg wptyw na sposob dziatania niektorych polecen.

Na przyktad, polecenie GRIDMODE stuzy do sterowania widocznoscig siatki (wt=1; wyt=0).

GRIDMODE <

2.1.10.6 Korzystanie z Okna Historii Powiadomien

Okno historii powiadomien zawiera historie wprowadzonych polecen i komunikatow, wprowadzonych
i wyswietlonych w czasie biezgcej sesji programu. Aby wyswietli¢ okno wcisnij klawisz F2. Mozesz przewijac

zawartosc za pomocg strzatek Gora () i Dot () na klawiaturze lub rozciggnac okno, aby zwiekszy¢ pole widzenia.

G gcad Okno tekstowe — d ry
Edylyj

y punkt lub
t 5

ncentrycznie(

ncentrycznie(C)]: *Anuluj®

2.1.10.7 Przetaczanie Okien Dialogowych i Wiersza Polecen

Jesliwprowadzisz polecenie LINETYPE w wierszu polecen spowoduje ono wyswietlenie okna dialogowego
menadzera typow linii. Wprowadzajac polecenie - LINETYPE, w wierszu polecen zostang wyswietlone
odpowiednie opcje polecenia LINETYPE. Zmienne systemowe wyrdéznione ponizej rowniez wptywajg

na sposodb wyswietlania okien dialogowych:

- ATTDIA pozwala okresli¢, czy polecenie INSERT korzysta z okna dialogowego podczas wprowadzania
wartosci atrybutu,

- EXPERT okresla, czy majag bys wyswietlane niektore ostrzegawcze okna dialogowe,

- FILEDIA kontroluje wyswietlanie okna dialogowe uzywanych wraz z poleceniami odczytu i zapisu plikow.
Na przyktad, jezeli FILEDIA ma wartos¢ 1, polecenie OPEN spowoduje wyswietlenie okna dialogowego
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wyboru plikow. Jezeli polecenie FILEDIA posiada wartos¢ O, powiadomienia dotyczgce otwierania pliku
zostang wyswietlone w wierszu polecen. Nawet gdy ustawisz wartos¢ polecenia FILEDIA na O, mozesz
otworzy¢ okno dialogowe wyboru plikéw poprzez wprowadzenie znaku tyldy (~) w pierwszym wierszu

po wprowadzeniu polecenia OPEN.
2.1.10.8 Wprowadzanie dynamiczne

Okno dynamicznego wprowadzania jest niezadokowanym oknem pojawiajgcym sie obok kursora. Pozwala ono
na szybkie i wygodne wprowadzanie polecen lub zmiennych systemowych w sposdb dynamiczny i wyswietla

dodatkowe informacje. Gdy tryb DYN jest aktywny, obok kursora wyswietlane jest rozwijalne menu. Podczas

wpisywania polecenia wyswietlana zostaje lista polecen, ktére zblizone sg do wprowadzanej przez uzytkownika

nazwy. Dodatkowo wyswietlane sg rowniez ikony przypisane do polecen, co pozwala na tatwiejsze rozpozna-
wanie poleceniich funkcji. Co wiecej wprowadzanie dynamiczne wyswietla wszystkie opcje dostepne

dla wprowadzonego polecenia i pozwala na wybieranie ich na kilka sposobdw.

2P | Ttr | kuk(A) | Wiele(M)

CAL
CALCDIST

CALCINPUT

CAMERADISPLAY

2.1.11 Pasek Stanu

Wyswietla informacje takie jak biezace wspétrzedne kursora, Snap, Siatka, Tryb Orto, Sledzenie biegunowe
i pozostate ustawienia. W dodatku pasek stanu pozwala na szybki dostep do wielu funkcji. Klikajgc na zawar-
tos¢ paska mozesz dokonywac zmian, klikniecie prawym przyciskiem myszy powoduje wyswietlenie krétkiego

menu zawierajgcego wiecej dostepnych opcji. Domysinie pasek stanu wyglada jak ponizej:

Skek{FE
SiarkalfT)
ORTOEE)
BEGUNOWYIFIN
CREKTF)
SLEDTEMIEGFIT)
SZERORAL
DYRF12)
Ustwwienis

LLL L 01 O CC 4L K

o Wapihrpdne(FE) + camoici
Stan precacaniboin S Wk e Seleblpane
o l Serewanie ebszanaeni reboczymi )

&
~ Dlokowanie ekrany

o WyEwiet nclatia

¥ Wydsinodd

W Wycrysd ekraniChrl«0)

Ustawienis zasobnika_.

fauzbacudh

CRYX2 YNLOTYAEY. WYCHILIEY JNGDEN Y11~ Vi
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Ikony na pasku stanu moga by¢ wyswietlane rowniez w formie przyciskow tekstowych, aby zmieni¢ wyswietlanie

kliknij prawym przyciskiem myszy na zawartos$¢ paska stanu i odznacz opcje Uzyjikony.

2.1.12 Paleta Wtasciwosci

Program GstarCAD pozwala na zmiane wartosci oraz wtasciwosci obiektoéw. Paleta Wtasciwosci zawiera
wszystkie wtasciwosci zaznaczonego obiektu. Gdy zaznaczysz kilka obiektdéw jednoczesnie, w palecie
witasciwosci znajda sie gtowne wiasciwosci zaznaczonych elementéw. Gdy zaden element na rysunku nie jest
zaznaczony, paleta wtasciwosci wyswietla ogdlne wtasciwosci biezacej warstwy. Wtasciwos¢ Widok

dostarcza informacji odnos$nie LUW. Domysinie podwdjne klikniecie na obiekt.

]
R3 F B B

16/ ; L

il

2.1.13 Szybkie Wtasciwosci

Szybkie wtasciwosci to zbidr wiasciwosci obiektow wyswietlanych za pomocg Palety Wtasciwosci. GstarCAD
2022 jest w stanie dostosowac swoje wtasne Szybkie wiasciwosci, mozesz zdecydowac sie na pokazanie pre-
ferowanego typu obiektu z wybranymi wtasciwosciami obiektu, aby zaoszczedzi¢ ograniczong przestrzen ry-

sunkowa. Mozesz ustawi¢ wiasciwosci obiektow, ktdre majg by¢ wyswietlane w szybkich wtasciwosciach z CUI.
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W GstarCAD 2022 istniejg rozne elementy srodowiska pracy, ktére mozna dostosowac do wtasnych potrzeb.

2.2.1 Ustawienia opcji interfejsu

W oknie dialogowym Opcje mozesz zmieni¢ wiele ustawien wptywajagcych nainterfejs i Srodowisko pracy.

Mozna je wywotac poleceniem OPTIONS.

Koloey Crcionki
Opcje panawnaga genamwania ukiad
O Pencwnie geneny pezy mianie ukiladiw
() Bufonul karte moded | cetatni ukladu
(®) Bufony karte miodeh, | warysthie uklady

6 Opeje X
ietacy profi: <<Neenazwany profil>> &) Beszacy nymuneh: Rysunek 1 dwg
Pk Ban Otwaeri zapisr iR e Pacametry Aysj  Zhidcwskarad  Profl
Flamenty ckna Flordrielezodd vywietlania
Temat wyglady: | GRarCAD - o @‘:@aﬂluﬁ&l&uldﬂgﬂu
[JPokatpassk menu [ Pokat plii zakladek 40 | Segmerty polind w kerywe
(59 it paosk stors [ Wrinielpobipamminia | ) [672™aciobt bk rembeomrnegs
D] ity chudych prryciskaw dia paskéw narmedsi o) TJ_ZWMMWM
[ Pokat etykiety namedri

[ Nowy fragment | zoom 2 obrazami rastrowymi | OLE

L) [ Zamecs byko ramke cbraru rastrowege
& [ Pastomy pelie wypelerie
Bl [ Pokaz tyke ramkg obwsedni tekatu

] Aoy faktycone sybwetii w brybach | na powserzchniach

Flarmiar krryta nikcmege
Bementy ukladu R
] Wiybwimt] bavty i o i mosdehs | LA
B Wiykwietl obszan drkowarsa Kortrola wygassenia
[ Wit o pasiens ,‘_W_’El:"r odnerink

[ Wyimiet! cier papienu ® |
(] Pokiat Merediera ustaw. stron da nowych ukladéw  Edycia lokiaing | reprezentiacie opisowe
A Tuwdez rautrie w novych ukladach 7

Ay Zosteay Pomoc

2.2.2 Ustawienia zmieniajace interfejs

Opcja Automatyczny zapis znajduje sie w zaktadce Otwoérz i Zapisz. Pozwala na okreslenie czasu, po jakim

ma nastepowac automatyczne zapisanie zmian w otwartym pliku. Aby skorzystac z tej opcji, zaznacz opcje

i okresl interwat zapisu (w minutach).

& Opge

Biezacy profil: <<Mienazwany profil=>

ik Ekran OtWOrZ12apis2  Unikowanie i Publikowanie  Paramelry uiytkownika Hysyj  Zbisr wekazan  Profil

Fapes phikur
Zapist jaku.
AutoCAD 2015 Rysuneh( dwal >
bl Zachowal wizuaina wiemosé dia oblektéw opisowych
] Zachowaj 2godnoéd rozmians rpeunku
Uletawienia ministurki podgladu...

50 | Procentowy pryrost zapisu

Srodki ochrony pliku
[ Automatycany zapis

|50 Liczba minut migdzy zapisami
b4 Twéez kopie zapasows przy kazdym zapisie
[] stala wenfikacya CRC
[ Usywai plikus deiermika

v B
|4 Wrdwictl informacic o pedpisach cyfrowych

ic: plikudw ty ek

n Diezacy rysunek: Stholenie dwg
twanrse pliku
9 Liczha ostatrio uzywanych plikéw
] Pokaz w tytule pelng éciedke dostepu
Menu aplkaci

3 Liczba vstatriv ubywarrech plikow

Oudnosniki
Wernptaj na iadanie odnosniki:

Uaktywni e

B A Zachowa aniany warstw odnusahow
5] [#] Pozwdi inmym uzytkownikiom na edycie
odnosnikdw bieacego rysunku
Wezytaj ib usun Aplkacie Gnc

Girafiki castgpeze obicklow niestandandowych.

Pokaoy grafiki zastepcze -

Anuduj Zastosuyj

=
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Kolory... znajduje sie w zaktadce Ekran i pozwala na okreslenie koloréw tta uzywanych w zaktadce Model

i Uktad, a takze koloréw uzywanych w powiadomieniach czy kolorze kursora. Czcionka w zaktadce Ekran

pozwala zmienic style czcionek uzywanych w oknach programu. Zmiany tekstu nie dotyczg zmian tekstu

na rysunku.

Sciezka wyszukiwania... znajduje sie w zaktadce Plik. Pozwala na okreslenie sciezki, pod jakg maja by¢

wyszukiwane pliki pomocnicze rysunku, takie jak czcionki tekstu, rysunki, typy linii czy wzory kreskowania.

5 Opcje

Biezacy profil:

Plils Ekran

<<Mienazwany profil==

Otwarz i zapisz  Drukowanie i Publikowanie

Elementy okna

Temat wygladu:

[ Pekaz pasek menu
Wyswietl pasek stanu

rysunku

[] Uzyj duzych przyciskéw dla paskéw narzedzi

Paokaz etykiety narzedzi

GstarCAD

Pokaz pliki zakladek
O Wyswietl paski przewijania

5 Upge

Hiedacy profil:

ccNienarwany pmfil>> &) Bera

Ekrm Otwérz i zapisz  Drukowanic i Publkowanic  Parametr

-y Scieha wyscukinania pomocriceych pikdw roboceych
4 ﬁ Pliki dostosowywania
#-IE] Moowy plkdw pomocy i innych

£ Marwy plkdw edytora tekstu, shawnika | cacionek
© B Pk wydnduw, program buforowania i nazwy achaii prolog’
£ Seerka piku pomocniseega ik aki

b (2§ Polozenie piku automatycanego 2apisu

- {2y Polotenie palety kolarbw
% Import lokakzacy phos PDF
B Ustawienia szablonu

) Potozenia pikéw palet autorskich

4
[
w oknie rysunku - (& Polazenia plkdw palet namedn
i
:

By Poluienie plhu dderika

Kolary....

Czcionki...

r P‘ Folozenie tymezasowego plitou rysunku
- §® Polozenie tymczasoweqo pliw odnodnika
- Seienica wyszukmwania waonsw teketur

2.2.3 Zapisywanie i Przywracanie Profili

Aby utatwi¢ prace w programie mozesz tworzy¢ profile dla réznych uzytkownikow czy projektdw, a nastepnie

udostepniacd je poprzezich importowanie i eksportowanie. Domyslnie biezgce ustawienia sg przechowywane

w profilu Domysiny. Biezgca nazwa profilu oraz nazwa biezgcego rysunku sg wyswietlane w oknie dialogowym opcji.

B

Bie2acy profi:

<<Mienarwany profils:

L) Nieincy rysmek: Sekolenie dug

Ekran  Otwirzizapiez Drukowane | Publkowanie Farsmetryuzvkownka Fyeu  Zhrwekazan Pl Ustaw 1 [+

Ustow Eiedncy
& Dodaj profil w Duclej b listy...
Mazwa profiks: Zmieri nazwe...
Mawy Profil Usuri
Opis:
Bl
HNawe ustawienial APt
(A1
Regstu
Zagtomy i zamkni Ao
|
UK Howih Lastoa Pomoc
Nazwa pliku: Howey predil

Zapiez ako typ: Piik konfiguracyryl” ARG)
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Program GstarCAD 2022 przechowuje informacje o profilach w rejestrze systemowym, w postaci pliku

tekstowego (plik ARG).

Jesli chcesz zapisa¢ zmiany w profilu podczas trwania sesji programu i chciatbys je zachowad, musisz sko-
rzystac¢ z opcji eksportowania profilu. Jezeli wyeksportowany plik bedzie miat takg samg nazwe jak uzywany
przez Ciebie profil, program GstarCAD zaktualizuje plik ARG wprowadzajgc do niego zmiany ustawien

z wyeksportowanego pliku. Mozesz rowniez ponownie zaimportowac plik, aby recznie dokonac aktualizacji

ustawien profilu.

2.2.3.1 Polecenie MOVEBAK

Nowe polecenie MOVEBAK zmienia folder docelowy dla plikéw do tworzenia kopii zapasowych (BAK).
Po okresleniu sciezki, pliki BAK rysunku sg umieszczane w tej Sciezce po kazdej operacji zapisu.

Nowa wartos¢ dla MOVEBAK, lub . dla zadnego <>: Wprowadz a . (kropka) dla zadnego lub wpisz nazwe folderu.

Jesliwprowadzisz,,...”, nazwa folderu MOVEBAK zostanie usunieta, a nowe pliki BAK zostang utworzone

w oryginalnym folderze.

2.3 Personalizacja interfejsu uzytkownika
W oknie dialogowym Dostosuj interfejs uzytkownika mozesz po prostu przeciggna¢ wybrane polecenie
z listy polecen w miejsce, ktore bedzie dla Ciebie najbardziej wygodne, na przyktad do jednego z paneli

wstagzki czy paska narzedzi widocznego w prawej gérnej czesci okna dialogowego interfejsu uzytkownika.

&

@ D i edemerit 2y soslioen i0bocoy o Trarmde
Lista duslocuwymania.
‘Wiezpithae phia dustosimgrania e
= EF] Panele
-] Dpisr — tekst

(S Panel okna dialogawege
& Ragel
B Tekst wielowerszawy
© CH) Subr-Panel 1
[E Rutomaty cine numeroveanie tekstu
B <sLibEouTs
% {5) Opisz — wymisry

5 ) Odniesienie opiscwe Wisiciwoici 23
5[] Opis - Tabela g i
71 £ Opisz — mnacznik -
5[] Opisz — skalowanie opisu Bl Wyiwietlanie -
- Edytar blaku - Zarrydza) Mazws lCING MUmAICW anee ko
| Edym j Ao e
+ £ Fdytor bloku - Narzedri E Wyglad
«- 7] Fdytor blok - Param & St praitkin Maletnaloh
T & Poloconic
Lista komend: E:3 Hiazwa komendy fudernalycane e ek
- - Dipat Aubomalycang mEnSoWane ekl
\Wazyshin polecerin & B O e Tw— TEOUNT
Paicerm Zeinlls Makeo “CC_TCOUNT
Mupomaticzng sktuskzacis ¢l GCAD Tegi
Sudinalycane imon e EMPHESS E Dostep
| Aukoenalyeann numerowonn Inksh | GLAD Khiconuassk adiviks
mtmuﬂ;;:—': padnel Lr'::.-‘m Egg Tund pocoowiedsi Audcmalycane v sk
Wiz GCAD I Zaawansoware:
Palety sutorskin: GAD 1D Elereru
Pty suborihie bk GAD 0 Elerrerdua
ki Ktk Audomaycaree EXPRESS

A Nhenrs i

Zatwaerdi o Ay 4
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Krétkie wprowadzenie do okna dialogowego Dostosuj interfejs uzytkownika (CUI):
Okno dialogowe CUI: Zawartosc¢ tego okna zostata podzielona i umieszczona w trzech zaktadkach:
Dostosowywanie elementéw, Dostosowywanie przestrzeni roboczeji Transfer. Najbardziej interesujgca jest

pierwsza zaktadka, w ktérej mozemy dokonywac personalizacji metoda ,przeciggnij i upusc”.

(B Disbiompmerss clemorbim (@ Dosinsommie s wbecas 2. Tl

Linta dostosowywania: E
Wiesyithin pibi dustonoymanis
a1 1S Karty
= & Panete
= &) Opisz — teket
(T Panel ckna dislogowege
= 0 Raad 1
B Tekot wishowstrenomy
%)-C0| Sub-Panel 1
0 Satematycene numesowanie tekstu
B9 <supEouT>
# Gl Opisz — wymisey Whadciwndci £
¥ (] Odriesienie cpivowe i (5
W &) Opis - Tabela =il 3
¥ () Opisz — smacanik B Wyiwistlania -
¥ (] Opisz — skabowanie opicu Harws AT PAEseTOMares itkal
v G Edytor bheku - Zaradas 1 Wipglad
) G Ecytor blok - Marzedsis = S pepcn e [VI———
T " i B Paloemn
Lista komersd: & Nagws komendy Mstenstycare rasseromania teksi
F = Opsz Audzmat e rssrnmmeres drkaty
a Q E ﬁ Wiptvantl komendg TCOUNT
Folscens: Zrocko ~ Hishss “CC_TCOUNT
& Wit s ERFRESS Tog
] EXPHESE B Dosten
;;‘,':‘;ﬁ E% Fhicsomowrskanteia
=4 w;u.v GEAD Tutuk podpowieds Audomatpiiorm rasevomare lehsiy
45 EXPRESS =l Zaawansowane
iy blokeu, Plozciagrd biesgunassn GEAD 10 Eksivribu PTRE
= Mbnadiancis ket EFFESS 10 Exemersy ONL_000
T dkhaainacis wespethich Ll GEAD v
T Akhaleacia vtyelhh e EFRESS Ll
Akheszacis Wipmenive GEAD
Akl GCAD
* Mk GOAD
¥ by doony blokim GLaD
A oty GLaD -
Intwerdd [ 3 Anchy €

Menu kontekstowe: Jest to menu dostepne dla wielu elementéw interfejsu, wyswietlajgce sie po kliknieciu

prawego przycisku myszy. przyktad pokazano ponizej:

Wiaysikie polecenia ¥ Q & o
Polecanie Zrédhe [
|l Yycayit sene EXPRESS
a E-PRESS
|k 3 punkty GEAD
|1 30 Sudho GCAD
Em GlaD
45 EXPRESS
H Akgo bloku Hodciagnl biegunowo GICAL

fix e aks|

17 Akluslicacio wszy Nowa komenda
Aktualizg

|y Akhualizug Zmien nazwe F2

| e Akhualize oy bl L

! Aktualizi; pola
Aktuslizuywidok 3

L, Aktualizug wymiae Fmist 8
Abtunlicu byeza df Kopiuj
Aktualizug byczs o,

Alims polecenia Znajdz. L
Analiza krspwiar Zastan.

Analiza opoy

Andliza mobocis) Ediytiif obeaz preyciski.
Analizazebry

Anutuj GCAD "

Wyszukiwanie polecen: Wystepuje kilka sposobdw na szybkie wyszukanie potrzebnego polecenia.

Nie musisz przegladac catej listy polecen.

1 2 3 4 5.
Al Commands bt @
Command Source o
] EXPRESS
45 EXPRESS
[T Add Bias EXPRESS
- Add Column EXPRESS
S. Add Row EXPRIESS
Adpust Chasacter EXPRESS
= Align Tool EXPRESS
Angulas EXPRESS
A Ascwdbgned Text EXPRESS
Bses Sum EXPRESS
Bl 2srange Frame Automaticaly EXPRESS
S, Asrange Tool EXPRESS
FA Bitanh | snder in &t sk, FYPRFSS >
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1. Filtr polecen ze wzgledu na kategorie: Kliknij przycisk strzatki, aby rozwina¢ liste kategorii, nastepnie

wybierz z niej zadang kategorie. Dzieki temu wyswietlone zostang tylko polecenia z nig zwigzane.

2. Filtrowanie za pomoca stéw kluczowych: Wprowadz wybrang nazwe, aby wyswietli¢ na liscie tylko te elemen-
ty, ktére sg z nig powigzane. Na przyktad wprowadz stowo Linia, spowoduje to wyswietlenie na liscie tylko

komend zawierajgcych w nazwie ,linia”.

Lizta komend:

wizznztkie polecenia

: hia Command List: =
GLADPolecenie (Al Cormands ~] [ dimersion O
ExPRESS5Polecenia e G 3
COLLARPolecenie L2 chongs dmenson Lot CHPNCSS
Pulecenia niestandardowe U?Jrl:ﬂ.ld..lﬂ sedlirmgs, dimersaonal GCAD
El . dimension GCAD

_Ement.lfl Sterﬂwanla 4y dmension edit LLan
Plik, dimenzion precision GCAD
H 1Ly dimenzion est odit GCAD
Edﬁtul!; % drnansion updste C¥PACSS
Wida = dmension, slign text, angle GCAD
"3 dimension, Aligrs lext, eenter [ran
WStaw E"ﬂ drenzion, sigr bext, ket AL
FDrmat A dmencion, slign text, lome GCAD
M arzedZIa & a dimenision, slign text, right GCAD
H}'Sui "’4 diersivn, dliyned GCAD w

3. Czyszczenie polecen: Jezeli wprowadzisz stowo kluczowe, ikona zostanie automatycznie zmieniona

na

4. Znajdz i zamien: W zaktadce Znajdz wpisz polecenie, ktére chcesz znalez¢ i kliknij Znajdz Dalej, polecenie,

. Po kliknieciu na nig biezacy filtr zostanie anulowany.

ktore wyszukates zostanie doktadnie ustawione. W zaktadce Zamiert mozna zastgpic¢ jedno polecenie innym,

ale sugerujemy nie zmieniac¢ standardowej nazwy i opisu polecenia.

Command List: @
a 1 " —

Cosnenard

] Reploce Block.

£ Replace Block,
o~ Rezat furay

=; Reset Aoy

» Reset iy
Flesat Block
Flasat Dim Tad Vb,
Fepet Dim Tedt Ve
Plerel Mapging C
FRestore Config

= Fostone Yiewpors:
Feveise
Fewerse Ditechion

Search sinng found in command "Raviscn Cloud propery
Cemmand Name' at poatien 0.(1/2)

Flewarse Duechon

5. Stwérz nowe polecenie: Jesli zajdzie potrzeba, aby dodac inne polecenia do listy poleceri, mozna uzy¢ do

tego polecenia ,Stwdérz nowe polecenie”.

»

Properties

B Command
Mame Array
Description

Command Dizplay Mame ARRAY
M acro “CC_anay

Tags
E Advanced
Element ID
E Images

Small image
Large image

RCDATA_16_aRRRAY
RCDATA_T6_ARRRAY
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Odswiezanie i resetowanie:

Jezeli wszystkie operacje zwigzane z personalizacjg zostaty zakoriczone, ale ich efekt nie jest zgodny z ocze-
kiwaniami, opcje Odswiez i Resetuj pomoga przywrdécic domysine ustawienia. Od$wiez pozwala na przywrocenie
kopii zapasowej ustawien, kliknij przycisk Zatwierdz, dane sprzed modyfikacji zostang zapisane jako kopia
zapasowa i zostang wykorzystane w przypadku potrzeby przywrdcenia ustawien. Resetuj powoduje przywrdcenie

ustawien do stanu domysinego.

v

|Wszystiie pliki dostosovwywania 4|

E!G Ly
- P, Zmien nazwe F2

wEE W Odswiez

.j;_!_.E P Resetu]

BNV Znajdz.

'jﬂ N Zastap..

'_'!'!" Sk:mrm’twry—
i B9 Dwuklik

i Przyciski myszy

B Legacy

Ei'.i-- Czesciowe dostosowanie plikow
-8 EXPRESS

I —

2.4. Import, eksport i migracja ustawien uzytkownika

GstarCAD 2022 obstuguje import i eksport ustawien aktualnej wersji, jak rowniez import ustawien starej
wersji, co pozwala uzytkownikom unikng¢ powtarzania tych samych ustawien podczas instalacji

oprogramowania. Uzytkownicy moga rowniez importowac palety narzedzi z programu AutoCAD.

2.4.1 Ustawieniaimportuieksportu biezacej wersji

Mozesz importowac i eksportowac ustawienia aktualnej wersjiw menu WINDOWS Start bez uruchamiania
programu GstarCAD, co czyni obstuge wygodniejszg i prostsza. A import zapisanych, wyeksportowanych
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ustawien po ponownym zainstalowaniu oprogramowania lub zainstalowaniu na innych komputerach

zaoszczedzi mndstwo czasu.

Ustawienia eksportu aktualnej wersji: Otworz menu startowe okien, znajdz swojag pozycje Gstarsoft i kliknij

.Eksportuj ustawienia aktualnej wersji”, wybierz lokalizacje, w ktérej chcesz zapisac plik ,.cfgbak” i zapisz go.

Export Custom Settings >
- = 4 |5 » TsPC » Documents » w ¥ Search Documents
Oiganize New folder = o
v B This PC A Name Date modified Type Size )
P 3D Objects Camtasia Studio
Custom Cffice Templates
Il Desizop
8 Downloads 2020/6/1 11:04 File
 {s| Documents FastViewCloudService 191011 File folder
& Downioads GstarCAD Cloud 201910725 2041 File folder
D Musie GstarCAD GDN 2020/1/7 161 File folder
i Pictures GstarCAD Sheet Sets 201 6 16:31
B videos Inventor Server for AutoCAD 2013
2 Local Disk (C) MiWiFi_Ugload
Tencent Files w
s Equipment (D7) |, >
File pame: | gcad.cigbak
Save as type: File(".cigbak) ~
A Hide Folders Cancel

Import ustawien aktualnej wersji: Otwdérz menu startowe okna, znajdz pozycje Gstarsoft i kliknij ,Importu;j

ustawienia aktualnej wersji”, znajdz plik ,.cfgbak” i otwdrz go.

Import Custom Settings b
A |5 » ThiePC s Dacumante 3 v B Search Dacumen
Organize + New folder = O @
B This PC ®  Name i Date modified Type Size ol
St Camtasia Studio File folder
ects
# ’ Custom Office Templates File folder
B Desktop Downlaads File folder
| Documents FastViewCloudService File folder
J Downloads GtarCAD Cloud File folder
& Music GstarCAD GDN File folder
= Pictures GstarCAD Sheet Sets File foider
. Videos Inventor Server for AutoCAD 2019 File folder
MiWiFi_Uplead File folder
e Local Disk ()
Tencent Files File felder
== Equipment () WeChat Files File folder
== Document (E) " grad2021.cfgbak CFGBAK File 10,465 K o
e T—— v < >
File pame: :g:ddEUELz_lgbak vl File{™.cfgbak) b
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Eksportowane ustawienia obejmuja:

Opcje: Lokalizacje plikéw, Opcje wyswietlania, Preferencje uzytkownika, Ustawienia szkicowania, Usta-
wienia wyboru i inne ustawienia niestandardowe

Niestandardowy interfejs uzytkownika: Obszar roboczy, paski narzedzi, dostosowywanie wstazki, polece-
nia, dostosowywanie klawiatury i przyciskow myszy

Plik skrotow klawiszowych (gacd.pgp)

Plik obstugi drukarki

Wzory kreskowania (*.pat)

Palety narzedi

Szablony (*.dwt)

Czcionki i ksztatty (*.shx)

Typy linii (*.lin)

Plik do mapowania czcionek (gacd.fmp)

2.4.2 Migracja z poprzedniej wersji

GstarCAD 2022 dodaje funkcje ,Migracja z poprzedniej wersji” w pozycjach menu WINDOWS Start, ktéra

umozliwia uzytkownikom migracje wybranych ustawien starych wersji bezposrednio do nowej wersji po insta-

lacji, bez koniecznosci recznego kopiowania i konfiguracji w tym samym jezyku. Najstarszg wersja, ktora moze

zostac¢ zmigrowana jest GstarCAD 2016.

Ustawienia migracji:

Opcje: Lokalizacje plikéw, Opcje wyswietlania, Preferencje uzytkownika, Ustawienia szkicowania, Usta-
wienia wyboru iinne ustawienia niestandardowe

Niestandardowy interfejs uzytkownika: Obszar roboczy, paski narzedzi, dostosowywanie wstazki, polece-

nia, dostosowywanie klawiatury i przyciskow myszy v

Plik skrétow klawiszowych (gacd.pgp)
Plik obstugi drukarki —
Wzory kreskowania (*.pat) Bowce i s

Palety narzedi

« Szablony (*.dwt) i N s

o Czcionkiiksztatty (*.shx) Elairaiead

«  Typy linii (*lin) Smemmm———
» Plik do mapowania czcionek (gacd.fmp) ) B =
Uwaga:

Po migracji ze starszej wersji odpowiednie ustawienia biezacej wersji zostang nadpisane i nie bedg mogty
zostac przywrdcone.
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e Po migracji ze starszej wersji, nowe funkcjonalnosci, ktére obstuguje tylko aktualna wersja, zostang przy-

wrécone do stanu domysinego.

2.4.3 Import palety narzedzi AutoCAD

W menu Start WINDOWS mozna tatwo importowac niestandardowe palety narzedzi programu AutoCAD.
W przypadku zainstalowania programu AutoCAD na komputerze PC wystarczy zaimportowac plik ze $ciezki
w opcjach programu AutoCAD. W przypadku koniecznosci zaimportowania niestandardowych palet narze-
dzi AutoCAD z innego urzadzenia $ciezka moze znajdowac sie w dowolnym miejscu, ale folder musi zawierac

plik AcTpCatalog.atc.

— ----- ‘% Tool Palettes File Locations

o = C\Users\OV3\AppData\RoaminglAutodesklAutoCAD 2019R23. Menu\support ToolPalette

Przed zaimportowaniem palet narzedzi programu AutoCAD nalezy doktadnie zapoznac sie z ponizszymi

uwagami:

1. Domyslne bloki programu AutoCAD nie moga by¢ bezposrednio importowane do programu GstarCAD.
Aby zaimportowac¢ domysine bloki programu AutoCAD do programu GstarCAD, nalezy przeciggna¢ je
do rysunku z palet narzedzi i dodac¢ z powrotem do palet narzedzi w programie AutoCAD, a nastepnie
zapisac rysunek i zaimportowac.

2. Zaimportowany plik jest tylko blokiem i poleceniem, wzorem kreskowania, zrédtem Swiatta, wigzaniem,
tabelg i innymi obiektami, ktore nie byty jeszcze obstugiwane.

3. Jesliwimportowanym bloku dynamicznym brakuje punktu uchwytu, prawdopodobnie jest to rezultat
nieprawidtowego dziatania bloku dynamicznego.

4. Wszystkie kwalifikujgce sie $ciezki GstarCAD zostang wykryte jako pierwsze podczas bezposredniego
importowania pliku do GstarCAD, cate Palety narzedzi w GstarCAD zostang nadpisane.

5. Kolejnosc¢ listy narzedzi w Paletach narzedzi po imporcie moze by¢ inna niz w programie AutoCAD.
Powodem jest fakt, ze program AutoCAD obstuguje plik rejestrujacy kolejnos¢ narzedzi w folderze Palety
narzedzi, ale program GstarCAD tego nie robi.

6. Jesli zréodtowa lokalizacja rysunku DWG zostanie zmieniona przed zaimportowaniem niestandardowych
palet narzedzi programu AutoCAD i jego narzedzi, blok(y) zaimportowane do palet w programie GstarCAD

nie bedg mogty by¢ uzywane bez odpowiedniej, oryginalnie zapisanej sciezki rysunkowej DWG.
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2.5 Palety narzedzi

Palety narzedzi sg paskami podzielonymi na zaktadki, elementy dodane do palety narzedzi nazywane

sg narzedziami. Mozesz doda¢ nowe narzedzie przeciggajgc obiekt do palety. W programie GstarCAD bloki
oraz odnos$niki zewnetrzne (tzw. XREF-y) réwniez moga by¢ przeciggane do palety narzedzi. Nowe narzedzie
wstawione do palety ma te same wtasciwosci jakie obiekt miat w obszarze rysunku. Mozesz rowniez tworzy¢,
edytowac, zmienia¢ nazwy oraz personalizowad panele palety klikajgc na nig prawym przyciskiem myszy.

Aby wyswietli¢ palete narzedzi wcisnij klawisz CTRL+3 lub wprowadz polecenie TOOLPALETTES.

Do géry
W dot

Opcje widoku...

Nowa paleta

Usun pasek

Zmien nazwe paska

2.6 Centrum Projektowania

Za pomocg Centrum Projektowania mozesz organizowac dostep do rysunkow, stylow tekstu oraz innych

elementow:

Ustaﬁlderéw [x] - Ei = ~

e Przegladajzawartosc¢ rysunku bezposrednio na swoim komputerze lub za pomoca dysku sieciowego,

o Przegladaj tabele definicji okreslonych obiektéw, a nastepnie wstaw, zatacz, kopiuj i wklejaj definicje
w biezacym rysunku,

e Tworz skréty do rysunkéw oraz folderdw, aby miec do nich szybki dostep,

o Dodajzawartosc taka jak pliki XREF lub bloki do rysunku,

e Przeciggaj rysunki, bloki do palety narzedzi, aby mie¢ do nich wygodny dostep

Zaktadka Katalog pozwala na dostep oraz przegladanie katalogéw systemu Windows.
Zaktadka Otworz rysunki wyswietla liste otwartych rysunkow. Jesli klikniesz na plik rysunku, a nastepnie
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w jedna z tabel definicji, mozesz zatadowad zawartos¢ do obszaru zawartosci.

Zaktadka Historia zostanie wyswietlona lista uprzednio otwartych plikdw. Po dwukrotnym kliknieciu pliku
rysunku z listy, mozna zatadowac zawartosc¢ do obszaru zawartosci.

Ulubione - jezeli posiadasz zawartos¢, do ktérej potrzebujesz szybkiego dostepu, centrum projektowania jest
rozwigzaniem pozwalajgcym na szybkie ich wyszukiwanie. Gdy zaznaczysz jakikolwiek typ zawartosci, mozesz
klikng¢ prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybrac¢ Dodaj do ulubionych. W folderze ulubio-
nych mozesz zapisa¢ skroty do zawartosci z lokalnego dysku twardego lub dysku sieciowego. Zrodtowy plik
lub folder nie zostanie przeniesiony, ale wszystkie skréty utworzone w ten sposéb bedg przechowywane

w folderze Ulubione.

2.7 Czyszczenie ekranu

Jedli chcesz zmaksymalizowac przestrzen rysunku, wystarczy nacisngé CTRL+0 lub wybrac ikone Wyczysé

ekran znajdujacg sie w prawym rogu paska stanu. Po wykonaniu tego polecenia paski narzedzi oraz zadoko-
wane okna (z wyjatkiem gtéwnego menu, wiersza polecen oraz pasek stanu) zostang automatycznie ukryte.

Ta funkcja zapewnia wiekszg czytelnoéé, pozwalajgc na wieksze uwydatnienie szczegdtow.

2.8 =Zablokowanie Interfejsu uzytkownika

Blokada Ul blokuje potozenie i rozmiar paskdw narzedzii okien dokowalnych, takich jak palety wtasciwosci,
centrum projektowania itp. Aby odblokowac je tymczasowo, przytrzymaj klawisz CTRL. Ustawienia blokady

zostang zapisane jako kod bitowy, o wartosciach:

O Paski narzedzi i okna nie sg zablokowane

1 Dokowalne paski narzedzi sg blokowane

2 Dokowalne lub zakotwiczone okna sg zablokowane
4 Ptywajgce paski narzedzi sg zablokowane

8 Ptywajgce okna zablokowane
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3. Tworzenie, Otwieranie, Zapis, Przywracanie
oraz Zarzadzanie rysunkami

3.1. Tworzenie rysunku

3.1.1 Tworzenie nowego rysunku korzystajac z ustawierr domysinych

Gdy zmienna systemowa polecenia FILEDIA i STARTUP ma warto$¢ 1, wprowadzajgc polecenie NEW (nowy)
w wierszu polecen wywotasz startowe okno dialogowe. Mozesz z niego wybrac tworzenie nowego rysunku

za pomocg wzoréw Ustawienia domysine, Szablon lub Kreator.

Mozesz zdecydowac jakie jednostki majg zostac¢ uzyte na rysunku, imperialne lub metryczne.

Dla jednostek imperialnych domysine wartosci granicy wynoszg 12 x 9 cali.

Dla jednostek metrycznych domysine wartosci granicy wynoszg 429 x 297 milimetrow.

5 Utwdrz nowy rysunek x

w0 3]

|Istawienia standardowe

‘ Ustawienia stand;

() Calowe(stopy i cale)

(®) Metryczne

Wiersz Info
Whkorzystuje standardowe ustawienia metryczne.

Al

3.1.2 Tworzenie nowego rysunku korzystajgc z Kreatora

Ze startowego okna dialogowego wybierz ikone Uzyj kreatora. W zaktadce dostepne sg dwie opcje do wyboru:

Ustawienie zaawansowe:

Za pomocay tej opcji mozesz ustali¢ jednostki miar, doktadnos¢ wyswietlania jednostek oraz granice siatki.
Dodatkowo pozwala ona na okreslenie ustawien kata takie jak miara, doktadnos¢, kierunek oraz zwrot korzy-

stajgc z pliku gcadiso.dwt.
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Ustawienie szybkie:

Za pomocg tej opcji mozesz okresli¢ jednostki miary,

doktadnosc¢ wyswietlania jednostek oraz granice siatki

z wykorzystaniem pliku gcadiso.dwt

3.1.3 Tworzenie nowego rysunku korzystajac z szablonéw

—
Lints Emterthe arma you want 1o recresent usng
Full scale wnts. Example to deaw in an
Frousr arma 12 x S meters, erder 12 under Wicth and § under
Lergihy
Anghe Measure ; Wik
Are Deection - Wy
o \\ Length
(¥ _._____.--i:’ —
ity R
Bl ~
Pngle Meazure >
\ Eack Fish Cancei
B Sngle Drection -
’ i Fo
Aroa 3
w E |
L —
2
B e
| [ e Carcel
5 Utwérz nowy rysunek *
"] =
| R I N Uzyj kreatora
Wibierz kreatior:
[ Ustawsenia zaawansowane | ~
Lstawienia srybkie
Upis kreatora

Ustawia jecostii, ket kat drodka, kienunek kata | cbszar dls nowego rysurku,
Na podetawle geadiso dwt szablony.

]

Gdy zachodzi potrzeba utworzenia kilku rysunkéw o tych samych ustawieniach mozesz utworzyc¢ szablon,

ktdry pozwoli naich tworzenie bez koniecznosci wprowadzania recznie ustawien. Plik szablonu przechowuje

informacje takie jak rodzaje jednostek i ich doktadnos¢, bloki tytutowe, granice, nazwy warstw, ustawienia

SNAP (Przycigganie), GRID (Siatka) i ORTO (Tryb orto), granice siatki, style wymiarowania, style tekstu

oraz typy linii
G Seest Temg
 GetarCAD » 13 » on-WN » Template »
Doganse » Hew felder = - 1
418 Favedtas
I Desttop L Shestsets
8 Dewnloach & goad
% Buoplon B gendas
U Recerd Places |
A Libaries
o Homegrop
o B Computer
&L Local Dk iC
a TOOLS (D)
o DATA (E) *
File rarmer: *  Drawing Template(" D)
[open ] [

Cancel |

Dodatkowo gdy zmienna systemowa polecenia FILEDIA ma wartos¢ 1a polecenia STARTUP O, wprowa-

dzenie polecenia NEW powoduje wywotanie okna dialogowego szablonéw. Mozesz za jego pomoca wybradé

zadany plik szablonu lub szablon domysiny klikajac na przycisk strzatki obok przycisku Otwérz.
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3.2. Otwieranie rysunku

3.2.1 Otwieranie rysunku
Mozesz otworzy¢ rysunek w formacie DWG (Drawing file), DXF (Drawing Exchange Format) i DWT

(Drawing Template). Dodatkowo mozesz sprawdzi¢ rysunek, ktéry moze by¢ uszkodzony.

Wstazkowy =

Wstaw Format MNarzedzia Rys

Aby otworzy¢ istniejgcy rysunek wybierz: Plik -> Otwérz lub wprowadz polecenie OPEN (Otworz) w wierszu
polecen, badz skorzystaj ze skrétu CTRL + O.

W oknie dialogowym wybierz format pliku, ktéry chcesz otworzy¢.

- wybierz folder zawierajacy plik,

- wybierz plik rysunku. Skorzystaj z przycisku Otwérz lub dwukrotnie kliknij na plik lewym przyciskiem myszy,

aby go otworzy¢.

| Lockin: | DG » B ] meaion ¥
P - | Hame < Dite modddied Type Freee:
=i & 30 Saenple 04177 1425 DWG File
&L heteoptes 981211405 DG File
JoTo— MaAA2 1105 DG Fle
& Heating tample 2156133 DG File
& st sample A 1407 BRUG File
} Find Fit...
7 Locate
« T, »
& St due) —
forran =
Fle i Crapwirys Tomplst e g} | L—Mu
= | Fhen ol type DrwngCowg) - Cancal

3.2.2 Otwieranie wielu rysunkéow

Mozesz otworzy¢ wiele rysunkow jednoczesnie. Istnieje kilka metod przetgczania sie pomiedzy nimi:

- przetacz sie pomiedzy rysunkami klikajac na ich zaktadki na pasku systemu Windows lub korzystajac ze
skréotu CTRL + Tab, mozesz zmienic styl wyswietlania na Kaskadowo, Sasiadujace pionowo, Sasiadujace

poziomo, zmenu Okno

v (Window Application Help  Expres:
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3.3 Zapisywanie rysunku
3.3.1 Zapisywanie rysunku

Mozesz zapisa¢ nowo utworzony rysunek lub zmiany dokonane naistniejgcym juz rysunku. Mozesz rowniez
skorzystac¢ z opcji automatycznego zapisywania i tworzenia kopii zapasowej lub zapisywac tylko zaznaczone
obiekty. W dodatku mozesz zapisac rysunek w formacie DXF lub w formacie szablonu DWT. Jezeli utworzytes
nowy rysunek za pomoca pliku szablonu, nie zostanie on nadpisany ani zastgpiony. Aby zapisac rysunek

wybierz: Plik -> Zapisz lub wprowadz polecenie SAVE (Zapisz) w wierszu polecen lub skorzystaj ze skrétu CTRL +S.

Widok Wstaw Format MNarzedzia Bysuj Tekst  Wymiar

Uwaga: Gdy zapisujesz rysunek po raz pierwszy, programu wywota okno dialogowe zapisu pliku.

Za jego pomoca wybierz miejsce na dysku, w ktérym plik ma zostac zapisany.

3.3.2 Automatyczne zapisywanie rysunku
Mozesz okresli¢ kiedy rysunek ma by¢ automatycznie zapisywany. Pozwala to na zminimalizowanie ryzyka

utraty danych.

Jezeli wtaczysz opcje automatycznego zapisu, twdj rysunek bedzie zapisywat sie automatycznie w okreslo-
nych odstepach czasu. Domyslnie system bedzie zapisywat plik o nazwie nazwapliku.svS, jako tymczasowy

plik zapisu. Nazwa pliku zalezy od nazwy biezgcego rysunku.

5 Opsje
Beetacy profil: <=Menarwarry proflz 4
M o MwwmmWﬂ

Lopns plio

Zapar jaka:

AdoCAD 2018 Rysaeh (" del
[ Zachiowa) winusing wismods dia obisktéw opisowych
A Zechowal sodnoic mamis mru

bu | Procertowy prowst zavisa

o ochrony pliu
L) Auomatyezny zapis
50 | Lczba mirut miedzy zapisami

[ Twéez kopi zapasowa pray katdym zapisie
[ stata wenhaca CRC
[ Uyw plikcu daiennka

=5 | Rozszerzenie plkom tymczasomych
Opcie bemiecreristwa...

A Wiriwiedl informarcie o podoisach cyfrowych
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3.3.3 Zapisywanie czescirysunku

Uzyj polecenia BLOCK lub WBLOCK, aby utworzy¢ nowy rysunek ztozony z czesci istniejgcego juz rysunku.
Mozesz zaznaczy¢ elementy na rysunku lub zdefiniowac blok na rysunku i zapisa¢ jako nowy rysunek.

Opis rowniez moze zostac zapisany jako nowy rysunek.

| & Zapisz blok s
Frodiowa
(2 Cay rysynek
(8) Qhiekty
Purkd hasowy Uity
[F | Wskat punig [ | Wybeers obiekay L
x [0 @) Zaparietal
il ) () Praskztalé na blok
] () U 7 sk
Fa

0%, N wybran obiskténm.

Meegsce docelowe

Nazwia phiku | polozenss

C:\Usens'\Nowa nazwa blok dwgl

Jdednostil watawseria: | Mimetry >

I

3.3.4 Zapisywanie réznych typow rysunkoéw.

Wybierz format pliku w oknie dialogowym zapisywania plikéw. Program GstarCAD pozwala na zapisanie pliku

DWG we wszystkich dostepnych wersjach, w formacie wymiany DXF lub w formacie szablonu DWT.

Aby zapisac rysunek i okresli¢ jego format, wybierz: Plik -> Zapisz jako lub wprowadz polecenie SAVEAS

w wierszu polecen lub uzyj skrotu SHIFT + CTRL + S.

AutoCAD 2013(LT2013) Rysunek(" dwg)
AutoCAD 2010(LT2010) Rysunek(".dwg)
AutoCAD 2007(LT2007) Rysunek (" .dwa)
AutoCAD 2004{LT2004) Rysunek(".dwg)
AutoCAD 2000(LT2000) Rysunek(".dwg)
AutoCAD R14{LTI8/LTI7) Rysunek(*.dwg)
AutoCAD Rysunek Standardowa(” dws)
AutoCAD RysunekSzablon(” dwt)
AutoCAD 2018 DXF(" dif)
AutoCAD 201 3(LT2013) DXF(".d«f)
AutoCAD 2010(LT2010) DXF(" d«f)
AutoCAD 2007(LT2007) DXF(" dxf)
AutoCAD 2004(LT2004) DXF(".d«f)

R AutoCAD 2000(LT2000) DXF(".d«f)
ot AutoCAD R12/LT2 DXF(" cbef)

Zapisz jako typ: AutoCAD 2018 Rysunek(" dwg)

3.3.5 Konwerter plikow DWG

Komenda DWGCONVERT pozwala na szybkag konwersje jednego lub wielu plikdw rysunku do wybranego
formatu DWG. Otrzymany plik moze zastgpic stary, zostac¢ zapisany w wybranej lokalizacji lub tez zapisany
jako samorozpakowujacy sie plik EXE lub zwykte archiwum w formacie ZIP w przypadku konwersji wiekszej
ilosci plikow rysunku.
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oAby przeprowadzi¢ konwersje plikéw DWG postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

e wybierz kolejno: Plik -> Konwerter DWG,

e nadole okna dialogowego wybierz Dodaj liste...

e woknie ,Wybierz plik” odszukaj folder zawierajacy pliki graficzne DWG do konwers;ji,

o wskaz nazwe pliku i wybierz Otwérz,

e woknie dialogowym Konwerter DWG wybierz Ustawienia konwersji..., wybierz Nowy jesli chcesz
utworzy¢ nowe ustawienia konwersji lub Modyfikuj jesli chcesz modyfikowac juz istniejgce ustawienia
konwersji, nastepnie kliknij Zamknij,

e woknie dialogowym Konwerter DWG wybierz Konwertuj,
jesli zostata wybrana opcja inna niz,,Na miejscu (zamien pliki)” nastgpi otwarcie okna dialogowego,

w ktorym nalezy wskazaé miejsce zapisu nowych plikdw i zatwierdzi¢ przyciskiem Zamknij.

3.3.6 Korzystanie z kopii zapasowej & Opge
Biezgcy profi: <<Nienazwany profil>>
Plik  Ekran O'IWO'?'ZDP'SZ_ Drukowanie i Publikowanie Paral

Gdy opcja automatycznego tworzenia kopii zapasowe] Zapis pliku

Zapisz jako:
jest wtaczona, program GstarCAD tworzy plik kopii zapasowej AutoGAD 2018 Rysunek(" dwg) -
o nazwie biezgcego rysunku oraz rozszerzeniu .bak £4Zachowaj woualng wigmose dia abiekiow opisowyeh

|7| Zachuwa) egudnosc rozmian rysunku

zawierajgcy poprzednig wersje biezacego rysunku. Ustawieria minaki podoRsi,.

’5'0 Procentowy przyrost zapisu

i
.« o o o . Srodki ochrony pliku
3.3.7 Zmniejszenie czasu wymaganego do zapisywania rysunku

Automatyczny zapis

30 | Liczba minut migdzy 2apisami

W celu zmniejszenia czasu potrzebnego na zapis pliku mozesz ustawi¢ procentowe zapisywanie przyrostu
pliku. Opcja ta znajduje sie w zaktadce Otworz i zapisz w oknie dialogowym Opcje, mozesz réwniez zmienic
wartos¢ jej zmiennej systemowej za pomocg polecenia ISAVEPERCENT. Przyrostowe zapisywanie rysunku
powoduje zapisywanie jedynie zmian wprowadzonych na rysunku. Plik rysunku bedzie zawierat procentowa
ilos¢ potencjalnie nieuzywanej przestrzeni, gdy opcja jest w uzyciu. Procentowy wzrost po kazdym przyrosto-
wym zapisie bedzie nastepowat az do osiggniecia maksymalnej wartosci ustawionej przez uzytkownika, po

osiggnieciu tej wartosci zostanie przeprowadzony petny zapis pliku.
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34 Przywracanie rysunku
3.41 Przywré¢ uszkodzony plik

Mozesz przywrocic czesé lub catosc danych zapisanych w pliku kopii zapasowej lub uzy¢ odpowiednich pole-
cen, aby poprawic btedy jesli rysunek jest uszkodzony. Plik rysunku moze ulec uszkodzeniu poprzez btad dys-
ku twardego, utraty zasilania czy przez btad systemu. Zaleca sie tworzenie kopii zapasowych waznych plikow.
W zaktadce Otworz i zapisz w oknie dialogowym opcji, mozesz okresli¢ czy plik kopii zapasowej zostanie
utworzony podczas dokonywania zapisu i automatycznie aktualizowany w okreslonym odstepie czasu. Gdy
dokonasz zapisu pliku dodatkowo tworzony jest plik o tej samej nazwie i rozszerzeniu .bak. Jest on aktualizo-
wany za kazdym razem, gdy wykonasz polecenie SAVE lub SAVE AS. Mozesz uzy¢ polecenia RECOVER, aby
sprawdzic¢ i dokonac proby otworzenia uszkodzonego pliku rysunku. Nastepnie wywotaj polecenie AUDIT,

aby znalez¢ i poprawic btedy.

Aby otworzy¢ uszkodzony plik, wybierz kolejno:

Plik -> Narzedzia rysunkowe -> Napraw lub wpisz polecenie RECOVER w wierszu polecen

G Select Files

Look Drgwng &nd pcturs

rame Uite
L 005 drawin 5t UL . Fils fold
81 UBICACION POL.. 2010737201,
Fo R H LML
&3 hay EATEL 3T
o 3 chancads LN L. KA
20 PRGATON M. 2417 1. KAD Draw.
70 MODTLSAMPLE ST L K
i PL.

3 e .
- 30 SYNC HOUSE L. 3015919 1.

ol 30 VILLE SAVOVE 414 B,
- 0 AT Ca
”_ B 3uPekaish 200777196
s & 3-POUDEPORTIVO...  2011/3201...  1CAD D
Fie name 30 mogs
Pl ol e Crawngl” awg)

W oknie dialogowym wybierz typ pliku, jaki chcesz naprawic¢, nastepnie otworz folder zawierajacy zadany plik,

zaznacz go i nacisnij przycisk Otworz lub kliknij na niego dwukrotnie lewym przyciskiem myszy, aby go otworzy¢.

Aby sprawdzi¢ btedy rysunku, wykonaj kolejno:
Plik -> Narzedzia rysunkowe -> Test

Lub wprowadz polecenie AUDIT

w wierszu polecen. Wpisz Y (tak) lub N (nie),

aby okresli¢ czy btedy majg by¢ automatycznie

wyszukiwane przez program GstarCAD,
T < ¢ ¥\ Model {Layoutl [Layout2 /

a nastepnie wcisnij klawisz ENTER

= and: AUDIT

g o any enors detected? [Yes/No <N>Y
0165 objects audited
N Total emors found dunng audit 0, faed 0
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3.4.2 Menadzer przywracania rysunkéw

Jezeli program GstarCAD zostanie zamkniety z powodu problemdw sprzetowych, utraty zasilania lub proble-
maow z systemem operacyjnym, jest zdolny do otworzenia ponownie pliku za pomoca kopii zapasowe).
Przy ponownym uruchomieniu programu po nieprawidtowym zamknieciu zostanie wyswietlony menadzer

naprawy rysunku, w ktorym znajdziesz wszystkie dostepne pliki kopii zapasowych utworzone automatycznie.

Mozesz otworzy¢ dowolny plik klikajgc na niego dwukrotnie lewym

przyciskiem myszy. Jezeli ktorykolwiek z plikow jest uszkodzony,

Drawing Recovery Manager vl
program podejmie probe przywrdcenia go przy uzyciu kopii zapasowej. Skipto autometic save flelocal
Jezeli program zostanie niespodziewanie zamkniety, rysunek zostanie B BLOCKS?

. , o ] BLOCKS 2.1 50938045
odtworzony z nastepujacych typow plikow: ) BLOCKS 2wy

o pliki odzyskane po btednym zamknieciu programu (DWG) ey

o tymczasowe pliki zapisu (svS)
o pliki kopii zapasowej (BAK)
e pliki zZréodtowe rysunku (DWG)

3.5 Zarzadzanie rysunkami

Menadzer zestawu arkuszy programu GstarCAD pozwala na zarzadzanie wszystkimi arkuszami projektu.
Menadzer jest pomocny podczas prac projektowych pozwalajgc na tworzenie arkuszy, drukowanie

oraz publikowanie.

. . . , LAYOUTS SHEET SET MANAGER
Zestaw arkuszy przedstawiony jest w postaci zestawdw arkuszy
z kilku plikow rysunkowych, a kazdy arkusz w zestawie reprezentuje j .......... SAMPLE SHEET SET
1 SHFEFT A
Uktad zawarty w pliku rysunkowym. Funkcjonalnosé¢ zestawoéw 2 SHEET B

3 SHEETC
.......... 4 SHEETD

R S

arkuszy pozwala na tatwe importowanie Uktadow z rysunkow. \\
Dzieki temu masz mozliwos¢ otwierania rysunkow z potozenia

gtéwnego podczas edytowania ich przy uzyciu tradycyjnych narzedzi.

3.5.1 Kontrola ustawien arkuszy
Otwérz Menadzera zestawu arkuszy, aby utworzy¢ nowy zestaw arkuszy, otworzy¢ istniejacy lub przetgczac

sie pomiedzy otworzonymi zestawami arkuszy. Mozesz do tego uzy¢ komendy SHEETSET.
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1@ = v 8w
Ostatni |
Nowy zestaw arkuszy...
Otworz...

[Meradies sestawn sy x| Widok drzewka:
Nomartm i (/@ =¥ - wyswietla zawartosé
\-K‘-A';:.‘?i'_a-xa;i.,i._; ] ;F/ tlst}f al‘kUSZY

Bl Ogtine

R drhaskisnlcoey

- Frriscad . b“‘ Szczegoly i podglad:
im0 SRR wyswietla opisowe
[ S edtm / informacje lub miniature
B biezaco zaznaczonego
et elementu z drzewka.
Nazwa plias 2. Rrut poddaszadwg
Lkl zacja O heva Deth Dadusments |\ GitarC AD
Theet Sonn
Rozmisr piils (12874 byte)
Ot Jagmans, 20 7=11-82 01958
Dxtotwa ecytowane proer: Dt
Rozmiar arkusza 36.0 x 240

W widoku drzewka mozesz wykonac¢ nastepujgce czynnosci:

e klikng¢ prawym przyciskiem myszy, aby uzyskac dostep do menu kontekstowego, zawierajgcego operacje
powigzane z zaznaczonym elementem,

o klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na element. Jest to standardowy sposob otwierania rysunku
z listy arkuszy. Mozesz rowniez klikng¢ dwukrotnie na drzewko, aby rozwina¢ liste elementow,

o klikng¢ na jeden lub wiecej elementdw, aby je zaznaczy¢ w celu ich otworzenia, publikacji lub przeniesienia,

e przesunac¢ kursor na pojedynczy element, aby wyswietli¢ jego opis lub miniature,

e przeciggac elementy w obszarze drzewka, aby zmieni¢ kolejnosc ich utozenia.

3.5.2 Podstawowe informacje o Menadzerze zestawu arkuszy

Aby otworzy¢ okno Menadzera zestawu arkuszy przejdz do zaktadki Widok, nastepnie z panelu Palety wybierz

Menadzer zestawu arkuszy. S T

* Poczatek

Mozesz réwniez uzy¢ do tego komendy SHEETSET.
Szezeqgdly zestawu
Utwdrz zestaw arkuszy uzywajac

GStMTAD 2020 Professional - [Drawing?.dwa)

Wybierz Uktgdy

Pomar Eapress Cellsbaratian

= SEN i S = Patwierds () Przyktadowry zestaw arkuszy

1
ot
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Tworzenie zestawu arkuszy
Gdy menadzer jest uruchomiony, kliknij na menu rozwijalne w gérnej czesci okna i wybierz opcje Nowy
zestaw arkuszy. Wyswietlone zostanie okno kreatora, pozwalajgce utworzy¢ nowy zestaw arkuszy

w 4 krokach:

Utworz zestaw arkuszy - S2czeqoly Testawy arkuszy =

ek Marw Fopego Testie arkusey:

" Spcregity zesbev

Poczatek: Krok pierwszy, zawiera dwie opcje tworzenia Hibtez il

Pobederdd

Dpis (dodatkows):

zestawu: Przyktadowy zestaw arkuszy - pozwala

na utworzenie zestawu arkuszy za pomoca dostepnych
Brechowuj dane pestowu arkaszy {.dst) w:

szablonow. Istniejgce rysunki - pozwala na uzycie CArDMMOuCAEAGREOAD Shast Sts

Uvingh: Dane Zesawy arissry povaney byt przechowywans w katalogu,
0 Khdrego DOEhep MOQH LTVSAC WETYECY rytkowicy.

istniejacych rysunkow do utworzenia zestawu arkuszy.

Wibnscawnsc) pestavvy arkussy
<ytec prry
H Utworz zestaw arkuszy - Wybor Uldadow x
Sheet Set Details - W
. . ., Pocrabel Zaznncz folder zawieraiycy nysanki, Ukkady 2 rysunkevw mogn 2ostad dodant do
Szczegoty zestawu: Mozesz wprowadzi¢ tu podstawowe S — e el
. . o > itoerz Ukiady S
informacje dotyczace zestawu takie jak nazwa, P g
B Farter_podiiad.dwg
R usagy
opis czy potozenie pliku. T .
. ) e T
Wybierz Uktady: Uktady mogg zosta¢ dodane T i!";_:.j":::;;"“""-"'-g
AL Ustawienis_pap
do zestawu arkuszy poprzez pliki rysunkowe, ktére bedg
wymagane w zestawie. Po zaznaczeniu potrzebnych
Uktadow w obszarze wyboru, kliknij przycisk Dalej,
aby potwierdzié. e || [

Potwierdz: Ostatni krok, zawiera podsumowanie w postaci listy Uktadow, ktére zostaty dodane do zestawu.

Po kliknieciu przycisku Dalej nowy Uktad zostanie dodany do zestawu arkuszy.

Create Sheet Set - Confirm ﬁ

Begin Sheet Set Preview:
Sheet Set Details 2 New Sheet Set (1) -
Choose Layouts El 1 Layout3 Arm Lock Handle Assembly

El 2 Layoutl Handle Shaft =

¥ Confirm 3 Layout2 Lock Handle Gear

El 4 Layoutl Arm Pin

El 5 Layoutl Vertical C Profile

El & Layout? Bushing

El 7 Layout3 Top Plate
El & Layout10 Chain Block Support
El 9 Layout1s Channel Angle Cut

10 Layout15 Small C Profile
El 11 Layoutd Bearing Support Plate 1
El 12 Layoutd Short Channel 1

13 Layout13 Lock Handle Support

|| I O R s o
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Aby doda¢ nowy arkusz z istniejgcego Uktadu rysunku, kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe zestawu

arkuszy i wybierz opcje Importuj Uktad jako arkusz. Zostanie wyswietlone nowe okno, pozwoli ono

na wybranie pliku rysunku, z ktérego ma zostac zaimportowany Uktad.

Menadzer zestawu arkuszy x

Wskazéwka: Jezeli w wyswietlonym oknie jeden z Uktadow
jest odznaczony, oznacza to ze jest juz dodany do zestawu

arkuszy lub Uktad ten nie moze zosta¢ zaimportowany do zestawu.

& Import Layouts a3 Sheets ===
Sebect drawarsg fles contareg lavouts:
Bromwie for Dvawengs...

A Lot o besicrs; 1o oriy orm sheet sl 17 8 lavout siresdy bekorgs 1o & theel oet, you
must oeste a mpy of the layout 1o mpart it

Dr awarsg Nasme Lavout Name Stabs

vave Ldwg Layoutl akabie for g
¥ Vabve Ldwg Layot? A i i et
Tredu sheet wties Wity e name

Zarzadzanie zestawem arkuszy

Przesuwanie i usuwanie arkuszy z zestawu

Po dodaniu arkuszy do zestawu mozesz zmienia¢ kolejnosé
ich wyswietlania poprzez przecigganie ich na liscie.

Aby usunac arkusz z zestawu, kliknij na niego prawym
przyciskiem myszy i z wyswietlonego menu kontekstowego

wybierz opcje Usun arkusz.

Zmiana nazwy oraz numeracji arkuszy

Aby zmieni¢ nazwe oraz numer arkusza lub podzestawu, kliknij
prawym przyciskiem myszy na wybrany arkusz i wybierz opcje
Zmien nazwe i numeruj ponownie. W wys$wietlonym oknie

mozesz wprowadzi¢ numer arkusza, jego nazwe lub nazwe Uktadu.

Dodawanie informacji o projekcie w zestawie arkuszy

Mowy zastaw arku... o Q‘, w "uE b
= Nowy zestaw arkuszy (2)
= 2
2-un; Omoxz
£1 3 - Zait Otworz tylko doodczytu
K 4 - Ukde Nowy arkusz...

Imparty Uklad jako arkusz ..

Zmien nazwe & numeruj ponownie...

Usuri arkusz

Pulblikuj
cTransmit...

Wiasciwosci...

Menadier zestawu arkuszy x

MNowy zestaw arku...

i
&l 2 - An
bl 3-7al
Bl 4 - Ukl

] =19 -

wy Testaw arkuszy (2]

Owwérz
Otwarz tylko doodczytu

MNowy arkusz...

Importuj Uklad jako arkusz ...

Zmier nazwe & numeryj ponownie..

| Usun arkusz 1

Pubilikuj
eTransmit...

Whasciwosci...

Rerame & Renumber Sheet

Sheet e

i Lavout Lok Hande Gear

Layout name:  Layout? Lock Handie Gear

File riame: | ARM LOOK HANDLE .dwg

Folder path:  F:\ISTARCAD\PRODUCT LINEVLATRORMIGSTARCAD 15\l buoust wheet iad

Rename cplons
Rerame layeut to masch:
I5heet pde

Maxt >

Fername chming fie ta matrh:

Shent e

o | [ caeme |

Fieky

Aby doda¢ dodatkowe informacje do zestawu arkuszy takie jak nazwa projektu, numer i opis, kliknij prawym

przyciskiem myszy na nazwe zestawu arkuszy i wybierz opcje Wtasciwosci. W nowym oknie dialogowym

mozesz zaktualizowac informacje dotyczace projektu. Wskazéwka: Informacje o projekcie moga zostac uzyte

w postaci obiektow, takich jak pola.
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& Wiasciwoscs ankisza .

Monadier cestawu arkusry x
| Agkirer
B
S reiaead |8 Tyl sikisizs Ukled2
Arkumzs = ) e arhescs 4
& Mowy zestaw aduszy (3) Ooc
1 1 - Uidad? Zawane w DU ACH
£33 Ak vt Proawidywary uhlad \Deskiop|Gslat
ai Hibaiow kol ADocHophGistoet

Mowy zestaw amuszy (2]
- Otwionz tylico Sondczyty

Moy ariossz.
oty Ukiad [aka STRSE...

Prramaczanie

e nozwe & numen poncaiie.. | i
Usun anasz.
Pubika
ETransmiL.
[ New Shaet Sat (1) [@Euﬂv B
| oo oy T Shess =)
sl e el ) New Sheet Set (1) : PRI 100
ek rm ’ Sl R ::.-L‘ “---.-;‘_-Ja.-;. U ] 1 - Layuut3 Ann Luck Hri Close Sheet Set
e ik i & 2 - Layoutl Handle Shaﬂi
..... K7 3- Layout? Lock Handle| _ New Sheet..
e i & 4 - Layoutl Arm Pin
-] 5 - Layoutl Vertical C Pre Import Layout as Sheet...
&1 & - Layout Bushing
----- El 7 - Layout3 Top Plate Resave All Sheets
&l & - Layoutl0 Chain Block =
Tworzenie podzbioru arkuszy w menadzerze zestawu arkuszy &1 9 - Layoutl6 Channel Arl] :
] 10 - Layout15 Small C p;j eTransmit...
. . . . . . &1 11 - Layouth Bearing Sug Transmittal Setups...
Tworzenie podzbiorow jest dobrg metodg organizowania £= Tl b e :
) ) . , ) 1 13- Layout!d Lock llanq____ Froperties..
i wyszukiwania elementéw w duzych zestawach arkuszy. . £ 14 - Laveuts Rearing Sunnart Awvemnt |1

Aby utworzy¢ podzbidr, kliknij prawym przyciskiem myszy

na zestaw arkuszy i z menu kontekstowego wybierz opcje Nowy Podzbior.

W oknie dialogowym Wtasciwosci Podzbioru znajduja sie podstawowe wtasciwosci arkusza.

Kliknij przycisk OK. Nowy podzbidr zostanie dodany do zestawu.

Wskazéwka: Aby przesungc nowy podzbidr wystarczy

= Subset
przeciggnac go w wybrane miejsce na liscie elementow Subset Name New Subset (1)
Create Folder Hierarchy Mo

zestawu

Publish Sheets in Subset
New Shest Location
Sheet Creation Template

Publish by Sheet ‘Include for Publish® Sett...
CMUsers'ovs\Documents'GstarCAD She...
Arch DIC:hUsers ove' AppDatatLocal'Gs. .

I Prompt for Template No

Publikowanie zestawy arkuszy
Menadzer zestawu arkuszy umozliwia tatwe publikowanie catych zestawdw lub wybranych arkuszy.
Istnieja dwie metody wydruku: przestanie plikow bezposrednio do drukarki lub publikowanie

[Menactter zestaw ariury |

Mowpretmmsin., O 8 ~ T~

za pomocg okna dialogowego.

o Blowy Destim aricssry ()
£ 1- 1nasen
i
Orwdrz tylke dogdenty
Kooy arkn.
Imporng Udad jaleo arkuss

Publikowanie i drukowanie na drukarce/do pliku

Klikajac prawym przyciskiem myszy na zestaw arkuszy,

Tiish it & rami penonea..

mozesz wybrac z menu kontekstowego opcje Publikuj, m”“"f“ —
a nastepnie Publikuj do plotera. e EJ;EEI:JT
Metoda ta jest uzywana do drukowania i publikowania o

Edyty] poczide | ustawienia publionesnia anusa.
Publilay w odwnécore] oohejnodd

Wychruk zawieramraic wodsy

Wik znai wodeego - Ustanienia

rysunkéw, gdy w ustawieniach drukowania strony wybrana

jest opcja Uktad. Zestawy arkuszy moga byc rowniez

Zarzadzaj ustawienanmi stroay..
Putdikowaree 2tstan arkusny Opdit -
Chno i ddogowe publicrwania ..

spakowane i udostepnione poprzez eTransmit.
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Mozesz rowniez uzy¢ ustawien strony zapisanych w pliku rysunku dla konkretnego arkusza lub catego
zestawu. Aby wyswietli¢ okno dialogowe, kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe zestawu arkuszy i z

menu kontekstowego wybierz opcje Publikuj.

Okno dialogowe publikowania pozwala na wybranie sposobu publikacji dokumentu. Mozesz wybrac publi-
kowanie bezposrednio do drukarki lub pliku DWF, DWFx czy PDF. Zaznaczajac opcje Opcje publikowania

zestawow arkuszy, pozwalasz na automatyczng zmiane informacji takich jak katalog zapisu oraz nazwy.

Wskazéwka: Jedng z najwazniejszych opcji i najczesciej modyfikowang jest Typ. Plik wielu arkuszy zawiera

peten zestaw arkuszy w pojedynczym pliku, a plik pojedynczego arkusza zawiera tylko jeden arkusz na plik.

4. Kontrola ustawien widoku

4.1 Przerysowywanie i odswiezanie rysunku
Podczas pracy nad rysunkiem, niektdore elementy mogg pozostac na rysunku po zakoriczeniu polecenia.

Aby je usunac skorzystaj z opcji od$wiezania lub przerysowywania.

Aby przerysowac (odswiezyc¢) biezace okno
rysunku wybierz: Widok -> Przerysuj,
lub wprowadz komende REDRAW

w wierszu polecen.

Aby zregenerowaé biezgce okno

wybierz: Widok > Regen

Informacje o elementach rysunku przechowywane sg w bazie danych jako zmienne wartosci, zapewniajgce
wysoki poziom doktadnosci. Czasami rysunek musi zosta¢ przeliczony ponownie lub zregenerowany, aby

umozliwi¢ bazie danych dostosowanie tych wartosci do wspdtrzednych na rysunku.

4.2 Powigkszanie widoku (Zoom)

Aby powiekszy¢ fragment rysunku wprowadz polecenie ZOOM w wierszu polecen. Mozesz zmienic stopien
powiekszenia w dowolnym momencie. Gdy narzedzia powiekszania sg aktywne, kursor spetnia role ,szkta
powiekszajgcego”. Zmniejsz stopien powiekszenia aby oddali¢ rysunek lub zwieksz, aby go powiekszyc.
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Uwaga: Jesli pracujesz na rzutni Uktadu i nie mozesz
wykonac przyblizenia, rzutnia moze byc¢ zablokowana.
Uniemozliwia to rowniez na zmiane wyswietlanej

w niej przestrzeniz Modelu. Aby zmodyfikowac widok

wyswietlany w rzutni nalezy jg uprzednio odblokowac.

4.2.1 Metody przyblizania

Istnieje klika metod zmiany zakresu widoku wyswietlanego na ekranie:

e utworzenie okna, okreslajgcego ktéry fragment ma zosta¢ powiekszony,
e przyblizanie w czasie rzeczywistym, dostepne na pasku narzedziowym,

e zapomocay rolki myszy.

4.2.2 Powiekszanie zaznaczonego obszaru

Mozesz okresli¢ prostokatny obszar, ktéry ma zosta¢ powiekszony. W tym celu okresl przeciwlegte
wierzchotki prostokata, w ktérym obraz ma zostac powiekszony.

Aby powiekszyé wybrany obszar wybierz: Widok -> Powieksz -> Okno

lub wprowadz komende ZOOM w wierszu polecen. Nastepnie okresl pierwszy wierzchotek obszaru

Teem ey
[ ‘| o
Orbit Va
Viewports Ny

B Mamed Views... =
30 Viewes .| @R
icke &

|
R = %
m
®

P o e e e e =

4.2.3 Przyblizanie w czasie rzeczywistym
Przyblizanie w czasie rzeczywistym pozwala
na dynamiczng zmiane zakresu widoku
poprzez przesuwanie myszg w goére i w dot.

Klikajac prawym przyciskiem myszy mozesz

wyswietli¢ menu kontekstowe zawierajgce
dodatkowe opcje widoku.
Aby przyblizy¢ widok w czasie rzeczywistym wybierz:

Widok -> Powigeksz -> Szybki
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4.2.4 Powréd do poprzedniego widoku rysunku

Po zmianie zakresu wyswietlanego widoku istnieje mozliwos¢ powrotu do poprzedniego widoku.
Aby wrécié¢ do poprzedniego widoku wybierz:
Widok -> Powieksz -> Poprzedni.

Program umozliwia cofniecie sie o maksymalnie 25 poprzednio wybranych zakreséw widokdw.

4.2.5 Powigekszanie do okreslonej skali
Mozesz zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ powiekszenie okreslajgc doktadng wartosc¢ skali, powigzanej z catkowitym
rozmiarem rysunku lub zwigzanej z biezgco wyswietlanym oknem. Gdy zmienisz wspdtczynnik przyblizenia,

srodek wyswietlanego fragmentu rysunku nadal pozostanie na srodku ekranu.

Aby powiekszyé do okreslonej skali w biezgco wyswietlanym oknie wybierz:
Widok -> Powieksz -> Skala lub wprowadz komende ZOOM w wierszu polecen, a nastepnie wprowadz

wspotczynnik przyblizenia i zatwierdz klawiszem ENTER.

(@0 E0EE r -~ oo ] :
File Edit RULTY Insert Formal Took Deaw Dimepsion Modily Window Help Express

4.2.6 Wyswietlanie catego rysunku

ZOOM Extents (Zakres) - opcja ta powoduje wyswietlenie wszystkich elementow na rysunku, w mozliwie
najwiekszym powiekszeniu. Moga byc¢ rowniez wyswietlane obiekty na wytgczonych warstwach, ale nie za-
wartych na warstwach zamrozonych.

ZOOM All (Wszystko) - opcja ta pozwala na wyswietlenie wszystkich obiektéw w zakresie podanym przez
uzytkownika i zakresie rysunku. Uzyj opcji ,powieksz wszystko”, aby wyswietli¢ caty rysunek, lub opcji, po-

wieksz zakres”, aby wyswietli¢ wszystkie elementy rysunku w jak najwiekszym powiekszeniu.

4.3 Widokiopcja PAN

Mozesz przewing¢ zakres widoku w dowolnym kierunku za pomoca polecenia PAN. Pozwala ono na prze-
suniecie widoku w kierunku poziomym, pionowym i po przekatnej. Zakres powiekszenia oraz orientacja w
przestrzeninie ulega zmianie. Aby przesungc¢ widok skorzystaj z ponizszych metod:
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e do precyzyjnego okreslenia przesuniecia, wyznacz dwa punkty okreslajgce wielkosc¢ i kierunek przesu-
niecia. Pierwszy punkt jest jednoczesnie poczatkowym punktem przesuniecia, drugi natomiast okresla
przemieszczenie wzgledem punktu poczatkowego,

e aby przesung¢ widok w czasie rzeczywistym, uzyj opcji Szybki z paska narzedziowego,

e wcisnijiprzytrzymajrolke myszy, aby przesuwac obraz.

Aby przesunaé widok w czasie rzeczywistym, wybierz:

Widok -> Nowy fragment -> Szybki lub uzyj komendy PAN w wierszu polecen, a nastepnie przesun kursor
w wybranym kierunku, by przesung¢ widok. Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER, ESC lub wybierz

Zakoricz z menu kontekstowego.

Przesuwanie widoku uzywajac rolki myszy:
Wocisnij i przytrzymaj rolke myszy, a nastepnie przesun kursor w wybranymkierunku. Za kontrole tej cechy

odpowiada zmienna systemowa MBUTTONPAN.

4.4. Wyswietlanie wielu widokéw w obszarze modelu

Gdy rozpoczynasz nowy rysunek, wyswietlany jest on w pojedynczym oknie. Mozesz wyswietli¢ go w drugim
oknie lub zamieni¢ jedno okno na kilka okien z roznymi widokami. Ponadto mozesz otworzy¢ i wyswietlac

wiele rysunkdw niezaleznie.

4.4.1 Ustawianie rzutni w obszarze Modelu

Rzutnie utworzone w obszarze Modelu catkowicie wypetniajg obszar i nie naktadajg sie na siebie. Gdy dokonasz
zmiany w jednej z nich, pozostate zostang zaktualizowane automatycznie. Mozesz wykonywac nastepujgce
operacje na rzutniach w obszarze Modelu:
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o ustawic¢ opcje SNAP, Siatka, LUW, PAN, Powiekszenie i przywraca¢ nazwane widoki,

e zapisac orientacje LUW osobno dla kazdej rzutni,

e gdy polecenie jest wykonywane, mozesz rysowac z jednej rzutni do drugiej,

e nazwac przygotowang rzutnie, aby uzy¢ jej ponownie pdzniej lub wstawi¢ do zaktadki Uktadu,

e podczas pracy w srodowisku 3D, ustawic rzutnie pozwalajgce na wyswietlanie okreslonych widokéw modeli 3D.

4.4.2 Pracazwielowawidokamijednego rysunku

Program GstarCAD pozwala na otworzenie i prace z wieloma widokami jednego rysunku w tym samym
czasie. Po podzieleniu pojedynczego okna widoku na kilka okien widoku, mozesz sterowac¢ wyswietlanym
obrazem kazdego z okien osobno. Na przyktad, powiekszy¢ lub przesungc fragment rysunku w jednym oknie
widoku, bez zmian w pozostatych. Podczas rysowania w jednym oknie widoku, wszystkie zmiany natychmiast

sg widoczne w pozostatych. Oczywiscie mozesz przetgczac sie miedzy oknami w dowolnym czasie.

Aby utworzy¢ wiele widokéw wybierz:
Widok -> Rzutnie lub wywotaj komende VPORTS w wierszu polecen, nastepnie w menu rzutni wybierz ich
liczbe: 1,2, 3 lub 4. Wprowadz opcje ,,h” jesli chcesz ustawic orientacje pozioma lub ,,v” jezeli chcesz ustawic

orientacje pionowa.

Aby potaczy¢ dwie rzutnie wybierz:
Widok -> Rzutnie -> Dotacz lub wywotaj komende VPORTS w wierszu polecen, nastepnie kliknij na okno
widoku, ktory chcesz zachowag, aby je zaznaczyé. Kliknij na okno widoku, ktére ma zosta¢ potgczone z po-

przednio zaznaczonym.
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Wprowadz polecenie -VPORTS, a nastepnie wprowadz RESTORE. Wprowadz nazwe widoku, ktéry ma zo-

stac przywrocony.
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4421 VPSCALE
Polecenie VPSCALE (skala rzutni) informuje o rzeczywistej skali aktualnej rzutni wybranego uktadu.

1. Mozesz otworzy¢ ostatni rysunek z uktadami lub utworzyé nowg rzutnie na przestrzeni uktadu z pozadang

skalg wedtug formatu papieru.

2. Wpisz polecenie VPSCALE w wierszu polecen, a nastepnie wybierz krawedz rzutni.
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3. W wierszu polecen zostanie wyswietlona wtasciwa skala rzutni zgodnie z jednostkowa miarg, z ktérg pracujesz.

4.Zauwaz, ze pasek stanu pokazuje wtasciwg skale wybranej rzutni tylko w przestrzeni uktadu.

e

1:4
15
i 1:10
1116
1:20
1:30
1:40

el

G0

1:100
21
a1
a
10:1
100:1

rzutni.*Anuluj*

Niestandardowy...

~  Ukryj skale Xref

4.4.3 Pracanawielurysunkach

Za pomocg wielo-dokumentowego interfejsu, mozesz otworzy¢ i pracowac na wielu plikach rysunkowych
jednoczesnie. Mozesz kopiowac, wklejac lub wycinac zawartosc¢ jednego rysunku do drugiego. Kazdy

z rysunkow wyswietlany jest w niezaleznym oknie rysunkowym. Dzieki temu mozesz wyswietla¢ dwa lub wiecej
rysunkéw obok siebie, tatwo kopiowac zawartos¢ poszczegdlnych rysunkow. Ponadto w menu Okno mozesz

wybrac jeden z kilku sposobdéw okreslenia jak rysunki majg by¢ wyswietlane:

e« kaskadowo

e sagsiadujgce poziomo

e sagsiadujgce pionowo

4.4.4 Menadzer widoku

Za pomocg menadzera widoku mozesz utworzy¢, ustawic jako domysiny, zaktualizowac warstwy, edytowac
granice lub usuwac nazwane widoki i szybko przetgczac sie pomiedzy widokami. Jest rowniez pomocny

w uniknieciu wykonywania niepotrzebnych operacji dopasowywania widokow. Menadzer widokéw moze
zosta¢ wywotany za pomocg komendy VIEW.
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| &

Biezacy widok :Biezaca

Widoki
o e .
~[g] Widoki modeii X centrum 10169 .
= B Widoli ukladéw Mowy ..
() Widoki wstepnie ustawione Y centum 96.9
Z centrum 0
Wysokosc 1495
Szerokode 351.1
< >
QK Anuluj Zastosuyj Pomog

4.5 Okreslanie widoku 3D

Mozesz ustawic¢ widok 3D, ktory pozwoli na tatwiejsze sprawdzenie efektéw pracy nad tworzonym modelem

3D. W tym celu nalezy okresli¢ nowy punkt obserwacji.

4.5.1 Ustawienia kierunku widoku

W tréjwymiarowym rysunku mozesz ustali¢ doktadny kierunek widoku. Kierunek widoku ustala pozycje, z
ktorej widoczny bedzie rysunek. Gdy przegladasz rysunek z potozenia domysinego, punkt obserwacji ma
wspotrzedne (O, O, 1), wyswietlany jest widok z goéry. Mozesz zmienic¢ kierunek widoku, aby otrzymac obraz

rysunku z innej perspektywy.

5 Wstepnie ustawione punkty obserwacji x

Ustal katy obserwadji
Aby ustawié nowy kierunek widoku, wybierz: ® wrgledem GUW O wagledem LUW

Widok -> Widoki 3D -> Wstepnie ustawione punkty obserwac;ji
lub wprowadz komende DDVPOINT w wierszu polecen.
Nastepnie ustaw kat obserwacji, bezwzgledny dla GUW

i powigzany z LUW. Zatwierdz klikajgc przycisk OK
od:

od: -
08 X: Plaszczyzna XY:

Ustal widok planu

Anului Pomog

Aby wyswietli¢ nowy widok dla biezacego rysunku, wybierz:
Widok > Widoki 3D > Plan lub uzyj komendy PLAN w wierszu polecen
Nastepnie wybierz jedng z trzech opcji: Biezacy LUW, Globalny LUW |lub Nazwany LUW.
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4.5.2 Widokizometryczny

Aby uzyskac realistyczny efekt mozesz okresli¢ perspektywe widoku swojego modelu. Po prostu wybierz
jeden z predefiniowanych widokdéw. Widoki te reprezentujg powszechnie uzywane ustawienia,

takie jak rzuty i rzuty izometryczne.

4.5.3 Widokizometryczny w rysunku 3D

Korzystajgc zizometrycznego skoku mozesz narysowac obiekt 2D, wygladajacy jak bryta 3D. Ustawiajgc

izometryczny skok w oknie dialogowym ustawien rysunkowych mozesz tatwo wyréownac obiekty wzdtuz

jednego z trzech rzutow izometrycznych.

G Ustawienia rysunkowe x

Skok | st nie: dy MagnSer 41"
[ skok Fs) [Csigta F7)
Shok Styla siathi
1732 Wyswietl siatkg pIZErywang w
Odstep [ Preestzed modeb 20
Odstep Y: " [ Eddytor thoku
[l Adeusziikind
Bitwne odsigpy X1 Y
Odstepy stk
Typ skoky DOgstgp X
(W) Shok w siatee Odstgp ¥ |5
() Shok prosiokalay Gldwna linia co |s
(®)Skok jgometrycany Zachowanie sisti
[Asiata
[#]Wiacz podzial pod odstgpami siatki
[ Wydwistta] siatig wychodzacq poza geanice
1w igez dynamiczne LW
o wbs || pomes

4.5.4 Ustawienie siatkiiskoku

Przez wyréwnanie wzdtuz trzech podstawowych osi, rysunek izometryczny wyglada pozornie jak obraz 3D.
Gdy kat skoku ustawiony jest na O, osie rzutu izometrycznego majg odpowiednio 30, 20150 stopni.
Mozesz pracowac na kazdym z trzech podstawowych rzutdw, z ktérych kazdy ogranicza para powigzanych osi.
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Lewa: Lewy rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi o 90150 stopniach.
Skok i uchwyty wyréwnujg do linii pod katem 90 i 150 stopni.

Gora: Gorny rzut izometryczny okredlony jest przez pare osi 0 301150 stopniach.
Skok i uchwyty wyréwnujg do linii pod kagtem 30150 stopni.

Prawa: Prawy rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi o 9030 stopniach.

Skok i uchwyty wyréwnuja do linii pod kagtem 90 i 30 stopni.

c}
Skokisiatka  Sledzenic bicg Lokalizacia  Wip dzanie dynami s )l
[o]
910 . [ Skek (F9) Siatka (F7)
/] Gora S e
_ | Wyswiell siatke przerywang w:
= Oclatep !'ID [] Prrestrren modehs 20
i Odstep Y: 10 [ Edytor bloku
S e [ Akusz/Uklad
1 Réwne odstepy Xi Y
2 Odstepy siatki l}
Ty skoku Odstep X: 10
(®) Shok w sialce Odstep Y: 10
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3005-_" k ) "“—'.\-1500

Opcje... OK Aoy Pomoc

Dodatkowo za pomoca polecenia ISOPLANE mozesz przetgczac rzuty izometryczne. Ponadto wciskajgc
klawisz F5 lub uzywajac skrotu CTRL+E mozesz okresli¢ jeden z trzech rzutow izometrycznych, wynikajacych

z dziatania trybu ORTO powodujgcego wyrdownanie kursora do odpowiedniej osi izometrycznej.

Na przyktad, gdy tryb ORTO jest wtgczony, mozesz wyréwnac okreslone punkty wzdtuz ptaszczyzny na ktorej
pracujesz. Dlatego, mozesz rysowac na gornym rzucie a nastepnie przetaczyc sie na rzut z lewej aby rysowac

zinnej strony, a nastepnie przetaczyc sie na rzut z prawej, aby zakonczyc rysowanie.

4.5.5 Dynamiczna zmiana widoku 3D

Mozesz dowolnie zmienia¢ wyswietlany widok za pomocg myszy, korzystajac z polecenia 3DORBIT.

Gdy polecenie jest aktywne mozesz réwniez przesuwac i przyblizac¢ zakres widoku oraz kontynuowac prace
nad projektem. Program GstarCAD wspiera szereg opcji widoku orbitowego.
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Gdy Orbita 3D jest aktywna, mozna wykonywac operacje

przesuwania lub powiekszania. Gdy Orbita 3D jest aktywna,

nie mozna modyfikowac obiektéw. GstarCAD obstuguje
wiecej opcji orbity, takich jak Wolna Orbita, Ciggta Orbita 3D,
Orbita wzdtuz osi X, Orbita wzdtuz osi Y, Orbita wzdtuz
osi ZiCentrum Orbity 3D. Dodatkowo uzytkownicy mogg

tworzy¢ dwie nowe siatki za pomocg polecer DISH i DOME.

Aby zamknag¢ Orbite 3D, wcisnij Enter, ESC lub wybierz Exit

z menu skrotow.

4.5.6 Ukrywanie linii lub cieniowania obiektéow 3D

Ukrywanie linii w rysunkach 3D pozwala na wytgczenie wyswietlania (czesciowego lub catkowitego) elementéw
zlokalizowanych ,z tytu” lub wygenerowanie odpowiedniego ich cieniowania. Uzyj polecenia HIDE,

aby usunac ukryte linie w celu sprawdzenia wyswietlanych powierzchni. Dzieki ukryciu linii z tta rysunek staje

sie bardziej czytelny. Nie mozna modyfikowac ukrytych linii ani renderowac widoku.

4.5.7 Dodawanie prostego cieniowa do obiektéw 3D

Mimo, ze ukryte linie pomagajg zwiekszy¢ czytelnosé wyswietlanego projektu,
dajac bardziej realistyczny obraz modelu, mozesz modyfikowacé zacienio-

wanie obiektéw. Gdy zacieniowany obiekt zostaje zaznaczony, szkielet

i uchwyty pojawiajg sie i mogag zostac¢ uzyte do modyfikacji obiektu.

4.5.8 Ptaszczyzna przekroju
Polecenie SECTIONPLANE pozwala wykonac obiekt, ktéry zachowuje sie jak ptaszczyzna tngca obiekty 3D.
Otrzymana ptaszczyzna tngca moze by¢ przesuwana bezposrednio w obszarze modelu, co daje mozliwos¢

analizy obiektu 3D. Otrzymane przekroje moga by¢ zapisane jako bloki 2D lub 3D.
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4.6 Render

Rendering polega na wygenerowaniu obrazu 2D, bazujgcego na scenie 3D. Powoduje zacieniowanie geome-
trii sceny zgodnie z okreslonymi ustawieniami $wiatta, rodzajem materiatéw przypisanych do obiektéw
czy ustawien srodowiska. Scene stworzong w GstarCAD 2022 m ozemy wyrenderowac uzywajac zewnetrznego

silnika renderujgcego Artisan.

Aplikacja umozliwia btyskawiczne generowanie realistycznych wizualizacji wszelkich projektéw 3D wykonanych

w srodowisku programu GstarCAD.

Aby utatwic tworzenie zaawansowanych renderdw, Artisan zostat wyposazony w intuicyjny interfejs uzyt-
kownika - wiekszos$¢ operacji wykonuje sie za pomocg techniki przeciggniji upus¢. Dodatkowo do dyspozycji
uzytkownikéw oddano liczny zestaw predefiniowanych materiatéw, scen oraz ustawien swiatta. Istnieje row-

niez mozliwos$¢ stworzenia wtasnych materiatow.

4.6.1 Swiatto

Mozesz dodac punkty $wiatta, reflektory lub $wiatto odlegte i ustawi¢ potozenie oraz wtasciwosci fotometryczne
kazdego z nich.

Punkt swiatta: Daje efekt promieniowania we wszystkich kierunkach, nie pozwala na nakierowanie padajgcego
Swiatta na konkretny obiekt.

Reflektor: Pozwala na stworzenie swiatta kierunkowego, padajgcego na okreslone obiekty w scenie.
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Swiatto odlegte: Symuluje efekt Swiatta stonecznego, moze by¢ wykorzystane w celu pokazania w jaki sposéb
padajg cienie poszczegdlnych obiektdow na otoczenie.
Lista swiatta: Wyswietla liste rodzajow oraz nazw efektow swietInych, uzywanych w obszarze Modelu.

Swiatta odlegte nie pojawiaja sie w obszarze Modelu jako obiekty.

Global  Metal
Szablon: Realistyczny o
Kalor I [ ok Obickt
Polysk: [ ]
Ind. Przezroczyst |
Brrepueszozalnod |
Auto-luminaciy |

[ ] Tekstura

Tekstura w

Whyhiprz Ohraz
w
fLinwdrz nowry matesia b

4.6.2 Materiaty
Aby otrzymac bardziej realistyczny efekt, mozesz okreslic materiaty dla kazdego ze stworzonych obiektéw.
W procesie renderowania rodzaj materiatu dostarcza informacje w jaki sposdb dany obiekt odbija lub prze-

puszcza Swiatto. Dodatkowo rodzaj materiatu moze symulowac odpowiednig teksture, nierownosci, odbicia

czy zatamania.

5. Narzedzia precyzyjne i wtasciwosci rysunkéw

5.1 Ustawienia jednostek, katow i skali

Okresl jednostki miary, z ktérych chcesz korzysta¢ na rysunku oraz ich format

5.1.1 Ustawienia formatu jednostek

Mozesz wybrac jeden z formatdw, w jakim bedg wyswietlane G Jednostki rysunku X
. . . . .. . . . . . . Dlugosci Kat
jednostki: naukowy, dziesietny, inzynierski, architektoniczny i zapis Typ: Tip:
dziesigtny e Dziesietne Stopnie ~
utamkowy. Aby ustawié format architektoniczny dla jednostek Doktadnosé: Dokladnosé:
| |00 w [1] w
calowych mozesz oznaczy¢ jednostke stopy poprzez symbol (,), e e
na przyktad 7,2'3. Nie ma koniecznosci okreslania cali znakiem (). e :
Jednostki do skalowania wstawiane] zawartosci:
. .7 ;o Mili ~
Mozesz ustawic typ oraz doktadno$¢ jednostek za pomocg o
. ., Przykladowy wyalad
kreatora szybkich ustawien, zaawansowanego kreatora lub za 1=y
pomocy okna dialogowego ustawien jednostek. Ustawienia Oéwietlerie
Jednostki stuzgce do okreslania natgzenia oswietlenia:
jednostek wptywajg na wspotrzedne, odsuniecie oraz odlegtosci Migdzynaredowa v
na rysunku oraz sposéb ich wyswietlania. ok bl St i
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Aby wyswietli¢ okno dialogowe ustawien jednostek wybierz:

Format -> Jednostki lub wprowadz komende UNITS w wierszu polecen.

5.1.2 Ustawienia katéw

Mozesz okresli¢ potozenia kata O oraz kierunek dodatni dla miary kata:

zgodny lub przeciwny do ruchu wskazowek zegara.

Ponadto mozesz wybra¢ format wyswietlania miary kata.

Okreslanie jednostek miary kata i doktadnosci:
Wybierz jedng z nastepujgcych jednostek: grad, radian, jednostka

geodezyjna lub stopnie, minuty, sekundy.

Okresl poczatek miary kata:

Wschdd, zachdd, pétnoc, potudnie. Na przyktad aby wprowadzi¢
wspotrzedne w odniesieniu do biezgcych wspdtrzednych dla wtasciwosci
linii o wartosci 54 stép, dtugosci 7 cali z orientacjg 60 stopni na pétnoc,

12 minut i 6 sekund na wschod, wprowadz @54'77<n60d12'6"e.

5.1.3 Ustawienia wspétczynnika skali

Program pozwala na wykonywanie rysunku w dowolnej skali,

bez okreslania specjalnej skali w trakcie pracy.

Wartos¢ skali mozesz dowolnie okresli¢ podczas wydruku.

Wartos¢ skali wptywa bezposrednio na niektére

elementy drukowanego rysunku, takie jak tekst, strzatki czy typy linii.
Na przyktad, drukujac tekst, nalezy okresli¢ jego wielkos¢

w odniesieniu do skali w jakiej nastepnie bedzie drukowany rysunek,

aby jego wielkos¢ byta poprawna.
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G Zwrot

Zwrot lgta
(®) Wachad

(J) Pélnoc
) Zactwid
() Poludnie
O Inny

i

Skala
116" = 10"
1/8" = 1-0r
318 = 10
14" =10
38 =1-0r
1/2" = 1-0¢
34 =1-0r
1" =10
12" = 1
=10
1"= 10
1" =20
1" =30
=40
1" = 50"

1" =60
1" =100

0
50
100
27

VWskaz/wpisz

Wsp. skali
192
96
64
48
32
24

70
1200

Anulg

Wys. tekstu

28

Po okresleniu skali zakoriczonego rysunku, mozesz obliczy¢ wskaznik skali dla tego rysunku jako stosunek

jednostki na rysunku do aktualnej jednostki skali reprezentowany przez obie jednostki na rysunku.

Tabela obok, reprezentuje niektére ze standardowych skal architektonicznych i inzynierskich oraz odpowia-

dajgce im wysokosci tekstu wymagane do stworzenia tekstu o wysokosci 1/8 cala na wydrukowanym rysunku.

_65_



5 GstarcAD 2022

Mozesz wykorzysta¢ wymienione wspdtczynniki skal do zatozenia wielkosci rysunku, tak aby pasowat
do okreslonego formatu papieru, na ktérym bedzie drukowany rysunek. Wielkos$¢ rysunku jest kontrolowana
przez okreslone granice rysunku. Aby je przeliczy¢ dla okreslonego formatu papieru, nalezy pomnozy¢ wymiary

papieru przez wskaznik skali.

mat  Marzedzia Rysuj  Tekst  Wymiar M|

5.2 Granice rysunku

Mozesz okresli¢ granice rysunku, ktdre beda niewidoczne na rysunku.
Granice rysunku stosowane sg, aby nie przekroczy¢ rozmiaru papieru
na jakim pozniej bedzie drukowany rysunek w okreslonej skali.

Na przyktad, aby wydrukowad rysunek w skali1/8” =1'-0" (o wskazniku
skali 96) na arkuszu papieru o wymiarach 36 x 24 cali, nalezy ustawi¢
granice rysunku jako 3,264 jednostki szerokosci i 2,112 jednostki
wysokosci, ktére pozwolg na dodanie margineséw w odlegtosci 1 cal

od krawedzi papieru.

Aby okresli¢ granice rysunku, wybierz:
Format -> Granice rysunku lub wprowadz komende LIMITS w wierszu polecen.
Nastepnie okres$l wspdtrzedne xiy: prawy gorny i lewy dolny naroznik granicy rysunku. Mozesz réwniez

okresli¢ granice rysunku poprzez zaznaczenie punktéw na rysunku.

5.3 Siatkai skok siatki

Siatka w programie GstarCAD 2022 jest prostokatna
ptaszczyzng, ztozong z matych i gtéwnych linii rozciggnieta
na obszarze rysunku. Wyswietlana siatka i uzywanie skoku

siatki poprawia wydajnos¢ odswiezania. Gdy skok jest wigczony,
kursor przylega i przeskakuje pomiedzy niewidzialnymi
kratkami siatki. Ustawienia siatkii skoku sg efektywnymi

narzedziami, poprawiajgcymi doktadnosc pracy.

Dodatkowo ruch kursora mozna ograniczy¢ do poruszania sie wytacznie po kierunkach prostopadtych lub
automatycznie wyswietlac¢ na ekranie linie pomocnicze o okreslonym przyroscie kata biegunowego.

Mozesz okresli¢ odstepy siatkii skoku w zaktadce Siatka i skok w oknie dialogowym ustawien rysunkowych.
Rozstaw siatki nie musi odpowiadac¢ odstepom skoku. Szeroki rozstaw siatki moze byc¢ uzywana jako odniesie-
nie przy bliskim rozstawie siatki, co pomaga doktadniej okreslac¢ punkty.
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5.4 Tryb Lokalizacja - przyciaganie charakterystycznych punktow

Tryb Lokalizacja pozwala na szybkie wybranie szczegdlnych punktdw geometrycznych narysowanych obiektow
bez koniecznosci znania ich doktadnych wspotrzednych. Mozesz zaznaczy¢ punkt koncowy linii lub tuku,
srodek okregu, punkt przeciecia dwoch dowolnych elementéw lub jakikolwiek szczegdlny punkt figury
geometrycznej. Tryb Lokalizacja jest tez pomocny przy tworzeniu obiektéw takich jak styczne czy prostopadte

dojuzistniejgcych elementow.

G Ustawienia iysunkowe x

Skok i siatka  Sledzenic bicgunowe  Lokalizacia  Wprowadzanic dynamiczne Syl * | *

5.4.1 Ustawienia |oka|izacji [ Lokakizacja wagl. obiektu (F3) 7] Stedzenie lokakzac wagl. obiekdu (F11}
Tiybry lokahizacii wigheden obieklu
O ¥1Punkt koricowy # | | Rémnolegloié Wybiere wszystho
£y [ Punke symetn 1y [JBaza Wyczyié wazyathic
Mozesz ustawi¢ opcje lokalizacji wzgledem obiektu O Hcentun b OPostopadiose

. [ Geometric Center O Sty
za pomocy hastepujacych metod: = S

% [(JPunkt T [ Nablizsey
O [ kwadrant | ] Pozomy
[ Punkt preeciecia o= [ Distance fom Erdouint | 100 |
«  Wybierz: Narzedzia -> Ustawienia rysunkowe, - [Prediuzenic - Owde  Seomerts 3|
. . . . 3 . ! I track from an Ugnap point, pauss over the point whils in 3
w zaktadce Lokalizacja zaznacz zgdane opcje lokalizacji, e g i e Wi e cinar Jo
o Na pasku narzedziowym lokalizacji, kliknij jedna z opcji,
Ondle... Anuluy Pomac

e Na pasku stanu, kliknij prawym przyciskiem myszy
na przycisk trybu Skoku i z menu rozwijalnego wybierz Ustawienia,
e Nacisnijiprzytrzymaj klawisz SHIFT podczas klikania prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu,

w obrebie okna rysunku aby wyswietli¢ menu skrétow lokalizacji i wybrac zgdang opcje.

Dodatkowo, mozesz skorzystac z opcji Distance form Endpoint. (Odlegtos¢ od punktu korncowego).
Pozwala ona na skok o pewng odlegtos¢ od kazdego z punktéw koncowych obiektéw takich jak: linie, tuki,
elipsy oraz inne wielolinie. Dopdki kursor znajduje sie nad punktem koncowym danego obiektu, dopdty

wyswietlany jest zielony uchwyt wraz z informacjg o doktadnej odlegtosci.

| g i

fosol ] e /
m b
.f'/ \ S
/ N\ P
| i N

Ustalona w Ustawieniach @ \\-\ |
odleglosé od punktu H e N S
koricowego | -5_ st

Splajn podzielony
na 5 segmentow o rownej diugosci

Inng z przydatnych opcji jest Divide Segments (Podziel na segmenty). Dzieki niej obiekty, takie jak: linie, fuki,
elipsy oraz inne wielolinie moga zostac podzielone na segmenty. Najpierw musisz wygenerowac punkty
podziatu obiektow. Teraz, tak dtugo jak kursor bedzie znajdowat sie nad obiektem, wyswietlane bedg zielone

uchwyty wraz z informacjg o doktadnej odlegtosci.
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5.4.2 Narzedzia AutoSnap

AutoSnap (Automatyczne przycigganie) jest to narzedzie umozliwiajgce wizualng pomoc w lokalizacji obiektow,
aby utatwic¢ lokalizowanie podstawowych punktéw geometrycznych obiektéw. Gdy opcja Skoku dowolnego
obiektu jest wtgczona, program wyswietla znacznik i podpowiedz, gdy kursor znajduje sie nad znacznikiem.
AutoSnap wtacza sie automatycznie, gdy Skok obiektu jest wtgczony. Domysinie, ustawienia opcji AutoSnap

w oknie dialogowym ,Opcje”. AutoSnap zawiera nastepujace narzedzia:

e Znacznik - uchwyty obiektu wyswietlane sg, gdy kursor jest w bliskiej odlegtosci obiektu. Ksztatt znacznika
zalezy od rodzaju uchwytu,

« Przyciaganie - przycigga i blokuje kursor na najblizszym wykrytym uchwycie. Efekt jest zblizony do skoku siatki,

« Etykieta narzedzi AutoSnap - wyswietla informacje, ktéra czesc¢ obiektu jest lokalizowana,

e Celownik Auto Snap - otacza standardowy celownik kursora i okresla przestrzen, w ktérej kursor automa-
tycznie wykrywa uchwyty obiektow. Mozesz wtaczy¢, wytgczyc¢ lub okresli¢ powierzchnie wyswietlanego

obszaru celownika.
5.4.3 Wybdr selektywny

Za pomoca nowej zmiennej systemowej SELECTIONCYCLING mozna szybko wybierac¢ naktadajgce sie na siebie

lub zbiezne obiekty w biezgcym rysunku, jak réwniez ustawiac opcje cyklu wyboru.

Aktywny
Uzyj ikony

Ustawienia...

B Ustawienia rysunkowe b4
Ustawienia Wyboru Selektywnego znajduja sie na pasku stanu. R e g rry T
Kliknij przycisk prawym przyciskiem myszy, aby okresli¢ [ Ze2wél na wybieranie selektywne
Viybieranie selektywne
ustawienia rowerowe wyboru. Ustawienia te kontroluja, 1 Wyaiet okt mobierar i setokiroce
czy po najechaniu kursorem lub wybraniu naktadajgcego sie ©Ta:e:m -
na siebie obiektu wyswietlany jest identyfikator lub okno Odegloicw 25 |
O Satycany

dialogowe Wybor.

[ Pohai paseh tylutu
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Zezwdl na wybieranie selektywne: Wtacza /wytgcza funkcje wyboru selektywnego. Opcje te mozna rowniez

ustawic¢ za pomocg zmiennej systemowej SELECTIONCYCLING.

Wyswietl okno listy wybierania selektywnego: Wyswietla okno listy wyboru cyklu. Zalezne od kursora: Przesuwa
pole listy wzgledem pozycji kursora w zaleznosci od kwadrantu (lewy gorny, prawy gérny, prawy dolny, lewy

dolny), odlegtosci w pikselach lub tylko statycznie.

Pokaz pasek tytutu: Aby zaoszczedzi¢ miejsce na ekranie, wytgcz pasek tytutu.
Aby wybra¢ naktadajace sie na siebie obiekty, upewnij sig, ze zaznaczenie Cykl zaznaczenia na pasku stanu
jest wtgczony. Podczas najezdzania kursorem nad obiektami pojawi sie ikona wskazujaca, ze do zaznaczenia

jest dostepnych wiele obiektow. Kliknij, aby zobaczy¢ liste dostepnych obiektdw, a nastepnie kliknij na liscie,

aby wybrac zadany obiekt.

Marzedzia Wymiar  Modyfikuj

i % 3
DORMITORIO PRINGEAL fs: ........
s P g u

== K AW

Letsss] fod - TS —

5.5 Uzywanie sledzenia biegunowego i sledzenia uchwytéw

Automatyczne $ledzenie zawiera Sledzenie biegunowe oraz sledzenie uchwytow. Mozesz je wtaczyc¢ lub
wytgczyc klikajgc na przyciski im odpowiadajgce zlokalizowane na pasku stanu. Gdy biegunowe $ledzenie
jest wigczone kursor porusza sie wzdtuz okreslonego kata. Gdy $ledzenie uchwytow jest wtagczone kursor

porusza sie wzdtuz Sciezki opartej na punkcie, w ktérym znajduje sie uchwyt.

5.5.1 Sledzenie biegunowe

Gdy $ledzenie biegunowe jest wtgczone, prowadnice wyswietlane sg na ekranie automatycznie zgodnie

z przyrostem kata, jaki zostat okreslony. Na przyktad, gdy narysowana zostanie linia z wtgczonym sledzenie
biegunowym, ktérego wartos¢ kata ustawiona jest na 65 stopni, linie pomocnicze zostang wyswietlone

z przyrostem 65 stopni.
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Aby aktywowac sledzenie biegunowe i okresli¢ przyrost kata:
Wykonaj jedno z ponizszych:
e wybierz: Narzedzia -> Ustawienia rysunkowe z menu gtéwnego,
e napasku narzedziowym Lokalizacja, kliknij przycisk ustawien lokalizacji,
o wprowadz DSETTINGS w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER.
Przejdz do zaktadki Sledzenie biegunowe,
Zaznacz pole wyboru opcji Sledzenie biegunowe,
Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci, aby okresli¢ przyrost kata biegunowego:

1.

2.

3

4. zaznacz kat z listy rozwijalnej Przyrost kata,

5. zaznacz pole Dodatkowe katy i kliknij Nowy, aby zdefiniowac przyrost kata,
6

Kliknij OK.
Uwaga: Aby szybko wtaczy¢ lub wytgczyd sledzenie biegunowe,

naciénij ikone Sledzenie biegunowe na pasku stanu lub wciénij

klawisz F10.

Aby rysowaé obiekty korzystajac ze sledzenia biegunowego:

Wtacz opcje Sledzenie biegunowe i wywotaj jedno 7~
z polecen rysowania, takich jak ARC (tuk), CIRCLE (Okrag)

s
[
lub LINE (Linia). Mozesz réwnie skorzystac ze $ledzenia \

biegu-nowego przy stosowaniu polecen edycyjnych, takich M /

jak COPY i MOVE, aby skopiowac lub przesunagc¢ element.

f:_B:EIZU.\i':II_}BIEF_iS!_EDZENIE:_;;\;‘Jw:_'x,\;:}g,_;?gzn'fr\'ﬁ,'{ AW PICKAXIS AUTOLAYER

Przesuwanie kursora okreslajgcego kolejne punkty elementu, powoduje wyswietlanie przerywanej linii
pomocniczej, pojawiajgcej sie przy okreslonych przez uzytkownika katach. Okreslone punkty, widoczne

podczas wyswietlania linii potwierdzajg kat sledzenia biegunowego.

5.5.2 Sledzenie uchwytéw - punktéw charakterystycznych

Sledzenie uchwytéw moze sie odbywac po wyznaczonych éciezkach, opartych na punktach uchwytow i wy-
Swietlanych podpowiedziach dotyczacych nowozdefiniowanych punktéw. Po zdefiniowaniu nowego punk-
tu, pozioma, pionowa i biegunowa Sciezka powigzana z punktem zostanie wyswietlona, gdy najedzie na nig

kursor. Na przyktad, okreslony punkt wzdtuz sciezki bazujgcy na punkcie koncowym obiektu, punkcie srod-
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kowym lub punkcie przeciecia sie obiektdw. Mozesz rowniez uzy¢ zmiennej systemowej TRACKPATH,

aby kontrolowac wyswietlanie sledzenia biegunowego i $ledzenia uchwytéw po wyznaczonych sciezkach.

Punkt
Punkt c{ocelowy koficowy

_____________________________________________________________ R L L L S e L A S L LI ot S RS Ml N | LD A S e
¥ b -

Wyréwnanie

g
Istniejacy obiekt

(Linla) .~
S
¥ el
//
Punkt _
X poczatkowy
) Model { Ukdad1 4 Uktad2 [

5.6 Tryb ORTO

Mozesz ograniczy¢ ruch kursor do biezgcych osi poziomeji pionowej, dzieki temu w tatwy sposdb mozesz
rysowac linie prostopadte. Na przyktad, gdy tryb ORTO jest aktywny, rysowanie linii jest ograniczone

do rysowania pod katem O, 90, 180 lub 270 stopni. Podczas rysowania, linia pomocnicza podgza wzdtuz osi
poziomej lub pionowej, zaleznie od tego, ktdra os jest bardziej oddalona od kursora. Gdy wtgczysz opcje
izometrycznego skoku i siatke, ruch kursora zostanie ograniczony do ruchéw prostopadtych w obrebie bieza-

cejizometrycznej ptaszczyzny.

Aby szybko wtaczy¢ rysowanie prostopadte nacisnij klawisz F8 lub ikone trybu ORTO na pasku stanu.

5.7 Stosowanie rodzajéw linii

Rodzaj linii to powtarzalny wzor kresek, punktow oraz pustej przestrzeni wyswietlanych na linii lub krzywiznie.
Mozesz przydzieli¢ dany rodzaj linii do oraz okresli¢ skale, wczytac wiecej rodzajow linii z biblioteki zawartej
w programie lub tworzy¢ wtasne rodzaje linii. Domyslinie, kazdy rysunek posiada przynajmniej trzy rodzaje linii:

ciggty, po warstwie, po bloku. Nie mozna zmienic ich nazwy ani usunac.

Uwaga: Nie nalezy myli¢ tych rodzajéw linii z liniami
nanoszonymi przez niektére drukarki.
Wygladajg podobnie, lecz gdy zostang uzyte w tym

samym czasie, skutek moze by¢ trudny do przewidzenia
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Program GstarCAD zawiera pliki definiujgce typy linii o nazwach gcad.lin oraz gcadiso.lin. Jezeli zaznaczysz

plik gcadiso.lin, mozesz korzystac¢ ze znormalizowanych szerokosci linii podczas wydruku. Aby dowiedziec sie

jakie rodzaje linii s obecnie dostepne, mozesz wyswietli¢ liste rodzajéw linii, weczytanych do rysunku

lub przechowywanych w pliku o rozszerzeniu LIN. Obydwa pliki zawieraja kilka ztozonych rodzajéw linii.

G G Wiczytaj lub uaktualni] rodzaja linii »
Filvy rodizaju il Wezytal.. Usun Plik. gradsoin
Pokaz wazystus fedzag bni | [Cloowree s
Biazaca || Ukiyjszcaogdly || posigpne rodzaje ini
Biatgey rodea) bni Contnuaus
Fladesj hna Oprs ~
Rodzaj linii Wyglad Opis BANKLMET e e
ByLayer BANKLINEZ Stons Bank A 0_0_0_0_6_0.
B BANKLMES StneBank B-000000
L i BANKLINES Gravel Bank _o_o_o_o_o
BANKLINET S B R B i, BANKLMES SandBank _F8_FR_FA_Y
Caonbinueus Coranuous BANKLINEE Grass Bank _"T_T_"1
oot ool . BANKLINET PRRTATATRTATE
21GZAG NN S MAAAAAAMAN ey —_—
NN BANKLINES (NEERL AR RN A RAA AR
Temegoly BATTING Bating S3SS53583888388
Gobaing wap, skol 10000 L Bordei ___.___.___._,
BORDER? Barder {5 _ . ___ -
Gietaca sholn obseba 10000 RNONEDY? Fasdat I
[7] Sl w pedeosthach cbszan papsen 1.00 Mimuy Ay Pamoc
aK Anuiuj Pamac

5.7.2 Zmiana rodzaju linii obiektu

Mozesz zmienic rodzaj linii obiektu poprzez
zmiane rodzaju linii warstwy, na ktérej znajduje sie
obiekt, przenoszgc obiekt nainng warstwe

lub okreslajgc rodzaj linii bezposrednio

dla danego obiektu.

5.7.3 Ustawienie biezacego rodzaju linii

Domyslnie, wszystkie obiekty tworzone sg przy uzyciu biezgcego rodzaju linii, ktérego nazwa wyswietlana jest

na pasku narzedzi W+asciwosci. Aby zmodyfikowac biezgcy rodzaj linii, wybierz rodzaj linii z menu rozwijalnego

Rodzaj linii, zlokalizowanego w oknie dialogowym
menadzera rodzajéw linii. Jezeli biezgcy rodzaj linii
ustawiony jest jako po warstwie (BYLAYER), obiekty

zostang utworzone z wykorzystaniem rodzaju linii

okreslonego dla biezgcej warstwy. Jezeli biezgcy rodzaj

linii ustawiony jest jako po bloku (BYBLOCK), obiekty
beda tworzone z wykorzystaniem linii ciggtej

(CONTINOUS), dopdki sg pogrupowane w bloki.

Gdy wstawisz blok na warstwe, automatycznie przyjmie

on biezacy rodzaj linii.

Bylayer
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Okreslenie rodzaju linii jako biezacego:

Wybierz z listy rozwijalnej Rodzaj linii na panelu Wtasciwosci typ linii, ktéry chcesz ustawic jako biezacy.
5.7.4 Zarzadzanie skala typu linii

Mozesz okresli¢ globalng lub indywidualng skale dla obiektow, aby regulowac wyswietlanie rodzajéw linii.
Wskaznik skali globalneji Skala biezgcego obiektu sg wyswietlane w menadzerze rodzajow linii. Wartos¢
wskaznika globalnego skali jest przechowywana w zmiennej systemowej LTSCALE, ktdra zmienia skale
rodzaju linii dla wszystkich istniejagcych na rysunku obiektéw. Skala biezgcego obiektu jest przechowywana w
zmiennej systemowej CELTSCALE, ktéra okresla skale rodzaju linii dla nowych obiektow. Mozesz wykorzy-

sta¢ zmienng systemowg PSLTSCALE, aby dopasowac skale rodzaju linii na roznych rzutniach.

Uwaga: Ustawienie zbyt duzej lub zbyt matej skali moze spowodowad, ze linie przerywane moga wygladac

jak linie ciggte, w zaleznosci od skali ustawionej dla biezgcego widoku lub skali ustawionej dla wydruku.
Aby ustawi¢ biezaca skale indywidualna rodzaju linii wybierz:

Format -> Rodzaj linii lub uzyj komendy LINETYPE w wierszu polecen. Nastepnie kliknij przycisk Pokaz

szczegoty i w polu Biezgcy rodzaj linii, wprowadz skale typu linii, ktéra chcesz okresli¢ jako biezaca. Kliknij OK.

Aby zmieni¢ globalna skale typu linii:

o Wybierz: Format -> Rodzaj linii,

o Kliknij przycisk Pokaz szczegdty,

e« W polu Globalny wsp. skali wprowadz wartos¢ wspdtczynnika skali,

. Kliknij OK.

G Menedzer rodzajow lini ps
]

Usut

Filtry rodzaju linn

Pokaz wszystkie rodzaje linii ~ | | |Odwraé filtr

Biezacy rodzaj lini:Continuous

| Rodzaj linii Wyglad Opis
Bylayer

ByBluck

BANKLINF1
Conbnuous
Dot : ]
ZIGZAG T 4 O

Szczeaoly

E} Skaluj w jednnstkach ohszan papien:

Continuous

- Dot...

Zig zag AMAWWVWNWWNWNWY

Globalny wsp. skali: i2

Diezgca skala obiektu: 4

OK Anuluj Pomog
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5.8 Praca na warstwach

Warstwy spetniajg funkcje transparentnych naktadek, stosowanych w czasie rysowania na desce kreslarskiej.
Warstwy stosowane sg do zarzadzania roznymi typami informacji zwigzanych z wykonywanym rysunkiem.
Kazdy obiekt na rysunku zawarty jest na warstwie. Gdy rysujesz obiekt, zostaje on umieszczony na warstwie

biezace|.

DU I

L4
L4
4
4
?
L 4
4
|

5.8.1 Tworzenie warstw

Mozesz stworzy¢ nieograniczong liczbe warstw na kazdym rysunku i wykorzystac je do uporzgdkowania informacii.
Podczas tworzenia nowej warstwy, program automatycznie ustali kolor jej elementéw na biaty

lub czarny (w zaleznosci od ustawien programu) oraz rodzaj linii jako ciggty. Domyslnie, nowa warstwa

jest widoczna. Po pomysinym utworzeniu nowej warstwy mozesz dowolnie edytowac jej wtasciwosci takie

jak kolor, rodzaj linii, widocznosc¢ itp.

Aby utworzy¢ nowa warstwe wybierz:

Format -> Warstwa

lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen. Nastepnie kliknij przycisk Nowa warstwa, wprowadz nazwe
dla nowej warstwy i kliknij przycisk OK.

Aby zmienié¢ nazwe warstwy w biezacym rysunku:

e Wybierz Format -> Warstwa,

e W oknie dialogowym wtasciwosci warstwy, kliknij nazwe warstwy, ktérg chcesz zmienic,

o Woprowadz nowa nazwe i zatwierdz przyciskiem OK.
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5.8.2 Ustawienie biezacej warstwy

Gdy zaczynasz rysowac, obiekty sg tworzone na warstwie biezacej. Warstwa O jest ustawiona jako domyslina,
ale mozesz tez utworzy¢ nowa warstwe i ustawic jag jako biezaca. Kazdy kolejny obiekt zostanie powigzany

z biezgca warstwa.

Aby ustawic¢ warstwe jako biezaca wybierz:
Format -> Warstwa,
W oknie dialogowym menadzera wtasciwosci, wybierz warstwe i kliknij przycisk Ustaw biezaca,

Kliknij OK.
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5.8.3 Usuwanie warstw

Mozesz usunagc warstwy, ktérych nie uzywasz w rysunku za pomoca polecenia PURGE lub usungc je z listy

w menadzerze warstw.

5.8.4 Ustawienia widocznosci warstwy
Kazda warstwa moze by¢ widoczna lub ukryta. Ukrycie warstwy powoduje ukrycie wszystkich obiektow z nig
powigzanych na ekranie oraz przy wydruku. Aby rysunek stat sie bardziej czytelny mozesz ukry¢ warstwy, na

ktdérych znajdujg sie nieistotne elementy i informacje.

Aby wtaczy¢ lub wytaczy¢ warstwy wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

e Kliknij na ikone zarowki w kolumnie W+tacz przy odpowiedniej warstwie,
Kliknij przycisk OK.
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5.8.5 Blokowanie warstw

Blokowanie warstwy zapobiega przypadkowej modyfikacji zawartosci warstwy. Gdy warstwa jest zablokowana
(ale widoczna i niezamrozona), nie mozesz edytowac jej elementow. Jezeli zablokujesz biezgcg warstwe nie
tracisz mozliwosci dodawania nowych obiektdéw do niej. Mozesz réwniez zmienic rodzaj linii i kolor zwigzany

z tg warstwa. Odblokowanie warstwy przywraca jej petng edytowalnosé.

Aby zamkna¢ lub otworzyé warstwy wybierz:
e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
e Kiliknij na ikone w kolumnie Zamkniecie, przypisang do zagdanej warstwy,

o Kiliknij OK.
5.8.6 Kontrola wydruku warstwy
Kontrola wydruku warstwy pozwala okresli¢, ktére obiekty rysunku majg zosta¢ wydrukowane. Dzieki temu

mozesz wytgczy¢ drukowanie niepotrzebnych elementéw bez koniecznosciich usuwania. Gdy wytgczysz

drukowanie warstwy, jej elementy dalej pozostang widoczne na ekranie, ale nie zostang wydrukowane.

dia catego rysunku

b0 N 06 0 TN

L4
L4
.
L4
L4
.
L

Aby wtaczyc¢ lub wytaczyc¢ drukowanie wybierz:
e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
o Kliknijikone w kolumnie Drukuj przypisang do zgdanej warstwy,

. Kliknij OK.

5.8.7 Ustawienia stylu wydruku warstwy

Jezeli uzywasz nazwanej tabeli styldéw wydruku, mozesz okresli¢ styl drukowania dla kazdej warstwy. Nazwana
tabela stylow zawiera liste stylow wydruku, ktore mozesz wykorzystac¢ do kontroli nad wygladem drukowanych
elementow na poszczegdlnych warstwach bez koniecznosci dokonywania zmian na rysunku. Jezeli wykorzy-
stujesz tabele stylow, w ktérych rodzaj linii powigzany jest z kolorem, nie mozesz okresli¢ stylu warstwy

na wydruku. Taki typ tabel styléw wydruku okresla automatycznie wymagania wydruku na podstawie kolorow
przypisanych do warstw lub obiektow.
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Aby zmieni¢ styl wydruku przypisany do jednej lub wiecej warstw (tylko dla nazwanych tabel stylu wy-

druku wybierz:

o Format ->Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen

« Kiliknij na nazwe stylu wydruku znajdujaca sie na liscie, aby otworzy¢ okno dialogowe, w ktérym mozesz
okresli¢ zadany styl wydruku,

o Kiliknij OK.

5.8.8 Zamrozone warstwy

Mozesz tez zamrozi¢ warstwy, aby poprawi¢ wydajnosé niektdrych operaciji, takich jak przyblizenie czy prze-

suwanie widoku lub tworzenie ukrytych linii lub zacieniowanych obrazéw.

=
=
Fa
=
=
=
=
[ ]
=

Aby zamrozi¢ warstwy wybierz:
e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
o Kiliknijikone w kolumnie Zablokowania, przypisang do zgdanej warstwy,

. Kliknij OK.

5.8.9 Ustawienia koloru warstwy
Kazda warstwa na rysunku posiada przypisany kolor. Program GstarCAD wykorzystuje kolor na warstwie (BY-

LAYER) jako domysiny dla obiektéw utworzonych na tej warstwie.

Aby zmieni¢ kolor warstwy wybierz:
Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
Kliknij ikone w kolumnie Kolor, przypisang do zagdanej warstwy i skorzystaj z palety, aby wybrac zgdany kolor,

Kliknij OK
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5.8.10 Ustawienia rodzaju linii na warstwie

Kazda warstwa wykorzystuje domysiny rodzaj linii. Rodzaj linii okresla wyglad obiektéw wyswietlanych jak

i drukowanych. Zalecane jest przypisanie rodzaju linii zaleznego od konkretnej warstwy (BYLAYER).

Aby zmieni¢ rodzaj linii dla jednej lub wiecej warstw wybierz:

Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

Wybierz zadang nazwe rodzaju linii z listy znajdujacej sie w oknie dialogowym,

Kliknij OK.

5 Wybierz odeaj linii *

Wezytane rodzae linn

Rodzaj lini Wyglad Oipis Ll
BANKLIME1 e e e y
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TERRACE4 W W mr T W Fourth temace ||
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Anulg Weata.. Fomoc

5.8.11 Ustawienia szerokosci linii na warstwie

Kazda warstwa korzysta z domysinej szerokosci linii. Szerokos¢ linii okresla grubos¢ kreski jaka rysowane sg
obiekty na ekranie oraz podczas drukowania. Domysinie, wszystkie nowe warstwy maja przypisana linie
o szerokosci 0,25 milimetrow lub 0.1 cala. Jezeli chcesz okresli¢ inng szerokos¢ linii przypisana do warstwy,

mozesz jg fatwo zmieni¢ za pomocg menadzera wtasciwosci warstwy.

Aby zmieni¢ szerokos¢ linii dla jednej lub wiecej warstw wybierz:
e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
o Woybierz zadang szerokosc linii z listy znajdujacej sie w oknie dialogowym,
o Kiiknij OK.
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5.8.12 Filtrowanie listy warstw

Mozesz uzyc filtru warstwy, aby ograniczy¢ liczbe wyswietlanych nazw warstw na liscie menadzera wtasciwosci
warstwy. W filtrze warstw mozesz uzy¢ nastepujgcych wiasciwosci: nazwy warstw, kolory, rodzaje i szerokosci
linii oraz style wydruku. Mozesz tez szybko wyszukac zgdang warstwe wpisujac jej nazwe, skutkuje to wyswie-

tleniem wszystkich warstw zawierajgcych w nazwie wpisana fraze.

[ Layer Properties Manaq'[ﬂ Layer Filter Properties
Aby zastosowac filtr warstw wybierz: s Bl i
BiEER T
- | Fltes defrition:
e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER || 2me MmO 1 Sane rame on e Lok Col ineome Lnavect Petse i
. , (- cent_ i)
w wierszu polecen, o Do Q|
= HIDL
. o . s s ge o laverl
« Kiliknijikone Nowe wtasciwosci filtra, o e
. . , . = LINES : e - - - -
e W oknie dialogowym wprowadz zgdane Pl e
. . iatamg Mame OUn Freeze Lodk Color Unetype
wiasciwosci warstw. o o ¢ B Wi
» .5' CM.. W S,l W 152 CINTIR
. . L= 1< Defo.. § Kk " EW.. Contnu,..
*  Kliknij OK. 2+ nsemsomd{|” e U H U Ew.noe

5.8.13 LAYULKALL

Jezelina rysunku jest wiele zamknietych warstw i potrzebujesz je szybko otworzy¢, mozesz w GstarCAD 2022

wpisac polecenie LAYULKALL, ktére natychmiast otworzy wszystkie zamkniete warstwy.

LAYULKALL.

5.9 Wyswietlanie szerokosci linii

Szerokosci linii sg wyswietlane w rozny sposdb w przestrzeni papieru i w przestrzeni modelu.

Szerokosci linii sg przydatne do graficznej reprezentacji roznych obiektéw i informaciji.

Polecenia:

5.9.1 Woyswietlanie szerokosci linii w obszarze Modelu

W przestrzeni modelu, szerokos¢ linii o wartosci O jest wyswietlana jako piksel. Inne wyswietlane linie majg
szerokos¢ proporcjonalng do ich wartosci rzeczywistych. W przestrzeni modelu, szerokos¢ linii nie zmienia sie
wraz ze zmiang wspotczynnika przyblizenia. Wartosé¢ szerokosci linii jest reprezentowana przez kilka pikseli

i zawsze jest wyswietlana przez taka samaich liczbe. Kliknij na ikone szerokosci linii na pasku stanu, aby wtaczy¢
lub wytaczy¢ wyswietlanie szerokosci linii.
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5.9.2 Woyswietlanie szerokosci linii w obszarze Uktadu

W obszarze papieru (zaktadka Uktad) i podgladzie wydruku, szerokosci linii sg wyswietlane doktadnie tak jak
beda wygladaty po wydruku. Wraz ze zmiang wspotczynnika skali zmienia sie rowniez szerokos¢ linii. Mozesz
kontrolowac szerokos¢ linii przy wydruku i skalowanie rysunku w oknie dialogowym drukowania, zmieniajgc
parametry w zaktadce skali. W przestrzeni papieru, kliknij na ikone szerokosci linii na pasku stanu aby wtaczyc¢

lub wytaczy¢ wyswietlanie szerokosci linii. Zmiana ta nie ma wptywu na szerokos$¢ drukowanych linii.

5.10 Sprawdzanie pisowni

Program GstarCAD 2022 pozwala na sprawdzanie pisowni tekstu wprowadzanego na rysunku za pomoca

polecenia SPELL. Mozesz rowniez okresli¢ jezyk stownika, na podstawie ktdrego tekst ma zostac¢ sprawdzony.

7 Sprawdi pisawnie e |

Gelrun szl

Biwiqgy shownk, nisstandardow:
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6. Tworzenie obiektow

Rysowanie obiektow odbywa sie poprzez okreslanie punktow za pomocg myszy, innego urzadzenia wskazujg-

cego lub przez wprowadzanie wartosci wspotrzednych w wierszu polecen.
6.1 Rysowanie obiektéow liniowych

6.1.1 Linia
Proces rysowania linii polega na okresleniu punktu poczatkowego oraz punktu koricowego.

Mozesz narysowac serie linii, ale kazda linia pozostanie niezaleznym obiektem linii.

Aby narysowaé linie wybierz: Punkt B
Rysuj -> Linia lub uzyj komendy LINE w wierszu polecen, B <4 Koy pund lub [B6565 <20
Okresl punkt poczatkowy, 5 == ———

Okresl punkt koncowy, Punkt A

X
Zakonicz wykonywanie polecenia wciskajac klawisz ENTER.

Aby rozpoczac rysowanie nowej linii zaczynajgc od punktu
koncowego poprzedniegj linii, wywotaj polecenie rysowania linii
ponownie i wcisnij klawisz ENTER, aby automatycznie okresli¢
punkt poczatkowy nowej linii w miejscu punktu korncowego

poprzednio narysowanej.

Multilinia

Element ten sktada sie z kilku rownolegtych linii. Mozesz okresli¢ pozycje elementéw poprzez ustalenie prze-
suniecia od pierwotnego potozenia kazdego z elementow. Domyslinie, obiekty multiliniowe zawierajg dwa
elementy. Mozesz utworzy¢ i zapisa¢ nowy styl multilinii lub zmodyfikowac juz istniejgcy. Aby otworzy¢ okno

Styl multilinii uzyj komendy MLSTYLE.

Aby narysowa¢ multilinie wybierz:

e Rysuj->Multilinia lub wprowadz

komende MLINE w wierszu polecen,

o Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl punkt korcowy,
e Nacisnij klawisz ENTER,

aby zatwierdzi¢ polecenie,

_8‘]_
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6.1.2 Pétprosta
Potprosta jest linig w przestrzeni trojwymiarowe;j, Q0%

posiadajgca punkt poczatkowy z punktem koricowym

dazacym do nieskonczonosci. Poniewaz dtugosé

potprostych dazy do nieskoriczonosci, nie mozna i Eunkt A

wlicza¢ ich do zakresu rysunku. P M VDALY
RS 2
e

Aby narysowaé poétprosta wybierz:

e Rysuj->Pétprosta lub wprowadz komende RAY w wierszu polecen,

o Okresl punkt poczatkowy i kierunek, ==

« Nacisnij klawisz ENTER, aby zakornczy¢ wykonywanie plecenia.

6.1.3 Linia konstrukcyjna
Jest tolinia, ktdéra przechodzi przez zadany punkt, jest zorientowana pod okreslonym katem w przestrzeni
tréjwymiarowej, dgzy w nieskornczonos¢ w obydwu kierunkach. Mozesz tez rysowac linie konstrukcyjng pod

okreslonym katem lub katem powigzanym z istniejgcym obiektem.

Aby narysowac linie konstrukcyjna wybierz:

e Rysuj->Linia konstrukcyjna lub wprowadz komende XLINE w wierszu polecen,
e Okresl punkt wzdtuz linii,

o Okresl kierunek,

« Nacisnij klawisz ENTER, aby zakornczy¢ polecenie.

6.1.4 Polilinia
Polilinia jest pojedynczym obiektem zawierajgcym potaczong sekwencje linii lub/i tukdw. W czasie rysowania
poliliniimozesz przetagczac sie pomiedzy roznymi opcjami. Po narysowaniu wiecej niz jednego segmentu

(linii lub uku) mozesz zamkna¢, cofngc zakoriczony krok lub zakoriczy¢ proces.

Aby narysowac prosta polilinie wybierz:

e Rysuj—> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen,

o Okresl punkt poczatkowy,
o Okresl punkt koncowy bedgcy punktem LL*“

poczatkowym nastepnego segmentu, ; \ * ;‘/_/- \1'
« Nacisnij klawisz ENTER, aby zakornczy¢ rysowanie \.\___/,.f’

lub wprowadz litere C aby zamkng¢ polilinie. ‘
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Aby narysowaé polilinie¢ ztozona z linii i fukéw wybierz:

e Rysuj-> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen,

e Okresl punkt poczatkowy,

o Okresl punkt koricowy,

o Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu rozwijalnego opcje tuk,
e Okresl punkt korncowy tuku,

e Zakonicz polecenie wciskajac klawisz ENTER.

Aby narysowac zamknieta polilinie wybierz:
e Rysuj-> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen. Mozesz utworzy¢ zamknieta polilinie
tylko jezeli nie mniej niz dwie linie lub tuki zostaty juz narysowane,

e Kiliknij prawym przyciskiem myszy i z rozwijalnego menu wybierz Zamkniete(C).

Aby narysowac szeroka polilinie wybierz:

e Rysuj-> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen. Mozesz rysowac polilinie o roznej szero-
kos¢, uzywajac opcji powigzanych z poleceniem PLINE. Szerokos$¢ linii moze byc¢ dostosowana dla kazdego
kolejnego segmentu polilinii oddzielnie, co daje mozliwos¢ stworzenia efektu zwezajgcej sie stopniowao linii,

e W trakcie rysowania polilinii kliknij prawym przyciskiem myszy i z rozwijalnego menu wybierz Szerokos¢(W).

Aby narysowa¢ obwiednie wybierz:
e Rysuj-> Obwiednia lub wprowadz komende BOUNDARY w wierszu polecen,

o Okresl obiekty, wybierajgc w oknie Tworzenie obwiedni:

Biezaca rzutnia - definiuje obwiednie zawierajgca wszystkie elementy danej rzutni. Jezeli zostanie wybrana

ta opcja, kazdy zestaw obwiedni obecnie uzywany zostanie anulowany,

Nowy - aby przetaczyc¢ sie do obszaru rysunku i zaznaczy¢ obiekty definiujgce zbidr obwiedni. Nacisnij przy-
cisk ENTER, aby wrdci¢ do okna dialogowego. Pozycja Istniejgcy zbior bedzie widoczna tylko po uprzednim

zaznaczeniu wybranych elementow,

e Zaznacz pole wyboru opcji Wykrywanie wysp,
o Kliknij na ikone Wskaz punkty,
e W obszarze rysunku, kliknij na przestrzen ograniczong

obwodem zamknietym, nie na sama polilinie.

Mozesz wybra¢ dodatkowe obwody klikajac wich wnetrze, | - S tew
e Abyzakonczyc¢ nacisnij klawisz ENTER, '
o Kiliknij przycisk OK w oknie dialogowym , Tworzenie obwiedni”.
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6.1.5 Wieloboki
Tworzenie wielobokdw pozwala na tatwe narysowanie kwadratu, trojkata rdwnobocznego, osmioboku i wielu

innych. Wielokaty to zamkniete polilinie zawierajgce miedzy 3 a 1024 réwnej dtugosci bokdw.

Aby narysowac wielobok wybierz:
e Rysuj->Wielobok lub wprowadz komende

POLYGON w wierszu polecen,

«  Woprowadz liczbe reprezentujgca

liczbe bokdw wieloboku,

4 4 » K s Model 4 Layoutl 4 Layout?

o Okresl srodek wieloboku,
# |Enter number of sides <45 6
o Okresl wierzchotek wieloboku. Qi Speciy center of polygon or [Edge]

|Ertter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <11
Specify radius of circle:

423 .68¢

2238862, 0 SNA GRID ORTHO  POLA

6.1.6 Prostokaty
Prostokaty sg zamknietymi poliliniami, ztozonymi z czterech bokdéw. Rysowanie prostokata odbywa sie przez
okreslenie dwdch przeciwlegtych wierzchotkéw. Domysinie, boki prostokatéw sa rownolegte do biezgcej

siatki, mozesz jednak uzy¢ opcji obracania, aby zorientowac prostokat pod dowolnym katem.

Aby narysowac prostokat wybierz:

e Rysuj->Prostokat lub wprowadz komende RECTANG w wierszu polecen,

o Okresdljeden z wierzchotkdéw prostokata lub wybierz jedng z dostepnych
opcji [Fazuj/Poziomo/Zaokraglij/Grubos¢/Szerokosé],

o Okresl przeciwlegty wierzchotek lub wybierz jedng

z dostepnych opcji [Obszar/Wymiary/Obrét].

6.1.7 Punkty B
Mozesz narysowac punkt w formacie pojedynczej kropki

lub jednego z 19 mozliwych do wyswietlenia stylow.

Aby narysowac punkt wybierz:
e Rysuj->Punkt > Jeden lub wprowadz komende POINT w wierszu polecen,

o Okresl potozenie punktu.
Aby narysowaé kilka punktéw wybierz:
e Rysuj->Punkt -> Wiele,

e Okresdl potozenie kazdego punktu.
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Aby zmienié rozmiar i wyglad punktow wybierz:
e Format -> Styl punktu lub uzyj komendy DDPTYPE w wierszu polecen,
o Wybierz zadany styl,

G Styl punkiu x
o Okresl wielkos$¢ punktu lub wybierz jedng z opcji, :IMIIEI <171 '
«  Kliknij przycisk OK. O] O] il &] O]
O] O] @8] M| M]
¢ OO EE T
Gdy odswiezysz rysunek, wszystkie punkty ,
zostang zmienione, zgodnie z nowo
12 :
ustawiong wielkoscia i wygladem. ¢ - [T B -
_¢)__$_ ?\ Ustal roznaar wzglgdem ekranu
6.1.8 Szkicowanie _ [ [ =00

Szkic sktada sie z wielu prostych linii, utworzony z pojedynczych obiektow linii, badz z polilinii. Przed rozpo-
czeciem tworzenia szkicu, nalezy ustawi¢ dtugosc lub przyrost kazdego z segmentéw. Im krotsza dtugosé

segmentu, tym wieksza doktadnosc szkicowania lecz znacznie wiekszy rozmiar pliku.

Aby rozpoczaé szkicowanie wybierz:

e« Wprowadz polecenie SKETCH i zatwierdz klawiszem ENTER,

«  Wprowadz wartos¢ przyrostu nagrania, okreslajgcy minimalng dtugos¢ segmentu,

e Abyrozpoczgc szkicowanie kliknij lewym przyciskiem myszy w obszarze rysowania lub wprowadz opcje P
(pidro) w wierszu polecen,

e Kiliknij ponownie lub wprowadz opcje P (pidro) w wierszu polecen, aby zatrzymac szkicowanie,

«  Wprowadz opcje R (Zapisz), aby wczytaé na rysunku stworzony szkic i te juz narysowane,

o Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ wczytywanie szkicow.

Aby wymaza¢ naszkicowane linie wybierz:

e Podczas gdy polecenie SKETCH jest aktywne, wprowadz opcje E (wymazanie) w wierszu polecen. Jezeli
opcja pidra jest w uzyciu zostanie wytgczona:

e Przesuwaj kursor wstecz od punktu korcowego naszkicowanej linii do punktu, w ktérym wymazywanie
ma zosta¢ zakonczone,

oAby zakoniczy¢ opcje wymazywania wprowadz ponownie opcje E w wierszu polecen. Jezeli chcesz zmie-
ni¢ biezgca rzutnie podczas szkicowania upewnij sie, ze opcja pidra jest wytgczona oraz wszystkie szkice

zostaty wczytane na rysunek.
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6.2 Rysowanie krzywych
6.2.1 tuki

tuk jest fragmentem okregu. Istnieje mndstwo sposobdw definiowania tuku. Domysing metoda jest okre-
slenie trzech punktow. Uzywajac tej metody rysowanie tuku rozpoczyna sie w ustalonym przez uzytkownika
punkcie poczatkowym, nastepnie przechodzi przez kolejny zadany punkt i zostaje zakonczony w punkcie

koncowym wybranym przez uzytkownika. Istniejg rowniez inne metody rysowania lukow:

e 3 punkty,

e Punkt poczatkowy, sSrodkowy, koncowy,
e Punkt poczatkowy, sSrodkowy, kat,

e Punkt poczatkowy, Srodkowy, dtugosé,

e Punkt poczatkowy, koricowy, kat,

o Punkt poczatkowy, koricowy, kierunek,

e Punkt poczatkowy, koricowy, promien,

e Punkt srodkowy, poczatkowy, koncowy,
e Punkt Srod kowy, poczatkowy, kat,

e Punkt srodkowy, poczatkowy, dtugosé,

e Kontynuuij.

Aby narysowac¢ tuk okreslajac 3 punkty wybierz:
e Rysuj->+tuk->3 punkty,
e Okresl punkt poczatkowy oraz drugi punkt,

o Okresl punkt koricowy.

6.2.2 Okregi

o Domyslnie, aby narysowac okrag nalezy okresli¢
jego $rodek i jego promient. Mozesz tez narysowac
okrag korzystajac z nastepujgcych metod:

o Okresl punkt srodkowy, promien,

o Okresl punkt srodkowy i $rednice,

e Okresl 2 punkty,

e Okresl 3 punkty,

o Okresl 2 styczne i promien,

e Okresdl 3 styczne.
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Aby narysowac okrag okreslajac jego srodek i promien wybierz:
« Rysuj-> Okrag -> Srodek, promien lub wprowadz komende CIRCLE w wierszu polecen,
e Okresdl srodek okregu,

e Okresl promieri okregu.

Aby narysowac okrag styczny do istniejacych obiektéw wybierz: =R
e Rysuj->Okrag -> Styczny, styczny, promien,

e Zaznacz pierwszy punkt stycznosci okregu z obiektem, -
e Zaznacz drugi punkt stycznosci okregu z obiektem, e

e Okresl promieri okregu.
6.2.3 Ellipsy

Domysing metoda rysowania elipsy jest okreslenie punktu korncowego jednej z jej osi i potowy dtugosci dru-
giej osi. Punkt koncowy pierwszej osi ustala orientacje elipsy. Mozesz rysowac elipsy okreslajgc punkt srodko-

wy, osie, punkt koricowy, elipse lub fuk.

Aby narysowac elipse okreslajac osie i punkt koncowy wybierz:
e Rysuj-> Elipsa -> O$, koniec lub uzyj komendy ELLIPSE w wierszu polecen,
o Okresl oba punkty korcowe elipsy,

e Okresl potowe dtugosci drugiej osi.

Aby narysowac eliptyczny tuk okreslajac punkty korncowe osi wybierz:
e Rysuj->Elipsa -> tuk eliptyczny lub uzyj komendy ELLIPSE w wierszu polecen,
o Okresl pierwszy punkt koricowy,

o Okresl drugi punkt koricowy,

] Okredl kat korcowy lub

o Okresl potowe dtugosci drugiej osi, 2. Punkt M e

o Okresdl kat poczatkowy tuku,

Pig A

e Okredl kat koncowy tuku. P

6.2.4 Spllajn

Jest to krzywa ztozona z serii zakrzywionych linii przechodzacych przez zadane punkty. Okreslenie wielu
punktéw jest wymagane do narysowania nieregularnych linii, ktére moga tworzy¢ réwniez zamkniete ksztatty.
Punkty poczatkowe i koncowe sg zgodne i styczne. Dopasowanie pomiedzy wieloma punktami okresla sie za
pomoca parametru tolerancji. Do tworzenia obiektdw typu splajn stosuje sie gtownie dwa sposoby:
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Konwersja polilinii za pomoca opcji SPLINE w poleceniu PEDIT,
Uzycie polecenia SPLINE.

Aby narysowa¢ obiekt Splajn wybierz:

e Rysuj->Splajn lub wprowadz komende SPLINE w wierszu polecen,

e Okresl pierwszy punkt krzywej

e Okresl drugi punkt,

o Okresl kolejne punkty, jezeli tworzysz obiekt ztozony z wiekszej ilosci segmentow,

e Aby zakonczyc¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER.

&l Okresl kolejny punkt lub

457.5325<68°

styczna w poczatku | Zamknij(C) N

L.

Aby narysowac¢ zamkniety obiekt Splajn:

o Wywotaj polecenie SPLINE,

o Okresl pierwszy punkt,

e Okresl drugi punkt,

o Okresl kolejne punkty, jezeli rysujesz obiekt ztozony z wiekszej ilosci elementow,

e Po okresleniu wszystkich punktow wprowadz opcje C w wierszu poleceniuzyj ENTER,

oAby zakonczyc¢ polecenie okresl punkt stycznosci.

6.2.5 Helisa §

Program umozliwia stworzenie spirali dwu- lub tréjwymiarowe;. ”:

Wstepnie domyslny promien spirali ma wartos$¢é 1. 3% 2 3
Podczas tworzenia nowego rysunku, domysing wartoscia

promienia spirali zawsze jest bazowy promien wprowadzony poprzednio.

Aby narysowac spirale wybierz:
e Rysuj->Spirala lub wprowadz komende HELIX w wierszu polecen,
W wierszu polecen zostang wyswietlone nastepujgce podpowiedzi: Obroty = 3 (domysina wartos¢),
Skrecenia = CWW (domysina wartosc).
e Okresl bazowy punkt srodkowy: Okresl sSrodek podstawy,
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e Okresl promien lub srednice podstawy: Okresl promien podstawy, wprowadz D, aby zdefiniowac srednice
lub wcisnij klawisz ENTER, aby okresli¢ domysing warto$¢ promienia,
e Okresl promien lub srednice gérnej podstawy,

e Okresl wysokosé spirali.

=

( > S
\L_,/ ~Z Q___,/
L [ -
6.2.6 Pierscien

Jest to zamkniety element ograniczony okregiem. Zmienna systemowa FILLMODE kontroluje wypetnienie

powierzchni wewnetrznej pierscienia (przy wartosci 1 pierscien jest wypetniony).

Aby utworzy¢ pierscien, okre$l wewnetrzng i zewnetrzng srednice orazich wspdlny srodek. Mozesz utworzy¢
wiele pierscieni o tych samych srednicach okreslajgc rézne punkty srodkowe. Aby utworzyc¢ okrag, ustaw ten

sam promien dla wewnetrznego i zewnetrznego okregu.

Aby narysowaé pierscien wybierz:

e Rysuj-> Pierscieri lub wprowadz komende DONUT w wierszu polecen,
o Okresl wewnetrzng srednice pierscienia,

e Okresl zewnetrzng srednice pierscienia,

e Okresl $rodek pierscienia,

o Okresl srodek kolejnego pierscienia o tych samych wymiarach

lub nacisnij klawisz ENTER, aby zakornczyc¢ rysowanie.

v £ PR©) Okresl srodek pierscienia lub <zakonicz>: 5?5 1566,935.5929
l— X
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6.3 Tworzenie obiektéw 3D

Pracujgc w srodowisku 3D mozesz zobaczy¢ zawartosc rysunku w trzech wymiarach, tworzy¢ i edytowac ele-

menty w przestrzeni tréjwymiarowej, wyswietlac ukryte linie i zacieniowanie tréjwymiarowych elementéw.
6.3.1 Grubosé | wysokos¢ obiektéw 3D

Domyslnie program tworzy nowe dwuwymiarowe obiekty okreslajgc wartos¢ ich grubosci lub wysokosé
jako O. Aby w tatwy sposob utworzy¢ obiekt trojwymiarowy g o
wystarczy zmieni¢ warto$¢ grubosci w menu wtasciwosci ‘
istniejgcego juz dwuwymiarowego obiektu. W ten sposdb

mozna przenies¢ dowolny obiekt 2D do tréjwymiarowej T |

przestrzeni. Na przyktad mozna wykorzystac¢ okrag

do utworzenia cylindra, liniido utworzenia ptaszczyzny czy

prostokata do stworzenia prostopadtoscianu.

Aby ustawi¢ biezaca wysokosé:

e«  Wprowadz polecenie CHANGE w wierszu polecen, zaznacz zgdane obiekty dwuwymiarowe w obszarze
rysunku i zatwierdz wyboér klawiszem ENTER,

« Wprowadz w wierszu polecen P, aby zobaczy¢ opcje wtasciwosci i zatwierdz klawiszem ENTER,

Wprowadz E w wierszu polecen, aby moc okresli¢ wysokosc obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER,

o Okresl nowg wysokosc obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER.

Aby okresli¢ biezaca grubos¢:

e  Wprowadz polecenie CHANGE w wierszu polecen, zaznacz zagdaneo biekty dwuwymiarowe w obszarze
rysunku i zatwierdz wyboér klawiszem ENTER,

«  Wprowadz w wierszu polecen P, aby zbaczy¢ opcje wtasciwosci i zatwierdz klawiszem ENTER,

e  Wprowadz w wierszu polecen T, aby méc okresli¢ grubosé obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER,

o Okresl nowg grubosc obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER.

Rt N |11

\ Model {Uklad1 £ Uklad?2 /

kre<]l nowa gruboddch. ARRA>: 25

Podaj wiasciwoéd do zmiany

[Koler(C)/Poziom{E) /wArstwa({LA)/rodzajlinii(LT)/R1skala(S)/Szerlinii({LW)/Grubosd
(T)/Przezroczystodé(TR) /Materia(M)/Opisowy(A)]:

Polecenia:
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Mozesz utworzyc¢ trojwymiarowa powierzchnie, ktdra sktada sie z czesci ptaszczyzny w trojwymiarowej

przestrzeni. Po okresleniu czwartego punktu, program umozliwia dodanie kolejnej ptaszczyzny

okreslajgc jej trzeci i czwarty punkt co pozwala na utworzenie tréjwymiarowego obiektu.

Command: 3DFACE

[Specsly et pont or [Invisble]

Specdy ancend port o [nisbie]

ey third point or [Invisbin] crxit>

|Specy fourth poim or [Imeaibie] soreate thoe aded faces

{Speciy thind point or [Fvesiic] s

(Speciy fouth point or [Imveible] <creats thres-sided face>

{Specify thind point or [Ivisble) <ema>

(Socdy fouth pond or [Fvisile] seals Free-sided [acn:
e i

ey

Aby utworzy¢ powierzchnie 3D wybierz:

¢ Rysuj->Modelowanie -> Siatki -> Powierzchnia 3D lub wprowadz komende 3DFACE w wierszu polecen,

o Okresl pierwszy punkt trojwymiarowej ptaszczyzny,
o Okresl pozostate trzy punkty ptaszczyzny,
e Okresl trzeciiczwarty punkt dodatkowej ptaszczyzny,

e Aby zakonczyc¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER.

6.3.3 Siatka prostokresina

Mozesz okresli¢ siatke prostokresing, ktéra

jest tréjwymiarowym korpusem zblizonym

do powierzchni pomiedzy dwoma istniejgcymi elementami.
Zaznacz dwa elementy, ktdre majg zdefiniowac

siatke prostokatna. Elementy te moga by¢ tukami, okregami,

liniami, punktami lub poliliniami.

Aby utworzy¢ siatka prostokresing wybierz:
Rysuj -> Modelowanie -> Siatki -> Siatka prostokresina
lub wprowadz komende RULESURF w wierszu polecen

Wybierz dwa elementy do utworzenia obiektu 3D.

6.3.4 Siatka walcowa

b Model 4 Uklad1 4 Uktad2 4

Palecenia: RULESURF

Riefaca gestodd modelu srkieletowega: SURFTARI=R
Wybierz pierwsza krzywa okreslajaca:

Wybierz drugg krzywa ckreslajacq:

Polecenia:

Command: TABSURF

Cument wireframe density- SURFTAR1=R
Select object for path curve:

Select obiect for direction vector:
Command:

Jest prezentowana jako seria rownolegtych wielokgtéw na okreslonej sciezce, nalezy narysowac wektor

kierunku i obiekt bazowy przed utworzeniem siatki walcowej. Obiekty takie jak linia, tuk, okrag, elipsa, polilinie

2D lub 3d moga byc stosowane jako zarys krzywizny dla definiowanych wielokatow.
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Aby utworzy¢ wytyczang powierzchnie siatki wybierz:
¢ Rysuj->Modelowanie -> Siatki -> Siatka walcowa lub wprowadz komende TABSURF w wierszu polecen,
e Zaznacz obiekt do wytyczenia Sciezki,

e Zaznacz$ciezke.
6.3.5 Siatka przekrecona

Siatka utworzona przez obrot profilu obiektu wokdt osi. Obiektem obréconym moze by¢ linia, tuk, okrag,
elipsa, tuk eliptyczny, zamknieta polilinia, zamkniety obiekt splajn lub torus. Ten typ siatki jest uzywany przy

tworzeniu powierzchni z obiektéw osiowo symetrycznych.

Aby utworzy¢ siatke przekrecona wybierz:
e Rysuj->Modelowanie -> Siatki -> Siatka przekrecona lub wprowadz komende REVSURF w wierszu polecen,
o Zaznacz obiekt do obrotu,

e Zaznacz obiekt, ktory bedzie osig obrotu,
o Okresdl kat poczatkowy,

o Okreslliczbe stopni obrotu obiektu.

6.3.6 Kostka

Sktada sie z szesciu prostokatnych scian. Podstawa kostki jest zawsze réwnolegta do ptaszczyzny XY bieza-
cego LUW. Dtugos¢ kostki jest przypisana do osi X biezgcego LUW, szerokos$¢ do osi Y, a wysokos$¢ do osi Z.
Za pomocgy polecenia RECTANG lub PLINE mozesz utworzy¢ prostokat lub zamknieta polilinie, ktéra moze

zostac uzyta jako podstawa tworzonej kostki za pomoca polecenia EXTRUDE.

Aby utworzy¢ kostke wybierz:
e Rysuj->Modelowanie -> Kostka lub wprowadz komende Y

« BOXw wierszu polecen,

o Okresl pierwszy wierzchotek podstawy,

MJ

e Okresl przeciwlegty wierzchotek podstawy,

h Model £ Ukiad1 { Uklad2 4

e Okresl wysokosé. Polecenia: BOX

Wokre€l plerwszy naroinik lub [4rodek(C)]:

lokre$l inny naroinik lub [Szedfcian(C)/Dlugesé(L)]:
f0kresl wysokosié lub [2Punkty(2P)] <1@.5815>: 18
Polecenia:

6.3.7 Stozek
Domyslnie, podstawa stozka lezy na ptaszczyznie XY biezgcego LUW. Jego wysokosé jest réwnolegta do osi
Z. Wierzchotek okresla wysokos$¢ i orientacje stozka. Mozesz narysowac¢ dwuwymiarowy okrag i uzywajgc
polecenia EXTRUDE poprowadzi¢ wysokosc¢ stozka pod katem wzdtuz osi Z. Aby Odcig¢ fragment stozka,
mozesz odjg¢ pole od wierzchotka korzystajgc z polecenia SUBTRACT.

—9o-



A

OstarCAD 2022

Aby utworzy¢ stozek wybierz:
¢ Rysuj->Modelowanie -> Stozek lub wprowadz
komende CONE w wierszu polecen,

e Okresl srodek podstawy stozka, |

o Okresl promien lub $rednice

o Okresl wysokosé. £

B BEEEN:
See Ded{a)/brosief giene] podrtay(T}] <@

6.3.8 Walec

Mozesz stworzy¢ walec okreslajgc okragta podstawe. Podstawa walca jest zawsze réwnolegta do ptaszczyzny
XY biezgcego LUW. Wysokos¢ walca jest zawsze rownolegta do osi Z. Mozesz narysowac okrag i utworzy¢

walec za pomoca polecenie EXTRUDE.

Aby utworzy¢ walec wybierz:

¢ Rysuj->Modelowanie -> Walec lub wprowadz komende CYLINDER,
o Okresl srodek podstawy,
|:- ™

e Okresl promien lub srednice,

o Okresl wysokosc. 1 Model { iiad.

Falecenin: THOE

refl £rodek padstawy lub [3R/2P(Ssr(T)/Eliptyczny(E)]:
kredl promied dno lub [4rednica(D)] <@.4480>: 9.5

krefl wysokodd lub [ZPunkty(2F) koniec Osi(a)] <l.eeews: 1
ra

ecenia:

6.3.9 Kula

Linie szerokosci geograficznej siatki sfery sg zawsze réwnolegte do ptaszczyzny XY biezgcego LUW.

Os centralna jest zawsze rownolegta do osi Z. Mozesz ustali¢ rozmiar sfery okreslajac jej promien lub $rednice.

Aby narysowaé sfere wybierz:
¢ Rysuj->Modelowanie -> Sfera

lub wprowadz komende SPHERE w wierszu polecen,

Select obyect, Specly pposite come, 2 found
[Select chiect:

Command: SPHERE

[Specy center port of [38/2P/Tir)

e Okresl punkt centralny sfery,

e Okresl promien lub $rednice.
[Soecty rodua orDameter]
Command; =

6.3.10 Torus

Jest skonstruowany przez obrét okregu wzgledem linii rysowania na ptaszczyznie okregu i réwnolegty z osig Z bie-
zgcego LUW. Mozesz ustali¢ rozmiar torusa okreslajgc catkowitg srednice lub promien okregu, ktory jest obracany.
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Aby utworzy¢ torus wybierz:
e Rysuj->Modelowanie -> Torus lub wprowadz komende TORUS w wierszu polecen,
o Okresl srodek torusa,

o Okresl kat lub $rednice,

o Okresl promien lub $rednice korpusu torusa.

6.3.11 Ostrostup

Mozesz utworzyc¢ ostrostup o réznej podstawie. Podstawa jest zawsze rownolegta do ptaszczyzny XY bieza-
cego LUW. Mozesz okresli¢ rozmiar ostrostupa okreslajac punkty podstawy i wierzchotek, wierzchotki gérnej

powierzchnilub punkt koricowy kalenicy.

Aby utworzy¢ ostrostup wybierz:

Rysuj -> Modelowanie -> Ostrostup lub wprowadz komende PYRAMID,
Okresl pierwszy punkt podstawy ostrostupa,

Okresl drugii trzeci punkt,

Okresl potozenie wierzchotka

6.3.12 Kilin

Mozesz utworzyc trojwymiarowy klin, ztozony z pieciu powierzchni. Mozesz okredli¢ jego rozmiar okreslajac
jego drugi wierzchotek i wysokos¢. Definiowanie rozmiaru klina opiera sie na szescianie o zadanej dtugosc¢

lub okresleniu dtugosci, szerokosci i wysokosci.

Aby utworzy¢ klin wybierz:
e Rysuj->Modelowanie -> Klin lub wprowadz
komende WEDGE w wierszu polecen,

o Okresl pierwszy wierzchotek podstawy,

e Okresl przeciwlegty wierzchotek,

e Okresl wysokosé.

6.3.13 Wyciagniecie bryty

Polecenie EXTRUDE wycigga po wybranym profilu zaznaczony obiekt w celu utworzenia bryty. Nie mozna
wyciggna¢ obiektéw ztozonych z blokow lub polilinii przecinajgcych sie ze soba lub z innymi elementami.

_94_



5 GstarcAD 2022

Aby wyciagna¢ obiekt po profilu wybierz:
¢ Rysuj->Modelowanie -> Wyciaggniecie lub wprowadz komende EXTRUDE w wierszu polecen,
e Zaznacz obiekt do wyciggniecia,

e Zaznacz $ciezke do wyciggniecia obiektu.

6.3.14 Obroét bryty

Polecenie REVOLVE obraca obiekt 2D

pod okreslonym katem tworzac bryte.

Osig obrotu moze by¢ 0§ Xlub Y biezgcego
LUW jak réwniez linia badz polilinia.

Aby utworzy¢ bryte poprzez obrét wybierz:

¢ Rysuj->Modelowanie -> Obrét lub wprowadz komende REVOLVE w wierszu polecen,

e Zaznacz obiekt do obrotu,

«  Wybierzjedna z nastepujacych mozliwosci zdefiniowania osi obrotu:

e Okresl punkt poczatkowy i korncowy,
1. Wprowadz O w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER, aby zaznaczy¢ obiekt,
2. Wprowadz X w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER, aby zaznaczy 0$ X,
3. Wprowadz Y w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER, aby zaznaczy¢ os Y,

e Okresl kat obrotu.

6.3.15 Bryta 2D

Za pomocy tego polecenia mozesz tworzyc¢ tréjkaty lub czworokaty wypetnione kolorem. Domysinym spo-
sobem wprowadzania jest okreslanie narozy ptaszczyzn. Po zdefiniowaniu pierwszych dwéch ptaszczyzna
zostaje wyswietlana podczas wprowadzania kolejnych naroznikow.
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Aby utworzy¢ bryte 2D wybierz:
e Rysuj->Modelowanie -> Siatki -> Bryta 2D lub uzyj SOLID w wierszu polecen,
e Okresl pierwszy, drugi, trzeci i czwarty punkt,

o  Wprowadz kolejne wierzchotki i zakoncz polecenie wciskajagc ENTER.
6.3.16 Rzut ptaski

Korzystajagc z polecenia FLATSHOT mozesz tworzy¢ ptaska reprezentacje wszystkich obiektéw z obszaru
roboczego. Krawedzie Bryt 3D, powierzchni oraz siatek sg rzutowane na ptaszczyzne réwnolegta do ptasz-
czyzny widoku. Reprezentacja 2D obiektéw jest zapisywana jako blok na ptaszczyznie XY lokalnego uktadu

wspotrzednych. Otrzymany blok moze by¢ nastepnie rozbity w celu utatwienia dalszych modyfikaciji.

Block Reference r

Color BylLayer s
Layer 0
Linetype BYLAVER

Okno dialogowe Rzut ptaski zawiera nastepujgce informacje:

e Miejsce docelowe - okresla miejsce wstawienia ptaskiej reprezentacii

. G Rzut paski x
jako nowego bloku w obszarze rysunku,
Migjsce docelowe
o Zastgpistniejgcy blok - zastepuje istniejgcy blok nowo utworzonym blokiem, ® Wstaw jako nowy blok
. . L L. (O Zastap istrieiacy blok
e Zaznacz blok - tymczasowo zamyka okno dialogowe, dajgc mozliwosc ®

wyboru, ktéry blok ma zostac nadpisany.

() Eksportuj do pliku

Po wybraniu bloku nalezy wcisng¢ klawisz ENTER,

MNazwa pliku i sciezka:

e Zaznaczono Blok/Nie zaznaczono bloku - informuje C:\Users\Wooic\One Drive\Dokumenty\N
czy wybrany zostat blok do zastgpienia, Linie pierwszoplanowe
« Eksportujdo pliku - zapisuje obiekt typu blok do pliku zewnetrznego, ok LIS -
Typ lini — Continuous

e Linie na pierwszym planie - kontroluje ustawienia koloru

Przestonigte linie

i rodzaju linii, ktére nie sg zastonietew rzucie ptaskim, iRt
.. . . . . . . .o B Kalor: [1ByBlock ~
e Linie niewidoczne - kontroluje ustawie nia koloru i rodzaju linii,
Typ lini: ——Continuous~~ ~

ktdre sg zastoniete w rzucie ptaskim,
] Uwzglednia) krawedzie styczne

e Pokaz - kontroluje wyswietlanie ukrytych linii - jesli opcja jest zaznaczona [ Wygtadzaric
as | [ pome

w rzucie ptaskim wyswietlane sg linie zastoniete przez inne obiekty,
o Zawiera krawedzie styczne - tworzy krawedzie styczne dla zakrzywionych
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6.3.17 Bryty ztozone

Mozesz utworzyc bryte ztozong tagczac ze sobg dwie lub wiecej bryt. Za pomocg polecenia UNION, mozesz

potaczyc ze sobg osobne bryty w jeden obiekt ztozony.

Aby potaczy¢ bryty wybierz:
Modyfikuj -> Edycja bryt -> Suma lub wprowadz
komende UNION w wierszu polecen,

Zaznacz obiekty, ktore chcesz potaczyc.

Aby odjac¢ bryty wybierz:
Modyfikuj -> Edycja bryt -> Réznica lub wprowadz
komende SUBTRACT w wierszu polecen,

Zaznacz obiekty, ktore chcesz od siebie odjac.

Aby znalez¢é czes$é wspolna bryt wybierz:
Modyfikuj -> Edycja bryt -> lloczyn lub wprowadz
komende INTERSECT w wierszu polecen,

Zaznacz obiekty, ktorych czesé wspdlng chcesz znalezé.

6.3.18 PLOYSOLID

Mozesz wprowadzi¢ polecenie POLYSOLID lub klikng¢ Wstazka - 3D - Modelowanie - Polisolid,
aby utworzyc bryte 3D w ksztatcie $ciany bezposrednio lub poprzez wybranie istniejagcych polilinii.
Polilinia jest rysowana w ten sam sposoéb jak polilinia, ktdra jest tworzona z ciggtych prostych

i zakrzywionych segmentow.

Po wprowadzeniu polecenia PLOYSOLID, otrzymasz 4 opcje:
[Obiekt, Wysokos¢ (H), Szerokos¢ (W), Wyréwnaj(J)] ¥ opealystartpont or [120229T 9804

w wierszu polecen i dynamicznym polu wejsciowym.

o Wopisz “W” lub “H” by okresli¢ szerokos¢ i wysokosc.
e Wpisz “J” by ustawi¢ wyréwnanie (Lewo, Srodek, Prawo).
e Kiedy zaczynasz rysowac sciane litg po kliknieciu na pierwszy punkt, daje Ci to 2 opcje (tuk, Cofnij)
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w wierszu polecen i dynamicznym polu wprowadzania. Jesli nie wprowadzisz zadnej z nich, mozesz
po prostu kontynuowac rysowanie swoich linii.

e Jedliwpiszesz ,Arc”, moze on dac Ci 3 opcje (Zamknij, Kierunek, Linia), mozesz narysowac tuk o 2 punkty
lub wpisa¢ ,Direction”, aby narysowac tuk wedtug kierunku stycznosci.

e« Moznardéwniez wpisac ,Close”, aby zamkna¢ polisolidy lub wpisa¢ , Linie”, aby ponownie zmieni¢ linie.
Jesli wpiszesz ,Undo”, powrdci on do poprzedniego punktu.

o Jesliwpiszesz,Object” w dynamicznym oknie wejsciowym lub w linii polecen, mozesz przeksztatci¢
istniejgce linie, polilinie 2D, tuki i okregi w bryty 3D z domysing wysokoscig, szerokoscig i uzasadnieniem.

Funkcja ta pozwala na wybieranie obiektéw tylko jeden po drugim.

PSOLWIDTH: Zmienna systemowa, ustawia domyslng szerokosc¢ dla polisolidow 3D.

PSOLHEIGHT: Zmienna systemowa, ustawia domysing wysokos¢ dla polisolidéw 3D.

7989938 < 259"

6.3.19 PLANESURF

Mozesz wprowadzi¢ polecenie PLANESURF lub klikng¢ Wstazka - Powierzchnia - Siatka, aby utworzy¢
powierzchnie ptaska poprzez wybranie zamknietych obiektéw lub okreslenie przeciwlegtych naroznikéw
prostokatnej powierzchni. Kiedy rogi powierzchni sg okreslone przez polecenie, mozna utworzy¢ powierzch-

nie rownolegta do ptaszczyzny pracy

SURFU / SURFV: Zmienna systemowa, ustawia liczbe linii wyswietlanych na powierzchni.
DELOBJ : Zmienna systemowa, decyduje o tym, czy usung¢ zdefiniowane obiekty.
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6.3.20 SURFOFFSET

Mozesz wprowadzi¢ polecenie SURFOFFSET lub klikngc¢ przycisk Wstazka - Powierzchnia -Odsuniecie,

aby utworzy¢ rownolegta powierzchnie w okreslonej odlegtosci od pierwotnej powierzchni.

Po wybraniu powierzchniiwcisnieciu klawisza Enter, w wierszu polecen i w dynamicznym polu

wprowadzania, otrzymasz 4 opcje (Kierunek obrécenia(F), Obie strony(B), Bryta(S), Wyrazenie(E)).

LD S . s witazkowy s

PBlik Edycia W ! v Format Marzedzia Rysuj Tekst Wymiar

Marzedzia gtowne M & Powierzchnia Siatka Uktad

Odniesienia do plikow

Mozesz Przesung¢ powierzchnie w jednym kierunku (strzatki pojawia sie po jednej stronie powierzchni),

wprowadzajgc odlegtosc lub wybierajgc punkt na rysunku.

Jesliwpiszesz ,F”, strzatki przerzucg sie na inng strone.
Jesliwpiszesz ,B”, mozesz Przesungc¢ powierzchnie w obu kierunkach

(strzatki bedg wyswietlane po obu stronach powierzchni).
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Jesli wpiszesz ,,S”, mozesz wygenerowac powierzchnie do bryty po odsunieciu.

Jesli wpiszesz ,E”, mozesz wprowadzi¢ wzoér lub rownanie, aby okresli¢ odlegtosé przesuniecia powierzchni.

SURFACEASSOCIATICITY: Zmienna systemowa, gdy wartoscia jest 1, zostanie wyswietlona opcja Wyrazenie.
Opcja ta nie aktualizuje domysinej wartosci offsetu odlegtosci przy nastepnym wpisaniu polecenia.
SURFACEMODELINGMODE: Zmienna systemowa, gdy wartos¢ wynosi 1, powierzchnia bedzie
powierzchniag NURBS.

6.3.21 CONVTOMESH

Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTOMESH lub klikng¢ Wstazka-Siatka - Concert to MESH,
aby przekonwertowac¢ kwalifikujgce sie obiekty 3D na siatke, obiekty te zostang wygtadzone

w tym samym czasie podczas konwersji.

oo T

Command :

[E] convTomesH HLINE
| Command: CDI‘-NTDP-'-

Do kwalifikujacych sie obiektéw naleza: bryty, polilinie zamkniete, regiony, powierzchnia 3D,
powierzchnie 3D, wielokaty siatki.

Gdy obiekty 3D, ktore sg wyciggniete, przeciggniete, i obrocone, sg przeksztatcane na siatke, liczba
powierzchni czotowych i wierzchotkdw po przeksztatceniu moze nie by¢ wyswietlana poprawnie.
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FACETERMESHTYPE: Zmienna systemowa, kontroluje poziom gtadkosci przy konwersji
(jesli typ siatki nie jest ustawiony na optymalizacje, to skonwertowany obiekt nie jest wygtadzany).

DELOBJ : Zmienna systemowa, decyduje o tym, czy usunac¢ zdefiniowane obiekty.

6.3.22 CONVTOSOLID
Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTOSOLID lub klikng¢

Wstgzka - Siatka - Konwersja obiektoéw do powierzchni,

rt to Solid (CONVTOSOLID)

aby przekonwertowac kwalifikujgce sie obiekty na bryty 3D.

Do kwalifikujacych sie obiektéw naleza
o Siatki 3D, ktére catkowicie zamykajg objetosc,
e Powierzchnie, ktére catkowicie zamykajg objetosc,

o Polilinie zamkniete i okregi o niezerowej grubosci; szerokie polilinie muszg mie¢ jednakowa szerokos¢.

Polecenie ma nastepujace ograniczenia:

e« Mozesz wybrac jeden lub wiecej obiektdw do konwersji na bryte, jesli dowolny obiekt w Twoim zestawie wy-
boru jest nieprawidtowy dla danego polecenia, zostaniesz ponownie poproszony o wybranie tych obiektow.

e Nie mamozliwosci konwertowania powierzchni ptaskich lub regionow z przylegajacymi krawedziami na bryte 3D.

e Nie ma mozliwosci konwertowania oddzielnych obiektdw na bryte 3D. Jesli powierzchnie otaczajg wodo-

szczelny obszar, mozna przekonwertowac na bryte za pomoca polecenia SURFSCULPT.

SMOOTHMESHCONVERT: Zmienna systemowa, obstuguje tylko wartos¢ 3. Efekt gtadkosci i optymalizacji
nie bedzie obstugiwany w wers;ji.

DELOBJ : Zmienna systemowa, decyduje o tym, czy usung¢ zdefiniowane obiekty.

6.3.23 CONVTOSURFACE
Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTOSURFACE lub klikng¢ Wstazka- Siatka - Konwertuj do powierzchni,

aby przekonwertowac¢ kwalifikujgce sie obiekty na powierzchnie 3D.

PBlik  Edycja ‘Widok ‘Wstaw Format Marzedzia Bysuj Tekst  Wymiar

Marzedzia ghowne 3 Opis 3 Powierzchnia Siatka Uktad

& g &

n Flat Extract

dges

Do kwalifikujacych sie obiektéw naleza: Bryty 2D, Bryty 3D, Obiekty siatkowe, Planarne powierzchnie 3D,
Regiony, Polilinie o zerowej szerokosci i grubosci, Polilinie o globalnej szerokosci, Linie o grubosci,
tuki o grubosci, Zamknieta krzywa ptaszczyzny.
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SMOOTHMESHCONVERT: Zmienna systemowa, obstuguje tylko wartos¢ 3. Efekt gtadkoscii optymalizacji

nie bedzie obstugiwany w wers;ji.

DEOBJ : Zmienna systemowa, przy ustawieniu wartosci 0O/3/-3, obiekty definiujgce nie zostang usuniete,
przy wartosci -1/-2, bedg dwie opcje dla uzytkownikow do wyboru usuniecia lub nie, przy wartosci 1/2, obiekty

definiujgce zostang usuniete.

6.3.24 CONVTONURBS
Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTONURBS lub klikng¢ Wstgzka - Powierzchnia - Przeksztat¢
na NURBS, aby przeksztatci¢ bryty i powierzchnie proceduralne na powierzchnie NURBS. Mozesz rowniez

przekonwertowac siatki na powierzchnie NURBS po przekonwertowaniu ich na bryte lub powierzchnie

za pomocg polecenia CONVTOSOLID lub CONVTOSURFACE.

Plik  Edycia Widok A mat Marzedz Bysuj  Tekst Wymiar Modyfikuj O

Marzedzia gtowne Opis Powierzchnia Siatka Uktad Widok Za

0’ # .Q' Q' Doda)

Usun

Rysuneki.dwg ‘rze (CONVTONURES)

Istnieje szereg nowych funkcji do edycji i wyswietlania punktow kontrolnych NURBS, takich jak:
« SHOW CV: Pokazuje punkty kontrolne. Mozesz dopasowac powierzchnie NURBS klikajgc na wierzchotki
kontrolne, otrzymasz 4 opcje (Base, Copy, Undo, Exit) w wierszu polecen i dynamicznym polu wprowa-

dzania danych.

Base: Przesuwa punkty kontrolne zgodnie z wybranym punktem bazowym i drugim punktem.

Copy: Kopiuje nowa powierzchnie NURBS i przenosi jg, oryginalna powierzchnia nie zostanie usunieta.

Undo: Anuluje poprzedni krok.

Exit: Zatrzymuje regulacje punktow kontrolnych.
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e HIDE CV: Ukrywa punkty kontrolne.
« ADD: Dodaje punkty kontrolne. Po wybraniu obiektu, otrzymasz 2 opcje (Wezty, Kierunek), aby dodac¢
wierzchotki kontrolne i ustawic¢ pozycje.

1. Knots: Wytacza wyswietlanie punktow kontrolnych i pozwala na umieszczenie punktu bezposrednio
na powierzchni. Opcja ta jest wyswietlana tylko w przypadku wybrania powierzchni; nie jest wyswietlana
dla splajnow.

2. Direction: Okresdla, czy dodac punkty kontrolne w kierunku U czy V. Opcja ta jest wyswietlana tylko
w przypadku wybrania powierzchni; nie jest wyswietlana dla splajndw.

« REMOVE: Usuwa punkty kontrolne. Istniejg co najmniej 2 punkty kontrolne w kazdym kierunku..
« DELOBJ:Zmienna systemowa, decyduje o tym, czy usunac definiujace jg obiekty.

6.4 Chmura punktéw

GstarCAD 2022 obstuguje rozszerzenia plikdow chmury
punktow (.rcpi.rcs) jako zatgcznik w rysunku.

Chmura punktow jest wstawiana na okreslonych
wspotrzednych, w oparciu o lokalizacje zatrzasku

obiektu Wstawienie. Uzytkownicy moga zastosowac

kolor obiektu i kolory skanowania RGB do wyswietlania

danych chmury punktéw.

5 Dolacz Chmure Punktéw b4
Nazwi |1eetSample w Precpiadai..
Podalad Tip écieda Skala
-] Otredl na ekiranie
Wrghekia siesha .
Po dotaczeniu danych chmury punktéw przez uzytkownika,
Punkt wetawana Ot

w oknie dialogowym Dotgcz chmure punktow zostang

] Obrerd s eerarie 7l ool na ekirarse

wyswietlone nastepujace opcje
[ Zabholeus chemar punktdive
] Praybkz do chemry punktdw

Nazwa: Identyfikuje plik chmury punktéw do zatgczenia. Pekst wesmatty - -

Przegladaj: Otwiera okno dialogowe Wybierz chmure punktéw, standardowe okno dialogowe wyboru pliku,

w ktorym mozna znalez¢ i wybrac plik chmury punktéw.

Typ sciezki:

e Petnasciezka: Wykorzystuje petna sciezke podanego pliku, w tym folder gtéwny i wszystkie podfoldery,
ktdre zawierajg plik chmury punktow

o Wozgledna sciezka: Uzywa s$ciezki pliku wzgledem aktualnego pliku rysunku jako odniesienia do pliku

chmury punktow. Typ sciezki

e Braksciezki: Do odniesienia uzywa tylko nazwy pliku Wagledna sciezka

chmury punktow. Plik musi znajdowac sie w tym
Wazgledna sciezka

samym folderze co biezacy plik z rysunkami. o../ Pelna dcietka
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Punkt wstawienia: Okresla miejsce na rysunku, w ktérym zostanie dotgczony punkt bazowy chmury
punktéw.
1. Okresli¢ na ekranie: Okredla punkt wstawienia na rysunku docelowym podczas wstawiania go.

2. XY, Z: Ustawia wartosci wspdtrzednych punktu wstawienia.

Skala: Okresla wspodtczynnik skali dla wstawionej chmury punktow.
1. Okresdlina ekranie: Okresla wzgledng skale chmury punktéw po jej dotgczeniu.

2. Skala: Okresla wspotczynnik skali chmury punktéw.

Obroét: Okresla wspotczynnik skali dla wstawionej chmury punktéw.
1. Okresl na ekranie: Okresla kgt obrotu chmury punktéw przez urzagdzenie wskazujace.

2. Kat: Sets the rotation angle of the point cloud. Ustawia kat obrotu chmury punktow.

Inne opcje:

1. Wykorzystaj lokalizacje geograficzna: Wstawia chmure punktéw na podstawie danych geograficznych
w pliku chmury punktéw.

2. Zablokuj Chmure Punktéw: Kontroluje, czy dotgczona chmura punktéw moze by¢ przesuwana
lub obracana.

3. Przyblizdo Chmury Punktéw: Automatycznie powieksza dotgczony obiekt chmury punktéw.

Pokaz / Ukryj Detale: Zawiera liczbe punktow, jednostke chmury punktéw oraz dane chmury punktow.

Point cloud information

Paoints Point cloud unit Meters
772682 Unit factor 1000
Pomnt cloud data: Point cloud size in GstarCAD units:
RGE vES GstarCAD units: Milimeters
Intensity’ YES Wiidth 236415414
Nirmak YES Length: ?-12-11.5.22
Classicabon NO Height $h0.021
Sagmentation data: YES
Found in: C\Users\OVS\DesktopyGstarCAD 2021 Matenals\GstarCAD 2021 DWG Samples\GstarCAD 2021 ——
Saved path. CUsers\OV3\Desklop\GstarCAD 2021 Matenals\GstarCAD 2021 DWG Samples\GstaiCAD 2021 // \\\
4
S| |
Hide Dotails 0K Cancel Help
Region
Y Kolor Bylayer
. . 7 Warstwa 0
6.5 Tworzenie Regionow St o P
* -
Mozesz przeksztatci¢ zamkniete dwuwymiarowe obiekty I amr—
g Udad] 4 Uklacs

w dwuwymiarowe region. Po utworzeniu regionu, mozesz zmodyfikowac

go uzywajac roznych narzedzi do edycji obiektéw 3D.

bickt:
cstrakeddl.
Twarzenie 1 regicau.

F}a;;.—: sbitkt: Gkrefl prrecimlegly nerofnik: 7 znalezienc
o,

vlecenia:

Aby utworzy¢ region wybierz:

Rysuj -> Region lub wprowadz komende REGION w wierszu polecen,
Zaznacz obiekty do utworzenia regionu i zatwierdz klawiszem.
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6.6 Tworzenie chmury rewizji

Polecenie REVCLOUD umozliwia stworzenie polilinii ztozonej z sekwencji tukdw dajgcych obiekt o ksztatcie
chmury. Mozesz w ten sposodb przeksztatcic¢ zarysy okregoéw, elips, polilinii czy obiektéw typu splajn.

Mozesz ustawi¢ minimalng i maksymalng wartos$¢ dtugoscituku tworzagcego wzér chmury.

Aby utworzy¢ wzér chmury rewiz;ji:

5
¢
)

«  Wprowadz komende REVCLOUD w wierszu polecen, Y
e Powprowadzeniu polecenia okresl pierwszy punkt, & ¥
e Poprowadz wzér wzdtuz Sciezki, l\Model {Ukiad {Uidad2

Poleceniar  reveloud
«  Zweryfikuj wykoniczenie ksztattu (klikajac jak najblizej pUNKtU [ mut meceation 1o tmie s oo i o

piybier: cbiekt:

jodwrSE kierunek [Tak(Y)/Mie(N)] <Hies:

6.7 Symbol przerwanie linii

Tworzy polilinie i wstawia symbole przerwania. Aby uzy¢ wtasnego bloku jako symbolu przerwania, upewnij

sie, ze ten blok zawiera dwa punkty na warstwie Defpoints.

Aby utworzy¢ linie przerwania: 00O
e«  Wprowadz BREAKLINE w wierszu polecen, OO0
o Okresl pierwszy i drugi punkt dla linii przerywania, OO0

e Okresél potozenie symbolu przerywania.

6.8 Funkcja przykryj
Tworzy obiekt maskujgcy, ktéry zastania obiekty znajdujgce sie za nim. Uzywa istniejgcych wielokatéw,

tamanych zamknietych lub nowych polilinii, ktére sg rysowane podczas korzystania z polecenia WIPEOUT.

Aby uzy¢ funkcji przykryj wybierz:

~

Przykryj
Kolor ByLayer
Warstwa 0

e Rysuj=> Przykryj lub wprowadz komende
WIPEOUT w wierszu polecen,
o Okresl punkt poczatkowy i koncowy l:l I:]
el
kazdego odcinka,
« Po okreéleniu ostatniego punktu korcowego =

nacisnij klawisz ENTER.

Rodzaj linii ByLayer

kre£l nactepny punkt
kre4l nastepny punkt lub [Zasknif(C)/Cofaj(u)]:
kredl nastepny punkt lub [Zasknif(C}/Cofaf(u)]:
kresl nastgpny punkt lub [Zasknij(C)/Cofaj(u)]:
Polecenia: i - o
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Wykorzystujgc polecenie OUTLINE (obrys) mozesz utworzy¢ obrys dowolnego bloku jako zamknietg
polilinie. Otrzymana polilinia moze by¢ nastepnie wykorzystana do utworzenia obiektu maskujacego.
taczac ten obiekt z wezesniej wykorzystanym blokiem mozna tatwo sterowac wyswietlaniem bloku

na obrazach czy kreskowaniu.

Zamkniety obrys z utworzonym
obiektem maskujacym

6.9 Tabela

Nowa funkcja tabeli z grupg polecern TABLEDIT \TABLESTYLE \TABLEEXPORT jest teraz mozliwa

do tworzenia i modyfikacji tabeli, jak rowniez do definiowania jej formatu. Mozliwe jest wyeksportowanie
tabeli do pliku CVSiotwarcie jej w programie Microsoft Excel.

To draw table: Draw>Table Polecenie line>Table

Aby narysowac tabele:
e Rysuj->Tabela

e Polecenie: Table

6.9.1. Okno dialogowe wstaw tabele
Aby wywotac okno na karcie Opis wybierz polecenie Tabela lub uzyj TABLE w wierszu polecen.

Zostaje wyswietlone okno dialogowe , Wstaw tabele” z dostepnymi opcjami:

e Styltabeli- mozesz wybrac styl tabeli z rozwijalnej listy lub utworzy¢ nowy styl klikajgc w przycisk obok,
e Podglad - wtacza i wytgcza podglad tworzonej tabeli, jesli zaczynasz od pustej tabeli - prezentuje przy-
ktad stylu tabeli,
e Wstawianie - okresla czy tabela ma by¢ wstawiona w konkretnym punkcie (lewy gérny rég tabeli),
czy poprzez wprowadzenie okna, ktdére zostanie wypetnione tabels,
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e Ustawienia kolumny i wiersza - pozwalajg na zdefiniowanie ilosci lub szerokosci kolumn i wierszy w zalez-
nosci od wybranej metody wstawienia tabeli,
o Ustaw style komorek - okresla style dla poszczegdlnych wierszy tabeli - na liscie sg dostepne opcje: Tytut,

Nagtowek, Dane.

G

Styl tabeli Watawianie
Standard v (®) Okresl punkt wstawienia
O Okredl ok
Opcie wstawiania

Ustawiersa kolumny 1 wiersza
(®) Rozpocani od puste) tabel il

Kodummy: Szerkosé kalumny:

(0 £ tagcza danych m s - 615 o
Nie= ersaerziono zadkmych b 5L
(D) Z danych obiektu na rysunku (Wyodrebnianie danych) E@E}“‘fzﬁ ?'i _ __ fysok o SC wiersza:
B 1 =

[ Podglad

Ustaw style komarek
W pienwezym rzedzie: Tlut -
W drugim rzedzie: Nagldowek o
W pozostalych zedach: Dane o
oK Ay Pomog.

6.9.2 Okno dialogowe Styl Tabeli

Okno zawiera nastepujgce informacje:

o Biezacy styl tabeli - wyswietla nazwe stylu, ktory jest wykorzystywany do tworzenia nowych tabel,

e Style -zawiera liste stworzonych styli, biezacy styl jest podswietlony,

o Lista-pozwala okresli¢, czy wyswietlone majg zosta¢ wszystkie style, czy tylko style uzyte w dokumencie,

o Podglad -wyswietla podglad stylu wybranego z listy styli,

¢ Nowy - powoduje otwarcie okna dialogowego ,, Utwdrz nowy styl tabeli”, w ktorym mozesz zdefiniowac nowy styl,
e Zmien - powoduje otwarcie okna dialogowego ,,Zmien styl tabeli”, w ktdorym mozesz edytowac wybrany styl,

e Usun -usuwa wybrany styl. Styl uzywany w rysunku nie moze by¢ usuniety.

5 Styltabeli >
* Biezacy styl tabeli:  Standard
Style: Podalad: Standard
Standard Ustaw biezgcy
Mowy ..
Zmien...

LISLIn

Lista:
Wazystkie style L
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6.9.3 Okno dialogowe Utwérz nowy styl tabeli

G Utwérz nowy styl tabeli *
MNazwa nowego stylu: TP
Nowy_styl |
Rozpocznij z: Anuluj
Standard W T

Okresla nazwe dla nowego stylu tabeli oraz okresla istniejgcy styl tabeli, na ktérym nowy styl bedzie bazowat.
Nazwa nowego stylu: Nadaje nazwe nowemu stylowi tabeli.
Rozpocznij z: Okresla istniejacy styl tabeli, ktérego ustawienia sa domysine dla nowego stylu tabeli.

Kontynuacja: Wyswietla okno dialogowe Nowy styl tabeli, w ktérym definiujesz nowy styl tabeli.

6.9.4 Okno dialogowe Nowy styl tabeli i Zmien styl tabeli

e Tabela poczatkowa - pozwala na wybranie tabeli, ktéra moze zasta¢ wykorzystana do formatowania tego
stylu. Po wybraniu tabeli mozesz okresli¢ zawartos¢ do skopiowania z tabeli do stylu tabeli,

e Ogdlne - Kierunek tabeli - ustala kierunek tabeli: W dét (tworzy tabele z kierunkiem czytania z géry
na doét) lub W gore (tworzy tabele z kierunkiem czytania z dotu do gory),

e Style komodrek - ustala nowy styl komorki lub edytuje juzistniejacy styl,

o Karta Ogole - pozwala na okreslenie takich wtasciwosci komorek jak: kolor wypetnienia, wyréownanie,
format wprowadzania danych czy marginesy,

o Karta Tekst - okresla parametry tekstu takie jak: styl, wysokosé, kolor i kat nachylenia,

« Karta Obramowania - ustala rodzaj, kolor i szerokos¢ linii definiujgcych komorki tabeli.

Mone v]

ate new cell styles
Manager cell styles .. Tc i ]
Fomat: General E]
Type: I Data "l

7. Edycja obiektow

Mozesz tatwo modyfikowacd rozmiar, ksztatt i potozenie obiektdw. Mozesz albo najpierw wprowadzic¢
polecenie, a nastepnie wybrac obiekty do modyfikacji, albo mozesz najpierw wybrac obiekty, a nastepnie
wprowadzi¢ polecenie ich modyfikacji.
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7.1 Usun obiekty

Mozesz usuwac obiekty korzystajgc z polecenia ERASE (Wymaz). Aby przywréci¢ usuniety obiekt wykonaj
polecenie UNDO, aby cofnac. Istnieje kilka sposobdw usuwania elementéw z rysunku: usuniecie za pomocg

polecenia ERASE, wyciecie zaznaczonego elementu lub usuniecie zaznaczonego elementu klawiszem DELETE.
7.2 Kopiowanie obiektow
Masz mozliwos¢ wykonywania kopii elementow z biezgcego rysunku. Domysing metoda jest stworzenie

wybranego punktu bazowego i punktu wstawienia dla kopiowanego obiektu. Aby skopiowac obiekty

w odpowiedniej odlegtosci od oryginatu, okresl bezposrednio dystans gdy tryb Orto lub $ledzenie biegunowe

jest witgczone.

/ﬂr
Tworzenie pojedynczej kopii obiektu: <
. Wybierz: Modyfikuj -> Kopiui, S

@
e Zaznacz obiekt i potwierdz klawiszem ENTER,
”

« W wierszu polecen wprowadz O (Tryb),

« W wierszu polecen wprowadz S (Jedna), S A 2

Tryb ko wania = Wiele

n ..; wiend -
kred pu'|k|: bazowy lub [r‘ z:suni:(ie(D]-‘ ryb(0)] <Przes niqci: o
P

o Okresl punkt bazowy i punkt wstawienia. oda opeis trybu koplon W) citele: s

Okresl punkt bazowy lub {ﬂ]a’lnlir]r("” <Prresunigcies:

1 drugi punkt lub < pierwszego punktu jako prisesuniscies:

Tworzenie wielu kopii obiektu:

o Wybierz: Modyfikuj -> Kopiuj,

e Zaznacz obiekt i potwierdz klawiszem ENTER,

e W wierszu polecen wprowadz O (Tryb),

« W wierszu polecen wprowadz M (Wiele),

o Okredl punkt bazowy i punkt wstawienia pierwszej kopii,

o Okresl punkt koricowy nastepnej kopii,

oAby zakonczy¢ wykonywanie polecenia

nacisnij klawisz ENTER.

7.3 Odbicie lustrzane
Za pomocgy polecenia MIRROR (Lustro) mozesz okresli¢ linie bazowg do stworzenia odbicia lustrzanego
obiektu wzgledem tej linii. W efekcie otrzymuje sie symetryczny obraz obiektu. Pozwala to na stworzenie

symetrycznego obiektu poprzez narysowanie jego potowy i wykonanie jej odbicia symetrycznego.
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Aby wykona¢ odbicie lustrzane wybierz:

e Modyfikuj-> Lustro,

=L}

e Zaznaczobiektizatwierdz klawiszem ENTER, ‘

o Okresl punkty, przez ktére przechodzi¢ ma linia lustra,

e Jezeli chcesz zachowad obiekt zrédtowy wprowadz N (Nie)

e

w wierszu polecen lub Y (Tak) jezeli chcesz usungc obiekt zrédtowy.

7.4 Odsuniecie obiektu
Wykorzystaj tg opcje, aby skopiowac zaznaczone | |
obiekty i odsungc je od obiektu bazowego |

na okreslong odlegtosc. Mozesz wykonacd odsuniecie -

B ybeers oiiek do odnseeoa lub

lukow, okregow, elips, linii, dwuwymiarowych polilinii,

potprostych oraz prostych.

Aby skopiowac zaznaczone obiekty i odsuna¢ je od obiektu bazowego na okreslona odlegtosé:
o  Wybierz: Modyfikuj-> Odsun,

e Okredl odlegtosé (zaznaczajac dwa punkty lub wprowadzajgc wartosc),

e Zaznacz obiekt do odsuniecia,

o Okresl, po ktorej stronie obiektu ma by¢ umieszczona kopia,

o Zatwierdz polecenie klawiszem ENTER.

Aby skopiowac zaznaczone obiekty i wykonac odsuniecie przechodzace przez punkt:
e Wybierz: Modyfikuj-> Odsun,

e W wierszu polecen wprowadz T (przezPunkt),

e Zaznacz obiekt do wykonania odsuniecia,

e Okresdl punkt, przez ktory ma przejscé obiekt,

e Zatwierdz polecenie klawiszem ENTER.

7.5 Szyk
Mozesz utworzy¢ kopie obiektow utozone w szyku prostokgtnym, kotowym lub w szyku wzdtuz $ciezki. Nowo
utworzony obiekt zachowuje sie jak blok dynamiczny i moze by¢ w kazdej chwili poddany edycji przy pomocy

wstazki lub uchwytoéw.

Aby stworzy¢ szyk prostokatny:
e Wybierz: Modyfikuj -> Szyk -> Szyk prostokatny,
e Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ wykorzystane do stworzenia szyku i zatwierdz wybor,
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e Przy pomocy uchwytow lub wstgzki dostosuj ilos¢ kolumn i wierszy oraz rozstaw miedzy nimi.

: ¢ Lo

i ' i '

ai i i P

1 i i i

. L i

gLl £ i3
s

Aby stworzy¢ szyk biegunowy:

o« Wybierz: Modyfikuj -> Szyk -> Szyk biegunowy,
e Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ wykorzystane do stworzenia szyku i zatwierdz wybor,
o Okresl punkt centralny szyku, zostanie wyswietlony podglad tworzonego szyku,

e Przy pomocy uchwytow lub wstgzki dostosujilo$¢ i rozstaw elementow.

Aby stworzy¢ szyk wzdtuz sciezki:

o Wybierz: Modyfikuj -> Szyk -> Szyk wzdtuz Sciezki,

e Zaznacz obiekty, ktdre majg by¢ wykorzystane do stworzenia szyku i zatwierdz wybar,

o Okresl element definiujacy Sciezke, na ktdrej roztozone majg byc elementy szyku,

o Zdefiniujdodatkowe opcje takie jakilo$¢ elementdw lub rozstaw miedzy nimi korzystajgc ze wstazki lub uchwytow,

e Wecisnij ENTER, aby zakonczy¢ tworzenie szyku.

Uwaga: Najlepszym sposobem na modyfikacje szyku wzdtuz éciezki jest najpierw stworzenie

go z domysinymi ustawieniami, a nastepnie modyfikacja poprzez okno W+tasciwosci.

7.6 Przesuwanie obiektow
Mozesz przesunac obiekty w nowe miejsce na rysunku bez zmian ich parametréw. Mozesz zastosowac

polecenie MOVE (Przesun) w wierszu polecen lub wybrac¢ odpowiednig ikone ze wstgzki.

Aby przesuna¢ wybrany element:

o Wybierz: Modyfikuj -> Przesun, | | e——

e Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER, y

-11-



5 GstarcAD 2022

e Okresl punkt bazowy i punkt przesuniecia.

Aby przesunaé obiekt uzywajac uchwytow:
e Zaznaczobiekt,
o Kliknij na uchwyt,

e Przeciggnij obiekt, aby zmienic¢ jego potozenie, a nastepnie kliknij ponownie, aby zakoriczyc.

7.7 Obrét obiektow

Mozesz dowolnie obracac obiekty wokdt okreslonego punktu. Okresl kat obrotu przez zaznaczenie punktu
na rysunku lub wprowadzajgc bezposrednio jego wartosc. Kierunek obrotu obiektu zalezy od tego

czy wprowadzona wartos¢ jest dodatnia czy ujemna.

Aby obrécié obiekt:
«  Wybierz: Modyfikuj -> Obrdét lub wprowadz ROTATE w wierszu polecen,
e Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Okresl punkt bazowy i kat obrotu.

Aby obroéci¢ zaznaczony element odniesieniu do kata bezwzglednego:

e Wybierz: Modyfikuj-> Obrdét, ‘

» Zaznaczobiekty i zatwierdz klawiszem ENTER, ‘ —
'_ \ ::t ub _.- ;

o Okresl punkt bazowy,

e W wierszu polecen wprowadz R (Odniesienie),

o Okresdl kat odniesienia i wprowadz nowy kat,

(C)/miele(m)/Odniesienie(R)]: <>: r
: okredl deugi punkt:

7.8 Dopasowywanie obiektéw

Mozesz dopasowywac obiekty podczas wykonywania ruchu lub obrotu za pomoca polecenia ALIGN.

Aby dopasowa¢ obiekty wzgledem siebie:
e« Wybierz: Modyfikuj -> Dopasuj,
e Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Zaznacz pierwszy punkt zrodtowy,
o Okresl punkt docelowy,
-12-
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e Zakonicz polecenie wciskajac klawisz
7.9 Skalowanie obiektow

Uzyj polecenia SCALE, aby okresli¢ proporcjonalnosc¢ zaznaczonych obiektéw. Mozesz wprowadzi¢ wspot-
czynnik skali lub okresli¢ punkt bazowy i odlegtosc¢ okreslajaca przyblizenie obiektow. Gdy wskaznik skali

jest wiekszy niz 1 powoduje powiekszenie, w przeciwnym razie powoduje oddalenie obiektéw.

Aby zmienié¢ wskaznik skali:
«  Wybierz: Modyfikuj -> Skala,
e Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Okresl punkt bazowy,

o Okresl wskaznik skali. LY

N N
7.10. Zmiana dtugosci Il'\""\.\.\ \
Mozesz zmienic¢ dtugoscé elementow lub katy lukow. : \\ ! '

Efekt jest podobny do rozszerzeniai przycinania.

Polecenie nie wptywa na zamkniete elementy.

[preyresT(DE)/Procent(P)/Catkowita(T)/dVnanicznie(0Y)]: de
odel lub [Kat{A)] oS@.B0@dy:25

[cafajiu)]s

[cefajfu)]:

[Cofaifuil:

dany lub [cofaj(u)]: |

Aby zmienié dtugosé obiektu za pomoca przeciagniecia:

e« Wprowadz polecenie LENGTHEN w wierszu polecen,

* Nastepnie wprowadz DY (Dynamicznie) - polecenie pozwala na wprowadzenie odlegtosci przy pomocy
kursora lub DE (Przyrost) - pozwala wydtuzy¢ obiekt o okreslong dtugosé,

e Zaznacz zadane obiekty, ktdre chcesz zmienic,

e Okresl nowy punkt koncowy lub zawarty kat.

7.11 Rozciaganie obiektéow

Do rozciggania obiektow, mozesz uzy¢ funkgcji

STRETCH (Rozciggnij) i okresli¢ punkt bazowy

oraz punkt docelowy, mozesz rowniez rozciggnac

obiekt za pomocg uchwytéw.

Aby rozciagna¢ obiekt:

o Wybierz: Modyfikuj -> Rozciggnij

« Oknem zaznaczania wskaz obiekty do rozciggniecia: obiekty, ktére w catosci zostang zawarte w oknie
beda tylko przesuwane, natomiast obiekty przeciete oknem zaznaczania zostang rozciggniete,

e Okresl punkt bazowy oraz punkt docelowy.

Sjie)=



Aby rozciagnac obiekt za pomoca uchwytéw:

Kliknij ponownie, aby zakoriczyc.

Zaznacz obiekt,
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Kliknij na uchwyt,
Przeciggnij uchwyt,

bt

% Model 4 Uklad1 4 Uklad?

T1 **

Polecenia:
** ROZCIAGNID **

kresl punkt rozciggniecia lub [Baza(B)/Kopiuj(C)/Cofaj(U)/Zakofcz(X)]:

Hokreél punkt rozciggniecia lub [Baza(B)/Kopiuj(C)/Cofaj(U)/Zakorcz(X)]:

7.12 Przycinanie

Mozesz przycinac obiekty na ich korcach lub wykonywac ztozone ciecia zdefiniowane innymi obiektami.

Aby przyciaé obiekt:

Wybierz: Modyfikuj -> Utnij,

Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi ciecia i zatwierdz klawiszem ENTER,

Zaznacz obiekt do przyciecia,

Zakoncz polecenie wciskajac klawisz ENTER.

Aby przyciaé¢ kilka obiektéw korzystajac z krawedzi:

Wybierz: Modyfikuj -> Utnij,

Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi ciecia i zatwierdz klawiszem ENTER,

W wierszu polecen wprowadz F (Krawedz),
Okresl pierwszy punkt krawedzi,

Okresl drugi punkt krawedzi,

Nacisnij klawisz ENTER, aby zakoriczyc.

7.13 Wyd+tuzanie obiektow

SATIe Thace.
kty lub cwyhierr wirystkas: 1 znaleriona
kty lub cwyblerz wozysthkor:

Mozesz wydtuzyc obiekty w taki sposob, aby ich dtugosc ograniczaty inne obiekty.

Wydtuzeniu mogg zosta¢ poddane takie obiekty jak: tuki, Inie, dwuwymiarowe polilinie,

polilinie, splajny itp.

i

Aby wydtuzy¢ obiekt:
Wybierz: Modyfikuj -> Wydtuz, L X
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e Zaznacz obiekt do wydtuzenia i wcisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ wykonywanie polecenia.

Aby wydtuzy¢ do granic na przedtuzeniu obiektu:

o Wybierz: Modyfikuj -> Wydtuz,

e Zaznaczjedng lub wiecej krawedzi granicy i zatwierdz klawiszem ENTER,
e« W wierszu polecen wprowadz E (Krawedzie),

o Ponownie wprowadz E (Z rozcigganiem) w wierszu polecen,

e Zaznacz obiekt do wydtuzenia i zakoricz polecenie wciskajgc klawisz ENTER.

______

Aby wydtuzy¢ kilka obiektéw korzystajac z krawedzi:

e Wybierz: Modyfikuj-> Wydtuz,

e W wierszu polecen wybierz F (Krawedz),

e Zaznaczjedng lub wiecej krawedzi granicy i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Okresl pierwszy i drugi punkt krawedzi,

o Zakoricz wciskajac klawisz ENTER.

7.14 Przerywanie

Mozesz tworzy¢ przerwy w tukach, okregach, elipsach, liniach, poliliniach, pétprostych oraz prostych.

Aby utworzy¢ przerwe w elemencie nalezy okresli¢ na nim dwa punkty. Domyslinie, punkt wybrany

do zaznaczenia elementu staje sie pierwszym punktem przerwania, mozesz réwniez uzy¢ opcji zaznaczenia

pierwszego punktu przerwania, aby wybrac inny punkt zaznaczonego elementu.

Aby przerwaé obiekt: "

e Wybierz: Modyfikuj-> Przerwij,

e Zaznaczobiekt,

€0

o Okresl drugi punkt przerwania lub wybierz F,

o aby okresli¢ pierwszy punkt, nastepnie punkt drugi. E—
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7.15 Fazowanie bokow

Mozesz potaczyc¢ dwa nierownolegte obiekty poprzezich rozszerzenie lub przyciecie, aby potaczyc je linig i
utworzy¢ skos. Gdy tworzysz fazowanie, mozesz okresli¢ jak daleko przycig¢ obiekty od miejsca ich przeciecia
(metoda dystans - dystans) lub okresli¢ dtugosc¢ fazowania i kgt (metoda dystans - kat). Gdy fazujesz polinie,

mozesz fazowac wiele odcinkdw pomiedzy zaznaczonymi punktami lub fazowac cata polilinie.

Aby fazowaé dwa obiekty metoda dystans - dystans: 10

e Wybierz: Modyfikuj -> Fazuj,

10

e« W wierszu polecen wprowadz D (Fazy),

o Okresl pierwszg odlegtosc fazowania,

e Okresl drugg odlegtosc¢ fazowania,

e Zaznacz pierwszy obiekt do sfazowania,

e Zaznacz drugiobiekt do sfazowania.

Aby fazowaé dwa obiekty metoda dystans - kat: |—/—‘
s Wybierz: Modyfikuj -> Fazuj, ;-_.;-?“““‘--\,
3/ .

e« W wierszu polecen wprowadz A (kat), |
o Okresdl dtugosc sfazowania na pierwszej linii, S S S P —— e | C—
e Okresl kat sfazowania pierwszej linii,

e Zaznacz pierwszy obiekt do sfazowania,

e Zaznacz drugiobiekt do sfazowania.

Aby fazowaé¢ wybrane wierzchotki polilinii:
e Wybierz: Modyfikuj -> Fazuj,
e Zaznacz odcinek polilinii, od ktérego chcesz rozpoczaé fazowanie,

e Zaznacz kolejny odcinek, aby okresli¢ miejsce zakorczenia fazowania.

Aby sfazowaé wszystkie wierzchotki polilinii wybierz:
e Modyfikuj-> Fazuj,

e Wierszu polecen wprowadz P (Polilinia) i zaznacz polilinie.

716 Zaokraglanie bokow
Zaokraglenia tworzy sie za pomoca polecenia FILLET. Ma ono zastosowanie w modyfikacji obiektow, takich
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jak tuki, okregi, elipsy, linie, polilinie, potproste, obiekty splajn, linie konstrukcyjne. Zaokraglenie taczy ze sobg
dwa obiekty za pomocg tuku o okreslonym promieniu. Zanim utworzysz zaokraglenie, upewnij sie, ze dystans
pomiedzy kazdym wierzchotkiem jest wystarczajgco duzy do utworzenia promienia zaokraglenia, aby mozli-
we byto wstawienie tuku zaokraglenia. Gdy promien zaokraglenia ma wartos¢ O, tuk nie zostanie wstawiony.
Jezeli dwa odcinki polilinii s3 oddzielone od siebie za pomoca tuku, program usunie go i wydtuzy linie aby

przeciety sie ze soba.

Aby zaokragli¢ dwa obiekty:
e Wybierz: Modyfikuj-> Zaokraglaj, &

o W wierszu polecen wprowadz R (Promien), . \%—
o Okredl kat zaokraglenia, &

e Zaznacz obiekty, miedzy ktorymi chcesz utworzyc¢ zaokraglenie.

Aby zaokragli¢ cata polilinie: L
e Wybierz: Modyfikuj-> Zaokraglaj, : T
o W wierszu polecen wprowadz P (Polilinia), ’ ﬁ_h'l
e Zaznaczpolilinie. l S
Aby zaokragli¢ zaznaczone wierzchotki polilinii:
o Wybierz: Modyfikuj -> Zaokraglaj,
e Zaznacz odcinek polilinii, ktory bedzie poczatkiem zaokraglenia,
e Zaznacz odcinek, ktory bedzie zakonczeniem zaokraglenia.
7.16.1 Przycinanie i rozszerzanie zaokraglen
Z ucieciem Bez uciecia

Podczas wykonywania zaokraglenia, mozesz skorzystac z opcji Utnij, aby zdecydowag, ktére z krawedzi
zostang rozszerzone do punktu koncowego tuku zaokraglenia. Domyslnie, wszystkie obiekty sg przycinane

lub wydtuzane podczas zaokragglania.

7.16.2 Potaczenie zaokraglenie z liniami Linie réwnolegle

Linie rownolegte -
z zaokragleniem

Mozesz zaokragli¢ rownolegte linie, pétproste i proste. Elementy muszag byc¢ liniami, pétprostymi
lub prostymi. Srednica zaokraglenia jest zawsze rownaodlegtosci pomiedzy rownolegtymi
elementami. Biezgca ustawiona warto$¢ promienia jest ignorowana.
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7.16.3 Odwroécenie zaokraglenia
Jezeli zajdzie taka potrzeba mozesz odwrécié

zaokraglenie, aby otrzymac tuk wklesty - stuzy do tego

opcja INVERT (Odwré¢). Dzieki niej mozesz utworzy¢

odwrocone zaokraglenie.
7.17 Rozbijanie ztozonych obiektow

Za pomocgy funkcji EXPLODE (Rozbij) mozesz rozdzieli¢ elementy ztozonych obiektéw, takich jak bloki czy
polilinie na pojedyncze elementy sktadowe. Rozbijajgc ztozony obiekt otrzymuje sie zbiér pojedynczych
elementow takich jak linie i tuki. Bloki zostajg przeksztatcone w pojedyncze elementy i moga zawierac inne,

osadzone bloki, sktadajgce sie z oryginalnych elementow.

Rozbicie elementéw nie ma wptywu na wyglad rysunku, z wytaczeniem nastepujacych przypadkow:

e Jezelibazowa polilinia miata zadang szerokos¢, informacja ta zostanie utracona po wykonaniu rozbicia,

o Jezelirozbijesz blok zawierajacy atrybuty, zostang one utracone, lecz bazowe atrybuty zostang zachowane,
e Kolory, typy linii, szerokosci linii i style wydruku przydzielone po bloku (BYBLOCK) moga zosta¢ zmienione

po wykonaniu rozbicia poniewaz rozbite elementy przejma domysine parametry zawarte w kolejnym bloku.

N s G R W G
RN MO S I R O Jo—
4 Pojedyncze obiekty \ N ™
Blok po zastosowaniu
polecenia EXPLODE \ ‘
/N

Zamknij polilinie Otworz polilinie
-
// -\‘\\ (\\ - “\\\\ //_‘—\-\._\
(/ N X
l \\
\\.
Szerokos¢ polilinii Polilinia w splajn

7.18 Edycja Polilinii

Prostokaty, wielokaty i pierscienie, a takze tréjwymiarowe obiekty takie jak ostrostupy, walce i sfery ztozone
sg z edytowalnych polilinii. Aby zmodyfikowac te polilinie, wykonaj polecenie PEDIT w wierszu polecen.
Dostepne opcje zalezg od zaznaczonej polilinii, z ktdrej zbudowany jest obiekt. Jezeli zaznaczony obiekt

nie jest polilinig, narzedzie edycji polilinii umozliwi skorzystanie z odpowiedniej opcji przeksztatcania obiektu
w polilinie. Mozesz przeksztatci¢ w polilinie tylko tuki i linie. Jezeli kilka tukow lub linii jest potgczonych

ze soba, mogg zostac przeksztatcone w polilinie.
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7.19 Edycja multilinii
Uzyj polecenia MLEDIT, aby doda¢ lub usung¢ wierzchotki multilinii, aby kontrolowac ich punkty przeciecia,
aby okreslic style linii za pomoca istniejgcych stylow, jak rowniez liczbe elementéw, kolor, typ linii, szerokos¢

linii i odsuniecie linii od siebie.

7.20 Przycinanie
Polecenie CLIP (Tnij) umieszczone w zaktadce Wstaw w panelu Odniesienie pozwala na przyciecie
do okreslonego ksztattu blokdéw, odnosnikdéw zewnetrznych (Xref), obrazéw, rzutni oraz podktadéw PDF

i DGN. Jedno polecenie pozwala zastgpi¢ wczesniej uzywane polecenia takie jak: XCLIP, IMAGECLIP, VPC-
LIP, PDFCLIP, DGNCLIP.

7.21 Dodaj wybrane
Funkcja ADDSELECTED (Dodaj wybrane) pozwala na pobranie wtasciwosci zaznaczonego obiektu po to,
aby rozpoczg¢ wykonywanie nowego obiektu tego samego rodzaju, przy uwzglednieniu wtasciwosci obiektu

zrodtowego (takich jak kolor, warstwa, rodzaj linii), ale o innej geometrii.

Dla przyktadu: korzystajgc z powyzszej funkcji mozemy klikng¢ na okrag - rozpoczniemy wtedy rysowanie
kolejnego okregu o tych samych wtasciwosciach, ale program poprosi o wprowadzenie nowego promienia

lub Srednicy nowotworzonego okregu. Postepujzgodnie z ponizszymi krokami:

Wybierz obiekt zrodtowy, na podstawie ktdrego ma zostac stworzony nowy obiekt,
e Uzyj prawego przycisku myszy i menu kontekstowego wybierz ,Dodaj wybrane”, aby przeja¢ wybrane
wrtasciwosci obiektu zrédtowego,

e Stwodrz nowy obiekt korzystajgc z przejetych wtasciwosci obiektu zrédtowego.

7.22 Cykliczne powtarzenie polecenie

Aby wielokrotnie powtdrzy¢ wybrane polecenie, przed wybraniem docelowej funkcji, mozesz skorzystac

z polecenia MULTIPLE (Wiele) - pozwala to na unikniecie koniecznosci uzycia klawiszy ENTER lub SPACJA
-19-
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uzywanych do przywotywania ostatnio wykonywanego polecenia. Przyktadowo: przed rozpoczeciem
rysowania okregu uzyj polecenia MULTIPLE, nastepnie wybierz Okrag - teraz mozesz rysowac kolejne okregi
bez potrzeby ponownego wybierania funkcji. Parametry okregu takie jak promiert muszg by¢ definiowane

na nowo za kazdym razem.

7.23 Zmien na JakWarstwa
Zmienia wtasciwosci wybranych obiektéw (takich jak kolor, rodzaj linii, szerokos¢ linii) na JakWarstwa.

Polecenie pozwala réwniez na zmiane wtasciwosci obiektdw zagniezdzonych w bloku na JakWarstwa.

Yes | Tak(Y) | Nie(N)

7.24 Polecenie MKSHAPE

Polecenie MKSHAPE tworzy definicje ksztattu na podstawie wybranych obiektow. Mozna tatwo tworzy¢ nie-
standardowe typy linii. Jesli utworzysz ksztatt, ktéry przekracza 2200 bajtow danych, polecenie MKSHAPE
tworzy ztozone ksztatty geometrii w celu utworzenia jednego ksztattu.

1. Utworz obiekt poliliniowy, taki jak linia, prostokat, koto lub zamkniety obiekt.

2. Wpisz polecenie MKSHAPE, aby zapisac plik .shp o odpowiedniej nazwie dla swojego ksztattu.

Cavein: | || MKSHAPE a3 e @
— W | Heme Bate modified Type
Pl — BTNIEISEPM  AutoCAD
t/. \
f "1|
| |
\
Y /
b Vi
A
\xx - [}
< >
@ | o :
v| savesstee  [Pabel 7 =

3. Wprowadz nazwe ksztattu i wprowadz wartos¢ rozdzielczosci (nizsza warto$¢ wejscia réwna sie zdegrado-
wanemu ksztattowi polilinii, wyzsza warto$c wejscia rowna sie podobnemu ksztattowi jak wybrana oryginalna
polilinia).

4. Okresl punkt wstawienia w obszarze rysowania,
wybierz utworzong polilinie i nacisnij klawisz Enter.
5. Jesli chcesz wstawic¢ utworzony nowy ksztatt,
wykonaj polecenie SHAPE i wprowadz jego nazwe.

6. Okresl punkt wstawienia, skale i obrot.
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8. Tekst i etykiety

8.1 Tworzenie tekstu

Program GstarCAD 2022 pozwala na tworzenie obiektow tekstu jedno oraz wielowierszowych.

8.1.1 Tekst jednowierszowy

Mozesz skorzystac z polecenia TEXT w wierszu polecen, aby utworzyc¢ obiekt tekstowy jedno lub wielowier-
szowy. Kazda linia tekstu jest niezaleznym obiektem, ktéry moze by¢ zmodyfikowany. Zanim wprowadzisz
tekst, mozesz okresli¢ jego styl oraz sposéb wyrdwnania wierszy.

Nacisnij klawisz ENTER, jezeli wprowadzites tekst, nastepnie wprowadz stosowng opcje do wiersza polecen,

aby utworzy¢ kolejny rzad tekstu. Podczas tworzenia tekstu jednowierszowego, istnieje mozliwos¢ okreslenia

wysokosci oraz kata obrotu tekstu, wykorzystujgc opcje wewnatrz polecenia TEXT.

« Tekst jednowierszowy

L

%, Mod el i Ukdad1 4 Uklad? 4

Aby utworzy¢ tekst jednowierszowy:

B

o«  Wybierz: Tekst -> Pojedynczy tekst,

Pulecenia: TEXT
, Bieigcy styl tekstu: "Standard™ WysokoS¢ tekstu: 2.500@ Opicowy: MNie
b Okres' punkt pOCZthOWy, Okresl punkt poczatkowy tekstu lub [wWyrdwnanle(d)/sTyl(s)]:
j0kresl wysokosS¢ <2.5000>:
o Okresl wysokos¢ tekstu oraz kat obrotu tekstu, Okretl kat obrotu tekstu <@>:

«  Wprowadz tekst, nacisnij klawisz ENTER, aby przej$¢ do nastepnej linii,

oAby zakonczyc¢ tworzenie tekstu nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie.
Dot prawo
g p
li X

ER Model (Uad1

Wkresl punkt poczatkowy tekstu lub [Wyréwnanie(J)/sTyl(S}]: 3j

iprowad? apcje

[Wy£odkuj (&) /Dopasuj(F)/Srodek(C) /SRODEK (M) /Prawa(R) /61 (TL ) /GS(TC) /RGP (TR) /SL (M

) /S0 (M) /SP(MR) /DL (BLY/DS(RC) /DP(RR)]

Aby okresli¢ wyréownanie tekstu: e
pokresl prawy dolny punkt tekstu:

Wkresl wysokoff <2 50003:

o  Wybierz: Tekst -> Pojedynczy tekst, okreZl kat obrotu tokstu <03:

o W wierszu polecen wprowadz J (Wyréwnanie) i zatwierdz klawiszem ENTER,
« Wprowadz opcje wyrédwnania BR, aby wyréwnac¢ do dolnego prawego rogu,
o Wprowadz tekst, nacisnij klawisz ENTER, aby przejs¢ do nastepnej linii,

oAby zakoriczy¢ nacisnij klawisz ENTER
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8.1.2 Tekst wielowierszowy

Sktada sie z wiekszej ilosci linii tekstu lub akapitow, zawartych wewnatrz pola tekstowego, o wymiarach okre-
Slonych przez uzytkownika. Na poczatku tworzenia tekstu wielowierszowego nalezy okresli¢ wielko$¢ pola
tekstowego poprzez okreslenie przeciwlegtych wierzchotkdw prostokatnego pola. Tekst wielowierszowy
automatycznie dopasowuje sie do obszaru pola tekstowego. Po okresleniu wielkosci pola tekstowego pojawia

sie okno dialogowe edytora tekstu. Mozesz w nim okresli¢ parametry wprowadzanego tekstu.

Aby utworzy¢ tekst wielowierszowy: Sndod [ nel S0 18 1 4T ook W v o 0
Hv || ® % 3% =|Ev| B ahis| @] o 00000]¢] aa[l0000} 2] O [10000]2

«  Wybierz: Tekst -> Tekst wielowierszowy, O S ———

o Okredl przeciwlegte wierzchotki pola tekstowego, Te kSt

r Werowadztekst . wielowierszowy

e Aby utworzyc¢ akapit nacisnij klawisz ENTER. DR Wodel ikiad a2

Formatowanie tekstu, za pomoca narzedzi edytora tekstu:

e Aby zmieni¢ czcionke zaznaczonego tekstu, wybierz rodzaj czcionki z listy rozwijalnej na pasku formatowania tekstu,
e Aby zmienic¢ rozmiar czcionki zaznaczonego tekstu, wprowadz zgdang wartosc¢ w polu wysokosci,

oAby okresli¢ kolor zaznaczonego tekstu, wybierz kolor z listy kolorow,

o Kiliknij przycisk OK na pasku formatowania tekstu lub uzyj skrétu klawiszowego CTRL + ENTER.

Formatowanie tekstu

Standard ~ | Arial ~f10 ~IB I U T v o= & |l Bylayer ~ mi ®

h~| = | | ah A| @v | o/ [00000] 2 »s[1.0000 2] O [10000]%

W
1]
>

Arial Rounded MT B¢
Arimo

Bahnschrift

Baskerville Old Face
Bauhaus 93

Bell MT e

Wyréwnanie tekstu wielowierszowego:
Mozesz okresli¢ punkt zamocowania tekstu w specyficznych punktach pola tekstowego takich jak: géra lewo,
godra centrum, géra prawo, srodek lewo, sSrodek centrum, srodek prawo, dot lewo, dét centrum, dét prawo.

Wielowierszowy tekst moze by¢ dowolnie przemieszczany w poziomie i pionie.
Formatowanie tekstu wielowierszowego:
Podczas tworzenia tekstu wielowierszowego, mozesz zmienia¢ parametry (podkreslenie, kursywa, pogrubie-

nie) zaznaczonego fragmentu tekstu za pomoca narzedzi formatowania tekstu.
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Woeciecie w tekscie i uzywanie tabulatur:
Mozesz wptywac na wyglad tekstu i tworzy¢ na przyktad liste korzystajac tabulatur i wcie¢ w tekscie.

Okreslanie odstepdw:

Odstep w tekscie wielowierszowym jest to odlegtosé pomiedzy podstawows a kolejng linig tekstu. Mozesz
klikng¢ prawym przyciskiem myszy w polu tekstowym i wybrac¢ opcje akapit, aby okresli¢ zadang odlegtosc

miedzy liniami.

Tworzenie utamkoéw:

Zapis utamkowy stosowany jest do oznaczania jednostek tolerancji lub jednostki miar. Do jego tworzenia
stosowane sg znaki specjalne, aby wskazac ich miejsce w tekscie. Ponizej przedstawiono znaki specjalne
iich funkcje:

e Slash (/): Tworzy utamek pionowy i oddziela go w linii poziomej,

e Hash (#): Tworzy utamek ukos$ny i oddziela go po linii ukosnej,

e Carat ("): Tworzy utamek tolerancji, ktéry jest utamkiem pionowym, nie oddzielonym linig,

Mozesz réwniez uzyc przycisku zapisu utamkowego na pasku narzedziowym.

Standard < | Al vig[zs v|B I e U G A o |5] OBylayer v| =] ok | ©

|- | S| EESS === Z|ah Aa X X || @~| o;;|a‘.b|1.nnnn|;| O [1.0000 £

8.2 Style tekstu

Styl tekstu jest stosowany w obiektach tekstowych. Skorzystaj ze styli tekstu, aby dowolnie zmienia¢ parame-
try tekstu. Domyslinie, biezgcy styl ustawiony jest jako STANDARD, mozesz utworzy¢ inny styl tekstu, okre-
$lajac jego parametry wedtug potrzeb. Styl standardowy charakteryzuje sie pewnymi wtasciwosciami, ktore

zostaty zebrane w niebieskiej tabeli obok: -

Bietgey styl tuhsha Stardarnd
Stybo:
&, Anmotalivi
Standard

Woazystue atyle

AaBbCc

Aby utworzy¢ styl tekstu: _ : ot Pomes

Magzwa stylu Mowy_styl_beksn oK

e  Wybierz: Format -> Styl tekstu...
e Kliknij Nowy, okresl nazwe stylu i kliknij przycisk OK,
o Okresl wielkos¢ tekstu, wspotczynnik szerokosci i kat pochylenia,
e Zpaskarozwijalnego wybierz czcionke, ktdrg chcesz zastosowac,
o Kiliknij przycisk Zastosuj, a nastepnie OK.
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8.3 Tworzenie linii odniesienia
8.3.1Linia odniesienia

Jest to linia lub obiekt splajn zakornczony strzatka w punkcie koncowym. Do linii odniesienia mozna dodac

adnotacje w postaci tekstu umieszczonego bezposrednio obok ostatniego punktu.

Aby utworzy¢ linie odniesienia i adnotacje:

e Wybierz: Wymiar -> Linia odniesienia,

o Okresdl punkt poczatkowy,

o Okresl punkt koricowy odcinka linii odniesienia,

 Woprowadz adnotacje i nacisnij klawisz ENTER, by przejs¢ do nastepnej linii tekstu,

« Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢.

Standard | Arial VI4 v B I U T e o« & WlByBlock
Hv|S|E= =8 =|i=v| 8| A& @v| o 000004 2100002 O

[«

o Linia odniesienia

7
7

//

8.3.2 Wielolinia odniesienia I

Pozwala na dodanie adnotacji do wielu linii odniesienia,

aby umiesci¢ dodatkowe informacje na rysunku. B

_,
,. 180 ol _r}

Dodatkowo daje m ozliwos¢ uzywania blokow jako 3 " (
odnosnikdéw. Program GstarCAD 2022 udostepnia szereg '
opcji dla tej komendy, takich jak: dodawanie, usuwanie, J’»

dopasowywanie i grupowanie odniesien.

8.4 Edycja tekstu

8.4.1 Zmiana tekstu

Kazdy obiekt moze zostac przeniesiony, obrécony, usuniety i skopiowany. Mozesz zmienic¢ wtasciwosci tekstu
w panelu Wtasciwosci. Istnieje kilka sposobdéw edycji tekstu:

e Zapomocy polecenia DDEDIT,

e Zapomocy polecenia PROPERTIES, aby otworzy¢ palete wtasciwosci, w ktérej mozesz zmienic istotne ustawienia,
e Zapomoca dwukrotnego klikniecia w tekst przeznaczony do edycji.
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Aby zmodyfikowac tekst wielowierszowy:
e Woykonajpolecenie DDEDIT,
e Zaznacz tekst jedno lub wieloliniowy,

e W polu edycji tekstu dokonaj zagdanych zmian i zatwierdz klawiszem ENTER.

Tet lormating

Modi R

Command Line *®
| T

[t o arvrchation obgect e [Uindo] Carcer

[Covresares: DDEDNT

[kt an arvictaton obwect o [Undo]

Aby zmieni¢ wtasciwosci tekstu:

e Zaznaczobiekt tekstu,

o Kiliknij prawym przyciskiem myszy na zaznaczony obiekt i wybierz opcje Wtasciwosci z menu skrotow,

e W palecie wtasciwosci, wprowadz nowy tekst w Zawartosci Tekstu i zmien pozostate wtasciwosci wedtug

potrzeb.

T{ . : T‘T.',._ — J‘ Modif)
° S
§ MODIFY = =

9. Wymiary i tolerancje

Wymiary wskazujg wartosci miar (takich jak dtugosc czy szerokos$¢) obiektow, dystans lub kat pomiedzy
obiektami, odlegtos¢ pomiedzy punktem cechy i okreslonego poczatku. Mozesz utworzyc rézne typy
wymiarow: liniowy, katowy, promieniowy i srednicowy. Wymiary posiadaja kilka odrebnych elementdw:

wymiar, tekst, linie wymiarowsa, strzatki i linie pomocnicze.

Tekst wymiaru: Tekst reprezentujgcy wartos¢ wymiaru, 3
Linia wymiarowa: Wskazuje kierunek i zakres wymiaru, ' 2 8

Strzatki: Wyswietlane sg na obu koncach linii wymiarowania,

Linie pomocnicze: Okreslajg zakres danego wymiaru.
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9.1 Tworzenie wymiaru

Mozesz utworzy¢ wymiary przez zaznaczenie obiektu do zwymiarowania i okreslenie potozenia

linii wymiarowej lub okreslajac linie pomocnicze dla tego obiektu, a nastepnie linie wymiarowa.

9.1.1. Wymiar poziomy | pionowy

Po zwymiarowaniu obiektu, program automatycznie zatwierdzi poziome i pionowe linie wymiarowe, w za-

leznosci od okreslonych linii pomocniczych lub potozenia zaznaczonego obiektu. W czasie wymiarowania

mozesz okresli¢ czy wymiary sg poziome czy pionowe.

-

Aby stworzyé poziomy lub pionowy wymiar: |_) F_ _ {—E
e Wybierz: Wymiar -> Liniowy, — | I %h
o Nacisnij klawisz ENTER i zaznacz obiekt _ 60 _E
do zwymiarowania lub okres$l dwa punkty, FoEtommy 5 3
™
—_

o Okresl potozenie linii wymiarowania. =

9.1.2 Wymiary dopasowane
W wymiarowaniu dopasowanym, linia wymiarowania jest réwnolegta do linii przechodzacej
przez poczatkoway linie pomocnicza. Jest rowniez réwnolegta do powierzchni obiektu,

ktory zostat okreslony. Program automatycznie utworzy potrzebne linie pomocnicze.

Aby utworzy¢ wymiar normalny:

/ .."',&1 = 10.?
Wybierz: Wymiar -> Normalny, (/\\h
e Wecisnij klawisz ENTER i zaznacz obiekty ;*\\v .
do zwymiarowania lub okres$l dwa punkty, oA / ~

e Okresdl potozenie linii wymiarowania.

9.1.3 Tworzenie linii bazowej | kontynuowanie wymiarowania

W obu przypadkach mamy do czynienia z wieloliniowymi wymiarami liniowymi. Bazowe linie
wymiarowania sg miarami gtownymi. Kontynuowanie wymiarowania tworzy linie zlokalizowane koniec
przy koricu. Zanim utworzysz linie bazowg lub bedziesz kontynuowat wymiarowanie, utworz wymiar linowy lub katowy.
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Aby utworzy¢ bazowy liniowy wymiar wybierz:

, 60
e« Wymiar->Baza, C
e Okresl drugg podstawowsa linie pomocnicza, 40 -
e Zaznacz nastepna linie pomocnicza, L. 20
e Zaznacz dodatkowe linie pomocnicze, jezeli to konieczne, A

oAby zakonczyc¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie.

Aby kontynuowaé wymiarowanie liniowe wybierz:
e Wymiar -> Kontynuuj,
e Zaznacz poczatkowy wymiarizatwierdz klawiszem ENTER,

e Zaznacz nastepna linie pomocniczg i zaznacz istniejgcy wymiar aby kontynuowad,

» Dodajkolejne wymiary zaznaczajac kolejne poczatki linii pomocniczych, ORI ETNT. .
oAby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie. A B ¢
9.1.4 Tworzeniie wymiaru obréconego

Mozesz utworzy¢ obrocony wymiar okreslajgc kat obrotu

za pomocg opcji ROTATED polecenia DIMLINEAR.

9.1.5 Tworzenie wymiaru katowego

Wymiary kgtowe stosowane sg do zmierzenia miary pomiedzy liniami lub trzema punktami.

°
Aby utworzy¢ wymiar katowy miedzy dwoma liniami: >
o Wybierz: Wymiar -> Katowy,
e Zaznaczjedna zlinii, - o
e Zaznaczinnglinie,
o Okresdl potozenie linii wymiarowania.

161°

Aby zwymiarowac tuk:
Wybierz: Wymiar -> Katowy,
Zaznacz tuk,

Okresl potozenie linii wymiarowania. nn

9.1.6 Tworzenie wymiaru promieniowego
Mozesz stworzy¢ wymiar promieniowy dla okregu lub tuku mierzac ich promien.
Wymiar promieniowy jest reprezentowany przez linie ze strzatka wskazujgca okrag lub tuk.
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Aby utworzy¢ wymiar promieniowy: Q,{},
o« Wybierz: Wymiar -> Promien,

e Zaznacztuk lub okrag,

o Okresdl potozenie linii wymiarowania.

9.1.7 Wymiar uciety

Jest to wymiar promieniowy. Mozesz okresli¢ centralng pozycje poczagtkowego wymiaru, aby przesunagé
punkt srodkowy okregu lub tuku wewnatrz wymiaru promieniowego. Polecenie DIMJOGGED jest uzyteczne
do utworzenia wymiarow, gdy srodek okregu lub tuku jest zlokalizowany poza uktadem rysunku i nie moze

zostac wyswietlony w jego pozycji rzeczywiste;.

Aby utworzy¢ uciety wymiar promieniowy:
o« Wybierz: Wymiar -> Uciety, Q
« Zaznacz okrag lub tuk, Q-’]’
e Zaznacz punkt srodkowy,

o Okresl punkt, aby wstawi¢ symbol uciecia.

9.1.8 Wymiar srednicowy
Mozesz utworzy¢ wymiar srednicowy dla okregu lub tuku,

aby okresli¢ miare ich $rednicy.

Aby utworzy¢ wymiar srednicowy: @ 44
o« Wybierz: Wymiar -> Srednica,
e Zaznacztuklub okrag,

o Okresl potozenie linii srednicy.
9.1.9 Tworzenie wymiaréw wspétrzednych

Wymiary wspoétrzednych sktadajg sie z linii wymiarowania o wartosciach X lub 'Y

rysowanych wzdtuz kierunkow biezagcego LUW.

441713
444419
4470,05
4497,58

Aby utworzyé wymiar wspétrzednych: :::_2::
Wybierz: Wymiar -> Wspdtrzedne, 1715.97
1706,16

Zaznacz punkt do zwymiarowania wspotrzednych,
Okresl punkt koncowy linii wymiarowania wspotrzednych.
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9.1.10 Szybkie wymiarowanie

Pozwala na szybkie zwymiarowanie elementu za pomoca polecenia QDIM.

Aby wykonac¢ szybkie wymiarowanie: . IR T b O
e Wybierz: Wymiar -> Szybki wymiar,
e Zaznacz geometrie do zwymiarowania i zatwierdz kla
. , » . 1®
« W wierszy polecen zostang wyswietlone opcje

polecenia QDIM, ktérych mozesz uzy¢.
9.1.11 Wymiarowanie dtugosci tuku

Jest dostepne dla miary dtugosci tuku lub odcinka polilinii. Program GstarCAD tworzy wymiar dtugosci przez
okreslanie potozenia linii pomocniczej bezposrednio po zaznaczeniu tuku. Wykorzystany zostaje symbol

tuku jako wymiar dtugoscituku, ktory okreslany jest na podstawie wymiaru liniowego i kgtowego.

Aby utworzy¢ wymiar dtugosci tuku: 40
e Wybierz: Wymiar -> Dtugosc tuku,
e Zaznacztuklub tuk bedacy odcinkiem polilinii,

o Okresl pozycje wymiaru dtugosci tuku.
9.2 Style wymiarowania

Mozesz kontrolowac wyglad wymiarowania przez zmiane ustawien, aby pomoc utrzymac

standardy wymiarowania.

9.2.1 Style wymiarowania

Mozesz utworzyé, zapisac, przywroécic i usungc nazwane style wymiarowania.

Style wymiarowania zapewniajg wiele mozliwosci ustawien kontrolujgcych

wyglad wymiarowania. Zmianom podlegajg nastepujgce ustawienia:

e Linie pomocnicze, linie wymiarowania, strzatki, linie oraz odsuniecie miedzy nimi,

e Pozycjonowanie czesci wymiarowania wzgledem siebie oraz orientacja tekstu wymiarowania,

o Zawartosc¢iwyglad tekstu wymiarowania oraz wartosci jednostek.
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Aby utworzy¢ styl wymiarowania:

Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,
W oknie dialogowym ,Menadzer stylow wymiarowania” kliknij przycisk Nowy,

Wprowadz nazwe nowego stylu i wybierz rodzaj stylu wymiarowania. Nastepnie kliknij Kontynuuij,

Zmien konieczne ustawienia wymiarowania,

Aby zakonczy¢ kliknij OK.

G
Biezquy slyl wymidrowania: 1I50-25
Style: Podglad: 1I50-2%
|ﬂ_\ Annotative Ustaw biczgey
150-25 14.11
Standard Nowy...
ot
0 ciy Zmier...
G Utworz nowy styl wymiarowania .
MNazwa nowego stylu:
Rozpocznij z: Anuluj
Lista: e i
Wiszysikie slyle D Opisowy il
Nie wyswietlaj styloww od  Uzyj dia:
Wizystkie wymiary W

Aby zmieni¢ nazwe stylu wymiarowania:

Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,

Z listy stylow wybierz zgdany styl i wykonaj jedng z czynnosci:

o kliknij dwukrotnie na zagdany styl,

o kliknij prawym przyciskiem myszy na zgdany styl i wybierz Zmien nazwe,

Wprowadz nowa nazwe,
Kliknij przycisk Zamknij.
Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,

Kliknij prawym przyciskiem myszy na styl na liscie i wybierz Usun z menu rozwijalnego,

Kliknij Zamknij, aby zamkna¢ okno.
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(G Menedzer stylow wymiarowania x
Biezgcy styl wymiarowania: [S0-25
Style; Podglad: Standard
A Annotative Ustaw biezacy
150-25 i
Ustaw biezacy “‘ 10159 ”" o
Zmien nazwe _T— FIRish
Uisug 11955
.-/ neas Nadpisz:
a /\
_> / wl > Poréwnaj...
R0.2045
Lista: Opis
. ] 1S0-25 + Dodatkowa precyzja = 2, Dodatkowy
Wazystiie siyle i wspo lczynnik stosunku = 254000,
] Dodatkowa dok tadnoscé tolerancji=2,
Nie wyswietla) stylow w odnasnikach
Aby wyswietli¢ informacje o biezagcym stylu:
. Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,
. W oknie dialogowym kliknij przycisk Poréwnaj,
. W nowym oknie wybierz te same style z listy rozwijalnej. Wszystkie wtasciwosci zostang wyswietlone,
. Jezeli chcesz poréwnac informacje dwdch roznych stylow wybierz dwa rozne style,
. Kliknij Zamknij, aby zamknac¢ okno dialogowe.
G Menedzer styléin wymiarowania

(G Porownaj style wymiarowania

Porownaj: Standard

~ |150-25

Program gcad znalazt 20 réznic:

Ustaw biezgcy
Nowy...
Zmie...

MNadpisz.

Porownaj...

QOpis Zmienna Standard 150-25
Dodatkowa dokladnosé tolerancji DIMALTTD 2 3
Dodatkowa precyzja DIMALTD 2 3
Dodatkowy wspotczynnik stosunku DIMALTF 254000 0.0354
Doktadnosc DIMDEC 4 2
Dok tadnosc tolerancji DIMTDEC 4 2
Invalid text offset! DIMGAP 0.0900 0.6250
Odstep miedzy linia wymiaru DIMDLI 0.3800 3.7500
Qdsuniecie nomaocniczai lini wymiarnwei DIMEX0 25 0 G250
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9.2.2 Modyfikacja liinii wymiarowania

W oknie dialogowym modyfikacji stylu mozesz ustawi¢ kolor, szerokos¢ i grubosé linii,

poza liniami pomocniczymiiliniami bazowymi.

9.2.3 Modyfikacja linii pomocniczych

Linie pomocnicze posiadajg nastepujgce wtasciwosci: kolor, szerokos¢ linii,
odlegtosé miedzy kolejnymi liniami, odsuniecie od poczatkowej linii
pomocniczej i widocznosc¢. Mozesz ustawic te wtasciwosci w zaktadce
Linie w oknie dialogowym modyfikacji styléw wymiarowania.

ard

Tekat Dopasy Jednosts poditawows Jadnosti dedatiows  Toleranejs

B2 acrhrugty wyge Ineany

9.2.4 Wybér strzatek

B Eamrhrmty wype ooy

Mozesz kontrolowac wyglad i rozmiar strzatek

LAty wyDe a0y
lub potozenie haczykdw na koncach linii wymiarowania. baiig
Mozesz okresli¢ rozne strzatki dla obu korncow linii.

") Brakil)

B TeacaridMl)

) LiniaiE)

Fioamaar pezorwy(E)
Aby wybrac strzatke:

Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,
. W menadzerze styléw wybierz styl, ktory chcesz zmodyfikowad,
. Zmien symbol strzatki w modyfikowanym stylu,

Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.

9.2.5 Dopasowywanie tekstu wymiarowania

Symbol
®: Prrad hekshom wymiargwym
i Had tekstem wymisrowym

_h skl

Véymiat ucsqeia promigna

A Anukij Pomog

Gdy nie ma wystarczajgcej ilosci miejsca pomiedzy liniami pomocniczymi, aby wyswietli¢ tekst wymiarowania

i strzatki, mozesz dopasowac ich rozmieszczenie. Domyslnie, program rozmieszcza te elementy

w najlepszy mozliwy sposdb, w zaleznosci od dostepnej przestrzeni. Mozesz okresli¢ inne metody dopasowania

w zaktadce Dopasowanie, w oknie dialogowym edytora styléw wymiarowania.

Aby sformatowac wymiarowanie:

. Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania

. W Menadzerze stylow wymiarowania zaznacz style, ktére chcesz zmodyfikowac
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. Kliknij zaktadke Dopasuj
. Zaznacz zadane opcje,

Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.

9.2.6 Dopasujtekst wymiarowania do srednicy

Mozesz utworzy¢ rozne wymiary srednicy,

zroznym rozmieszczeniem tekstu wymiarowania.

5 GstarcAD 2022

(G Zmien styl wymiarowania: Standard

linieflinii  Symboleistrzalki Tekst Dopasuj Jednostki podstawowe

Opcje dopasowania

Jezeli brak miejsca. aby umiescic tekst i strza tki
miedzy pomocniczymiliniami wymiarowymi,
najpierw przesun poza linie wymiarowe:

() Albo tekst. albo strza ki (najlepsze dopasowanie)

() Strza tki

() Tekst

() Teksti strza lki

(@) Zawsze wstaw tekst miedzy linie wymiarowe:

[ Pomir sirza tki, jezeli nie mieszcza sie

Zaznacz opcje ,Zawsze wstaw tekst miedzy linie wymiarowania” w zaktadce Dopasui;.

Domyslne potozenie
tekstu na zewnatrz

Zdefiniowane przez uzytkownika
potozenie linii wymiarowej
wewnatrz okregu, tekst
i strzatki na zewnatrz okregu

9.2.7 Wyréwnanie tekstu wymiarowania

i
e
W
~J
.\.-“x““_,/"/:

e i

Tekst, strzatki i linia
wewnatrz okregu

Gdy tekst znajduje sie wewnatrz lub na zewnatrz linii pomocniczej,

nie daje to efektu wyrownania tekstu do linii.

Mozesz wybrac, czy tekst ma by¢ wyrdwnany do linii czy pozosta¢ poziomo.

Aby wyréwnac tekst do linii wymiarowania:

. Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,

. W menadzerze styldw zaznacz styl, ktory chcesz zmodyfikowag,
. Kliknij zaktadke Tekst,

. Zaznacz zadane opcje,

. Kliknij OK a nastepnie Zamknij.
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9.2.8 Pozycjonowanie tekstu wymiarowania pionowo

Pionowe potozenie tekstu jest zalezne od wymiaru.

Mozesz umiescié tekst powyzej, ponizej lub w centrum linii wymiarowania

9.2.9 Pozycjonowanie tekstu wymiarowanie poziomo

Pozycja tekstu wzdtuz osi poziomej jest zalezna od linii pomocniczych. - T = s
[ ek I' = o 20208
Moze by¢ umieszczony w centrum, na linii 1lub 2, nad linig 11lub 2. : \ A

W tiweat e

9.2.10 Jednostki wymiarowania — e B
Mozesz okreslic wyglad i format jednostek wymiarowania.
Mozesz ustali¢ jednostki podstawowe wraz z ich formg i doktadnoscia. P . =
Ustawienia te kontrolujg wyswietlanie wartosci wymiarowania.

. G Zmien styl wymisrowania: Standard s

Aby zaokragli¢ wymiar:

linsaflinii Symbole i stralls Tekst Dopasy -Mednossupadstswowe jecnasiki dodatiows Tolerancia

Wiymniary hiucees
Earmat pednossek Datinsigny v 10159 j=—
Dok badnade 00000 v —*—_—| | Pt
. Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania, Fapimismiic Bng L1955 \
000 20208
. B B Suparalot driesietr. [0 o0 gy .
. W menadzerze styléw zaznacz styl, ktory chcesz kg \ o i
00000 T [
. B Prascrosikc 0000000 RISl
zmodyfikowac, MR sl Voymoar one
. . biamdr e and Fommatjadnostele  Slopnie dessme
. Wybierz zaktadke Jednostki podstawowe, Wepblemmaibit i : Qe
[T]Zastesng tyin do wyrniastw w uk | adze Dok ladnods: o
. Okresl doktadnosc zagdanych jednostek, Fomimene ! Frapnere
Clwesdaceon [Inherinas CIwindaesas
. B . B Lizzixa pdnosiek nirszago rRady ; [ Ikapcowego
. Kliknij OK a nastepnie Zamknij. :
Oznaczens jpdnosiek nizszegn medu g
| oK Aruihy Pamog

9.2.11 Jednostki dodatkowe

Mozesz utworzy¢ dwa systemy miar jednoczesnie na jednym rysunku.
Cechatajest pomocna, gdy chcesz dodac stopy i cale do rysunku korzystajgcego
zjednostek metrycznych. Dodatkowe jednostki zostajg wyswietlane

w prostokatnych nawiasach w tekscie wymiarowania.
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Aby utworzy¢ jednostki dodatkowe:

. Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,
. W menadzerze styléw zaznacz styl,

ktéry chcesz zmodyfikowag,

. Wybierz zaktadke Jednostki dodatkowe,
. Okresl doktadnos¢ zgdanych jednostek,
. Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.

9.2.12 Wyswietlanie tolerancji brzegowych

5 GstarcAD 2022

& Zmied styl wymiarowania: Standard

linigflinii - Symibale | svza ik

Tekst Dopasyj  Jednos

tmwowe  Jadnass dadal

€ Toleranca

[ Wy swost jednostki dodathaws]
lednostki dodatows
Eormat jednosiek Diziesustny

Dok ladnadt 0.00

Wapsl. dis wazystkich jednastsk r=p]

Lankiggia) odstepy do ]

Eredrastak

Pryrosisk

Pomians zem

[[IWisdacegs
Liczhs pednostek neszege
redit

[ rudeowaga

Oenstzenis jdnaster rtsrege medu

ﬂfa [255e1

L1955 [30.371
ROS04S (R2ba4—" f

Polazenis

(8! P waroge podsizsows]

(! Popa) wanosd podstawows|

Reprezentuje ona wartosé, ktérej miara odlegtosci jest zmienna. Mozesz kontrolowac stopien doktadnosci

potrzebny do przysztego okreslenia tolerancji w procesie produkcji. Wymiary tolerancji wskazujg najwiekszy

i najmniejszy dopuszczalny rozmiar. Tolerancje odchylenia stanowig o dodatnich i ujemnych wartosciach do-

tgczonych do wartosci wymiarowania. Jezeli tolerancje odchylenia sg réwne, znaki poprzedzajgce i ich warto-

$ci sg symetryczne. W przeciwnym wypadku, warto$¢ dodatnia okresla potozenie powyzej wartosci ujemne;.

Pionowe potozenie wartosci tolerancji jest zalezne od gtéwnego tekstu wymiarowania. Na przyktad, mozesz

wyrownac tolerancje z gorg, srodkiem i dotem tekstu wymiarowania.

9.2.13 Ustawienie skali dla wymiarowania

Ustawienia skali wymiarowania sg zalezne

od okreslonego uktadu i opcji drukowania rysunku.
Skala wymiarowania wptywa na wielko$¢ geometrii
wymiarowania powigzanej z obiektami na rysunku.
Poza wielkoscig tekstu i strzatek, skala wymiarowania
wptywa rowniez na inne elementy wymiarowania,
takie jak poczatkowe odsuniecie linii konstrukcyjne;.
Podczas tworzenia wymiardw, zaleca sie ustawienie
wielkosci zgodnie z aktualnym stylem wydruku.
Tolerancja, dtugosc miary, wspotrzedne i katy nie mogg byc¢
zatwierdzone do ogdlnego wspotczynnika skali.
Metody tworzenia wymiarow w uktadzie rysunku

przedstawione sg ponizej:
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linigfBnii Symbohe i stzalki Tekst Dopaswj Jednosti podstrwows  Jidnossi dodaowe  Tolerancia

Fomat inleranc)i

|Brak ¥
Birak

Metoda:

iz

Odchy ika
Granice
|Baza pomeaiow:

Goma warkodt L =

Dok tadnodc:

Dolna wariodc

Skalowanig wysakedc

Bo todenie ponowe: Stwdna

Dopasowanis lerancji

Fomijanie zera

Lﬂf::- le:vi«m

L1355 [30.371

A
\
2p0e08 (S133)
/W N

.r:fr' \‘

AOE04S (REDA 41— I 3

Tolarancia jednotiok dodatowych
Dokladnose

Pummiars gora

Anulgj Pomog
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Wymiary w przestrzeni modelu do wydruku w przestrzeni modelu.

Jezeli chcesz utworzy¢ wymiary zgodne ze skalg wydruku,

ustaw zmienng systemowg DIMSCALE w wierszu polecen jako odwrotnosé
zadanej skali wydruku. Na przyktad, jezeli skala wydruku jest ustawiona na 1/4,

nalezy ustawi¢ warto$¢ zmiennej DIMSCALE jako 4.

Wymiar w przestrzeni modelu do wydruku w przestrzeni papieru.

Jezeli chcesz, aby utworzone wymiary byty automatycznie skalowane do wyswietlanej
przestrzeni papieru w uktadzie papieru, okresl warto$¢ zmiennej DIMSCALE jako O.
Metoda ta jest uzyteczna w nastepujgcych przypadkach: wymiary na rysunku
wymagajg odwotania do innego rysunku (w przypadku plikdw xref); gdy tworzysz
izometryczne wymiary w izometrycznym widoku 3D. Aby zapobiec wyswietlaniu
wymiaréw widocznych na jednej rzutni uktadu w innej, nalezy utworzy¢ warstwe,

na ktérej umieszczane bedg wymiary i zamrozi¢ jg dla pozostatych rzutni uktadu

Wymiary w przestrzeni réznych uktadow.

Mozesz utworzy¢ wymiary w przestrzeni papieru, zaznaczajgc

ot

& Menedzer stylow wymiarowania

obiekty w przestrzeni modelu lub okreslajgc potozenie Beotacy shylwymiarouani 5025
Syl Podglad 180-25
uchwytéw obiektoéw z przestrzeni modelu. A L4 EAI
Stancind |"_‘ . Hiewy.
Wymiary utworzone w przestrzeni papieru nie wymagaja of N
o R
. = L e Nodpise
dodatkowego skalowania W e \ =
o i Pordwria)..
= t ;
b
9.3 Modyfikowanie istniejacych wymiarow i o

Wiyt style

Zamknij Pamoc

Mozesz modyfikowac elementy istniejgcych wymiarow

osobno lub korzystajgc z menadzera styléw wymiarowania.

9.3.1 Modyfikacja stylu wymiarowania

Mozesz modyfikowac wszystkie wtrasciwosci istniejgcego obiektu wymiarowania za pomoca
stylow wymiarowania. Mozesz réwniez utworzy¢ zmieniajac czasowo zmienne systemowe
bez zmiany biezgcego stylu wymiarowania. Zmiany w biezacym stylu wymiarowania powodujg

automatyczne zaktualizowanie powigzanych z nim wymiardw.

9.3.2 Wymiary ukosne
Linie konstrukcyjne tworzone sg pod katem prostym do linii wymiarowania.
Mozesz zmienic kat linii konstrukcyjnych, co wptynie rowniez na powigzane z nimi linie wymiarowania.
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Abu utworzy¢ pochyte linie konstrukcyjne:

. Wybierz: Wymiar -> Pochyl,
. Zaznacz wymiar liniowy i zatwierdz klawiszem ENTER,
. Wprowadz kat pochylenia i zatwierdz klawiszem ENTER.

Uwaga: Aby wyréwnac kat pochylenia, jezeli nie znasz doktadnej miary,

uzyj uchwytow aby wybrac dwa punkty elementu.

Wstaw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj

il o |.E‘I'I__ e
it we fp TF R I

9.3.3 Uciety wymiar liniowy

Polecenie DIMJOGLINE stuzy do dodawania lub usuwania symbolu uciecia dla wymiardw linowych.
Domyslnie symbol uciecia wstawiany jest w punkcie sSrodkowym pomiedzy pierwszg linig
konstrukcyjng a tekstem. Mozesz zmienic jego potozenie wyréwnujac pozycje tekstu wymiarowania

lub okreslajgc nowe potozenie uciecia po ponownym zaznaczeniu wymiaru.

Aby dodac¢ uciecie do wymiaru liniowego:

. Wybierz: Wymiar -> Uciety liniowy,
. Zaznacz wymiar liniowy,
. Okresl punkt wymiaru, aby okresli¢ potozenie

symbolu uciecia lub wcisnij klawisz ENTER, aby wstawi¢ symbol w punkcie domysinym

Marzedzia ghowne Wstaw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport

d I TEA =

[~
|
="

Ae [B B N7 e B TT

standard
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9.3.4 Kontrola wymiaréw
Stuzy do okreslenia czestotliwosci sprawdzania czesci zwymiarowanej, warto$ci wymiarowania
i czesci tolerancji o okreslonym zasiegu. Przeglad przedstawiony jest w formie ramki z wewnetrznym tekstem,

zawierajgcej trzy skrajne rodzaje informacji: oznaczenie kontroli, warto$¢ wymiaru i szybkos¢ sprawdzania.

Oznaczenie kontroli, jest znakiem zlokalizowanym

po lewej stronie ramki kontroli.

Wartos$¢ wymiaru, to wartosc sprzed dodania
kontroli, jest potozona w srodkowej czesci wymiaru

kontrolnego zawierajgca tolerancje,

tekst i wartos¢ miary. G Wymiar sprawdzajacy X
LTfi'z Wybierz wymiary Usurn sprawdzanie
Szybkos¢ sprawdzania jest wyrazona
symbol Etykieta/Szybkosc sprawdzania
w procentach, zlokalizowana po prawej stronie ®okiagly [ Toyien
wewnatrz ramki kontrolnej, zawiera wymagang
Okatowy  <xxome
czestotliwosc sprawdzania Szybkos¢ sprawdzania
(O Brak HHK 100%
czesci, ktora zostata stworzona. |WD"/=
Anuluj Pomoc
(EXT[42]95% )
Aby utworzy¢ kontrole wymiaru:
|
s
P
Wybierz: Wymiar -> Kontrola, r
W oknie dialogowym kliknij przycisk Wybierz wymiary,

Zaznacz wymiary, aby dodac kontrole i zatwierdz klawiszem ENTER,
Zaznacz symbol ramkii opcje etykietki, aby wprowadzi¢ etykietke w polu tekstowym,
Zaznacz opcje szybkos¢ sprawdzania, aby wprowadzic¢ warto$¢ w procentach,

Kliknij OK.
Aby usunaé kontrole wymiaru:
Wybierz: Wymiar -> Kontrola,
W oknie dialogowym kliknij przycisk Wybierz wymiary,
Zaznacz wymiary, ktérych kontrole chcesz usungé i zatwierdz klawiszem ENTER,

Kliknij przycisk Usun sprawdzenie i zatwierdz OK.
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9.3.5 Wyréwnywanie odstepéw wymiaru

Przy tworzeniu rownolegtych wielolinii wymiarowania lub wymiarow katowych,

mozesz wyrownac odstepy miedzy nimi z wartoscig réwng domysinej badz okreslone.
Polecenie DIMSPACE wyrownuje przestrzert pomiedzy liniowymi wymiarami rownolegtymi,
wymiarami katowymi lub zachodzgcymi na siebie wymiarami.

Polecenie mozesz znalez¢ wybierajgc: Wymiar -> Obszar wymiaru.

77,94

o

...............

9.4 Dodawanie tolerancji geometrycznej

Tolerancja geometryczna pokazuje akceptowalne odchytki, orientacji, potozenia i bicia elementu.
Tolerancje geometryczng dodaje sie w ramce kontrolnej opisujgcej element.

Ramki te zawierajg wszystkie informacje dotyczace tolerancji dla pojedynczego wymiaru.

Tolerancje geometryczne mogg byc¢ tworzone z lub bez linii odniesienia.

Tolerancje mozesz utworzy¢ za pomocg polecenia TOLERANCE lub LEADER.

Ramka kontrolna zawiera dwa lub wiecej elementow.

Pierwsza cechg jest symbol reprezentujacy charakterystyke geometryczng, do ktdrej zostata
zatwierdzona tolerancja, na przyktad potozenie, profil, forma, orientacja lub bicie. Forma tolerancji ustala

prostoliniowosé, ptaskosc, okragtosc i walcowosc; profile kontrolujg linie i powierzchnie.

@.505- 525

[éBQSODS@]A[D@ B]

Trzeciorzedny punkt odniesienia
Pasowanie punktu adniesienia
Drugorzedny punkt odniesienia
Podstawowy punkt odniesienia
Pasowania tolerancji

Wartosé tolerancji

Opcjonalny symbel srednicy

Symbol charakterystyki geometrycznej,
w tym przypadku pozycja
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9.4.1 Okno dialogowe tolerancji geometrycznej

Pozwala okresli¢ symbole i wartosci w ramce kontroli cech.

—_

Symbol charakterystyki geometrycznej (menu)

1 2
4 5 6
Pole tolerancji (przetacznik) j l // l l
Wartos¢ pola tolerancji s Pt Sl e St e e
. EE N E E E =
Pasowanie (menu) g e g—7
9 T dumgikaize slemant oom

Punkty odniesienia1z 3

0 ..-.I.

it pomos

Punkty odniesienia2z 3
Symbol prognozowanego pola tolerancji

Wartos¢ prognozowego pola tolerancji

© ©® N o oA W N

Identyfikator punktu odniesienia

9.4.2 Symbole tolerancji geometrycznej

Ponizej przedstawiono symbole tolerancji geometrycznejiich znacznie:

—_

Pozycja (Potozenie)

2. Koncentryczny lub wspotosiowy (Potozenie)
3. Symetryczny (Potozenie)

4, Rownolegty (Orientacja)

5. Prostopadty (Orientacja)

6. Katowy (Orientacja)

7. Cylindryczny (Orientacja)

8. Ptaski (Orientacja)

9. Kotowy lub okragty (Forma)

10. Prostoliniowosc¢ (Forma)

1. Profil powierzchni (Profil) 11 12 13 14
12. Profil linii (Profil)

13. Bicie kotowe (Bicie)

14. Bicie catkowite (Bicie)

9.4.3 Symbole materiatéw

W zaleznosci od typu kontroli, mozna dodac¢ symbol srednicy przed wartoscia tolerancji, a za tg wartoscia
okresli¢ symbol stanu materiatu. Warunki materiatowe mozna stosowac do cech, ktére moga réznic sie wielkoscia.
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9.4.4 Punkty odniesienia ramki
Punkt odniesienia zawiera wartosci i symbole modyfikacji. Punkt ten jest teoretycznie doktadnym odniesie-
niem geometrycznym, zmierzonym i zweryfikowanym punktu, osi lub ptaszczyzny. Program zapewnia do

trzech liter punktu odniesienia i powigzanych z odpowiednimi symbolami wartosci tolerancji.

9.4.5 Prognozowane pola tolerancji
Kontrolujg wysokos¢ nieruchomej czesci pionowej rozszerzonego obszaru i okreslajg doktadnosc tolerancji
przez jej pozycjonowanie. Przed ustawieniem symbolu prognozowanego pola tolerancji, nalezy ustawi¢ war-

tos¢ wysokosci, aby okresli¢ minimalne pole tolerancji.

9.4.6 Tolerancja ztozona

Sktada sie z dwdch tolerancji zatwierdzonych do tej samej charakterystyki geometrycznejlub cech o roznych
punktach odniesienia. Zanim zostanie utworzony wymiar i dodana do niego tolerancja ztozona, nalezy
okresli¢ pierwszg linie ramki kontrolnej cechy i wybrac ten sam symbol charakterystyki geometryczne;j

dla drugiej linii ramki kontroli cechy. Przedziat okreslonego symbolu geometrycznego jest przedtuzony poza

obie linie. Nastepnie mozesz utworzy¢ druga linie symboli tolerancji.

Aby dodac tolerancje geometryczna:

—_

Wybierz: Wymiar -> Tolerancja

W oknie dialogowym, kliknij pierwszy kwadrat w kolumnie symbol i zaznacz symbol do wstawienia
W kolumnie Tolerancja 1, kliknij pierwszy kwadracik i wstaw symbol $rednicy

W polu tekstowym wprowadz pierwszg wartosc¢ tolerancji

Aby dodac¢ implikacje materialng, kliknij na drugi kwadracik i zaznacz symbol do wstawienia

W kolumnie Tolerancja 2, powtérz kroki od 3 do 5 dodajgc druga wartosé tolerancji

W kolumnie Ident. 1, Ident. 2 i Ident. 3, wprowadz litery punktow odniesienia

Kliknij kwadracik, aby doda¢ implikacje materialng dla kazdego punktu odniesienia

© ® N O oA WD

W polu tekstowym Wysokos¢, wprowadz warto$¢ wysokosci pola tolerancji

S

Aby wstawic¢ symbol prognozowanego pola tolerancji, kliknij na kwadracik pola tolerancji

—_
ju—y

Dodaj wartosci punktu, w nowym oknie i kliknij przycisk OK

N

Okresl potozenie ramki cechy w obszarze rysunku
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Zazwyczaj, bloki sktadaja sie z kilku obiektow potaczonych w jeden, ktéry po wstawieniu

do rysunku jest traktowany jako pojedynczy obiekt. Bloki pomagajg w lepszej organizacji pracy,

szybszym przeglagdaniu rysunku oraz zmniejszajg wielkosci pliku.

10.1.1 Tworzenie blokéw

Blok moze zawierac¢ widoczne obiekty, takie jak linie, fuki czy okregi oraz niewidoczne,

tak zwane atrybuty. Bloki sg przechowywane jako elementy w pliku rysunku.

Mozesz tworzy¢ bloki na kilka sposobdw:

- Potgczyd obiekty, aby utworzy¢ definicje bloku w biezgcym rysunku,

- Utworzyc rysunek, a nastepnie wstawic go jako blok do innego rysunku.

& Definicia bloks

Mazwa:

|Nmy_hlnk|

]

Punklbazowy

| | Okresi na ekranie

B wskaz punkl

MO
a] [&

o

Uslawienia
dednaatki hiaku
Milimatry

Hiperlacze,.

[C] Otwérz w edytorze bloku

Obsisskity

| 1 Okresl na ekranie

% Wybnerz obmkl &

() Zapamigtaj
(@) Przeksztalé na blok
() Usurt

&

Nie wybrano obekidw,

Opis

Zachowaniv

| ] Dpisowy

I_l Skaluy proporcionalnie

|| Pozwal razbié

Anuluj

X

Pomog
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Aby utworzy¢ blok do wykorzystania wewnatrz biezacego rysunku:

Wybierz: Rysuj -> Blok -> Utworz,

W oknie dialogowym, wprowadz nazwe bloku,

Zaznacz pole wyboru Wybierz na ekranie, aby okresli¢ punkt wstawienia klikajgc na wybrany punkt na rysunku,
Kliknij przycisk Zaznacz obiekty, aby zaznaczy¢ obiekty, ktére chcesz umiesci¢ w bloku,

a nastepnie nacisnij klawisz ENTER. Zakoncz klikajgc przycisk OK.

LA .
S Utworz blok
I 0

10.1.2 Tworzenie blokéw zagniezdzonych

Mozesz zdefiniowac bloki jako bloki zagniezdzone, aby uproscic¢ ich organizacje
w przypadku ztozonych obiektow. Dzieki temu, mozesz zbudowac pojedynczy blok

z kliku innych blokéw. Zauwaz jednak, ze bloki odnoszace sie do siebie samych nie mogg by¢ wstawione.

(G Zapisz blok x>

Obickty

& Wybinrz abiekty

=

10.1.3 Plik rysunkowy jako blok e
() Przeksztalé na blok

/) Ugui 2 rysunku

Mozesz stworzy¢ blok bedgcy oddzielnym plikiem rysunku, dzieki

B N wybrano obiekiow.

czemu bedziesz mogt wstawi¢ go do dowolnego innego rysunku.

Miggsce docelowe

Aby zapisac blok jako oddzielny plik rysunku: Nazwa piiku  potaterie:

(‘I.'@.mgmm Fulnﬁ'LCﬁ:nrﬂnﬁ‘.N:vﬁ'.w nazwa bloku m.\g

Jednostki wstawienia: | Milimelry

e W wierszu polecen, wprowadz polecenie WBLOCK,
Anisluj Pemos

e W obszarze zrédtowym, wybierz jedno z ponizszych:
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Blok: Zapisujeistniejgcy blok w osobnym pliku rysunku,
Catyrysunek: Zapisuje wszystkie obiekty jako osobny plik,
Obiekty: Zapisuje zaznaczone obiekty jako nowy rysunek,

e W obszarze docelowym, podaj nazwe pliku, ktory chcesz utworzy¢ i okresl Sciezke zapisu.

10.1.4 Zmiana punktu bazowego bloku

Domyslnie, gdy wstawiasz plik rysunku jako blok, program okresla bazowe wspdtrzedne poczatkowe jako (O,
0, 0). Aby okresli¢ inny punkt wstawienia, uzyj polecenia BASE. Nastepnym razem, blok zostanie wstawiony

w nowo okreslonym punkcie wstawienia.
10.1.5 Aktualizacja zmian na rysunku zrédtowym

Plik rysunku wstawiony jako blok do innego rowniez podlega edycji, lecz wstawiony blok nie zostanie zmie-
niony po edycji pliku zrodtowego. Jezeli zdarzajg sie zmiany bloku, wraz z plikiem zrédtowym, nalezy zatgczyé

go jako odnosnik zewnetrzny, a nie jako blok.
10.1.6 Uzycie obiektow w przestrzeni papieru jako blokéw

Obiekty utworzone w przestrzeni papieru nie sg zawarte w bloku, gdy jest wstawiany do rysunku.
Mozesz przeksztatci¢ obiekty w przestrzeni papieru na bloki lub zapisac je jako osobny plik rysunku zanim plik

rysunku zostanie wstawiony jako blok.
10.1.7 Wstawianie blokéw

Mozesz wstawiac bloki i inne pliki rysunkéw do biezgcego rysunku. Gdy wstawiasz blok, jest on traktowany
jako zwykty obiekt. Gdy wstawiasz plik rysunku, zostaje dodany do biezgcego rysunku jako blok. Zmiany do-
konane na pliku zrédtowym bloku nie zostang zaktualizowane w biezgcym rysunku do momentu ponownego

zdefiniowania wstawionego pliku.

Aby wstawié blok:
Wybierz: Wstaw -> Blok,
W oknie dialogowym kliknij na pasek rozwijalny Nazwa,
Wybierz nazwe bloku, ktéry chcesz wstawic,
Mozesz okresli¢ punkt wstawienia, skale i obrot, klikajgc punkty na ekranie lub wprowadzajgc odpowiednie wartosci,
Kliknij OK.
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G Wstaw 3

- o |
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~ jazw vy zegiyda; ]
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[ f A Scietha :I
I \ lI
I ] | i Py U ) .
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\ ’.l IIIl Punkt wetawienia Skala Kat obiot
Y / [ Wybinrz na okranin [ udytiorz na wkranie [[JWybierz na akranie
\ Fav.
‘-\'\_‘_ .- /" £ |1 Hat
_~ v i
Jedrgstha bloky
z Jodn Milimietry
[[]5xata peopore Wepol

Do | pomes

Aby wstawi¢ caty plik rysunku jako blok:
Wybierz: Wstaw -> Blok,
Kliknij przycisk Przegladaj, aby okresli¢ plik, ktéry chcesz wstawic,
Mozesz okresli¢ punkt wstawienia, skale i obrdt, klikajgc punkty na ekranie lub wprowadzajac
odpowiednie wartosci,

Jezeli chcesz wstawic obiekty rysunku jako pojedyncze elementy, zaznacz opcje Rozbij,

Kliknij OK.
10.1.8 Modyfikacja zdefiniowanych blokow

Mozesz ponownie zdefiniowac wszystkie obiekty blokow w biezgcym rysunku. Aby to zrobi¢ utwérz nowy
blok o tej samej nazwie. Mozesz w ten sposob zaktualizowac wszystkie bloki. Jezeli blok zostat wstawiony

z oddzielnego pliku rysunku nastgpi aktualizacja i ponowne wstawienie bloku.

Aby ponownie okresli¢ blok wstawiony w biezacym rysunku:
Wybierz: Rysuj -> Blok -> Utworz,
W oknie dialogowym, wprowadz nazwe bloku, ktéry chcesz zdefiniowaé ponownie,
Okresl punkt wstawienia bloku w obszarze rysunku,
Zaznacz obiekty, ktore chcesz dodac do bloku i zatwierdz klawiszem ENTER,

Kliknij OK, a nastepnie Ponownie zdefiniuj, by zatwierdzi¢ ponowne zdefiniowanie bloku.
10.1.9 Usuwanie definicji blokéw
Zbyt duza ilos¢ zdefiniowanych blokow, wptywa na rozmiar pliku rysunku. Aby zmniejszy¢ jego rozmiar, mo-
zesz usunac nieuzywane bloki zdefiniowane w rysunku. Wymazanie zdefiniowanych blokéw usuwa je

zrysunku ale moga pozostac w tabeli zdefiniowanych blokéw. Polecenie PURGE moze pomdc w usunieciu

niewykorzystywanych blokdw.
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Atrybut jest szczegdlnym obiektem, ktéry mozna zapisac jako czes¢ definicji bloku. Atrybuty zawierajg dane

tekstowe. Moga by¢ wykorzystywane do $ledzenia czesciliczb i cen. Wartosci atrybutéow moga by¢ state lub

zmienne.

Aby zdefiniowa¢ atrybut:

Wybierz: Rysuj -> Blok -> Zdefiniuj atrybut,

Wprowadz etykiete, monit, domysiny tekst,

Okresl punkt wstawienia i potozenia atrybutu lub okresl parametry klikajgc na wybrane

punkty w obszarze rysunku,

Zaznacz dodatkowe tryby,

Okresl styl tekstu,

Aby doda¢ atrybut do rysunku, wykonaj jedno z ponizszych dziatan:

Kliknij Definiuj, aby dodac¢ atrybut i zachowac¢ aktywne okno dialogowe,

Kliknij Definiuj i wyjdz, aby dodac atrybut i zamkna¢ okno

Dopasuj ponizej poprzedniej definicii atrybutu

5 Definicja atrybutu
Tryb Atrybut
[ Niewidoczny Etykieta: || |
Stal
- % Manit: | |
[ Wenfikowalny
[ Wstepnie ustawiony Domysiny: | | =
Zablokyj polozenie
[ Wiele limii Opcje tekstu
Wyrdwnanie: Lewo w
Punkt wstawienia
-~ § Styl tekstu: Annotative ~
el ierz na ekranie
Opisowe
Wysokosé tekstu: Lk
- R |

0 0

Anuluj Pomoc

& Edycja definicji atrybutu el
Etykieta: ‘Okno ‘
Monit ‘BEI':('JEG ‘
Warlosé: 90x120]

Anuluj Pomogc

Aby edytowac zdefiniowany atrybut:

W wierszu polecen wprowadz polecenie DDEDIT lub kliknij dwukrotnie na dany atrybut,

Zaznacz tekst definiowanego atrybutu do edycji,

Modyfikuj parametry atrybutu w wyswietlonym oknie dialogowym,

Kliknij OK.
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10.1.11 Modyfikacja atrybutéw bloku
Mozesz skorzystac z menadzera atrybutdw bloku, aby modyfikowacd atrybuty.

Na przyktad, mozesz zmodyfikowac nastepujace pozycje:

Atrybuty blokéw moga by¢ wyswietlone po modyfikacii,

Whasciwosci tekstu, definiujgce jaki tekst atrybutu jest wyswietlany na rysunku,

Wtasciwosci definiujgce warstwe, na ktdrej znajduje sie atrybut, takie jak: kolor linii, szerokos¢ i rodzaj.
W wierszu polecen wprowadz polecenie DDEDIT i wybierz bloki do edycji lub kliknij dwukrotnie na blok,
W oknie dialogowym wyswietlone sg wszystkie atrybuty dodane do zaznaczonego bloku,

Edytuj wartosci atrybutéw wedtug potrzeb. Nastepnie kliknij OK.
10.1.12 Wyodrebnianie danych z atrybutéw bloku

Wprowadz polecenie EATTEXT, aby rozpocza¢ wyodrebnianie atrybutdéw z blokdéw na rysunku, ktére
je posiadaja. Mozesz wyodrebnic informacje o bloku, stosujgc szybki kreator i wygenerowac liste zawierajaca
przeglad informacji o atrybutach blokéw. Za pomoca tej funkcji mozesz utworzyc¢ liste z atrybutami blokow

i wyeksportowac jg do zewnetrznego pliku.

| Edestrakcya danych - Rozpoczng (Strona 1 2 8)

Kreator pobiera dane obsekide 2 rysunkdw. kidre moga byd eksponowane do labeli lub do pliku zewneirznego

[ Uity) popreednie ekstakep jako ssablon [ dee b bikp

{ ) Edycp mtreggoych ekstakep danych

e

10.1.13 Synchronizacja atrybutéw

Polecenie ATTSYNC stuzy do aktualizowania wszystkich wystgpien blokow zawierajgcych atrybuty, ktore
zostaty zdefiniowane ponownie za pomocg polecenia BLOCK |lub BEDIT. Polecenie ATTSYNC nie wptywa
na wartosci przypisane do atrybutéw w istniejgcych blokach.

Uwaga: Polecenie ATTSYNC usuwa wszystkie zmiany formatu lub wtasciwosci wprowadzone za pomoca
polecen ATTEDIT i EATTEDIT. Usuwa takze wszystkie dane rozszerzone skojarzone z blokiem i moze miec¢
wptyw na bloki dynamiczne i bloki utworzone za pomoca aplikacji innych firm.
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10.2 Pliki XREF - odnosniki zewnetrzne

Zewnetrzne odnosniki zapewniajg dodatkowe mozliwosci, niedostepne przy wstawianiu zwyktych blokow.
Gdy dotgczony zostanie zewnetrzny odnosnik, wszystkie zmiany dokonane w pliku zrodtowym zostaja
odswiezone po odswiezeniu biezgcego rysunku. Odnosniki zewnetrzne sg uzyteczne przy bardzo ztozonych
rysunkach. Uzyj zewnetrznych odnosnikow do koordynowania prac wykonywanych przez grupe projektan-
tow. Odnosniki zewnetrzne pomagajg rowniez ograniczy¢ wielkos¢ pliku rysunku, gwarantujgc jednoczesnie

prace na najbardziej aktualnej wersji tworzonego projektu.

10.2.1 Dodawanie zewnetrznego odnosnika

Gdy plik rysunku jest dotgczony do biezgcego rysunku jako plik XREF, kazda zmiana bedzie miata

odzwierciedlenie w biezgcym rysunku. Zewnetrzne odniesienia zostajg wstawione do biezacego rysunku

Aby zataczyé zewnetrzny odnosnik:

Wybierz: Wstaw -> Odnosniki...

Kliknij ikone DWG, umieszczong w lewym, gérnym narozniku okna (Dotagcz DWG),
W oknie dialogowym, okresl plik rysunku do zatgczenia i kliknij przycisk Otworz,
Okresl sposdb wstawienia rysunku:

Dotaczony: Wstawia kopie rysunku,

Naktadowy: kopiuje warstwy rysunku na rysunek gtowny,

Zaznacz dodatkowe wtasciwosci, a nastepnie kliknij OK,

Jezeli wybrates opcje: ,Wybierz na ekranie” dla wybranych wtasciwosci,

okreél je kolejno kliknieciami myszy w obszarze rysunku.
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10.2.2 Kontrola wtasciwosci odnosnikow warstw

Mozesz kontrolowac widocznosé, kolor, typ linii i inne wtasciwosci warstw odnosnikow i okreslic¢ te zmiany jako
czasowe lub state. Jezeli zmienna systemowa VISRETAIN ma ustawiong wartos¢ O, zmiany zostajg zastosowane
tylko w biezgcym rysunku. Kontroli podlega tez zmienna XDWGFADECTL. Dodatkowo mozesz kontrolowac

warstwy bezposrednio z poziomu menadzera warstw.

10.2.3 Przycinanie granic pliku XREF

Mozesz kontrolowac¢ kiedy program ma wyswietlac¢ przyciete granice pliku XREF bezposrednio za pomoca
zmiennej XCLIPFRAME. Mozesz réwniez przycigc wyswietlany plik wybierajgc opcje z paska menu:

Modyfikuj -> Przytnij -> Odnosnik lub uzy¢ polecenia Tnij (CLIP).

LGN Okno  Aplikage Pomog  Express

Wiasciwosci

Uzgodnij wilasciwosci

Zmieri na JakWarstwa

Obiekt 2

Przytnij > Ubraz

: [ Odnosnik
Rzutnia

we Y

Skala obiektu opisowego >

Wymaz
Kopiuj
Lustro
Odsun 5
Szyk > i —
Usur powielone obiekty
Uklad przez sciezke

e I

=

Przesun

Obrot

Skala
Swobodna skala
Rustigynij
Przedtuz
Dopasuj
Uparzadku)

!

PN EREIC @ Ul

10.2.4 Osadzenie | nachodzenie odnosnikéw zewnetrznych

Pliki XREF moga byc¢ osadzone w innym pliku XREF i zatgczone do biezgcego rysunku. W procesie zatgcza-

nia mozesz zaznaczyc¢ punkt wstawienia, wspotczynnik skalowania i kat obrotu odnosnika.

10.2.5 Powiazanie pliku XREF z rysunkiem

Aby przekazac kopie rysunku zawierajgcego odnosniki zewnetrzne do innego uzytkownika, nalezy zapewnié
dostep do wszystkich plikdw XREF. Powigzanie plikéw XREF powoduje, ze stajg sie statym elementem rysun-
ku, ktory jest podobny do wstawionego oddzielnie rysunku jako blok. Mozesz powigzac zewnetrzny odnosnik
klikajac prawym przyciskiem myszy na zaznaczony plik XREF.
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10.2.6 Odswiezanie plikow XREF
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Mozesz odswiezy¢ zewnetrzne odnosniki, klikajgc przycisk Odswiez na gérze okna dialogowego odnos$nikow

zewnetrznych.

10.3 Pliki DGN jako podktady

GstarCAD 2022 pozwala na wykorzystywanie plikéw DGN jako podktaddw na rysunku. Za pomoca polecen
DGNIMPORT, DGNATTACH, DGNADJUST, DGNMAPING, itp. mozesz importowac i zatgczac pliki DGN

(format natywny programu Microstation).
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10.4 Pliki DWG jako podktady

W programie GstarCAD mozesz uzyc¢ réwniez pliku DWF jako podktadu

10.5 Podktad PDF

Umtel podozerie

Dzieki programowi GstarCAD mozesz wykorzystac plik PDF jako podktad w swoim rysunku.
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Po wstawieniu pliku PDF, jako podktadu otrzymanego w programie CAD, kursor jest przyciggany do ele-
mentdéw sie na nim znajdujacych, wykrywajac punkty lokalizacji. Mozesz réwniez regulowac takie parametry

wyswietlania podktadu, jak: kontrast, nasycenie i kolory. W tym celu skorzystaj z palety narzedzi.

10.6 Przycinanie podktadéw

Mozesz ograniczac wielkosc wyswietlanego
podktadu, a tym samym ukrywac zbedne elementy.

Podktady DGN, DWF, PDF, obrazy, bloki oraz rzutnie

moga byc¢ przyciete ramka ograniczajaca, ktéra moze by¢ dowolng polilinig (prostokatem lub wielokatem)
i by¢ w kazdym czasie edytowana. Przyciecie tych obiektdw nie prowadzi do ich edycji - zmienia sie jedynie

sposodb ich wyswietlania.

G Edycja odniesienia b Powtéirz REFEDIT
Ostatnie wprowazenia 3
Meryfilg odniesicnie  Ustawienia iﬁ EaviL] GOnORNK 1ol I

[ Chwart sk
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L3 Parter_podktadBIKW )
b Paner_podkladibik-sys & Wymaz
3 Pasar_podkiad BIK-W) db Lustro
. . . . . T Panr_pedkladibicsys & Przesuf
10.7 Edycja pliku odniesienia % Kopiujwyorane
ol sala
0 Obedt

< »
Porzadek rysowania )

Przednia tngea Tak/Nie
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. o ] Pomoe Wyblerz podobne
do blokéw bezposrednio w tworzonym rysunku. @ syt wyhe

B Kalkulator

Scinki  Cllsors\DelDeskiop|GatartadiParier_podkind dwg
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T Znajdt.

Uzytkownik ma dostep do tej funkcji réwniez z paska B Wil

narzedzi w uktadzie Klasycznym oraz ze wstgzki w uktadzie Wstagzkowym. W panelu Edytuj odniesienie
mozesz wybrac takie opcje jak zapianie lub odrzucenie zmian, dodanie lub usuniecie z zestawu roboczego,
mozliwa jest edycja odnos$nika bezposrednio w tworzonym rysunku.
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Wybrane z listy pliki odniesienia sg tymczasowo otwierane w przestrzeni roboczej i sa mozliwe do edycji.
Wyodrebnione obiekty sg nazywane zestawem roboczym, ktdry nastepnie moze byc¢ zapisany w celu edycji

plikdw odniesienia lub definicji bloku.

Okno dialogowe Edycja odniesienia
Karta Identyfikuj odniesienie:

Pomaga w identyfikacji obiektéw do edycji.

Nazwa odniesienia:
Wyswietla odniesienie wybrane do edycji lokalnej i wszelkie odniesienia zagniezdzone w wybranym odnie-
sieniu. W przypadku jesli lista zawiera wiecej niz jedno odniesienie wybierz z listy obiekt, ktéry chcesz poddac

edycji - tylko jeden obiekt moze by¢ edytowany w jednym czasie.

Podglad:

Wyswietla podglad zaznaczonego odniesienia, takiego jakie zostato zapisane w ostatnim rysunku.

Sciezka:

Okresla lokalizacje wybranego odniesienia, jesli wybrano blok nie jest wyswietlana sciezka.

Automatycznie zaznaczaj wszystkie obiekty zagniezdzone:

Ustala, czy obiekty zagniezdzone sg automatycznie umieszczane w sesji edycji odniesienia.

Monituj o zaznaczenie obiektéw zagniezdzonych:

Ustala, czy obiekty zagniezdzone muszg by¢ wybierane z osobna w sesji edycji odniesienia.

Karta Ustawienia

Utworz unikatowe nazwy warstw, stylow i blokow:

Ustala, czy warstwy i inne nazwane obiekty wyciggniete z odniesienia sg unikatowo zmienione.

Jeslijest wybrana, nazwane obiekty w odno$nikach sg zmieniane (do nazw dochodzi przedrostek S#S),
podobnie jak przy ustalaniu odnosnikow. Jesli nie jest wybrana, nazwy warstw i innych nazwanych obiektow
pozostajg takie same jak w rysunku odniesienia. Nazwane obiekty, ktére nie sg zmieniane, przyjmuja

wtasciwosci obiektow o tej samej nazwie w biezagcym rysunku gtownym.

Wyswietl definicje atrybutow do edycji:
Ustala, czy wszystkie definicje atrybutdw zmiennych w odniesieniach do blokdéw sg wyciggniete i wyswietlone
podczas edycji odniesienia. Jesli ta opcja jest wybrana, atrybuty (oprocz statych) staja sie niewidoczne, a defi-
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nicje atrybutéw sg dostepne do edycji razem z wybrang geometrig odniesienia. W przypadku zapisania zmian
w odniesieniu do bloku atrybuty oryginalnego odniesienia pozostang niezmienione. Nowe lub zmienione
definicje atrybutow wptywaja tylko na nastepne wstawienia bloku, atrybuty w istniejgcych wstawieniach

bloku pozostajg niezmienne. Opcja ta nie ma wptywu na odnosniki i odniesienia do blokdéw bez definicji.

i obi G Edycia odniesieni w
Blokuj obiekty poza zestawem roboczym: i e

[+] Twérz unikalng warstwe, styl | nazwy blokow
Blokuje wszystkie obiekty niebedace w zestawie roboczym. Wyswistl definicje atrybuldw do edyci
Zapobiega to przypadkowemu wybraniu i poddaniu edycji Fiiia i
obiektow z rysunku gtéwnego podczas edycji odniesienia.
Zachowanie zablokowanych obiektéw jest podobne

do zachowania obiektow w zamknietej warstwie. Proba edycji

zablokowanych obiektéw spowoduje ich odfiltrowanie

i A Anuluj
ze zbioru wskazan. i Pomoc

10.8 PDF Import and Export

Mozesz importowac tekst TrueType, geometrie i obrazy o
rastrowe z pliku PDF lub podktadu do biezgcego = [
rysunku jako obiekty GstarCAD. B s
=t N.:w - Dite mosfied Type - i . -
i o items match your search, ay 5 PRl het B A
Merpe Contrgis Lines avernrite
pusvivaniiernitl | — LT
b - =
P Ch
- Inchide plat siamp. | (@ -
P o i,_
=
- S Dmven - s ] [TeRETe——— ,-m_ Close
Save patype: FOF Pt o) X Cancel

GstarCAD 2022 obstuguje réwniez eksport do formatu PDF. Dostep do tej funkcji mozna uzyskac z poziomu
przycisku File - Export - PDF lub wpisa¢c EXPORTPDF z linii polecen.

10.9 Importieksportu format IFC

GstarCAD 2022 obstuguje import i eksport plikéw w formacie .IFC. IFC (Industry Foundation Classes)

jest popularnym formatem uzywanym w przemysle budowlanym, ktéry zapewnia interoperacyjnosc¢ pomie-
dzy réznymi aplikacjami oprogramowania. Poniewaz format IFC jest obstugiwany w GstarCAD 2022,
mozna importowac i eksportowac standardowy format pliku IFC, a takze przeglagda¢ modele 3D wedtug
kategorii i wygodnie pracowac w GstaCAD.
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Polecenia do obstugi plikow IFC:
e DRIFC-import
e DCIFC -eksport

11. Kreskowanie i obrazy rastrowe

1.1 Kreskowanie

11.1.1  Okreslanie granicy kreskowania

Aby utworzy¢ kreskowanie, nalezy zdefiniowac jego granice przez zaznaczenie obiektéw, ktdére majg zostac
zakreskowane lub wybranie punktu wewnatrz zadanego obiektu. Granice kreskowania moga sktadac sie

z potaczenia wielu obiektdw, takich jak linie, tuki, okregii polilinie tworzgce zamkniety obszar.

11.1.2 Kontrola kreskowania
Mozesz okresli¢ opcje kreskowania obiektdw na skrajnej granicy jako normalng, skrajng i ignoruj. Kreskowanie
normalne jest domysinym wzorem, mozesz zobaczy¢ efekt wybrania roznych typdéw kreskowania w obszarze

wyspowy, w zaktadce kreskowania i oknie dialogowym gradientu.
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Aby zaznaczy¢ obiekty do zakreskowania:

o Wybierz: Rysuj-> Kreskuj,

e« W oknie dialogowym zaznacz opcje wykrywanie wysp i wybierz jeden z typdw: Normalny, Skrajny, Zignoru;j,

e Abyzachowac wszystkie nowe obiekty, ktdre zostaty utworzone na granic kreskowania, zaznacz opcje
Zachowaj obwiednie,

o Kliknij Wybierz obiekty z opcji obwiedni,

e Narysunku, kliknij na obiekty do indywidualnego kreskowania i zatwierdz klawiszem ENTER,

e W oknie dialogowym kliknij przycisk OK.
11.1.3 Woybieranie | definiowanie wzoréw kreskowania

Wzor kreskowania sktada sie z powtarzajgcego sie wzoru linii, skosow i punktow. Mozesz zaznaczy¢ wzor
kreskowania z zestawu predefiniowanych wzordw lub zdefiniowac¢ wtasny wzér. Najczesciej stosowany wzor
bedzie dostepny jako domysiny przy nastepnym dodawaniu kreskowania. Program wspiera predefiniowane

standardowe wzory kreskowania, ktére sg przechowywane w plikach ICAD.pat i ICADISO.pat.

Aby okresli¢ predefiniowany wzér kreskowania:
o Wybierz: Rysuj -> Kreskuj,
o W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kreskowanie,
e Zrozwijalnejlisty typu wybierz opcje wstepnie zdefiniowane,
o Wprowadz wspotczynnik skali, jako procent wartosci domysine;,
«  Wprowadz kat - domyslnie, kat jest zgodny z ruchem wskazdwek zegara,
«  Wprowadz szerokos¢ pidra ISO.
e Dostepne tylko dla zaznaczonego wzoru ISO,
e Aby skopiowac wtasciwosci z istniejgcego wzoru, wybierz Wtasciwosci dziedziczone,
e Aby skojarzy¢ wzor kreskowania z granicami obiektow, zaznacz odpowiednig opcije.
Skojarzone kreskowanie jest automatycznie aktualizowane, gdy przesunieta zostanie jedna z granic,
oAby kontynuowa¢, dodaj kreskowanie przez zaznaczenie obiektéw, okreslenie punktow zaznaczonego

obszaru lub granice, ktére majg byc¢ zakreskowane.
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Aby okresli¢ wzér kreskowania zdefiniowany przez uzytkownika:

e  Wybierz: Rysuj -> Kreskuj,
e W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kreskowanie,
e Zrozwijalnejlisty typu wybierz opcje Uzytkownika,

o Ustaw odstepy linii dla wzoru,

oAby skopiowac wtasciwosci z istniejgcego wzoru, wybierz Wtasciwosci dziedziczone,

e Aby skojarzy¢ wzor kreskowania z granicami obiektow, zaznacz odpowiednig opcje.

Skojarzone kreskowanie jest automatycznie aktualizowane, gdy przesunieta zostanie jedna z granic,

e Aby kontynuowa¢, dodaj kreskowanie przez zaznaczenie obiektow, okreslenie punktow zaznaczonego

obszaru lub granice, ktére majg byc¢ zakreskowane.

Aby uzy¢ predefiniowanej biblioteki wzoréw:

o Wybierz: Rysuj -> Kreskuj,
o W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kreskowanie,
o Zrozwijalnejlisty typu wybierz opcje
e Wstepnie zdefiniowany,
e Abyzaznaczy¢ predefiniowany wzdr,
wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
o Wybierz zgdang nazwe wzoru z listy,
« Kiliknij na grafike reprezentujgca zadany wzér,
e Aby kontynuowa¢, dodaj kreskowanie
przez zaznaczenie obiektéw, okreslenie punktow
zaznaczonego obszaru lub granice,

ktore majg byc¢ zakreskowane.

Karta Gradient

Porzgdek rysowania: Ustala porzagdek wyswietlania

dla kreskowania lub wypetnienia, mozesz umiescic
kreskowanie lub wypetnienie za wszystkimi obiektami,
przed wszystkimi obiektami, przed obwiednig kreskowania

lub za obwiednia kreskowania.
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Warstwa: Przypisuje nowe kreskowania do okreslonych warstw, nadpisujgc warstwe biezaca.

Wybierz Uzyj biezgcych, aby zastosowac biezacg warstwe.

Przezroczystosc¢: Ustala poziom przezroczystosci dla nowych
obiektéw kreskowania lub gradientu nadpisujac biezace
ustawienia przezroczystosci.

Wybierz Uzyj biezacych, aby zastosowac biezgce ustawienia przezroczystosci.

11.1.4 Kreskowanie pod spéd
Aby wypetnienie lub kreskowanie nie zastonito elementow tekstowych, opiséw lub innych obiektéow
w biezgcym rysunku mozesz uzy¢ polecenia HATCHTOBACK, ktére powoduje przesuniecie kreskowania

pod wszystkie obiekty znajdujgce sie na rysunku.

Typ: Rozwinigcie skrotu: Rozszerzenie
BMP Format bitmapowy .bmp.
ECW Enhanced Compression Wavelet ~ ecw
JFIF or JPEG  Joint Photographics Expert Group jpg or jpeg
PCX Picture PC Paintbrush Picture pex

| PNG Portable Network Graphic -png
TIFF ‘Tagged Image File Format ffor A

11.2 Praca z plikami rastrowymi OIF Graphic Interchange Format o

Mozesz przeglagdac i manipulowac plikami rastrowymiw obszarze modelu i arkusza.

11.2.1 Dodawanie, skalowanie | odtaczanie obrazéw rastrowych

Plik rastrowy sktada sie z prostokatnej siatki matych kwadratow i pikseli.

Plik rastrowy moze by¢ kopiowany, przesuwany lub przycinany,

tak jak standardowy obiekt na rysunku. Mozesz rowniez regulowac kontrast,
przezroczystosé, jakosc¢ obrazu i widocznosc ramki. Dodatkowo,

wykryty format rastrowy wstawianego pliku, zalezny jest od jego zawartosci,

a nie od istniejgcej nazwy. Tabela obok zawiera wspierane formaty plikow.
11.2.2 Dotaczanie obrazéw rastrowych
Uzyj polecenia IMAGEATTACH, aby zaznaczy¢ i dotgczy¢ plik rastrowy lub plik graficzny.

Plik graficzny moze by¢ wstawiony jako blok, przyciety i edytowany.
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Aby dotaczyé plik rastrowy: " x

Domtad Dreegads)

«  Wybierz: Wstaw -> Odniesienie do obrazu rastrowego,

e Okresl plik, ktéry ma zostac dotgczony i kliknij OK,

ol T .
e W oknie dialogowym wprowadz parametry I"i.: "éjr :
potozenia pliku lub zaznacz opcje wybierz na ekranie i kliknij OK, E

Wy

T ezyen i ket

e Okresl punkt wstawienia,
e Okresdlskale.
[eesepe— ) T

11.2.3 Skala obrazu rastrowego

Mozesz okresli¢ wspdtczynnik skali w oknie dialogowym,

w przeciwnym razie wielkos¢ rysunku bedzie zgodna z jego oryginalnym rozmiarem.
11.2.4 Odtaczanie obrazu rastrowego

Plik rastrowy moze zosta¢ odtgczony od rysunku, gdy przestaje by¢ potrzebny.

Odtaczenie pliku nie ma wptywu na zawartos¢ pliku Zrodtowego.

11 ”
11.2.5 Modyfikacja |l zarzadzanie obrazami rastrowymi ‘ﬁ- 4 u’

Mozesz okresli¢ wtasciwosci pliku rastrowego, takie jak wyswietlanie
i przyciecie granic. Mozesz przegladac i manipulowac¢ dotgczonymi
plikami oraz zmieniac zapisang $ciezke do pliku.

Za pomocgy polecenia IMAGEFRAME mozesz wtgczac i wytgczad

granice w biezgcym widoku zmieniajgc wartosci

na O (wytaczone) lub 1 (wtaczone).

\Model { Ukiad1 { Ukdar?

Aby wtaczyé lub wytaczyé ramki dla wszystkich obrazow: i‘:jjj‘,“,i:; i::‘.fﬁf.“:i, N

o Wybierz: Modyfikuj -> Obiekt -> Obraz -> Obramowanie, R

o Ustaw jeden z nastepujgcych przetacznikdw obramowania jako wigczony lub wytaczony:

«  Woprowadz wartos$é 1, aby moc wyswietli¢ i wydrukowac wszystkie ramki dla wszystkich obrazéw na rysunku,

o Woprowadz wartos$¢ O, aby ukry¢ wszystkie ramki.

Aby przyciaé obraz do ksztattu wyznaczonego przez prostokat lub wielokat:

«  Wybierz: Modyfikuj -> Obiekt -> Obraz,

e Zaznacz krawedzie obrazu, ktéry chcesz przycigg,

« W wierszu polecen wprowadz N (nowa granica), aby utworzy¢ granice do przyciecia,
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o Jezeliwybrates czworokat:

o Okresl pierwszy wierzchotek,

o Okresdl przeciwlegty wierzchotek,

o Jezeliwybrates wielokat:
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e Zaznacz punkty wierzchotkdw wielokata i zatwierdz klawiszem ENTER.

Modyfiku; 8

P Wiasciwosc

& Urgodnij whatciwosc

B Zmied na lakWarstwa
Obiekt

Skala obiektu opisowego

& Wymaz
% Kopiyj
4 Lustro
= Odsud
Soyk
= Usud powielone obiekty
W Uklad przez sciezke
@ Prresun
{2 Obrdt
ol Skala
¢! Swobodna skala
[Ty Rozciganij
<7 Przediuz

& Rzutma

Bl Tekst — o
[ Odnodnik

A'_‘

=R

11.2.6 Zmiana jasnosci, kontrastu | zaciemnienia obrazu rastrowego

Uzyj polecenia IMAGEADJUST, aby wyregulowac¢ parametry wyswietlanego obrazu.

Zmiany te nie majg wptywu na zrédtowy plik obrazu, ale wptywajg na jakos¢ drukowanych obiektow.

G Dopasuj obraz

Jasnosc

Jasnodé |

Konbrast

Niska

Zaciemnianie

Reseluj

Jasnoge .

e |7
] Wysoka | 55|
Jasnogé | of

o

11.2.7 Poprawa szybkosci wyswietlania obrazéw rastrowych

Mozesz wyregulowac szybkos$¢ wyswietlania za pomocg ustawien jakosci obraz rastrowego zmienng

IMAGEQUALITY. Mozesz wybrac jakos¢ Wysokg lub Roboczg. Robocza jakos¢ powoduje gorsze

wyswietlanie obrazu, ale moze korzystnie wptynac na szybkos¢ pracy programu.
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12. Uktad, wydruk i publikowanie rysunkéw

12.1 Tworzenie uktadéw rysunkéw z wieloma widokami

12.1.1 Przeglad uktadu
Uktad reprezentuje strone przygotowang do wydruku, na ktérej znajduje sie jeden lub wiecej widokow
pochodzacych z obszaru modelu. Program GstarCAD zapewnia dwa rodzaje srodowisk pracy:

obszar Modelu i obszar Uktadu.

Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami, aby przygotowac rysunek do wydruku:

o Utwodrzrysunek w zaktadce Modelu,

e Utwodrz nowy Uktad. Mozesz skorzystac z istniejgcych juz: Uktad 1, Uktad 2 lub utworzy¢ nowy,

o Utwdrz co najmniejjedna rzutnie w zaktadce Uktadu. Uzyj rzutni, aby utatwic¢ kontrole nad fragmentami
wydrukow rysunku i okreslaniu skali,

e Okresl dodatkowe ustawienia Uktadu, takie jak skala, obszar wydruku, tabele stylu wydrukuy,

o Wydrukuj przygotowany rysunek.

Mozesz klikng¢ prawym przyciskiem myszy na zaktadke Uktadu i zaznaczyc¢ opcje Nowy Uktad, aby utworzyc¢

nowy uktad lub importowac szablon. Opcje dostepne z listy skrétéw:

Nowy uktad £ “
Z szablonu & i"‘ S T
Usun i}p

Zimien nazwe w‘:* ] =
Przenies lub kopiuj... -

Wyhierz wszystkie ukiady
Uakiywnij poprzedni uktad
Uaktywnij karte Model
Menedzer ustawien strony...
Drukuij...

Eksportuj podkiad do modelu...

Definiuj Rzutnie z Modelu...

e Ukryj na kartach trybu ukiadu
\Model ) Ukdatrrremesee

12.1.2 Pracaw przestrzeni modelu i przestrzeni papieru

Przestrzen modelu jest zwykle wykorzystywana do tworzenia i edycji rysunku.

Przestrzen papieru przeznaczona jest do przygotowania wydruku.

Przestrzen modelu jest obszarem, w ktdorym mozesz utworzy¢ dwu lub tréjwymiarowe obiekty.
Zawartosc przestrzeni papieru reprezentuje kartke papieru, na ktérej zostanie wydrukowany rysunek.

W tym obszarze roboczym, mozesz stworzy¢ i zaaranzowac rozne widoki narysowanego modelu, co pozwala
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na wydrukowanie na przyktad detalu rysunku. Mozesz okresli¢ istotne ustawienia wydruku z poziomu
zaktadki Uktadu. Przestrzen papieru zapewnia dostep, do kazdej opcji dostepnej w zaktadce Uktadu,
umozliwia utworzenie rzutni i pozwala na zmiane ustawien strony, takich jak rozmiar papieru, orientacje

i potozenie. Zmiany te moga zostac zapisane dla wszystkich Uktadow.

Mozesz zapisac i nazwac ustawienia strony i zatwierdzic¢ je dla innych Uktaddw podczas zmiany ustawien
strony. Ponadto, mozesz utworzy¢ nowy Uktad, korzystajgc z istniejgcych plikow szablonow
(w formacie DWT lub DWG).

Kliknij na zaktadke Model, aby zobaczyc¢ i edytowac obiekty w przestrzeni modelu.

G Mened2er ustawien strany x
12.1.3 Okreslanie ustawien uktadu [ c ST
Konfiguacje stany
Bietqre ustawenia shony.  <Brair
.
Po utworzeniu rysunku w zaktadce Model, mozesz przetaczac sie e
H . . .7 Zmigt
miedzy zaktadkami Uktadu i ustawi¢ uktad wydruku.
[mporhy
Poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na zaktadke Uktadu, Seczagbly wybranycnusawi svony
Marwa uzqdronia  <Brake
mozesz utworzy¢ nowy Uktad, importowac szablony z pliku P
Rezmiarwyduky  21000x 297,00 Miimatry {Poziama)
lub otworzy¢ menadzer ustawienia strony. SE | Gheeon e i
konfiguraciy phatira,
] Wiydweet peay bwvrzienns newoge uk bady Pamog

12.1.4 Zaznaczanie rozmiaru papieru dla Uktadu

Rozmiar papieru odnosi sie do rysunku. Gdy otworzysz okno dialogowe wydruku w zaktadce Uktaduy,
mozesz przydzieli¢ rodzaj papieru z listy rozwijalnej pola tekstowego rozmiar papieru. Rozmiar papieru
posiada podglad szkicu wraz z wielkosciami i jednostkami. Dostepne rodzaje papieru zaleza

od biezgcych ustawien. Aby wyeksportowac obraz rastrowy, nalezy okresli¢ wyjsciowy rozmiar w pikselach.

Rozmiar papieru moze zostac spersonalizowany w edytorze konfiguracji drukarki.

12.1.5 Ustalanie orientacji uktadu

Orientacja rysunku jest podzielona na poziomg i pionowa.

Decyduje ona o orientacji drukowanego rysunku na papierze.

Po okresleniu orientacji rysunku, mozesz wybrac czy rysunek

ma zostac¢ wydrukowany normalnie, czy odwrdcony.

Zmiany wprowadzone w oknie dialogowym ustawien

strony zostajg w dalszym ciggu zapisane dla uktaddw.

Niektdre ustawienia strony moga zostac zastgpione przez Lo [ e s
dostosowane pozniej ustawienia wydruku, lecz nie zostang
zapisane do zapisane do momentu klikniecia przycisku Zatwierdz.
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12.1.6 Regulowanie odsuniecia wydruku w Uktadzie

Mozesz odsung¢ geometrie na papierze, wprowadzajgc dodatnie lub ujemne wartosci XiY w polach
odsuniecia wydruku. Zmieniajgc orientacje wydruku mozesz zmienic pozycje rysunku na papierze.
Poczatkowe potozenie wydruku okreslone jest przez lewy dolny wierzchotek obszaru wydruku,

z odsunieciem o wartosci O dla powigzanych kierunkéw XiY. Zaznacz srodek papieru, jezeli okreslony obszar

wydruku jest tylko fragmentem catego uktadu.

L1

Wydruk z poczatkiem w (0,0) Wydruk z poczatkiemw (101,0)

12.1.7 Ustawienia obszaru wydruku z uktadu

Mozesz ustawic¢ obszar wydruku w oknie dialogowym wydruku. Gdy utworzony zostaje nowy uktad,

domysine obszar wydruku jest ograniczony prostokatnag ramka. Aby zmienic¢ obszar wydruku skorzystaj z:

o Uktad: Wydrukuj wszystkie elementy nalezace do uktaduy,

e Okno: Okresl obszar wydruku za pomoca prostokatnej ramki, zostang wydrukowane jedynie obiekty
znajdujgce sie w zaznaczonym obszarze,

e Zakres: Wydrukowany zostanie fragment biezgcej przestrzeni rysunku, ktora zawiera obiekty,

e Ekran: Wydrukowana zostanie zawartosc biezgcego widoku.

& Drukuj-Mode bs
Listawiania stromy Tab: syléw wydruku [payp. pisakow)
Nazws <Brak . Dodaj, Birak i =1
Drukarajplotsr Optje rutni cisniowsine]
Nazwa DWiE Ta POF pe3 v W ascwosel Wydruk Jak wygwiatiano
Prater HaaChenPDF Jagade Ogdlne
Palozems Pl
Opis PLIF Pring Deiver of GreatStar Tech
Opeje wydik
[l omkjw tie
Razmiar papaens Liczha kopii
[l wWydruk 2 prezroczysioieia
|50 A4 (27 000 21000 MM) =
1] Dimukeny e sty lamn woydndou
Obsrarwydruky Skala wydnuku
D W GHUK WEL [l oepasudo arkusza iy ey
Zaknes - [ Ze makiam wydrnuku

Shgha Uzythownda

E:;:nu [ Zapisz smmiany w ukiadzie
ica
K bk i 10000 Wi ;
Okno el DU EE G NN ) sty Orientae)a rysiki
Milemary L] Centri wygnik 81173 I jgdn ) Pianows

i (@ Pagiomo T

Y Milems! — o

e 2 ] Dk aswracany

Fodgigd Zastosuj o kladi oK Amug Pomac @
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12.1.8 Ustawienia wydruku i szerokosci linii

Mozesz okresli¢ skale drukowanego rysunku. Zazwyczaj obiekty w przestrzeni modelu sg wyswietlane
zgodnie ze skalg ustawiong dla rzutni uktadu. Aby wydrukowac obiekty z przestrzeni modelu w skali
okreslonejw uktadzie, nalezy ustawic skale jako 1:1. Nawet, gdy skala wydruku uktadu jest ustawiona, istnieje
mozliwos$¢ okreslenia szerokosci linii. Skalowanie szerokosci linii nie ma nic wspdlnego ze skalg wydruku.

Jest gtownie stosowne dla linii, z ktérych sktadajg sie drukowane obiekty.
12.1.9 Przesuwanie i kopiowanie uktadow

Za pomocg klikniecia prawym przyciskiem myszy, mozesz przesungc lub skopiowac¢ Uktad. W oknie dialo-
gowym, wybierz nowe potozenie biezgcego uktadu, aby go przesunagc. Mozesz tez utworzyc¢ kopie uktadu.

Zauwaz, ze zaktadka modelu nie moze by¢ przesunieta lub skopiowana.
12.1.10 Tworzenie uktadu za pomoca szablonu

Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaktadke Uktadu i zaznacz opcje szablondw, aby wczytac plik DWG
lub DWT i uzy¢ go jako szablonu nowego Uktadu. Szablony Uktadéw mogg by¢ zaimportowane do biezgcego

projektu z dowolnego zewnetrznego rysunku DWG.

& Przeniet lub kopi) *

Przenies lub skopiuy wybrane vidady l oK

Mowy uktad
] : Amulug
Z szabloni., Froad Lkiad;
o5 (o
fmien naawe Ultad?
Praenies ub kopluj_- Uklad3
Wibierz wizystiie uklady {przesun na konlec)

Uaktiwni] poprzedni uklad

- benadzer ust &1 &

IS SRE || ubwedez kople
K Definiuj Rautnie 7 Modelw_

— gy ma kartach trybu ukdadu
LA N
% Model § Ukk30T TR R ¢

12.1.11 Tworzenie i modyfikacja rzutni uktadu

W zaktadce Uktadu, nalezy utworzy¢ przynajmniej jedng rzutnie uktadu, aby zobaczy¢ narysowany model.
Kazda rzutnia uktadu jest tworzona oddzielnie, mozesz jg dowolnie przesuwag, kopiowac lub usunad.
Kazda zmiana, ktorej dokonasz w jednej rzutni jest widoczna na pozostatych. Przyblizanie i przesuwanie
widoku jest widoczne dla kazdej rzutni osobno.
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Tworzenie rzutni uktadu:
« W wierszu polecen wprowadz polecenie MVIEW,

e«  Wprowadz F (dopasuj) lub inng z mozliwych opcji,
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e Woybierz aranzacje rzutni, wprowadzajgc H (dla widoku poziomego) lub V (dla widoku pionowego),

e Skorzystajzjednejz ponizszych mozliwosci:

e Abywypetnic biezacy obszar graficzny rzutni wprowadz F,

e Abydopasowac rzutnie do prostokatnej granicy, okresl wierzchotki prostokata.

Mozesz utworzy¢ pojedynczg rzutnie lub podzieli¢
obszar graficzny na wiele rzutni utozonych

w dowolnym miejscu w obszarze arkusza.

Aby zmodyfikowa¢ wtasciwosci uktadu:

e Kiliknijna granice rzutni, ktorej wiasciwosci chcesz zmodyfikowad,

e e *

i - BEI
e = y

g

o Wybierz palete wtasciwosci zmenu opcji Narzedzia -> Palety -> Wtasciwosci lub Modyfikuj -> Wtasciwosci,

o W palecie wtasciwosci, zaznacz skale standardowag, a nastepnie zaznacz nowa skale z listy.

Skala ta zostanie zatwierdzona do rzutni.

Witaczanie i wytaczanie rzutni:

o Kliknij na zgdang zaktadke Uktadu,

o Wprowadz polecenie MVIEW i potwierdz klawiszem ENTER,
o Okresl czy rzutnia ma by¢ wtaczona czy wytgczona,

e Zaznacz krawedz rzutni, ktorg chcesz wtgczy¢ lub wytaczyc.
Mozesz réwniez wytgczyc wyswietlanie obiektdw poprzez

wybranie w oknie Wtasciwosci rzutni opcji ,NIE” zlokalizowanej

obok polecenia ,Wtgczona”.

Tworzenie nieprostokatnej rzutni:

Uzyj opcji obiektow i wielokgtoéw dostepnych w poleceniu MVIEW,

aby utworzy¢ nieregularng rzutnie. Zaznacz opcje obiektu,

aby przeksztatci¢ obiekty utworzone w przestrzeni papieru w rzutnie.

Wybranie opcji rysowania wielokgtow, powoduje automatyczne
zamkniecie wprowadzanej polilinii.
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12.2 Wydruk rysunku

Po zakonczeniu rysowania, mozesz wykonac

wydruk lub zapisa¢ go do pliku.

12.2.1 Ustawienia wydruku
Tworzenie rysunku w duzej czesci odbywa sie w zaktadce modelu. W dowolnym momencie mozesz
wydrukowac rysunek, aby zobaczy jak wyglada on na papierze. W prosty sposéb mozesz wydrukowac

rysunek i okresli¢ wtasne parametry wydruku.

Aby rozpocza¢ wydruk:
e Wybierz: Plik -> Drukuj lub skorzystaj ze skrotu klawiszowego CTRL + P,
e Wybierz drukarke i okresl istotne parametry, a nastepnie kliknij OK.

G Drukyj-Model b g

12'2.2 Ustawienia rozmiaru papieru Ustawiesea sxany Tabs stylowwydihu (Breyp. pisskew)

Nazwa <Hrak> ~ Dadaj, Brak v @

Drukarkajploter Opcje rruni chaniowani

Magaa DWG To POF ped v|| Wisicwois Wydni Jak wybwietono
Mozesz wybraé rozmiar papieru z listy rozwijalnej prosar Hacchars e it [Ogihe

Polabenie. Pl
w polu tekstowym rozmiaru papieru. ors. EE EMIDNY & auir i) S

ki cha i [ Dk w e

Aby moc wybrad rozmiar papieru, najpierw nalezy Feeen <

S0 full blead A4 (297 00 x 210 DO ML) bt : b e

sye s [ Oeuieuy 26 stylami wyciniky

okresli¢ drukarke. — —

o wydnukowat [IDopasi do ahusza ik v oz

= - s [T Vi (]2 znakem wydruku

[l Zapisz emiay w uk badzie
Ocsunigcie wydnuku {pocziek na obszame dukowania) 1.0000 Mulimery w2 O s

% : Milmatry ] Centruj wydnak 500000 | judn (O Pinnown o

r ity W Pozioma | T]
Rozmiar papieru mozna przypisac z rozwijanej = : e

Padglyd Zasiosa do ykladu Anubg Pamag &

listy w polu tekstowym Rozmia papieru.

Jesli chcesz ustawic¢ rozmiar papieru, nalezy

najpierw skonfigurowac plotery, wszystkie dostepne plotery
sg zarowno ploterami systemowymi Windows

skonfigurowanymi jak i niesystemowymi.

Aby wybra¢ drukarke lub ploter:
e Wybierz Plik > Drukuj z menu gtéwnego.
e Zlisty Nazwa w obszarze Drukarka/Ploter, wybierz drukarke

lub ploter, ktérego chcesz uzy¢, a nastepnie kliknij przycisk OK.

12.2.3 Pozycja rysunku na papierze

Mozesz wyregulowac potozenie rysunku na papierze zanim rozpoczniesz wydruk.
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Aby okresli¢ poczatkowy obszar wydruku:

o Jezelito konieczne, kliknij na zgdang zaktadke Uktadu lub Modelu,

«  Wybierz: Plik -> Drukuj lub skorzystaj ze skrétu klawiszowego CTRL + P,
¢ Wykonajjedng z czynnosci w obszarze odsuniecia wydruku:

e Zaznacz centrum, aby ustawi¢ obszar wydruku na srodku kartki papieru,
e Aby okresli¢ poczatek obszaru wydruku, wprowadz wspdtrzedne Xi Y,

e Zaznacz OK a nastepnie kliknij Zatwierdz dla uktadu.

Obszar wydruku Skala wydruku
Cowydrukowac: [ Dopasuj do atkusea RV ORIy
Ekran ~ Skala. 150 B [[]Ze znakiem wydruku

[« Zapise zmiany w ukladee

Odsunigcie wydruku (poczatek na obszarre drukowama) 1.0000 Milimetry o = DERiBE SRkl
X 215 Milimetry  [v/] Centruj wydruk (500000 | jedn (O Pionowo Y
et i i : (@) Poziomo
. (37 ilime Skalui szerokate fir :
X. vy Skaluj szerukost lini || Drukuj odwrécony
Podylgd... I Zaslosuj do ukladu I I 0K 1 Anuluj Pumog «

[ ]Ze znakiem wydruku

- . . e
12.2.4 Ustawienie oreintacji rysunku M gepezamenm yulada

Onentacja rysunku
() Pionowo

L
@ Poziomo

[ ] Drukuj odwrécany

Orientacja rysunku okresla réwniez orientacje przy wydruku.

Mozesz tez okresli¢, czy rysunek ma zosta¢ wydrukowany odwrotnie.

12.2.5 Ustawienia skali wydruku

Skala wydruku moze zostac¢ okreslona bezposrednio w oknie dialogowym wydruku w polu skali wydruku.
Mozesz tez sam wprowadzic¢ wartosc¢ skali lub wybra¢ dopasowanie rysunku do rozmiaru papieru, wtedy skala
zostanie dobrana automatycznie tak, aby wypetnic¢ catg dostepng przestrzer papieru. Skala i jednostki wy-

druku muszg zostac okreslone przed wydrukiem.

Aby automatycznie okresli¢ skale rysunku do wydruku:

o Jezelito konieczne, kliknij na zgdang zaktadke Uktadu lub Modelu,

e Wybierz: Plik -> Drukuj,

o Woybierz opcje dopasowania do rysunku z obszaru skali, aby skala rysunku
automatycznie dopasowata sie do rozmiaru papieru.

Skala wydniku

[+] Dopasy do grkusza Treryj obsikely w okaszarzn papien
Skala R S || Ze apakiem wydnsu

[ Zapisz zmiany w ukiadzie

[ ity ~|=

I Cientacia rysunku

OFionawo
(@) Pozioma m
[ Oovukay o chamsbeny

Zastosuj do ukladu Anuluj Pomeog ®
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12.2.6 Ustawienia opcji wydruku Opcje wydruku
[ Drukujwtie
Drukuj szerokosc lin
W palecie wydruku sg dostepne nastepujace opcje: [ Wydruk z przezroczystoseiq

. . [+#] Drukuj ze stylami wydruku
o Drukujw tle: Proces wydruku zostanie wykonany w tle, Sl
Drukuj obszar papieru na koricu
e Drukuj szerokos¢ linii: Drukuje szerokos¢ linii przydzielonych Bl W OneZize pap
[]£e znakiem wydruku

do obiektow i wa rstw, [#] Zapisz zmiany w uk tadzie

e Drukuj ze stylami wydruku: Drukowanie zgodnie Ofg“acis hysnks
Pionown
z okreslonym stylem wydruku, @ Poziomo

[]Drukuj odwrocony
Anuluj Pomog &«

o Ukryj obiekty w obszarze papieru: Pominiete zostajg obiekty umieszczone za innymi obiektami.

o Drukuj obszar papieru na koncu: Drukowana jest najpierw

geometria z obszaru modelu,

Opcja dostepna jedynie w zaktadkach Uktadu,
e Ze znakiem wydruku: W okreslonym narozniku rysunku zostaje wydrukowany informacyjny znak wydruku,
e Zapisz zmiany w Uktadzie: Wszystkie zmiany wprowadzone w oknie dialogowym drukowania zostang
zapisane dla Ukfadu. Oz vl
Co wydrukowac:

12.2.7 Okreslenie obszaru wydruku Ekran

Granice
A okno zatek na
Mozesz okredli¢ fragment rysunku do wydruku, jezeli to konieczne l;akres Koy
kliknij zaktadke Uktadu lub Modelu. :
hellazs Milimetry
e Wybierz: Plik -> Drukuj,
» W obszarze wydruku, wybierz jedng z ponizszych opcji: Podglad...

Ekran: Wyswietlony zostanie biezacy widok,
Granice: Zostanie wydrukowany obszar zawierajacy sie w okreslonych granicach wydruku,
Limity/Uktad: Wydrukowana zostanie zawartos¢ zgodnie z okreslonymi limitami w drukowalnym obszarze,

Okno: Wydrukowany zostanie fragment rysunku okreslony przez uzytkownika.

12.2.8 Podglad wydruku

Podglad pozwala sprawdzi¢ jak rysunek bedzie wygladat na papierze, przed rozpoczeciem drukowania.

Co wydrukowad;

Aby zobaczyé podglad rysunku:
o Kiliknij na zgdang zaktadke Uktadu lub Modelu,

Ekran

. . Q SLE:!CE zatek na obszarze drukowania)
o Wybierz: Plik > Podglad wydruku, Fiktag
. . L. o Milimetry  [] Centruj wydruk
*  Wykonajjedna z ponizszych czynnosci: =
«  Aby wydrukowaé, Kliknij przycisk Drukuj, X My
e Nacisnij klawisz ESC, aby zakonczy¢ podglad
Podglad...
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12.2.9 Korzystanie z styléw wydruku

Style wydruku pomagaja w kontroli wygladu rysunku. Style wydruku przechowywane sg w plikach zapisanych
na dysku, skorzystaj z nich, aby wyeliminowac potrzebe ponownego konfigurowania ustawien przy kazdym

nowym wydruku. Istniejg dwa rodzaje stylow:

Tabele styléw zaleznych od koloru (CTB):
Zawierajg zestaw stylow wydruku bazujgcych na kazdym

z 255 indeksow koloréw dostepnych na rysunku. Mogg by¢ zmienne, niezaleznie od koloru,

Tabele styléw nazwanych (STB):

Tah styldwwydniku {peyp pisakiw)

Zawierajg zestaw stylow wydruku okreslonych przez uzytkownika. |Brak M
m123.cd}
DWF Virual Pens.ctb
YIFill Pattams.ctb 5
Aby przydzieli¢ tabele styléw: 0 e b

_monochrome.ctb
e Kliknij na zadang zaktadke Uktadu lub Modelu, Scrwaning 100%.cl5
Screening 25%. clb
. . . OF g creening 50%.clb
o Wybierz: Plik > Drukuj, Screening 75% clb
Nowy...
Otwiire.,

« W tabelach stylow wydruku, zaznacz jedng z ponizszych tabel stylow:

| Wydiuk : prrusnvczysiogorg

& Ediytor tabeli styltw wydruku - gead.ctb e
Ogéing  Formutae

Brak: Nie zostanie zatwierdzona zadna tabela stylu, St wycs
Monochrome: wszystkie linie zostang wydrukowane na czarno,

Nowy: Tworzy nowa tabele stylow wydruku,

o Wybierz Zapisz zmiany i kliknij Zastosuj dla uktadu.

[

Edytja szerokost bni Zapisz jako

Aby zmodyfikowac tabele stylow wydruku:

e Wybierz: Plik -> Drukuj,

o W tabelach stylow, kliknij na tabele stylow, ktérg chcesz edytowac i kliknij przycisk edytora tabel stylow
wydruku,

e Kiliknij na zaktadke Ogdlne, mozesz wykonac nastepujgce czynnosci:

«  Wprowadz nowy opis stylu wydruku,

e Zaznacz opcje Zastosuj globalny wspdtczynnik skali dla rodzajéw linii nie-1SO,

o Wprowadz wspotczynnik skali, ktory ma zostac zastosowany,

e Kiliknij na zaktadke Formularza, mozesz wykonac nastepujgce czynnosci:

e Dokonajzmiany w stylach wydruku zaleznych od koloru, poprzez zaznaczenie odpowiedniej opcji na liscie
wydruku i okreslenie koloru, typu linii lub szerokosci linii. Zmiany zostang zapisane automatycznie dla
zaznaczonego stylu,
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e Dokonajzmian w nazwanych stylach wydruku, wybierajgc odpowiedniag opcje z listy wydruku i okreslajac
kolor, typ linii lub szerokosci linii. Zmiany zostang zapisane automatycznie dla zaznaczonego stylu,

o Dodaj nowy styl wydruku, wprowadz jego nazwe i okresl zgdane parametry,

e Usun dowolny styl wydruku, wybierajgc go z listy i klikajgc Usun styl,

o Kiliknij OK.

12.2.10 Drukowanie plikéw do innych formatow
Pliki wydruku majg rozne formaty. Mozesz utworzy¢ plik wydruku

w kazdym formacie obrazu dzieki unikalnemu sterownikowi wirtualnej drukarki.

Marwa <Braks - Dodsy, gead el [~

Mazwa D'WG To PO pcd v Vi ladcmndci Wik Jak wysineBono
Cretinid Wirncloers Sy shen

Zastosuj doyhlads | | by o &

12.2.11 Publikowanie rysunku

Mozesz opublikowad utworzony rysunek, wysytajac go do drukarki okreslonej w ustawieniach strony,
aby go wydrukowac lub zapisac¢ do pliku. Mozesz skorzystac tez z opcji publikowania.

W oknie dialogowym publikowania znajdujg sie nastepujgce opcje:

1) Przycisk wczytywania listy arkuszy:

Powoduje wyswietlenie okna dialogowego, za pomoca ktérego mozesz wybrac plik DSD lub BP3 do wczytania
2) Przycisk zapisu: Powoduje wyswietlenie okna dialogowego pozwalajacego na zapisanie listy arkuszy

3) Lista arkuszy: Wyswietla zawartos¢ aktualnie wczytanego pliku

4) Publikuj do: Okresla sposéb publikacji listy arkuszy

5) Automatyczne wczytanie wszystkich otwieranych rysunkéw: Gdy opcja jest zaznaczona, wszystkie
otwarte dokumenty zostajg automatycznie dodane do listy

6) Przycisk dodania arkusza: Pozwala na dodanie nowego arkusza do listy

7) Przycisk usuwania arkusza: Pozwala na usuniecie arkusza z listy

8) Przycisk przesuniecia arkusza w gore listy: Pozwala na okreslenie miejsca arkusza na liscie
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9) Przycisk przesuniecia arkusza w dét listy: Pozwala na okreslenie miejsca arkusza na liscie

10) Przycisk podgladu: Otwiera podglad rysunku, w taki sam sposéb jak podglad wydruku rysunku

11) Nazwa arkusza: £ gczy nazwe rysunku, z nazwg uktadu, oddzielajgc je mysinikiem

12) 3D DWF: Wyswietla nazwe ustawienia strony dla arkusza. Mozesz zmienic ustawienia strony klikajac na
ich nazwe i zaznaczajgc inne ustawienia z listy

13) Stan: Okresla stan wczytanych arkuszy

14) Pokaz lub ukryj szczegéty: Pozwala na ukrycie szczegdtowych informacji o arkuszu

15) Opcje publikowania: Otwiera okno dialogowe opcji publikowania

16) Liczba kopii: Pozwala na okredlenie liczby kopii do opublikowania

17) Doktadnosé: Pozwala na okreslenie doktadnosci

18) Dodaj znak wydruku umieszczony w jednym z naroznikéw rysunku: Dodaje okreslony znak wodny
19) Przycisk ustawien wydruku: Otwiera okno dialogowe ustawien wydruku

20) Publikuj w tle: Pozwala na publikowanie w tle zaznaczonych arkuszy

21) Przesytanie arkuszy w odwrotnej kolejnosci: Odwraca kolejnos¢ przesytania arkuszy

22) Po zakonczeniu otwoérz w przegladarce: Po zakoriczeniu publikacji, pliki zostang wyswietlone w przegladarce

- T TR

| e 16 a8 & 19
3 e 200 421
o ]

13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

W programie GstarCAD, mozesz tworzy¢ i edytowac bloki dynamiczne. Odnosniki do bloku dynamicznego
zawierajg uchwyty lub wtasciwosci pozwalajgce na ich edycje. Zmiany nimi wywotane beda wyswietlane
na rysunku po ich wykorzystaniu. Bloki dynamiczne pozwalajg na zmiane ksztattu, wielkosci lub konfiguracje

wstawionego bloku, zamiast wstawiania wielu statycznych, pojedynczych blokow.

Niektore bloki dynamiczne sg zdefiniowane w taki sposdb, ze geometria w bloku moze by¢ edytowana tylko
w obrebie niektdrych wielkosci okreslonych w definicji bloku. Uchwyty, pozwalajg na dokonywanie zmian
tylko w zakresie zdefiniowanym w ustawieniach bloku. Jezeli warto$¢ zmienianego parametru przekroczy
zakres wartosci dopuszczalnych, zostanie automatycznie zaokraglona do najblizszej prawidtowe;.
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13.1 Edytor blokéw dynamicznych

Aby otworzy¢ edytor blokdw dynamicznych uzyj polecenia BEDIT lub klikajagc dwukrotnie lewym przyciskiem
myszy na blok nie zawierajacy atrybutéw. Interfejs wstgzkowy edycji blokdw przedstawiono ponizej.
Niebieskie strzatki dotyczg parametrow, a zotte btyskawice symbolizujg operacje. Jesli korzystasz z interfejsu

klasycznego skorzystaj z rozwijalnego paska narzedzi.

13.1.1 Panele edytora blokéw dynamicznych

L. Rezciagania
!

Skorzystaj z ponizszych narzedzi,

aby tworzy¢, edytowac i modyfikowac bloki dynamiczne

Zarzadzaj E@ g L i
.. . . , . Zapisz = | e =
W tym miejscu mozesz zapisac bloki, i 2ems .

tworzy¢ kopie oraz edytowac kolejne bloki . | zorzazs |

Narzedzia S &F
Zdefiniuj Regan

Zdefiniuj, edytuj lub aktualizuj  ameu

atrybuty bloku.

Parametry

Stuzy do dodawania okreslonych parametrow.

F *@m

Upe'aqe;; E-_I
| Opeage |
W tym panelu mozesz dodac¢ akcje parametru.

Operacja

stan

Widocznosé Bee
| Widoanow |

Stuzy do ustawien zwigzanych z widocznoscig obiketu.

Zamknij editor blokow ) 4
Stuzy do wyjscia z Edytora bloku. edi:;‘:k;gku

Przed zamknigciem niektére polecenia,
takie jak zapisz lub otworz itp.
moga nie dziatad.
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13.1.2 Parametry

Zmieniaj wtasciwosci blokéw dynamicznych przez okreslenie ich pozycji, odlegtosci i kagta. Mozesz dodawac
parametry do blokow dynamicznych w edytorze blokow. Parametry pozycji, odlegtosci i kagta geometrii

sg rowniez okreslane w referencjach bloku. Gdy dodasz parametr do definicji bloku dynamicznego, parametr

ten okresli jedng lub wiecej wtasciwosci bloku.

Definicja bloku dynamicznego musi zawiera¢ co najmniej jeden parametr. Gdy parametr zostanie dodany,
kluczowe punkty bloku automatycznie zostang powigzane odpowiednimi uchwytami.

Konieczne jest dodanie operacji do definicji bloku i powigzanie jej z parametrem.

Parametry definiuja i zawierajg wartosci, ktdre wptywajg na zachowanie blokéw dynamicznych na rysunku.
Niektore parametry moga miec staty zbior wartosci, wartosci minimalne i maksymalne lub przyrost wartosci.
Na przyktad, liniowy parametr uzywany w obiekcie bloku moze mie¢ nastepujacy zbior wartosci: 10, 20, 30
i 40. Gdy odniesienie do bloku jest wstawione do rysunku, mozesz zmienia¢ parametr tylko w obrebie tych

wartosci. Dodanie nowego zbioru wartosci pozwoli na wprowadzanie innych wartosci.

Parametr Punktowy
lkona: i
Polecenie: BParameter — O

Definiuje potozenie XiY na rysunku. Moze by¢ powigzany z operacjg przesuwania lub rozciggania.

Parametr Liniowy

lkona: i

Polecenie: BParameter — L

Pokazuje odlegtos¢ pomiedzy dwoma zakotwiczonymi punktami.
Ogranicza ruch uchwytu do zadanego kata.

Moze by¢ powigzany z przesuwaniem, rozcigganiem, skalg lub operacjami szyku.

Parametr Biegunowy

lkona:

Polecenie: BParameter — P

Pokazuje odlegtosc pomiedzy dwoma zakotwiczonymi punktami i wartos¢ kata. Mozesz uzy¢ obydwu
uchwytow i palety wtasciwosci, aby zmieni¢ wartosci odlegtosci szyku i kata. Moze by¢ powigzany

Z przesuwaniem rozcigganiem, skalg lub operacjami szyku.
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Parametr XY
Ikona: s

Polecenie: BParameter — X

Pokazuje odlegtosc XiY z punktu bazowego parametru. Moze by¢ powigzany z operacja przesuwania,

rozciggania, skalg lub operacjami szyku.

Parametr Obrotu
lkona: fj:
Polecenie: BParameter — R

Okresla kat. Kat obrotu moze by¢ dowolng wartoscig, okreslonym zakresem lub ustalong wartoscia.

Parametr Dopasowania

lkona: =

Polecenie: BParameter — A

Pokazuje odlegtosci XiY z punktu bazowego parametru oraz kat. Zostaje zawsze zastosowany do catego
bloku i wymaga powigzanej z tym operacji. Pozwala na automatyczny obrot bloku wokot punktu,

aby wyréwnac go do innego obiektu na rysunku.

Parametr Odwracania
lkona: i
Polecenie: BParameter — F

Powoduje odwrdcenie obiektow. Mozesz powigzac ten parametr z opcjg odwrdcenia.

Parametr Widocznosci
=

lkona: E

Polecenie: BParameter —V
Kontroluje widonczosé bloku na rysunku. Parametr ten zawsze zostaje zastosowany do catego bloku
i wymaga powigzania z odpowiednig operacjg. Kliknij uchwyty na rysunku, aby wyswietli¢ liste stanu

widocznosci dostepnych dla odnosnika bloku.

Parametr Widocznosci

Ikona: =

Polecenie: BParameter — K

Kontroluje widocznosé bloku na rysunku. Parametr ten zawsze zostaje zastosowany do catego bloku
i wymaga powigzania z odpowiednig operacija. Kliknij uchwyty na rysunku, aby wyswietli¢ liste stanu

widocznosci dostepnych dla odnosnika bloku.
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Parametr Punkt Bazowy

lkona: %

Polecenie: BParameter — B

Definiuje punkt bazowy odnosnika bloku dynamicznego, powigzany jest zgeometria.

Nie mozna go powigzac z zadng operacja lecz moze naleze¢ do zestawu wybranych operaciji

13.1.3 Operacje
Definiujg w jaki sposdb zmienia sie geometria odnos$nika bloku dynamicznego podczas

zmiany jego wfasciwosci na rysunku.

Przesun +§*
Polecenie: BActionTool — M
Operacja ta powoduje przesuniecie wszystkich zaznaczoncyh obiektéw

o okreslong odlegtosc i kat w wybranym kierunku.

R
Skala I

Polecenie:BActionTool — S

Operacje skali mozna potgczy¢ z parametrem liniowym, biegunowym o XY. Mozesz zamienia¢ wartosci

za pomocyg odpowiednich uchwytéw lub z poziomu palety wtasciwosci.

Rozciagnij E'*j-
Polecenie:BActionTool — TA Powoduje przesuniecie oraz rozciggniecie obiektu
o okreslong odlegtos¢ w okreslonym miejscu. Moze zostac powigzana z punktem

lub parametrem liniowym, biegunowym i XY.

Rozciagnij biegunowo |._,|"V

Polecenie:BParameter — PIn Rozciggniecie biegunowe obraca, przesuwa | rozcigga obiekt o okreslony kat
i odlegtose, gdy kluczowy punkt powigzanego parametru zostaje zamieniony za pomoca powigzanego
uchwytu lub palety wtasciowsci. Rozcigganie biegunowe moze byc¢ zastosowane jedynie dla parametru

biegunowego.

Obroéé ‘-:5

Polecenie:BActionTool— P

Operacja obrotu jest zawsze powigzana z parametrem obrotu.

Zaznaczony obiekt moze byc¢ obracany dowolnie za pomoca odpowiedniego
uchwytu lub z poziomu palety wtasciwosci.
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Odwréé [ifi
Polecenie:BActionTool — F

Operacja odwréc jest zawsze powigzana z parametrem odwrdcenia powoduje

odbicie obiektu wzgledem danej osi.

Szyk EE’
Polecenie:BActionTool — A
Operacja szyku powigzana jest z parametrami liniowymi, biegunowymi i XY.

Kopiuje i ustawia w szyku zaznaczone obiekty.

Przegladanie [Z]
Polecenie:BActionTool — L

Moze by¢ powigzana z parametrem przegladania.

13.1.4 Podstawowe kroki do utworzenia definicji bloku dynamicznego
W celu uzyskania definicji bloku dynamicznego, poprawienia wydajnosci edycji bloku i unikniecia

powtarzajgcych sie modyfikacji, mozna utworzyc¢ blok dynamiczny wykonujac nastepujace kroki:

Krok 1: Planowanie
Istotna rzecza przed utworzeniem bloku dynamicznego jest jego zaplanowanie. Zaplanuj wyglad,

rysowanie oraz wymagane parametry i operacje, ktdre sg potrzebne do osiggniecia zgdanego efektu

Krok 2: Rysowanie figury geometrycznej

Rysowanie bloku moze odbywac sie zarowno w obszarze modelu jak i w edytorze bloku

Krok 3: Dodawanie parametréw i operacji

Jest to kluczowy krok w tworzeniu bloku dynamicznego. Podczas edycji parametréw i operacji nalezy zwré-
ci¢ uwage nie tylko na osiggniecie zamierzonego efektu, lecz réwniez na czytelnosc¢ i wygode pdzniejszych
modyfikacji. Umies¢ znaczniki operacji i parametréw w odpowiednim miejscu, znaczniki operacji umieszczaj
blisko powigzanego parametru. Jezeli parametréw i operacji jest wiecej, nadajim odpowiednie nazwy,

aby tatwo je odszukac i edytowac w pdzniejszym czasie.

Krok 4: Sprawdzenie bloku dynamicznego
Zapisanie i opuszczenie edytora rozpoczyna test utworzonego bloku dynamicznego

w celu sprawdzenia czy osiggniety zostanie okreslony przez uzytkownika efekt.
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13.2 Przyktady tworzenie blokéw dynamicznych

W kolejnych punktach przedstawiono kilka przyktaddw tworzenia blokéw dynamicznych:

13.2.1 Parametr punktu bazowego
Wiekszos¢ parametrow daje efekty dopiero, gdy zostang do nich
przyporzadkowane odpowiednie operacje, mimo to istnieje kilka wyjgtkow

- jednym z nich jest parametr punktu bazowego.

3D Ukdad Widok Zarzadza] Eksport

S lRlEsE Z sam Vs

* =W g B OB | AR SR AR
« Definicja bloku: Parametry = 4 Operadje g A o

Zdefiniuj blok i narysuj okrag w edytorze bloku,

jak na rysunku obok.

« Dodaj punkt bazowy:

Kliknij na parametr punktu bazowego, znajdujacy sie
w panelu parametrow.

Wstaw go w punkcie $srodka okregu zgodnie

. _— . . ofozenie1
zinformacjami w wierszu polecen.

o Wstaw blok:
Zapisz i opusc¢ edytor bloku, wstaw blok w obszarze modelu. Punkt bazowy staje sie punktem wstawienia
bloku. Pamietaj, ze jezeli okreslisz punkt wstawienia za pomoca okna dialogowego definicji bloku, a nastepnie

dodasz parametr punktu bazowego, ten drugi bedzie domysinym punktem wstawienia.

S
= -\}}‘t}:}*ﬁ\ .
.

£ Ty —
13.2.2 Widocznosé =1(@®) @)=

Skorzystaj z funkcji parametru widocznos¢, aby kontrolowac

wyswietlanie i ukrywanie pewnych widokéw bloku dynamicznego. %{ﬁ é?
O——G

« Przygotowanie widoku: —_—
Przygotujmy trzy widoki samochododw i zdefiniujmy jako blok. j:c; = “/: g
@

¥
N/ Widocznosci1

« Dodawanie parametru widocznosci:

Wybierz z menu parametr widocznoscii umies¢ w dogodnym miejscu obok pierwszego samochodu.
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Edycja stanu widocznosci:

Kliknij dwukrotnie na niebieski tekst widocznosci, aby otworzy¢ okno dialogowe.
Mozesz w nim zmienic¢ nazwe, utworzy¢ nowy badz usungc stan widocznosci.

W celu kontroli widocznosci widoku samochodéw z przyktadu, utwérzmy dla nich

nowy stan widocznosci, jak przedstawiono na rysunku.

G Stany widocmadc b3
Stany widocaodci
Samockdd 1 tw bietacy
Samochod 2
“Somochia 3
Zia A nazwi
Proesut w gang
= % @0 . L i 3\{
oK Anung Bomoc !E] [samochéd 1 - P !E r it
stan —, Zamknij stan Zamknij
vidocznoda || Samachod 1 | edytor bloku widoznosd edytor bloku
[ R Nz
T Samochod 3 - |

“k Zamien na Niewiduu_nyi

Kliknij na nastepujacy przycisk, tak jak na rysunku i wybierz

stan widocznosci: Samochéd 1z rozwijalnego menu.

Kliknij przycisk Zamien na Niewidoczny w panelu narzedzi widocznosci, zaznacz na ekranie Samochéd 2
i Samochéd 3, aby staty sie niewidoczne. Nacisnij klawisz ENTER, aby potwierdzi¢. Postap analogicznie

w przypadku pozostatych dwdch stanéw widocznosci ukrywajgc poszczegdlne samochody.

e Przesuwanie i regulowanie:

Po zakonczeniu edycji standow widocznosci, przesun samochody jeden na drugi, tak jak na rysunku ponizej.

Lz T,
L7 | RIS
e : | - —?—:—‘ —__\_'] 4 H
R =Nl N/ Widocznosci
e e N i e —'“1
=={{Ed )} | L) =

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Wstaw edytowany blok dynamiczny do rysunku, zaznacz blok dynamiczny i kliknij na uchwyt parametru
widocznosci, wybierz jedng z opcji z listy menu rozwijalnego. Zmiany stanu widocznosci bloku dynamicznego

zostang zmienione automatycznie

Samochad 1
v Samochad 2
Samochod 3
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13.2.3 Dopasowanie
Parametr ten pozwala na wykorzystanie funkcji automatycznego wyréwnania boku dynamicznego

do wskazywanego obiektu, ta funkcja moze pomdc zaoszczedzi¢ czas poswiecany na reczne obracanie bloku.

« Dodawanie parametru wyréwnania do symbolu chropowatosci:
Narysuj symbol chropowatosci w edytorze bloku. Zaznacz ikone parametru wyréwnania. Nastepnie okres|

potozenie i orientacje wyréwnania, program wyswietli kropkowana linie wskazujgca orientacje wyréwnania.

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:
Wstaw symbol chropowatos$ci w dowolnym miejscu, nastepnie ztap za symbol dopasowania i przesun blok

w miejsce docelowe. Symbol chropowatosci zostanie automatycznie obrécony i dopasowany do wskazywanej linii.

Wskazéwka: Gdy uzywasz bloku symbolu chropowatosci, symbol moze zosta¢ wstawiony w odpowiednim

miejscu lecz po ztej stronie linii. Mozemy dodac funkcje Odwrécenia, aby otrzymacd wtasciwie usytuowana

kiete.
etykiete v
13.2.4 Przesuniecie punktu l X——
¢ Narysuj obiekt:

Narysuj obiekt i zdefiniuj go jako blok.

o Dodaj parametr punktu:
Kliknij na parametr punku znajdujacy sie w pasku narzedziowym, zdefiniuj potozenie parametru zaleznie od

informacji w wierszu polecen.

« Dodajoperacje ruchu:
Kliknij przycisk operacji ruchu na panelu operacji, dopasuj parametr i obiekt do operacji i zdefiniuj potozenie.
Potozenie etykiety operacji nie wptywa na efekt dziatania bloku dynamicznego, jednak, aby zachowac

wygode i estetyke, sprébuj wstawic jg blisko powigzanego parametru.

4, Prresuf

Polozenel
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o Sprawdz blok dynamiczny:
Wstaw blok dynamiczny, przeciggnij niebieski uchwyt i przesur odpowiednio w prawa strone,
tak jak pokazano na rysunku. Upewnij sie, ze tryb ORTO nie jest aktywny. Wpust moze zostac

przesuniety w dowolnym kierunku, poniewaz kierunek parametru punktu jest losowy.

13.2.5 Ruch liniowy

Poniewaz wpust pozwala jedynie na umiejscowienie go na linii centralne;j,
wystarczajgcy bedzie ruch w ptaszczyznie poziomej.

Skorzystamy z liniowego parametru, aby okresli¢ kierunek ruchu wpustu

na linii centralnej watu.

« Rysowanie: —-~{-—-—-%-—-—.ﬁr-—-—-—- -—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—‘ =
Narysuj nastepujgcy rysunek i zdefiniuj go jako blok. |
 Dodawanie parametru liniowego:

Wprowadzanie parametru liniowego jest podobne do dodawania wymiaru.

Okresl dwa punkty definiujgce parametr liniowy podobnie jak na kolejnym rysunku.

 Odleglosét

« Dodawanie operacji ruchu:
Wybierz operacje Przesun i wskaz punkt, przy pomocy ktérego bedzie pdzniej mozliwe

przesuwanie wpustu. Nastepnie zapisz blok i opus¢ edytor bloku dynamicznego.

~ Odlegtosé1
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Sprawdzenie bloku dynamicznego:
Zaznacz blok dynamiczny i przeciggnij odpowiedni uchwyt parametru. Nie ma znaczenia
w jaki sposob przesuwa sie kursor, ruch wpustu jest ograniczony linig centralng watu.

Dzieki temu wpust mozna przesuwac jedynie zgodnie z kierunkiem okreslonego parametru liniowego.

13.2.6 Liczba uchwytow

Roéine

.Lokalizacja baz_’y | Punkt poczatkowy
o Pokaz wlasciwosci Tak
W edytorze bloku, zaznacz parametr liniowy, w panelu Dpassicie labcachons MNie
Whasciwosci zmien liczbe uchwytéw na warto$é il 12

1. Zapisz i opusc¢ edytor bloku. Mozesz zauwazyc¢ teraz,
ze jeden uchwyt zniknat. W rzeczywistosci, po zmianie liczby uchwytéw z 2 na 1zniknat uchwyt,

ktory byt wprowadzony jako pierwszy podczas tworzenia parametru liniowego.

13.2.7 Kat przesuniecia

MNadpisania

'Mnoznik odleglosé K

kat przesuniecia 15 |

Otworz edytor bloku, w oknie Wtasciwosci operacji

wybierz kat odsuniecia z przedziatu od 0°do 30°,

zapisz i opusc¢ edytor blokow.

Zaznacz blok dynamiczny i przesun prawy uchwyt. Zauwaz, ze mozesz poruszac sie jedynie w zakresie do 30°.

Kierunek operacji moze zosta¢ zmieniony zaleznie od ustawien odsunigcia kata.

—
13.2.8 Rozciagniecie liniowe ,//
Podczas projektowania mechanicznego, czesto wystepuje =
potrzeba zmiany potozenia, a takze wymiaru wpustu. .- = N
Istnieje mozliwos$¢ dodania funkcji liniowego rozciggniecia
dla wpustu umieszczonego w wale. _ . Odeguk

« Dodawanie parametru liniowego:

Do definicji bloku dodaj parametr liniowy postepujac podobnie
jak opisano w poprzednim punkcie. Pozostaw tylko jeden uchwyt parametru liniowego.
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« Dodawanie operacji rozciggania

Kliknij na przycisk operacji rozciggania w panelu operaciji, zdefiniuj prawy uchwyt jako kluczowy parametr
punktu. Zdefiniuj ramke rozciggania - elementy, ktdre zostang przeciete przez ramke beda rozciggane,

natomiast elementy zawarte w ramce bedg przesuwane.

Nastepnie wybierz elementy, na ktdére bedzie dziata¢ ramka rozciggania i umies¢ symbol operaciji.
Zauwaz, ze na ponizszym rysunku w niebieskiej ramce nie znalazt sie w catosci tuk z lewej strony
otworu - nie bedzie na niego dziatata ramka rozciggania. Mozliwe jest rowniez wybranie trzech elementow

(dwie linie poziome i prawy tuk) poprzez pojedyncze klikniecia na te obiekty.

E Okres przeciwiegly naroznik: [

13.2.9 Zestaw wartosci parametru
Dla projektowania mechanicznego, czesto wymagane jest rozciggniecie wpustu do pewnej dtugosci.

W tym przyktadzie pokazemy w jaki sposdb wykonywac precyzyjne rozcigganie.

Zostaw wartogci

Typ vdleglosci
Minimum odleg losci
Maksimum odleglosci

Wybierz parametr liniowy w edytorze bloku.

W oknie wtasciwosci rozwin liste , Typ odlegtosci”.

Lokalizacja bazy Punkt poczatkowy
Pokaz wlascwosc | Tak

Operacje lancuchowe Nie

Liczba uchwytow [1

Domyslnie wybrana jest opcja ,Brak”, mozesz réwniez wybrac:
e Przyrost: pozwala na nieskonczone zwiekszanie wartosci o podang wartos¢ przyrostu,

e Lista: pozwala na zdefiniowanie dozwolonych wartosci pewnej wtasciwosci (odlegtose, kat).

W tym miejscu mozesz rowniez zdefiniowac¢ maksymalng i minimalng

wartoé¢. Wybierz opcje Lista i kliknij w przycisk z trzema i S &

. . . , Udleglosc do dodamia
kropkami - spowoduje to otwarcie okna, w ktorym, I3 | [pod

mozesz zdefiniowac liste dozwolonych wartosci parametru liniowego. M5
20
25
30

Dodaj kilka wartosci do listy i zamknij edytor bloku dynamicznego
e Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Wstaw edytowany blok dynamiczny i sprébuj rozciggnac wpust.
Teraz mozliwe jest rozciggniecie tylko o zdefiniowang

;e . ;. , . . & a 0K Anuluj Pomaoc
wczesdniej wartosé, ktdra jest oznaczona pionowymi kreskami.
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13.2.10 Rozcigganie symetryczne
Do jednego parametru mozesz przypisac kilka operacji. W tym wypadku konieczne jest przypisanie dwdch
operacjirozciggania do jednego parametru liniowego. Kazda z operacji jest przypisana do innego uchwytu.

W ten sposéb mozesz wykonac obustronne rozcigganie otworu dwoma niezaleznymi uchwytami.

Aby rozcigganie byto symetryczne po obu stronach wpustu Saae L
Lokalizacja bazy Punkt poczatkowy v
nalezy w oknie W+asciwosci parametru liniowego | Pokaz wiasciwosci |Punk Eocziﬁwﬁ '
o Operacje tancuchowe f f
zmieni¢ Lokalizacje bazy na Punkt symetrii. Liczba uchwytow |2 j

Okresl potozenie punktu lub §6.2521<307°

Baza(B) |Cofaj(U) | Zakoricz(X)

13.2.11 Mnoznik odlegtosci
Do przyktadu wykorzystamy wat - przy rozcigganiu lewej czesci watu wpust pozostaje w biezgcym potozeniu.
Naszym celem jest taka konstrukcja bloku, aby wpust znajdowat sie zawsze posrodku czesci watu

o najmniejszej Srednicy. Do tego celu wykorzystamy wtasnie mnoznik odlegtosci.

« Dodaj parametr liniowy i operacje rozciggania dla czesci watu o najmniejszej Srednicy, ukryj prawy

uchwyt. Obiekty oznaczone grubsza linig to obiekty, na ktére dziata ramka rozciggania,

Qdlegtodét

_' Rozolagahia
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« Dodaj operacje przesuwania dla wpustu, wykorzystujgc juz utworzony parametr liniowy,

Odleglosct

/A, Rozciagania
L! / a9

Bl Okredl przeciwlegly narozmik:

e Zmodyfikuj mnoznik odlegtosci operacji:

Nadpisania
Mnoznik odleglosc

Zaznacz operacje ruchuizmien domysing wartos¢ z1na 0.5

kat przesuniecia i}
we Witasciwosciach mnoznika odlegtosci.
Zapisz i opusc¢ edytor bloku, [
e Sprawdz blok dynamiczny: i — < “5‘ .
Przeciggnij uchwyt rozciggania w lewa strone - czes¢ watu T -

o mniejszej srednicy zostata rozciggnieta.

Przesuniety zostaje rowniez wpust, ale tylko o potowe
tej odlegtosci - dzieki czemu jest on w dalszym ciggu

na $rodku czesci watu o najmniejszej srednicy.

13.2.12 Operacje tanncuchowe

Jesli chcesz wykonac jednoczesnie rozcigganie lewej czesci watu o najmniejszej srednicy, tak aby srodek
wpustu znajdowat sie zawsze w tej samej odlegtosci od korica watu mozesz skorzystac z operacjitaricucho-
wych. Rozcigganie watu bedzie powodowato automatyczne przesuwanie wpustu. Dodatkowe parametry

rozciggania beda pozwalaty na symetryczne wydtuzanie wpustu.

W celu wykonania bloku dynamicznego postepuj wedtug ponizszych krokdw.

« Dodaj parametry i operacje rozciggania dla wpustu:

Do definicji watu dodaj parametr liniowy zdwoma uchwytami.

. . . . . . Odleglosdét
Do uchwytéw przypisz operacje rozciggania prawej s EESEEE
i lewej czesci wpustu. Dodatkowo zmien lokalizacje bazy i % Rozciaéﬂﬂia % Rozcigganiaf
parametru liniowego na Punkt symetrii. Do tej pory blok I __‘L _“[;} _____ 1l

powinien wygladac jak ponize;.
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« Dodaj parametr liniowy dla lewej czesci watu B »

/ - 4 i
. L. . . Air L Rozcigganial
Dodaj parametr liniowy z jednym uchwytem z lewej y 4 i ¥
strony watu. Do parametru przypisz operacje, pogrubione b }
linie wskazujg elementy poddane operacji rozciggania.
L
Odlegiogcz -

sur Rozciagania2

Uwaga: Podczas zaznaczania elementdw (po narysowaniu ramki rozciggania)
nalezy réwniez zaznaczy¢ parametr liniowy Odlegtoscl.

Sprawdz dziatanie bloku: rozcigganie lewej czesci watu nie powoduje przesuniecia wpustu.

-

o Zaznacz opcje Operacje tancuchowe dla parametru liniowego

Raine

Zaznacz parametr liniowy Odlegtos$c2 i w oknie Wtasciwosci Lokalizacja bazy | Punkt symeti
wybierz TAK dla Operacji taricuchowych. Pokaz wiasciwosci Tak
Operacje tancuchowe Tak ot
Liczba uchwytow |2
e Sprawdz dziatanie bloku dynamicznego
//_
A
Rozcigganie lewej strony watu powoduje przesuniecie
srodka wpustu. Niezaleznie mozna zmienic¢ rozmiar ! ! —; >+
wpustu przesuwajgc odpowiednie uchwyty. =

IERE] Ckredt podozenie punktu lub 1456762187

13.2.13 Operacja skali
Operacja skali moze zosta¢ dopasowana do parametru
liniowego, biegunowego i XY, aby osiggnac rozne

efekty dynamiczne. 0 T

Skala liniowa ‘
[

e Utwérzblok l
Zdefiniuj elementy i przeksztatc je na blok. ) x O /
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o Dodajparametr liniowy:
Dodaj parametr liniowy za pomocg edytora bloku. Wstaw punkt poczatkowy

w $srodku okregu, okresl liczbe uchwytow jako 1. | L ."| O

- Zoom |

« Dodaj operacje skali:

Odleghose]

Kliknij ikone skali w panelu operacji, wybierz parametr

dla operacjii zaznacz wszystkie elementy bloku.

e Sprawdz blok dynamiczny:

Opusc edytor bloku i wstaw blok dynamiczny, nastepnie \O\ = 0

przeciggnij tréjkatny uchwyt. Obiekt zostanie przeskalowany. W T,
Skala biegunowa

Podczas przesuwania uchwytu skali na lewo od srodka okregu, mozesz zaobserwowac, ze blok nie otrzymuje
odpowiedniej skali - w tym wypadku srodek okregu to punkt koricowy parametru liniowego (punkt bazowy),
ktdrego nie mozna przekroczyd.

Aby rozwigzac ten problem mozesz zmieni¢ parametr
liniowy na bazowy, pozostate operacje wedtug

wczesniejszych instrukgciji.

Opusc¢ edytor bloku i przeciggnij uchwyt otworu

rewizyjnego ponownie. Zauwaz, ze po zmianie parametru
na biegunowy, mozesz przeciggnac skale bloku

dynamicznego w dowolnym kierunku.

13.2.14 Obrot 1 0 1 .'
W tym miejscu, objasnione zostanie korzystanie z parametru N
i operacji obrotu. Dodanie funkcji dynamicznego obrotu
do symbolu indeksu widoku (system angielski), jest czesto

: J Kat obrotu1
i

uzywane w rysunkach architektonicznych.

1
[ Kati
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« Narysuj rysunek:

Narysuj symbol widoku i okresl jako blok, takijak na rysunku obok.

o Dodaj parametr obrotu:
Wybierz srodek okregu jako pierwszy punkt parametru, program
okresli go jako domysiny punkt obrotu, ustaw typ kata

jako ,przyrost” i zdefiniuj jego wartos¢ na 15 stopni.

« Dodaj operacje obrotu:
Kliknij przycisk operacji obrotu w panelu operacji, dopasuj parametr,

obiekt i pozycje dla operacjii zaznacz caty symbol jako obiekt operacji.

o Sprawdz blok dynamiczny:
Opusc edytor bloku i wstaw blok, przeciggnij uchwyt

obrotu aby sprawdzi¢ efekt obrotu.

o2enie punkty lub §391.59756<341

13.2.15 Rozcigganie biegunowe

Funkcje tg mozna wykorzysta¢ do narysowania symbolu przekroju.

« Narysuj, zastosuj odbicie lustrzane i zdefiniuj jako blok:
Narysuj lewa strone symbolu, a nastepnie zastosuj polecenie Lustro, aby dokornczy¢ prawa strone. Dodaj tekst

jako atrybut (aby méc go edytowac w dowolnej chwili) i zapisz catosc jako blok.

o Dodajoperacje i parametr dla atrybutu tekstu:
Dadaj parametr punktu i operacje ruchu do tekstu i zmien opcje operacji tarcuchowej na , Tak”. Zostanie uzy-

ta w nastepnym kroku do utworzenia operacjitancuchowej dla operacji rozciggniecia biegunowego.

\/
Odleghosc 1
< _— T
A é_ Polnzeniet N Aﬁ“-nm;%enie‘!
4& Przesun 1 5 /5 Przesun
i L & 1/
i i J

’ Rozciagania bisgunowago
o Dodaj parametr biegunowy i operacje: "

Dodaj parametr biegunowy, ktérego pierwszym punktem powinien by¢ punkt centralny symbolu przekroju.
Punkt ten bedzie centrum parametru biegunowego. Dodaj operacje rozciggania, jako uchwyt do rozciggania
wybierz ten zlokalizowany po prawej stronie symbolu przekroju. Narysuj ramke rozciggania i wybierz elemen-
ty, na ktére bedzie dziatata operacja rozciggania - pamietaj, aby zaznaczy¢ rowniez parametr Potozeniel.
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Nastepnym krokiem jest wybér elementu tylko do obracania, wybierz odcinek oznaczony czerwong ramka
na powyzszym rysunku. Wykonaj te same operacje dla lewej czesci symbolu rozciggania, mozesz dodatkowo

poukrywac nieuzywane uchwyty - poprawi to czytelnosc bloku dynamicznego.

v
| Odlegtosé?2 . Odlegtoscé1 :
ln X ¢ |

Polozenie2— A —Polozenie1
/;l- Przesun A _’%’% Przesun

45 Rozciagania biegunowego%’/’% Rozciggania biegunowego

L

e Sprawdz blok dynamiczny:

Mozesz teraz stosowac do oznaczania przekroju utworzony blok dynamiczny.

Mozesz obracac ramiona i dostosowywac ich dtugosé.

13.2.16 Szyk
Dla funkcji szyku bloku dynamicznego, nalezy uzy¢ operacji szyku.

Operacja szyku moze by¢ powigzana z takimi parametrami jak: liniowy, biegunowy, XY.

Szyk liniowy
¢ Narysuj obiekt:
Narysuj tabele listy czesci i zdefiniuj jg jako blok.

Nr Nazwa llosé Materiaty Norma Uwagi

o Dodajparametr liniowy i operacje szyku

Po dodaniu operacji szyku, mozesz przeciggnag¢ dwa uchwyty parametru, aby utworzy¢ szyk listy. Oczywiscie
celem jest rozwijanie gérnego wiersza pustych komaorek, a nie wiersza dolnego. Aby unikng¢ pomytek nalezy
ukry¢ dolny uchwyt parametru liniowego, tak jak na rysunku ponize;.
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Odlegtosc1

A A Y 1% Szyk
?‘ﬁ

Nr \)yazwa llosé Materiaty Norma Uwagi f

W trakcie wstawiania operacji szyku musisz okresli¢ odstep miedzy wierszami, mozesz go okresli¢

wprowadzajgc na klawiaturze wysokosc¢ wierszy lub klikajgc w dwa punkty definiujgce jego wysokos¢.

o Sprawdz blok dynamiczny:

Wstaw blok dynamiczny, przeciggnij prawy gorny uchwyt w gore. Spowoduje to automatyczne dodanie
nowych wierszy do tabeli, tak jak na rysunku. Zauwaz, ze uchwyt moze réwniez przyjmowac wartosci posred-
nie. Warto by w tym przyktadzie skorzystac z opcji Przyrostu zlokalizowanej we Wtasciwosciach parametru

liniowego i zadac wartos¢ przyrostu rowng wysokosci wiersza.

Ry Nazwa flosé Matenaly Norma Lwag
&
Szyk XY : 0
v :
‘ Y QOdlegtosc1
, . . . W .4 4-'—, Szyk
W pordéwnaniu do szyku liniowego, szyk ten posiada ‘ 4
dwa prostopad+te do siebie kierunki. X Odagietr1
] PR | E—— s

Szyk biegunowy

Szyk biegunowy mozesz wykorzystad
\('

P S ’ .
1 . i B2YK Ep——
i ek il S

" Odlegioscéd

np. do narysowania ptotu, jak na rysunku obok:

-188 -



5 GstarcAD 2022

Mozesz rowniez potaczy¢ parametr biegunowy z operacjg rozciggania poziomej czesci ptotu:

_. .......
R - i P
T PN
o
D i iy gy ot L
O e 5 5 e O
™= Te——
i i & :
B's i e Bozciagania
o]
{ oL
[ ® . A5 Szyk e iy 0 A
- i I gy R
- -
Odlegiosct A ®] Okresl potozenie punktu b [1226.1975 <352

Baza(B) | Cofaj(l)) | Zakoncz(x)

14. Wpymiana danych pomiedzy aplikacjami

141 Wsparcie srodowiska .NET Framework

Srodowisko .NET umozliwia programowanie aplikacji, naktadek, bibliotek oraz innych dodatkéw dostepnych
réwniez dla innych jezykdw programowania, takich jak: VB.NET, C#, C++itp. Uzytkownik otrzymuje mozli-
wos¢ automatyzacji niektérych zadan, takich jak tworzenie i edycja obiektéw przechowywanych w bazach
danych rysunkow lub zmiany zawartosci personalizowanych plikow.

14.2 Przechowywanie danych w chmurze

Wspotprace pomiedzy roznymi branzami oraz etapami projektoéw umozliwia przechowywanie plikow

rysunkdw projektu w chmurze orazich synchronizowanie.

Narzedzia ghiwne Witaw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura Application omoc XOIEsS Wspolpraca

Synchronizacja plikéw rysunkowych

Po zatozeniu konta otrzymasz mozliwos¢ do przegladania, pobierania i udostepniania danych poprzez
chmure. Dla zwiekszenia przejrzystosci projektu mozesz tworzy¢ katalogi i sortowac pliki. Wszystkie niezbed-
ne czynnosci w zakresie zarzagdzania danymi w chmurze mozesz wykonywac za pomoca komputera
stacjonarnego, tabletu lub innego urzagdzenia mobilnego.
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Personalizacja ustawien synchronizacji
Mozesz dostosowac niektére ustawienia programu zgodnie z biezgcymi potrzebami. Oprécz przechowywa-

nia ich na dysku lokalnym mozesz zapisywac je w chmurze, aby szybko pobrac je i uzy¢ nainnym urzadzeniu.

14.2.1 Ustawienia chmury
Za pomocg okna dialogowego Opcje, w zaktadce Ustawienia synchronizacji przechowywania danych

w Chmurze znajdziesz odpowiednie opcje konfiguraciji.

W tym oknie mozesz wybrac jeden z dostepnych serweréw chmury oraz sprawdzi¢ informacje o posiadanym
koncie. Dodatkowo mozesz kontrolowac wielkos¢ uzytej przestrzeni na dysku oraz ilos¢ miejsca,

ktdre pozostato Cijeszcze do wykorzystania.

Ustawienia przenoszenia rysunku: w tym miejscu masz mozliwos¢ zmiany domysinej Sciezki pobierania

plikéw z chmury oraz zaznaczenia opcji automatycznego przestania pliku w momencie zapisu.

Autoryzacja: za pomocg tego przycisku mozesz zalogowac sie do wybranego serwera uzywajac

danych swojego konta.

G Opce b4
Biszgcy prof <cNlisnazwany pote> O miozacy rysunec Dvawings dwg
Pararaly ehytkownika Rysi§ Zhidrwscazad Pl Ustiwieria syrchronizacy preechomywenia danych w Chmute ‘o
Drombox - Autonzacia fadania cestepy 0o mteriesy AR - Zalogu) g [+ ]
Weybierz dysk w Chmurze:  Dropaax ..
. =

Mazwa:

Uywana praestraed: OM

Wichna prastred: (M

rto Droptos, aty poljcryd 2 aplicacis SZGStarCAD

Ustawvienia proewoszenia rrsunku

el fokdar pobseranss; L<} Taogu] k) 28 pranocy Googhe

Crilsars\Dal \Docimantsife |
[ peredif mamntyerais o rapisanin smine w plian

] e wywiesing inmusskany, gy plic 20sa]3 powision,

14.2.2 Udostepnianie rysunkéw
Aby umiesci¢ swéj rysunek w chmurze kliknij przycisk Zataduj Rysunek znajdujagcy sie w zaktadce Chmura,

a nastepnie wybierz plik rysunku, ktéry chcesz wystac.

Marzedzia gtowne Wstaw Opis 3 Powierzchnia Siatka Uktad Widaok Zarzadzaj Eksport Chmura

- Hh

1ai Pobierz
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Po wystaniu pliku pojawi sie okno dialogowe, w ktérym mozesz stworzy¢ nowy folder dla swojego rysunku.

O pomysinym zapisaniu pliku w chmurze zostaniesz

v M O 1316

powiadomiony komunikatem wyswietlanym

przez ikone znajdujaca sie w zasobniku systemu Windows. Zadanie 205t9i0 ukelicone. By

14.2.3 Pobieranie rysunkéw

Aby pobraé plik z serwera, kliknij na przycisk Pobierz, znajdujacy sie w zaktadce Chmura. System Windows
wyswietli okno dialogowe. Mozesz w nim wybrac plik, ktdry ma zostac pobrany na dysk lokalny.
Ponownie po pomysinym pobraniu pliku zostaniesz powiadomiony komunikatem systemowym.

Marzedzia ghowne Wstaw Opis 3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura

14.2.4 Wysytanie biezacego rysunku do chmury
Podczas nanoszenia zmian w biezacym rysunku mozesz zapisywac te zmiany rowniez w kopii pliku
znajdujgcego sie w chmurze. W tym celu skorzystaj z przycisku Zataduj biezacy rysunek.

3D Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura

Po zakonczeniu edycji pliku mozesz zaznaczy¢ opcje Przeslij automatycznie po zapisaniu zmian w pliku

znajdujgcej sie w oknie dialogowym Opcji chmury. Ustawienia przenoszenia rysunku

Okresl folder pobierania:

W nowo wyswietlonym oknie dialogowym wybierz folder, ‘ C:\Users\Dell\Documents|\Gst
w kt(')rym ma zostac za pisa ny rysunek. Po zakonczeniu []Przedlij automatycznie po zapisaniu zmian w pliku;
pracy mozesz odznaczy¢ opcje Przeslij automatycznie [ nie wygwietlaj kemunikatu, gdy plik zostaje powielony

po zapisaniu zmian w pliku znajdujacej sie w oknie
dialogowym opcji chmury - jesli nie chcesz aby wszystkie

zmiany byty automatycznie zapisywane w chmurze.

14.2.5 Tworzenie i przywracanie kopii zapasowej konfiguracji

Mozesz wykonac kopie zapasowg ustawien rysunku oraz programu klikajgc przycisk Kopia zapasowa
konfiguracji, znajdujacy sie w zaktadce Chmura.

Wszystkie spersonalizowane ustawienia moga by¢ przechowywane na dysku lokalnym lub w chmurze.
Zapis w chmurze pozwala na tatwe odzyskanie lub pobranie ustawien na inne urzagdzenie.
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Mozesz réwniez szybko przywrdécic ustawienia klikajac przycisk

& konfiguracja kopii zapasowej i przywracania X

Lokalizacja danych

@E\Wkonaj kopie zapasows konfiguracji na dysku lokalnym:
Owykonaj kopie zapasowg na dysku w Chmurze

Konfiguracje
Opuje Dustusuj interfejs uzytkownika( ™. cuix
Plik alias{gcad.pap) Plik obstugi drukarki

Faleta kreskowania(™*.pat) Palety narzedzi
Plik szablonu (=.dwt)
Czcionki i ksztatty(=.shx)  [v] Typ linii(=.lin)

Flik odwzorowanla czclonek{gcad.fmp)

Przywracanie konfiguraciji.

Nalezy potwierdzi¢ wykonanie operacji klikajac przycisk Tak.

Przywracanie konfiguracji *

Biezaca konfiguracja zostanie zastapiona,
zalecane jest uprzednie zapisanie biezace;
konfiguracji. Kontynuowac przywracanie
konfiguracji?

Tak || N

14.3 Polecenie COPYLINK
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Za pomocgy polecenia COPYLINK, Uzytkownik moze skopiowac biezgcy widok rysunku,

a nastepnie wstawi¢ go do innego rysunku jako obiekt OLE.

15. Bezpieczenstwo

15.1 Bezpieczenstwo

Komenda SECURITY (Bezpieczenstwo) pomaga ustali¢ poziom
monitorowania bezpieczenstwa systemu, przegladac lub usuwac
biezace certyfikaty zaufanego wydawcy. Nienazwane pliki

wykonywalne moga by¢ wczytywane bez ostrzezen (nie zalecane).
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Najbardziej bezpieczne ustawienie - Pliki wykonywalne sg
_dwceylywane lylko £ gaufanych lukalizac)i. Puzosla le pliki
wykonywalne beds ignorowane

_ Wysoki poziom bezpieczenstwa tylko podpisane makra
(_) pochodzace z zaufanych lokalizac)i bgdg wykonywane. Mak
nepodmsane zostang automatycznie wy taczone

® Sredni poziom bezpieczeristwa - mozliwy jestwybdr potencjz
nicbezpiceznych makr.

Najmniej bezpieczne ustawienie (niazalecana). Nie jestas ch
O przed potencjzalnie niebezpiecznymi makrami. Lizywaj tej opc

podczas dzia lajgcego oprogramowania antywirusowego lut

jesles pewien bespieceenstwa obwieranych dokumenldw.
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15.2 Opcje bezpieczenstwa dla polecenia Zapisz jako
Uzytkownik moze zabezpieczy¢ wybrane pliki rysunkéw hastem. Nadanie hasta jest mozliwe w momencie

zapisu pliku - tylko osoba znajaca hasto bedzie mogta otworzyc rysunek.

Zapisz rysunek jako *x
¥ J
Zapiszw GstarCad ~| @ ¥ [ M

o Mazwa Data modyfikacji Typ Fodglad:

=l Ustawienia_pop 21112017 2223 Folder phkaw
& Dom_powierzechnie.dwg 10.10.2017 12:42 Plik DWG
(7 Parter_podkiad.dwg 07122017 1918 Plik DWG
G Podklad_dblbe.dwg 04702017 10:30 Plik DWG
G Ramka_rysunkowa.dwg 26092017 14:54 Plik DWG
G Rambka_rysunkowa_A2 dwg 01.10.2017 23:27 Plik DWG

\i apoje...
=
! & Opcje bezpieczenstwa x|
E# Haslo | Podpis cyfowy
Haslo umoiliwiajgee otwarcie lego rysunku.
|""‘| [ 8zyfruj wiasdciwoici rysunku
<
. Biezgcy yp szyfrowania:
Mazwa plikir Schematy rev v5.dwg
E Microsofi Base Cryptographic Provider v1.0¢

Zapisz jako fyp AutoCAD 2018 Rysune k(™. dwg)

Dpcpe raawansowsns

& Potwierdz hasto o

Wprowadz has lo ponownie. aby otworzyc ten rysunek:

=

Ostrzezenie: Hasla nie mozna przywrocic w przypadku jego
utraty. Przed dodaniem has a nalezy stworzy¢ jego kopie
zapasowa pliku, niezabezpieczong hastem.

16. Innowacyjne rozwigzania
16.1 Linia pod katem

Podczas rysowania linii istnieje mozliwos$¢ wybrania opcji A (Kat), ktéra pozwala na szybkie jej wprowadzenie
pod zadanym katem, bez koniecznosci stosowania sledzenia biegunowego lub linii konstrukcyjnych. Mozesz
wprowadzi¢ kat bezposrednio w odniesieniu do osi X, jak rowniez wybrac¢ opcje R (Odniesienie), aby rozpo-

cza¢ od znanego kata na podstawie innej linii lub tez wprowadzi¢ kat przyjmujac jako poczatek kat uprzednio

wprowadzonej linii.
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Przyktad 1:
Aby narysowac¢ linie oznaczong kolorem czerwonym
wykonaj nastepujgce kroki:

!
o Okresl punkt poczatkowy, 1
e Okresl kolejny punkt lub [Kagt(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)]: a, e i

*  Wywotaj polecenie rysowania linii, \w

e Okresl kat [Odniesienie(R)] <O>: 35 - program obierze 0$ X jako odniesienie,

e Dtugosc linii: 500.

Przyktad 2:
Aby narysowac¢ linie oznaczong kolorem czerwonym wykonaj nastepujgce kroki:
*  Wywotaj polecenie rysowania linii,

o Okresdl punkt poczatkowy,

o Okresdl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugose(L) /Cofnij(U)]: a,
e Okresdl kat [Odniesienie(R)] <O>:r,

o Wybierz obiekt liniowy: (Linie odniesienia),

.  Okredl kat (38) i dtugosé (500) linii.

Przyktad 3:

Aby narysowac¢ linie oznaczong kolorem

czerwonym wykonaj nastepujgce kroki:

*  Wywotaj polecenie rysowania linii,

o Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)]: L,

e Okresl dtugose: 300 i kliknij dowolny punkt,

e Okredl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)] (aby narysowac druga linie): a,
e Okresdl kat [Odniesienie(R)/odniesienie do Poprzedniego(P)/uwzgledniony kat(l)] <O>: p
e (mozesztuwykorzystac ,odniesienie do Poprzedniego”, co spowoduje przyjecie

e przedtuzenia poprzedniej linii jako odniesienia),

o Okresl kat: 127,

e Dtugosclinii: 500,

e Okresdl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)] (aby narysowac trzecia linie): a,
e Okresdl kat [Odniesienie(R)/odniesienie do Poprzedniego(P)/uwzgledniony kat(l)] <O>:
o i(uzyjopcji,,uwzgledniony kat”),

o Okresl kat: 37,

e Dtugosclinii: 400.
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16.2 Polilinia pod katem

Opcja rysowania pod kgtem wystepuje réwniez w poleceniu rysowania polilinii, dziata ona podobnie
jak opisane w punkcie 16.1. rysowanie linii pod katem. Do dyspozycji sg podobnie jak wczesniej

trzy opcje wprowadzania polilinii pod kgtem:

e bezposrednie wprowadzenie kata liczac od osi X,

e odniesienie od poprzedniego elementu oraz,

o katzawarty,

W systemach CAD wiele obiektéw sktada sie z polilinii np. prostokat, wielobok, pierscien - te funkcje

sg zlokalizowane na rozwijalnej liscie rysowania polilinii.
16.3 Odwroécony prostokat

Do listy zawierajacej polilinie zostata dodana funkcja Rotated Rectangle

I:l Prostokat

(Obroécony prostokat). Dziatanie tej funkcji jest podobne
do rysowania linii pod katem. Pozwala na okreslenie nachylenia podstawy {_ Rotated Rectangle

prostokata oraz jej dtugosci, a nastepnie wysokosci. (") wielobok

™ Chmurka we rsji

O

« Wywotaj polecenie rysowania prostokata np. przy pomocy polecenia RECTANG lub skorzystaj ze wstgz-

Przyktad 1:

Aby narysowac prostokat obrécony o zadany kat wykonaj nastepujgce kroki:

ki, nastepnie wybierz z wiersza polecen opcje O (Pochylenie). Mozesz rowniez od razu wybrac ze wstazki
funkcje Rotated Rectangle (Obrécony prostokat),
o Okresl pierwszy punkt,
e Okresdl nastepny punkt lub [Kat(A)]: a (wybierz opcje wprowadzania kata),
e Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>:20,
«  Wprowadz szerokosé prostokata: 800,

e« Wprowadz wysokos¢ prostokata: 350.

Przyktad 2:

Aby narysowac obrocony prostokat z uwzglednieniem linii odniesienia wykonaj kolejne kroki:

« Wywotaj polecenie rysowania prostokata np. przy pomocy polecenia RECTANG lub skorzystaj ze wstazki,
nastepnie wybierz z wiersza polecen opcje O (Pochylenie). Mozesz réwniez od razu wybrac

ze wstazki funkcje Rotated Rectangle (Obrécony prostokat),
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o Okresl pierwszy punkt,

e Okredl nastepny punkt lub [Kat(A)]: a (wybierz opcje wprowadzania kata),
e Okresdl kat [Odniesienie(R)] <O>:r,

o Wybierz obiekt liniowy: (wybierz linie odniesienia),

o Okresl kat: 20,

e«  Wprowadz szerokosc¢ prostokata: 800,

o Wprowadz wysokosé prostokata: 350.

16.4 Okrag koncentryczny

W trakcie tworzenia okregdéw mozesz skorzystac z opcji C (Koncentrycznie). Mozesz utworzy¢ kilka okregéw
o roznym promieniu w trakcie trwania jednego polecenia. Opcja znacznie utatwia tworzenie okregdw, ktore

swoj punkt centralny majg w srodku innych okregow.

e Aby narysowac okrag koncentryczny wykonaj nastepujgce kroki:
«  Wywotaj polecenie rysowania okregu np. przy pomocy polecenia CIRCLE,

e zwiersza polecen wybierz C (koncentrycznie) lub skorzystaj ze wstazki i wybierz Okrag koncentryczny,
e Okresl punkt srodka okregu,

«  Okresl promien okregu lub [Srednica(D)] <400>: 100,

e Okredl promieni okregu lub [Srednice(D)/Cofnij(U)] <100>: 200,
«  Okresl promien okregu lub [Srednice(D)/Cofnij(U)] <200>:

16.5 Rozszerzenie funkcji kopiowania
Do funkcji COPY dodano opcje: miara(E), podziat(l), Sciezka(P). Opcje te pozwalajg na tatwe wykonanie

czynnosci zwigzanych z wykariczaniem rysunku.

e ZmiErz(E): pozwala na skopiowanie obiektdw przesunietych o tg sama odlegtosc i w tym samym kierunku.
Aby zrealizowac zadanie wybierz polecenie Kopiuj, zaznacz elementy do skopiowania i zatwierdz wybor.
Nastepnie wprowadz E (Zmierz) do wiersza polecen. Okresl przesuniecie klikajgc na ekranie lub wpisujac

wartos¢, nastepnie okreslilos¢ kopii obiektu.

100 100
100
X X X X X X X X X X X X
X X R X X X X X X X xR
X X x X X X X X X X x
! et o/ o’
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o Podziat(l): polecenie pozwala na rozmieszczenie obiektéw na okreslonej dtugosci.

Wybierz polecenie Kopiuj, wybierz obiekty i zatwierdz wybor, wpisz w wierszu polecen |

(Podziat), okresl odlegtosc na jakiej majg zosta¢ rozmieszczone obiekty oraz podajichilosé.

100

O © © ©

33,33 33,33 33,33

« Sciezka(P): Opcja pozwala na rozmieszczenie obiektéw wzdtuz $ciezki, podobnie jak szyk wzdtuz
sciezki - obiekty nie sg jednak ze sobg zwigzane, czyli zachowuja sie tak jak szyk wzdtuz sciezki rozbity

przy pomocy polecenia EXPLODE.

Wybierz obiekty do skopiowania wzdtuz sciezki i okresl sciezke. Mozesz teraz wybrac polecenia

Zmierz lub Podziel, w ponizszym przyktadzie uzyto polecenia Podziel i zastosowano 6 elementow.

16.6 Rozszerzenie funkcji obrotu

Opcja Wiele(M) pozwala na kopiowanie obracanych obiektéw mozesz réwniez tworzy¢

szyk biegunowy przy pomocy tej funkcji.

Podczas wykonywania polecenia ROTATE opcja Wiele(M) pozwala na okreslenie kilku wartosci

kata obrotu dla obracanych obiektow, obiekty te zostajg automatycznie kopiowane w trakcie obracania.

Aby uzyskaé efekt jak na rysunku obok:

Wykonaj polecenie ROTATE,
«  Wybierz obiekt,

e Okresl punkt bazowy (wybierz punkt srodkowy okregéw koncentrycznych), g @ 3 ,
o Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M, =l

o Okresl wartos¢ miary kata obrotu jako 45,

e Okresl wartos¢ miary drugiego kata obrotu jako 90,

e Okresl wartosé miary trzeciego kata obrotu jako 135.
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W przypadku kiedy odlegto$é miedzy obiektami jest stata mozesz zastosowad polecenie W srodku(B)

lub Wypetnij(F). Opcje te moga zastgpi¢ polecenie tworzenia szyku.

Aby uzyskaé efekt jak na kolejnym rysunku:

e Wykonajpolecenie ROTATE,

e Wybierz obiekt (wybierz punkt srodkowy okregdéw koncentrycznych),
o Okresl punkt bazowy,

e«  Wybierz kat obrotu, lub: [Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M,

e«  Wybierz kat obrotu, lub: [Pomiedzy(B)/Wypetnij(F))]: B,

o Okresl wartos¢ miary kata obrotu jako 30,

e Okresl catkowitg liczbe elementdw jako 5. |

Aby uzyskaé efekt jak na rysunku obok: O

« Wykonaj polecenie ROTATE, ——{IL{}%:?—————?—————%}{f}—t}——
e Okresl punkt bazowy (wybierz punkt srodkowy okregéw koncentrycznych), O : O

o Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M, 9 (‘b O

«  Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Pomiedzy(B)/Wypetnij(F))]: F, s Al

o Okresl wartos¢ miary kata dla wypetnienia jako 360,

o Okresl catkowitg liczbe elementdw jako 12 )\ Model {Ukiad1 £Ukiad2 JI0

Aktywny E
2 v | Uzyj ikony i
167 Lupa | EimEE . = e |

Polecenie MAGNIFER pozwala na powiekszanie okreslonego obszaru rysunku w czasie rzeczywistym,
bez koniecznosci wywotywania polecenia ZOOM. Lupa pomaga zaoszczedzi¢ czas podczas przegladania

detali duzych rysunkéw.

Zanim wykonasz polecenie MAGNIFER mozesz okredli¢ stosowne opcje. W tym celu kliknij prawym przyci-
skiem myszy na ikone lupy znajdujgcej sie na pasku stanu i zmenu kontekstowego wybierze Ustawienia.

W oknie dialogowym ustawien znajduje sie klika opcji do wyboru:

« Witacz Magnifer za pomoca przycisku przewijania: Jezeli opcja ta jest zaznaczona polecenie MAGNI-
FER jest wywotywane za pomoca przycisku przewijania myszy lub za pomoca skrotu Ctri+E,

o Styl powiekszania:

Region: Kursor myszy moze poruszac sie wytgcznie w obszarze powiekszenia,
e Okno: Kursor myszy moze przemieszczac sie w obszarze catego rysunku, zostaje powiekszone cate okno rysunkuy,
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o Ksztatt powiekszenia: Pozwala na zmiane obszaru powiekszania na kwadrat lub okrag,

¢ Rozmiar powiekszenia: Pozwala na wybdr rozmiaru obszaru powiekszenia,

+ Kontrola wygaszenia: Pozwala na okreslenie wspotczynnika wygaszenia obszaru znajdujgcego sie poza
obszarem powiekszenia,

e Wspétczynnik powiekszenia: Pozwala na okreslenie wspotczynnika powiekszenia.

(G Ustawienia rysunkowe X G Kreator koddw 2D bed
Skokisiatka Sledzenie biegunowe Lokalzacia Wprowadzanie dynamiczne Magnifier 1 | ¢ WprowadZ teksl:
L . s . F | Gﬂar&[) "
I:‘Wtq_uh‘ldgnlliw £d pumuocy preycisku przewijaniz= Getarsoft Co.,Ltd
Styl powigkszenia Ksztalt powigkazenia
(® Region () Kwadrat
() Okno (®) Okrag

Wepdlczynnik powigkszema: Juz wprowadzone:27/500 Wyczy4€ dane

& Whybierz obickt

— Prametry kodu 2D

Ruzmiar powiekszena(Po l-szer). Tekst(l) Blok(K) Kod 20(Q) wersa:  [4 T

128 .
Dane dormysine Poziom

L | . ¥ biedu: L (7%) v

Kontrola aszenia: Mazwa rysunku (N Data | czas (U

o = o ) Ll W Kod: UKCode e
130 - ~ | | DodajfFdytuj{ A 1
I Nazwa: /Edytui(A) i 1 o T
(8. TER || o || Usufi (L) Wielkost: | 41X 41 1l
Kopiuj kod kreskowy (R) | Zapisz obraz (S) Wetaw (I) Wyjédia (E)
Opgje... Anuluj Pomog

16.8 Kody QR

Kody QR (ang. Quick response code), to rodzaj kodu kreskowego, uzywany do tatwego zamieszczania
dodatkowych informacji, ktére mogg zosta¢ odczytane za pomocg urzgdzen mobilnych. W poréwnaniu
do tradycyjnego kodu kreskowego, kod QR moze przechowywac duzo wiecej informacji.

Aby wywotac okno dialogowe Kreator kodéw 2D uzyj polecenia QRCODE. Dostepne sg nastepujgce opcje:

« Wprowadz tekst: Pozwala na wprowadzenie tekstu, ktdéry ma zosta¢ zakodowany za pomocg
kodu (dtugosc tekstu jest ograniczona do 500 znakow),
« Wpybierz obiekt: Pozwala na wybranie z obszaru rysunku obiektu, ktéry ma zosta¢ zakodowany
za pomocy kodu, dostepne opcje to: Tekst, Blok oraz Kod 2D,
o« Danedomyslne: Mozesz okreslic domysine dane, ktére zostang automatycznie dodane w polu wpro-
wadzania tekstu,
« Nazwa rysunku: Jesli opcja jest zaznaczona, w oknie wprowadzania teksu wyswietli sie nazwa rysunku,
o Dataiczas: Jesli opcja jest zaznaczona, w oknie wprowadzania teksu wyswietli sie data i aktualna godzina,
« Nazwa -> Dodaj/Edytuj: Mozesz zdefiniowac czesto uzywane elementy, gdy zajdzie potrzeba wstawienia

jednego z nich skorzystaj z rozwijalnej listy,
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Obraz: Pozwala na dodanie do kodu QR pliku obrazu (np. logo firmy) w formacie JPG/BMP/PNG/TIF /TGA itp.,

Parametry kodu QR: Mozesz okresli¢ parametry generowania kodu QR, takie jak:

e Wersja: Okresl wersje kodu, od najmniejszej do najwiekszej, zgodnie z przyrostem ilosci tekstu,

e Poziom btedu: Okresl doktadnos$¢ generowanego kodu QR,

e Kod: Wybierz rodzaj kodu, program GstarCAD wspiera kod: Code93,

o Skala: Okredl skale drukowania kodu. Mozesz dostosowac skale za pomoca skal dostepnych na liscie, lub
powigzac skale kodu QR z biezgca skalg wydruku. Dodatkowo jesli wygenerujesz kod QR w postaci bloku,
jego skala bedzie skalg bloku pozwalajgc wydrukowac kod QR zapewniajgc odpowiednig skale w réznych
skalach wydruku,

« Kopiuj kod kreskowy: Kopiuje kod kreskowy z biezgcego rysunku,

e Zapisz obraz: Zapisuje kod QR jako obraz, co pozwala na wklejenie wygenerowanego kodu do innego
dokumentu,

o Wstaw: Wstawia wygenerowany kod QR do rysunku jako blok,

e Anuluj: Anuluje wprowadzone zmiany.

16.9 Kody kreskowe

Kody kreskowe sg powszechnie stosowang metoda zapisywania i przekazywania informacji. Moga by¢ réw-
niez stosowane do zapisywania dodatkowych informacji w projekcie typu CAD. Pozwalajg na zapisywanie
informaciji na temat stworzonego obiektu, rysunku czy projektu. Mozesz wywotac kreator kodow kreskowych

poleceniem BARCODE.

(& Kreator kodow kreskowych >
Marametry kodu kreskowego Podglgd

Qi

starCA
3 [ Wyswietiane dane Wipruwadzenie damych

Wybierz (P) Skopiuj kod kreskowy (C) Zapisz obraz (S) Wyjscie (E)

Szerokosc:| 30

Wysokosc: | 10

A (4]

Skala: 1:1 -

Wielknge: |3

Parametry tworzenia kodu kreskowego:
e Szerokosé: Okresla szerokos¢ generowanego kodu,
e Woysokosé: Okresla wysokos¢ generowanego kodu,
e Skala: Okresla skale drukowania kodu. Mozesz dostosowac skale za pomoca skal dostepnych
na liscie lub powigzac¢ skale kodu kreskowego z biezgca skalg wydruku,
« Kod: System kodu kreskowego, obecnie wspierany jest réwniez Code%3,
e« Woyswietlane dane: Okresla czy dane majag by¢ wyswietlane pod wygenerowanym kodem kreskowym,
e Wielkosé: Okresla wysokos¢ wyswietlanego tekstu, gdy opcja wyswietlania danych jest zaznaczona,
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« Podglad: Wyswietla podglad generowanego kodu kreskowego,

e Ziarno: Pozwala na wygenerowanie kodu za pomocg algorytmu losowego,

e Dtugosé: Okresla dtugosc¢ generowanego kodu kreskowego,

e Wpybierz: Pozwala na wybranie tekstu lub kodu kreskowego,

e Zapisz obraz: Zapisuje kodu kreskowy jako obraz, co pozwala na wklejenie
wygenerowanego kodu do innego dokumentu,

o Wstaw: Wstawia wygenerowany kod kreskowy do rysunku, jako blok,

¢ Anuluj: Anuluje wprowadzone zmiany.
16.10 Rysowanie symetryczne
Niezaleznie od tego, czy wykonujemy rysunki architektoniczne czy mechaniczne, w kazdej branzy mamy

do czynienia z elementami symetrycznymi. Tradycyjng metoda wykonywania symetrycznych ksztattow

jest wykonanie jednej czesci obiektu i uzyskanie drugiej przy pomocy polecenia Lustro.

:G Ustawienia rysunkowe o
Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier Rysowanme symetryczne

- [#] W kacz rysowanie symetryczne

J Wyhierz osie symetrii
@08 x Oosy () Uzytkewmika Wakaz 04

R4 Wspierane oiekty

[FLinia [] Polilinia
Hokag [ letpsa
_Z‘_ B e | [_]Prostokat [Teuk

[ IwWielobok [rresta

[CPétprosta [Csplan

Wybierz wszystka
Wyczysc wszystho
Opeje Anuiluj Pomae
|
& Model £ Uklad1 4 Uklad2

Uzytkownik moze szybko wigczy¢ lub wytgczy¢ opcje rysowania symetrycznego wykorzystujgc ikone

polecenia zlokalizowang na pasku stanu. Klikajgc prawym przyciskiem myszy mozemy wybrac polecenie

Ustawienia i otworzy¢ okno dialogowe z ustawieniami rysowania symetrycznego.

Funkcje dostepne w oknie dialogowym Ustawien rysunkowych dla Rysowania symetrycznego:
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« Wiaczrysowanie symetryczne: Jesli opcja jest zaznaczona uruchomiona jest funkcja

Rysowania symetrycznego,

e« Wybierz 0$ symetrii: Mozesz wybrac¢ os X, Y lub dowolng inng klikajac w przycisk Wskaz o$. Przyktadowo
jesli zostanie wybrana o$ X obiekty bedga sie zachowywaty tak jak gdyby zostaty odbite lustrem wzgledem

poziomej osi X.

Lokalizacja Wprowadzanie dynamiczne Magnifier Rysowanie symetryczne 4 b

W lgcz rysowanie symetryczne

Wybierz osie symetri

(osx (osy (@ Uzytkownika Wskaz os

Na pasku stanu mozesz réwniez klikng¢ w ikone Wybierz osie symetrii.

Jest to szybsza metoda wyboru dowolnej osi do rysowania symetrycznego.

* Wspierane obiekty: Rysowanie symetryczne wspiera linie, okregi, prostokaty, wieloboki, pdtproste,

polilinie, elipsy, tuki, proste i splajny.

16.11 Obrysowanie obiektéow
Polecenie OUTLINE (Obrys) pozwala stworzy¢ na biezacej warstwie 92
zamknieta polilinie, ktdra obrysowuje zaznaczone obiekty.
Dla przyktadu mozesz uzyc¢ funkcji Obrys,

aby szybko wygenerowac obrys parteru budynku,

obrys taki moze pdzniejzostac uzyty do obliczenia

powierzchnilub wykorzystany do oznaczenia obiektu na mapie.

R N R

Obrys B
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16.12 Zestawienie powierzchni

Zamkniety obszar lub obiekt moze zostac¢ opisany numerem porzadkowym i jego powierzchnig, wartosci

te moga by¢ automatycznie zestawione w tabeli, ktéra nastepnie moze zosta¢ wyeksportowana do pliku

tekstowego lub innej tabeli. Wartosci w tabeli sg automatycznie aktualizowane w momencie zmiany numeru

porzagdkowego lub powierzchni obszaru.

Aby wygenerowac zestawienie powierzchni postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

Kliknij w zaktadke ,Express”, a nastepnie w Zestawienie powierzchni, zostanie wywotane okno dialogowe
.Zestawienie powierzchni”,

Kliknij w ikonke obok ,Punkt bazowy”, aby wskazywac punkty wewnatrz zamknietych obszardw

lub w ikonke obok , Wybierz obiekt”, aby wskazywac zamkniete obiekty,

Jesli zostata zaznaczona opcja ,Stworz tabele” konieczne bedzie wpierw okreslenie potozenia tabeli,

Po wybraniu punktu potozenia tabeli mozesz (w zaleznosci od wybranej opcji) wskazywad punkty
wewnatrz zamknietych obszarow lub bezposrednio zamkniete obiekty. Nastgpi automatyczna generacja

tabeli zawierajgcej numery porzadkowe zamknietych obszaréw oraz powierzchni tych obszaréw.

- T
/ | |G Zestawienie powierzenm 54
" 'gm .]I Granice Znpisz
= it - RE:
by Funit hazowy [ Plik wyficrowey

C:\Users) Diell\ Docisments\ Drawing L £

+|  wybierz obissz

Ustawsenia teksty Ustowienio tabel
(@ Powlerzchnia () Humer
Froypiaz namer
i S [] Zlicz powsierachnig
Wysokosé tekstu: | 5 Sryt bl R
Podntenie teksty: | Corinum “ Tytuk: :.I.diiamﬂho p(;:

Liczba poczapowa: | 3 Plerwsey naghiwek: | Humer

Drugi rogldwek: [Obszar
Przedrostek powe.:
Froyrostek pove.: m2 Zaméana jednostek
. 5 Jednodtia 1 Cale kwiadrabowm v
Prasdrogien
Jadnosia na: Metry kvedratove
Preyrostek numeru:
wspdlczynaik: | 15500001 ¢ [1
Anil} Zamiano jednostek
Zestawienic powierzehni
Numer Obszar
1 4 5832 m?
2 8.907T1 m2
Suma powerzchm 13.4903 m2

16.13 Automatyczne warstwy

Program GstarCAD jest wyposazony w funkcje Warstwy automatyczne. Ta funkcja daje Ci mozliwos¢ powigzania

danego typu obiektu z warstwa, na ktdrej powinien sie znalez¢ po wprowadzeniu tego obiektu w obszarze

rysowania. Program automatycznie zmienia warstwe biezaca w zaleznosci od rodzaju wprowadzanego obiektu.

Jesli taka warstwa nie zostata jeszcze zdefiniowana w menadzerze warstw funkcja umiesci jg tam automatycznie.
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Okno dialogowe Warstwy automatyczne mozesz wywotac za pomocg polecenia AUTOLAYER. W tym oknie
dostepne sg nastepujace funkcje:

e Lista-wtym miejscu wyswietlane sg definicje warstw automatycznych,

e Przycisk Dodaj warstwe - pozwala do aktualnej listy dodac kolejg definicje warstwy automatycznej,

e Przycisk Usuni warstwe - usuwa z aktualnej listy definicje warstwy automatycznej,

e« Witacz automatyczne warstwy - jesli zaznaczone - uruchomiona jest funkcja automatycznych warstw,

o Zapisz/Wczytaj ustawienia - pozwala na zapisanie/wczytanie ustawien z zewnetrznego pliku tekstowego,

o Woyczysé - usuwa wszystkie ustawienia warstw automatycznych.

|G Warstwy automatyezne % |

x % LelWiacz sulomatyczne warstwy

Uwaga: Blezqce ustaWIenla prwaja tylko na b|ezacy rysunek Palicam Wansbwra Kolor Ruadzaj nn Sresok

e Wyrniary brvowe [l Fiol.  Continuous Dom
dimsadius Opis promiera [l Ziel.  Continuous Dom
16.14 Przyrost atrybutu
Zapisz ustawenia Wieryta) wstawiinia Wyeryit
Funkcja Attribute Increment (Przyrost atrybutu) pozwala _ Aok Pemos

na zwiekszanie wartosci atrybutow znajdujgcych sie wewnatrz blokéw o tych samych nazwach.
Mozesz zdecydowac wed+tug jakiej reguty maja byc zwiekszane atrybuty, np.: uwzgledniajgc kolejnosc
tworzenia blokow lub ich potozenie wzgledem siebie. Dostep do funkcji mozesz rowniez uzyskacé

bezposrednio ze wstazki, klikajgc w zaktadke EXPRESS.

e Okno dialogowe Przyrost wartosci atrybutéw
zawiera nastepujace funkcje: = | l’:?if A
e Przyrost automatyczny - wybranie tej opcjipowoduje
zwiekszenie atrybutdéw wszystkich blokdw o tej samej nazwie. : . F N |

Tak dtugo jak opcja jest zaznaczona, kopiowaniewstawianie A0

nowych blokéw bedzie skutkowato nadaniem im kolejnych

wartosci atrybutdw, ] E

« Wybrane bloki - jesli opcja jest zaznaczona Uzytkownik T

jlot; _Taguroe

ma mozliwos¢ recznego wyboru blokdw, ktérych atrybuty

majg zostac zmienione, jezeli na rysunku nie zostaty raanees 4

zdefiniowane zadne bloki z atrybutami lub Uzytkownik proges: [

wskaze blok bez atrybutu, program wyswietli komunikat: = Al (lossse

.Wybrany blok nie ma atrybutow”, T - I
o Blok -jest to lista zawierajgca wszystkie definicje blokow zawierajgcych atrybuty biezgcym rysunku,
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e Atrybuty - lista zawierajgca atrybuty, ktére posiada blok. W tym miejscu Uzytkownik ma mozliwosé
wyboru atrybutu, ktéry ma zosta¢ zmieniony. Jezeli blok posiada tylko jeden atrybut - zostanie on wybra-

ny automatycznie,

Parametry:

e Przyrost - wartosc atrybutu zostaje zwiekszona o wartosc¢ przyrostu,

« Dodajporcje - dodanie do wybranych atrybutéw blokow pewnej wartosci liczbowej lub kolejnej litery,

e Metoda - dostepne sg trzy metody zwiekszania atrybutow: Kazda liczba, Pierwszy numer, Ostatni numer
lub znak. Domysing opcjg jest Ostatni numer lub znak,

e Przyrost - domyslna wartos¢ to 1, mozna jg dowolnie modyfikowac,

e Sortuj - okresla metode sortowania blokdw z atrybutami, dostepne opcje to: Kolejnosé rysowania,
Wybierz kolejnos¢, Od lewej do prawej, Od gory do dotu, Sciezka krzywej. Domysinie wybrana jest opcja
Kolejnosé rysowania. Jesli zostata zaznaczona opcja Sciezka krzywej, program poprosi o wskazanie
krzywej, moze nig by¢ zaréwno krzywa jak i polilinia, ktéra przecina wybrany blok. Sortowanie odbywa sie
od punktu, ktéry znajduje sie najblizej punktu wstawienia atrybutu bloku na krzywej,

e Odwrdce - odwraca kolejnos¢ przyrostu atrybutdw.

16.15 Definiowanie rzutni w obszarze modelu
Przy pomocy plecenia M2LVPORT mozesz zdefiniowac rzutnie uktadu i okresli¢ jej skale

bezposrednio w obszarze modelu.

sfessional - [Rysunek1.dwg]

Aby skorzystac z funkcji postepuj zgodnie z ponizszg instrukcja:

«  Woprowadz polecenie M2LVPORT lub skorzystaj ze wstazki klikajgc w zaktadke Widok,
a nastepnie polecenie Rzutnia uktadu,

o Otwarte zostanie okno dialogowe Nowa rzutnia uktadu z obszaru modelu, w ktérym mozesz wybracé
sposdb wprowadzania rzutni:

o Okno - pozwala na zdefiniowanie prostokatnego okna rzutni,

e« Wyswietl - umieszcza w rzutni biezgcy widok modelu,

o Zakres - tworzy rzutnie o takiej wielkosci, aby znalazty sie na niej wszystkie widoczne obiekty na rysunku,

o Wybierz skale tworzonej rzutni, nastepnie opcje Okno i okresl dwa punkty definiujace prostokatna rzutnie
w obszarze modelu lub arkusza. Jesli rzutnia zostata zdefiniowana w obszarze modelu - zostanie wyswie-
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tlone okno dialogowe z listg dostepnych arkuszy nalezy G Nowa rzutnia ukladu z obszaru modelu X
wybrac¢ arkusz w ktérym ma zosta¢ umieszczona rzutnia. Lista skal
Jesliwybrano definicje rzutni bezposrednio w obszarze 1
1:4
arkusza - rzutnia zostanie wstawiona do arkusza, 1:5
1:8
w ktérym jest aktualnie tworzona, s
1:20
1:30
1:40
1:50
1:100
, . . . . , 231
o Okresl punkt wstawienia rzutni - mozesz tego dokonac 41
8.1
klikajgc w odpowiedni punkt lub wprowadzajgc konkretne igull
wspotrzedne przy pomocy klawiatury i wiersza polecen. Skla  [100  |:[100 | Zcrego:|okne -

16.16 Swobodna skala
Polecenie FREESCALE (Swobodna skala) pozwala na skalowanie obiektu (lub grupy obiektéw) przy pomocy

trzech metod:

e Skala nieproporcjonalna - pozwala uzytkownikowi
na skalowanie dowolnych obiektow niezaleznie
wzgledem osi XiY - nie wystepuje juz koniecznos¢

tworzenia blokow, ktdre oferowaty takg mozliwose,

e ProstSkala(R) - pozwala na skalowanie obiektu na podstawie dopasowania do prostokagtnej ramki.

Ramka nie musi by¢ rysowana - wystarczy okreslenie przekatnej przy pomocy dwdch punktow,

o DowolnaSkala(F) - skaluje obiekty w wyniku dopasowania

do czworokatnej obwiedni - pozwala na uzyskanie

réznoksztattnych, zdeformowanych obiektow. / \

-206-



5 GstarcAD 2022

30 Powierzchnia Siatka Uktad Widok Zarzadzaj Eksport Chmura

il Rozbij FNgJ Operagie logiczne .= v |m $ ST = =
i Ak Lustro i e

Wi ci

et 1] v ! o

Rysuneki.dwg

lub na

Wspotpraca
Czy pracujesz z duzymi lub ztozonymi rysunkami? Czy wazne jest, aby Twoj zespdt pracowat w tym samym
czasie na jednym pliku rysunkowym, do ktérego sie odwotujesz? Mozesz to zrobic teraz za pomoca Gstar-

CAD Collaboration.

GstarCAD Collaboration jest wbudowanym pluginem dostepnym na platformie GstarCAD, ktéry ma na celu
pomoc projektantom CAD pracowacd razem w tym samym czasie z jednym plikiem rysunkowym, kontrolo-
wac korekty rysunkéw i zarzadzac srednimi, duzymi lub ztozonymi projektami z tatwoscig i niezawodnoscia,

zmniejszajgc bariery komunikacyjne w réznych branzach.

o Jakie sg ogolne korzysci z wdrozenia GstarCAD Collaborationl?

e Przyspiesza dostarczanie plandow projektu zgodnie z potrzebami klienta lub partnera.

e Podejmowanie decyzji, wspotpraca i przeglad usprawniajg cykl projektowy.

e Ochronaiprywatnos¢ pobierania danych dzieki niezawodnosci serwerdw sieciowych wtasnej firmy uzytkownika.

« Usprawnienie zarzagdzania cyklem zycia projektu, utrzymanie wysokiego poziomu organizacji i zasobdw danych.

o Utrzymanie bezpieczenstwa struktury projektu poprzez ograniczenie dostepu, uprawnien i przypisanie
zasad rysowania do zespotu roboczego.

o Efektywnosc w sledzeniu zmian, modyfikacji lub korekt ostatniej przestanejwersji pliku rysunkowego.

o Lepsza kontrolaiwizualizacja modyfikacjii zmian odpowiednich danych rysunkowych w dowolnym momencie.

o Terminowa obstuga konfliktéw i kolizji w projekcie w celu ograniczenia btedow projektowych pomiedzy
grupamiroboczymi.

e Elastycznosc systemu do pracy w trybie offline i online.
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