Interfejs uzytkownika

Cwiczenie 1: Pasek Szybkiego Dostepu

Cel: Nauka dodawania polecen do Paska Szybkiego Dostepu, aby usprawnic prace.
Krok 1: Otwdrz GstarCAD.

Krok 2: Znajdz Pasek Szybkiego Dostepu w goérnej czesci ekranu, nad wstgzka.
Krok 3:

- Kliknij prawym przyciskiem myszy na dowolne polecenie na wstazce (np. "Linia" w zaktadce
"Narzedzia gtdwne").

- Wybierz opcje "Dodaj do paska szybkiego dostepu".
Krok 4: Sprawdz, czy dodane polecenie pojawito sie na pasku szybkiego dostepu.

Uwagi: Pasek Szybkiego Dostepu pozwala na szybki dostep do czesto uzywanych polecen. Umozliwia
to skrécenie czasu potrzebnego na odnalezienie i uzycie niektérych funkcji.

Cwiczenie 2: Obszar Roboczy
Cel: Zrozumienie, jak zmiana obszaru roboczego wptywa na dostepne narzedzia i wyglad interfejsu.

Krok 1: Znajdz przycisk obszaru roboczego na pasku statusu (zwykle znajduje sie w dolnej czesci
ekranu).

Krok 2: Kliknij na ten przycisk, aby wyswietli¢ liste dostepnych obszaréw roboczych.
Krok 3:

- Wybierz rézne obszary robocze, takie jak "Rysowanie 2D" czy "Modelowanie 3D".
- Obserwuj zmiany w uktadzie interfejsu po przetgczeniu obszaru roboczego.

Uwagi: Kazdy obszar roboczy jest zoptymalizowany pod katem specyficznych zadan, co utatwia dostep
do odpowiednich narzedzi i polecen.

Cwiczenie 3: Pasek Menu

Cel: Zapoznanie sie z opcjami i poleceniami dostepnymi w Pasku Menu.
Krok 1: Znajdz Pasek Menu na gérze ekranu.

Krok 2: Kliknij na zaktadke "Plik".

Krok 3: Przejrzyj dostepne opcje (np. "Nowy", "Otwdrz", "Zapisz").
Krok 4: Kliknij na zaktadke "Edycja".

Krok 5: Sprawdz dostepne opcje (np. "Cofnij", "Przywréé", "Kopiuj", "Wklej").



Krok 6: Kliknij na zaktadke "Widok".
Krok 7: Przegladaj rézne opcje zmiany widoku.

Uwagi: Pasek Menu zawiera podstawowe polecenia i opcje konfiguracyjne, ktére sg dostepne w
catym programie, niezaleznie od obszaru roboczego.

Cwiczenie 4: Wstazka

Cel: Nauka korzystania z narzedzi dostepnych na wstgzce oraz zmiana zaktadek, aby uzyska¢ dostep
do réznych polecen.

Krok 1: ZnajdZ wstgzke znajdujacg sie pod paskiem menu.

Krok 2: Kliknij na zaktadke "Narzedzia gtéwne".

Krok 3:

- Wybierz narzedzie "Linia".

- Narysuj linie na obszarze rysowania.

Krok 4: Kliknij na zaktadke "Wstaw".

Krok 5: Wybierz narzedzie do wstawienia tekstu i wstaw tekst na obszarze rysowania.
Krok 6: Kliknij na zaktadke "Adnotacje".

Krok 7: Dodaj wymiar do narysowanej linii.

Uwagi: Wstazka grupuje narzedzia i polecenia tematycznie, co utatwia znajdowanie i korzystanie z
odpowiednich funkgji.

Cwiczenie 5: Wyglad
Cel: Dostosowanie wygladu interfejsu uzytkownika do preferencji, co moze poprawié¢ komfort pracy.

Krok 1: Otwdrz menu "Opcje" (moze znajdowac sie w menu "Narzedzia" lub innej zaktadce na pasku
menu).

Krok 2: Przejdz do sekcji dotyczacej ustawien interfejsu.
Krok 3: ZnajdZ opcje zmiany koloru tta obszaru rysowania.
Krok 4: Zmien kolor tta na inny (np. z czarnego na biaty).
Krok 5: Kliknij "Zastosuj" i "OK", aby zapisa¢ zmiany.

Krok 6: Obserwuj, jak zmienia sie wyglad obszaru rysowania.

Uwagi: Dostosowanie interfejsu do wtasnych potrzeb moze zmniejszy¢ zmeczenie wzroku i utatwic
prace nad projektami.

Cwiczenie 6: Obszar Rysowania



Cel: Praktyczne korzystanie z narzedzi do rysowania i edycji w obszarze roboczym.
Krok 1: Znajdz obszar rysowania (gtdwna przestrzen robocza).

Krok 2: Na wstgzce, w zaktadce "Narzedzia gtéwne", kliknij narzedzie "Prostokat".
Krok 3: Narysuj prostokat na obszarze rysowania.

Krok 4: Wybierz narzedzie "Koto" i narysuj koto.

Krok 5: Wybierz narzedzie "Linia" i narysuj linie.

Krok 6: W zakfadce "Wymiary" wybierz narzedzie do pomiaru dtugosci i zmierz wymiary
narysowanych obiektéw.

Uwagi: Obszar rysowania jest miejscem, gdzie tworzysz i edytujesz swoje projekty. Znajomos¢
narzedzi do rysowania jest kluczowa do efektywnej pracy.

Cwiczenie 7: Pasek Narzedzi

Cel: Nauka korzystania z paskdw narzedzi i dostosowywania ich uktadu.

Krok 1: Znajdz paski narzedziowe umieszczone wokét obszaru rysowania.

Krok 2: Na pasku narzedzi znajdz narzedzie "Zoom" i uzyj go, aby przyblizy¢ widok.

Krok 3: Uzyj narzedzia "Pan" (przesuwanie widoku) z tego samego paska, aby przesung¢ widok na
obszarze rysowania.

Krok 4: Kliknij na uchwyt paska narzedzi (jesli jest dostepny) i przeciggnij go, aby zmieni¢ jego
pofozenie na ekranie.

Uwagi: Dostosowanie uktadu paskéw narzedzi moze przyspieszy¢ dostep do najczesciej uzywanych
narzedzi i poprawi¢ wydajnosc¢ pracy.

Cwiczenie 8: Lokalny Uktad Wspétrzednych (UCS)

Cel: Nauka manipulacji lokalnym uktadem wspétrzednych (UCS) w celu lepszego zarzadzania
rysunkiem.

Krok 1: Zlokalizuj ikonke Lokalnego Uktadu Wspétrzednych (UCS) w dolnym lewym rogu obszaru
rysowania.

Krok 2: Przejdz do zaktadki "Narzedzia gtdwne" lub "Widok" i znajdZ polecenie do przesuniecia UCS.
Krok 3: Kliknij na to polecenie i przesuwaj UCS na ekranie.

Krok 4: Wré¢ do tego samego menu i wybierz polecenie do obrotu UCS.

Krok 5: Obré¢ UCS o wybrany kat.

Krok 6: Zauwaz, jak zmienia sie orientacja rysunku po modyfikacji UCS.

Uwagi: Manipulacja UCS jest szczegdlnie przydatna przy tworzeniu i edycji rysunkéw w
niestandardowych ptaszczyznach lub katach.



Cwiczenie 9: Obszar Modelu i Uktadu

Cel: Rozrdznienie miedzy obszarem modelu a uktadu oraz nauka tworzenia uktadéw do drukowania.
Krok 1: Znajdz zaktadke "Uktad 1" na dole ekranu i kliknij na nia.

Krok 2: W zakfadce "Uktad", dodaj ramke rysunkowg, wybierajagc odpowiednie narzedzie z wstgzki.
Krok 3: Dodaj widok (okno) do ramki rysunkowej, ustawiajgc go na wybrany fragment rysunku.
Krok 4: Przetacz sie z powrotem do obszaru modelu, klikajgc na zaktadke "Model" na dole ekranu.
Krok 5: Dokonaj zmiany w rysunku (np. przesuniecie lub zmiana rozmiaru obiektu).

Krok 6: Przetacz sie z powrotem do "Ukfad 1" i sprawdz, jak zmiany w modelu zostaty odzwierciedlone
w uktadzie.

Uwagi: Obszar uktadu stuzy do przygotowania rysunkéw do druku, umozliwiajgc dodanie ramki, skali i
tytutu. Jest to kluczowy etap w prezentacji projektow.

Dostosowywanie srodowiska rysowania

Cwiczenie 1: Ustawienia Interfejsu Graficznego Uzytkownika

Cel: Nauka dostosowywania elementéw interfejsu graficznego uzytkownika w GstarCAD, aby
zoptymalizowac przestrzen roboczg i wygode uzytkowania.

Krok 1: Otwdrz GstarCAD

Krok 2: Wybierz z menu gtéwnego opcje "Narzedzia" i nastepnie "Opcje".
Krok 3: W oknie "Opcje" przejdz do zaktadki "Wyglad".

Krok 4:

- Zmien styl interfejsu uzytkownika (np. klasyczny, nowoczesny).

- Wybierz odpowiedni temat kolorystyczny (jasny lub ciemny).

Krok 5: Dostosuj rozmiar ikon i czcionek, jesli opcje te sg dostepne.

Krok 6: Kliknij "Zastosuj" i "OK", aby zapisa¢ zmiany.

Uwagi: Dostosowanie stylu i kolorystyki interfejsu moze poprawic czytelnos¢ i utatwic diugotrwata
prace, redukujgc zmeczenie oczu.

Cwiczenie 2: Ustawianie Opcji Interfejsu



Cel: Nauka konfigurowania opcji interfejsu, aby dostosowac narzedzia i zachowanie programu do
preferencji uzytkownika.

Krok 1: Otwérz GstarCAD i przejdz do menu "Narzedzia".

Krok 2: Wybierz "Opcje".

Krok 3: W oknie "Opcje" wybierz zaktadke "Preferencje uzytkownika".
Krok 4:

- Skonfiguruj opcje dotyczace myszy i klawiatury, np. przyciskdw myszy, dziatania kotka myszy (zoom,
panowanie).

- Ustaw opcje dotyczace wyswietlania, takie jak widocznos¢ siatki, sciezki przyciggania, a takze
preferowane jednostki (metryczne lub imperialne).

Krok 5: Przejdz do zaktadki "Rysowanie" i dostosuj opcje dotyczace tworzenia obiektéw, takie jak
automatyczne zatrzaskiwanie sie przyciggania (snap) i styl rysowania linii (ciggta, przerywana).

Krok 6: Kliknij "Zastosuj" i "OK", aby zapisa¢ ustawienia.

Uwagi: Dostosowanie tych ustawien pozwala na spersonalizowanie zachowania programu, co moze
znacznie zwiekszy¢ wydajnosc i komfort pracy.

Cwiczenie 3: Zapisywanie i Przywracanie Profilu

Cel: Nauka tworzenia, zapisywania i przywracania profilu uzytkownika, aby mdc fatwo odtwarzac
preferowane ustawienia interfejsu i narzedzi.

Krok 1: Po dostosowaniu interfejsu i opcji, przejdZz do menu "Narzedzia" i wybierz "Opcje".
Krok 2: W oknie "Opcje" przejdz do zaktadki "Profile".

Krok 3: Kliknij "Dodaj", aby utworzy¢ nowy profil.

Krok 4: Nazwij nowy profil (np. "M&j Profil") i kliknij "OK".

Krok 5: Aby zapisac¢ biezgce ustawienia w nowym profilu, wybierz go z listy i kliknij "Ustaw", a
nastepnie "Zastosuj".

Krok 6:

- Aby przywrdécic profil, wybierz go z listy dostepnych profili i kliknij "Ustaw".

- Mozesz réwniez uzy¢ opcji "Eksportuj" i "Importuj", aby zapisaé profil jako plik i przenosi¢ go miedzy
réznymi komputerami.

Uwagi: Przechowywanie ustawien w profilach umozliwia tatwe zarzadzanie réznymi konfiguracjami
interfejsu i opcjami, co jest szczegdlnie przydatne, gdy program jest uzywany przez wielu
uzytkownikéw lub na réznych stanowiskach pracy.



Dostosowywanie Srodowiska rysowania

Cwiczenie 1: Dostosowywanie Uktadu Wstazki

Cel: Nauka dostosowywania uktadu wstgzki poprzez dodawanie, usuwanie i reorganizowanie narzedzi
oraz zaktadek.

Krok 1: Otwdrz GstarCAD.

Krok 2: Kliknij prawym przyciskiem myszy na wstazce i wybierz "Dostosuj wstazke".

Krok 3: W oknie dialogowym "Dostosuj interfejs uzytkownika" przejdz do zaktadki "Wstgzka".
Krok 4:

- Aby doda¢ nowg zaktadke, kliknij "Nowa zaktadka" i nazwij ja.

- Dodaj nowag grupe, klikajac "Nowa grupa" w obrebie wybranej zaktadki.

Krok 5:

- W sekcji "Polecenia dostepne" wybierz narzedzie, ktére chcesz dodac, a nastepnie przeciggnij je do
nowej grupy w zaktadce.

- Mozesz réwniez przeciggac narzedzia miedzy réznymi grupami i zaktadkami, aby dostosowac ich
ukfad.

Krok 6: Aby usung¢ narzedzie lub zaktadke, wybierz je i kliknij "Usun".
Krok 7: Kliknij "OK" lub "Zastosuj", aby zapisa¢ zmiany.

Uwagi: Dostosowanie wstgzki pozwala na organizacje narzedzi zgodnie z potrzebami uzytkownika, co
moze zwiekszy¢ efektywnos¢ pracy, szczegdlnie w przypadku czestego korzystania z okreslonych
funkc;ji.

Cwiczenie 2: Dostosowywanie Paskéw Narzedzi
Cel: Nauka tworzenia, modyfikowania i zarzadzania paskami narzedzi w GstarCAD.

Krok 1: Kliknij prawym przyciskiem myszy na pustym miejscu w obszarze paskoéw narzedzi i wybierz
"Dostosuj".

Krok 2: W oknie "Dostosuj interfejs uzytkownika" przejdz do zaktadki "Paski narzedzi".
Krok 3:
- Aby utworzy¢ nowy pasek narzedzi, kliknij "Nowy" i nadaj mu nazwe.

- Nowo utworzony pasek narzedzi pojawi sie na liscie, mozesz przeciggac na niego narzedzia z sekgji
"Polecenia dostepne".

Krok 4:

- Przeciaggnij narzedzia, ktdre chcesz dodad, z listy dostepnych polecen do nowego paska narzedzi.



- Mozesz zmienia¢ kolejnosé narzedzi, przeciggajac je w ramach paska narzedzi.
Krok 5: Aby usung¢ narzedzie, wybierz je i kliknij "Usun".
Krok 6: Kliknij "OK" lub "Zastosuj", aby zatwierdzi¢ zmiany.

Uwagi: Paski narzedzi moga byé rozmieszczone wokot obszaru rysowania, co umozliwia szybki dostep
do najczesciej uzywanych polecen i narzedzi.

Cwiczenie 3: Dostosowywanie Skrétéw Klawiszowych

Cel: Nauka przypisywania i modyfikowania skrotow klawiszowych dla czesto uzywanych polecen.
Krok 1: Otwoérz menu "Narzedzia" i wybierz "Opcje".

Krok 2: Przejdz do zaktadki "Skroéty klawiszowe".

Krok 3:

- W polu "Kategorie polecen" wybierz kategorie narzedzi, do ktérej nalezy polecenie, ktére chcesz
skonfigurowacd.

- W polu "Polecenia" wybierz konkretne polecenie.

Krok 4: W sekcji "Aktualne przypisania"” zobacz, czy polecenie ma juz przypisany skrot. Jesli chcesz
zmienic skrot, kliknij w pole "Nowe przypisanie" i wpisz nowy skrot klawiszowy.

Krok 5: Kliknij "Przypisz" lub "Usun", aby zapisa¢ lub usung¢ skrét klawiszowy.
Krok 6: Kliknij "Zastosuj" i "OK" po zakorczeniu konfiguracji.

Uwagi: Uzywanie skrétéw klawiszowych moze znacznie przyspieszyc¢ prace, eliminujgc potrzebe
przechodzenia przez menu lub paski narzedzi.

Cwiczenie 4: Dostosowywanie Menu Kontekstowego

Cel: Nauka modyfikowania menu kontekstowego dostepnego po kliknieciu prawym przyciskiem
myszy.

Krok 1: Kliknij prawym przyciskiem myszy na obszarze rysowania i wybierz "Dostosuj".
Krok 2: W oknie "Dostosuj interfejs uzytkownika" przejdz do zaktadki "Menu kontekstowe".
Krok 3:

- Wybierz menu kontekstowe, ktére chcesz dostosowac (np. "Menu kontekstowe obiektu").
- Dodaj nowe polecenie, przeciggajac je z listy "Polecenia dostepne".

Krok 4:

- Aby doda¢ separator, kliknij "Nowy separator".

- Mozesz zmienia¢ kolejnosé polecern w menu, przeciggajac je.



Krok 5: Aby usung¢ polecenie, wybierz je i kliknij "Usun".
Krok 6: Kliknij "OK" lub "Zastosuj", aby zatwierdzi¢ zmiany.

Uwagi: Dostosowanie menu kontekstowego moze przyspieszy¢ dostep do najczesciej uzywanych
polecen bez koniecznos$ci uzywania wstazki lub paskéw narzedzi.

Cwiczenie 5: Dostosowywanie Palet Narzedzi

Cel: Nauka tworzenia i zarzagdzania paletami narzedzi, aby organizowa¢ polecenia i elementy
rysunkowe.

Krok 1: Otwoérz palete narzedzi, klikajgc "Widok" > "Paleta narzedzi".

Krok 2: Kliknij prawym przyciskiem myszy na palecie narzedzi i wybierz "Nowa paleta".
Krok 3: Nazwij nowg palete (np. "Moje narzedzia").

Krok 4:

- Przeciaggnij narzedzia z listy "Polecenia dostepne" do nowej palety.

- Mozesz takze przeciggac rysunki, bloki lub inne elementy rysunkowe na palete.

Krok 5: Aby zorganizowac narzedzia, kliknij prawym przyciskiem myszy na palecie i wybierz "Nowa
grupa". Przenie$ narzedzia do tej grupy, aby je pogrupowac.

Krok 6: Kliknij "Zastosuj" i "OK" po zakoriczeniu konfiguracji.

Uwagi: Palety narzedzi umozliwiajg szybki dostep do czesto uzywanych polecen i zasobdéw, co
zwieksza wydajnos¢ pracy i organizacje projektu.



