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Lekcja 1

Cel: Zapoznaj sie z interfejsem programu GstarCAD i podstawowymi
metodami wybierania obiektow.

INTERFEJS PROGRAMU GSTARCAD (PELNA WERSJA)
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WAZNE: Domysinie pasek MENU jest ukryty. Aby pokazac/ukryé PASEK MENU trzeba wpisac z

klawiatury zmienng systemowa : MENUBAR i zmienic jej domysing wartos¢ z <0> na <1-.
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PODSTAWOWE METODY WYBIERANIA OBIEKTOW

Bezposrednie wybieranie obiektu

Po najechaniu kursorem na obiekt, wybieramy go kliknigciem
Lewym Przyciskiem Myszy (LPM)

1. Klikamy LPM — poczatek pola wyboru

2. Klikamy LPM — przeciwlegty koniec pola
wyboru

NIEBIESKIE pole wybiera TYLKO obiekty zawarte w
catoSci pola wyboru.

Zielone pole wyboru
1. Klikamy LPM — poczgtek pola wyboru

2. Klikamy LPM — przeciwlegly koniec pola

wyboru
ZIELONE pole wybiera WSZYSTKIE obiekty bedace
w catosci pola oraz te, kiére przecinaja sie z tym
polem.
Odznaczanie obiektow
" n . . Uzywajac kombinacji [Shift]+LPM
- i . _"' na wczesniej wybranym obiekcie powodujemy
N _F o jego ODZNACZENIE (usunigcie z wyboru).
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Lekcja 2

Cel: Opanowanie podstaw rysunku przy pomocy uktadu biegunowego

Przy pomocy ukfadu biegunowego utworz panizszy
rysunek. Wszystkie linie majg dlugosc 200, a kat
miedzy liniami 50°.
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Lekcja 3

Cel: Opanowanie podstaw rysunku przy pomocy prostokgtnego uktadu
wspotrzednych (x,y)

Przyktad

Przy pomocy prostokatnego uktadu wspélrzednych (x,y) utwdrz ponizszy rysunek.

200
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Lekcja 4

Cel: Nauka rysowanie w trybie OBIEKT

Przykiad

120

110

Przy wiaczonym trybie OBIEKT [F3] (konfiguracja jak
w instrukcji wyzej) utworz przykiad jak na rysunku obok.



Lekcja 5

Cel: Nauka korzystania z trybu BIEGUN
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Za pomoca ustawionego trybu
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