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(3 GstarcaD

Cwiczenie Nr 01

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element.

Podaj tgczng powierzchnie figur zaznaczonych strzatkg powstatych po rozciggnieciu prawego ,ucha”
o 10 jednostek do dotu.

Wynik pomiaru. = ...
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(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 02

Wykorzystujgc wspotrzedne wzgledne narysuj ponizszy element.
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(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 03

Wykorzystujgc wspotrzedne bezwzgledne narysuj ponizszy element.

Pokoloruj gradientowo choinke uzywajgc koloru zielonego i zéttego w stylu walcowym.

NR PUNKTU WSPOLRZEDNA X WSPOLRZEDNA Y
01 100 0
02 100 100
03 600 100
04 300 400
05 400 400
06 200 600
07 300 600
08 50 850
09 -200 600
10 -100 600
11 -300 400
12 -200 400
13 -500 100
14 0 100
15 0 0

16 = 01 100 0
08
50,850

09
-200,600

10
-100,600

06
200,600

07
300,600

100,100
13 02

-500,100

15 01
0,0 100,0

03
600,100
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(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 04

Wykorzystujgc poznane funkcje wykonaj ponizsze zadanie.
Zaprojektuj zegar wg wytycznych podanych ponizej na rysunkach.

CODZIMY paolilinis 2 szar. globkeline 4

%)
i }
1
o]
s
-
-
o
i }
11
[k

FAHUTY pizrdcisn srowswn,

—WSNAZ OWI palllinis o szer. glokelne 5

Rysunek powinien wyglgdac nastepujaco (po lewej). ",_‘ \
Przestaw godzine na zegarze z 18.15 na 18.50 (po prawej). _|
N/

Logery

symetria ‘
keniec

Potgcz punkty wg rysunku ponizej i podaj sume
odcinkow z punkty A do punktu B.

Wynik pomiaru. = ... symetria

centrum

S00S°61€ = nieiwod YIUAp
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Cwiczenie Nr 05

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj
ponizszy element.

Podaj pole powierzchni figury (czesci
wspolnej) powstatej z natozenia elementow
bazowych wg rysunkéw ponize;.

Wynik pomiaru. =

G/SS g = nielwod YIUAp
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Cwiczenie Nr 06

(3 Gstarcap

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy zestaw 12 punktakow.
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Cwiczenie Nr 07

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element.

Podaj dlugos¢ odcinka z punktu A do punktu B z doktadnos$cig do dwéch miejsc po przecinku.

Wynik pomiaru. = ...

TL°0TT = nJetwod IuAp
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Cwiczenie Nr 08

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element.

Podaj tgcznag powierzchnie figur powstatych pomiedzy narysowanymi kotami.

Wynik pomiaru. = ...

220

£998°€0t9 = nJeiwod YIuAp
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Cwiczenie Nr 09

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element.

Utworz odpowiednie warstwy rysunkowe. Podaj powierzchnie zakreskowanego obszaru.

Wynik pomiaru. = ...

48

1
-1

kg
1©

P12

kg
1©

15
10

’—-—‘-

| 45xa5° | @21

@ 81

G/£'9T/T = nsejwod YIUAM
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Cwiczenie Nr 10

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy strukturalny wzér chemiczny Alitretynoiny.

Podaj odlegtos¢ pomiedzy punktami A i B.

Wynik pomiaru. = ...

9¢ = nuejwod YIUApM
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Cwiczenie Nr 11 (’ GstarcAD

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element kielicha.

Utworz odpowiednie warstwy rysunkowe. Wstaw wymiary jak podano na ponizszym rysunku.

Jak poradzite$ sobie z wpisaniem znaku Q w wymiarach liniowych?

Sprawdz czy przy rozciagganiu kielicha np. do srednicy g60 pozostate wymiary aktualizujg sie

automatycznie.

— 26 T
0 Z 1
/ / &
% ? |
L / /IA I///I Zd = 4
| @40 |
‘ ' @100 ' |

—

&
| S
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110

G
Cwiczenie Nr 12

60

GstarCAD
Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element.
Podaj sumaryczng dtugos¢ wszystkich tukow z zaokraggleniem do wartosci catkowitej.
Wynik pomiaru. = ...
| 70 | 40 I 70 |
| |
sl
= S
3 & ?
v [ |
3
©
O P
| e
| R200
90 |
200 |
290

/9% = niejwod YIUAp
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Cwiczenie Nr 13

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element.

2200

@330
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Cwiczenie Nr 14

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element. Nastepnie odbij go lustrzanie wg rys. pokazanego
nizej. Podaj pole powierzchni utworzonej w ten sposdb zakreskowanej figury.

Wynik pomiaru. = ...

o

86£5'8£9 :nJeiwod YIUAM
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Cwiczenie Nr 15

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element. Nastepnie stwérz z niego Region i ustaw $rodek
centralnego okregu o $rednicy 18 w punkcie 0,0.

Podaj wspotrzedne X,y srodka ciezkosci figury.

Wynik pomiaru. = ...

M

0,0

L2T¥'¢T =A“ 00000 = X :nJetwod YIuAp
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Cwiczenie Nr 16

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element.

Zmien srednice wszystkich otworéw na warto$¢ 6. Podaj pole powierzchni zakreskowanego obszaru.

Wynik pomiaru. = ...

Y
20

O
‘
.

\ I .
x i
.

10

10 ‘ 3x20 (=60) ‘
80

80/°09¢1 = nJetwod YIUAp
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Cwiczenie Nr 17
Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element. Zamien elementy bazowe na nowe podane
ponizej.

Podaj odlegto$¢ miedzy wierzchotkami trojkgtow od punktu A do punktu B.

Wynik pomiaru. = ...

v ()

LLE/°S9T = nuejwod NIUApNA
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(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 19

122

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy kielich. m

Podaj sume odcinkéw pomiedzy punktami A, B, CiD
oraz powierzchnie zakreskowanej czesci rysunku.

A+B+C+D =

100

Powierzchnia =

€8TT'66¢ =:'Mod QT = g+D+9+V : ndeiwod JIuAp
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Cwiczenie Nr 20

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy znak drogowy G-4.

Utworz odpowiednie warstwy rysunkowe. Pokoloruj znak. ‘ .
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Cwiczenie Nr 21

Zapoznaj sie uwaznie z ponizszym rysunkiem.

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj bez nanoszenia wymiaréw ponizszy element na dowolnej warstwie
rysunkowej.

Postaraj sig zrobi¢ to jak najszybciej. Udato Ci sig w czasie mniejszym niz 2 minuty? Jestes szybki.

Jakich funkcji uzytes?

()
n
(s
n

100

e
C
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Cwiczenie Nr 22

(3 Gstarcap

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj
element przedstawiony obok.

Za pomocg funkcji Obréé¢ z opcjg Kopiowania
utworz dodatkowe dwa obiekty (otwory)
obrocone o kat 35 stopni w stosunku do obiektu

199¢°61 = niejwod YIUAp

bazowego jak pokazano na rysunku ponizej.
Podaj odlegtos¢ miedzy punktami A (przeciecia
osi z okregiem) i B (przeciecia osi z tukiem)
foe) Tp)
qD g -— LY
DY
5
. Wynik pomiaru. = ...
./ ‘
D
_ 1
1
9]
& —1
\ <
24
38
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(3 GstarcaD

Cwiczenie Nr 23

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszg siatke opakowania.

Utworz odpowiednie warstwy rysunkowe.

o
Y &
5 - 20 -
QOJCSS
: N/
AN
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Cwiczenie Nr 24

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element. Zmien jego geometrie jak pokazano na rysunku
ponizej i podaj odlegtosé od punktu A (srodek odcinka) do punktu B (przeciecie osi z srodkiem tuku).

Wynik pomiaru. = ...

AL

1186 38

(M
-/

2T00°S¢ = ndejwod YIUAp
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Cwiczenie Nr 25

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element.
Podaj pole powierzchni zakreskowanej figury po jej zmodyfikowaniu jak przedstawiono na rysunku ponize;j.
Wymiary nie ujete na rys. pozostajg bez zmian.

Wynik pomiaru. = ...

100
30 20 32
20 20 6
B
g 1T CD CH| +
o
.{ s N | e
L CHO CoO |

NNV NN B

6/€°9L¥€ = nielwod YIUAp
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Cwiczenie Nr 26

(3 Gstarcap

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element a nastepnie zmodyfikuj go do postaci pokazanej
na drugim rysunku.

Podaj sume diugosci odcinkéw potrzebnych do potgcznia punktéw A, B i C.

Wynik pomiaru. =

140
20 o5 50 15
o v o
'\ /-\ o
% I
o S
o &
r"\.\_\
5 &P
50 35
175
20 45 =0 15
&,
A ’
o
&
70 50

¥£09°0%T = nietwod YIUAp
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Cwiczenie Nr 27

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element klinowy.

Utworz odpowiednie warstwy rysunkowe.

jm

35

55
60
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Cwiczenie Nr 28

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element obejmy.

Utworz odpowiednie warstwy rysunkowe.

70

‘ 20
I %
L > : Y
1]
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Cwiczenie Nr 29

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszg krzywke.

Utworz odpowiednie warstwy rysunkowe.

32 | strona
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Cwiczenie Nr 30

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj element jak pokazano na
rys. obok. a
Zmodyfikuj rysunek wg wytycznych podanych ponize;.
Podaj pole powierzchni utworzonej (zakreskowanej) figury. K>%
&
7 &
Wynik pomiaru. = ... \
O
=
20
=
o

| o o

_ )

N

15

25

25

?

> /

7 >
N 2 7 ///
/aR //////

€207°£598 = niejwod YIuAm

109

30
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Cwiczenie Nr 31

2-45°

@44
@24

(3 Gstarcap

Wykorzystujac poznane funkcje narysuj
element jak przedstawiono obok.

Zmodyfikuj obiekt wg wskazoéwek z ponizszego

Podaj odlegto$¢ miedzy punktami A i B.

12

32

. szkicu.
2-45
Wymiary nieujete pozostajg bez zmian.
[
<o
9 N Wynik pomiaru. = ...
Ql
|

TEEL 8E = nuetwod YIUAM

®54
8
B30

w34
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Cwiczenie Nr 32

Utworz ponizsze teksty:
Sprawdz jak dziatajg znaki specjalne (@ = ° itd. ) w edytorze jedno i wielowierszowym.
Za pomocg jakich dziatah poradzites sobie z tym zadaniem?

Jakie skroty klawiaturowe odpowiadajg znakom :

+ 25°C to optymalna temperatura

@ otworu = 30 mm

1 pola powierzchni dziatki = 500 m?
N, = 6,023 x 10%°

CgHyoN4O, - kofeina
HO3;SCH,CH,NH, - tauryna

CyHgO, - aspiryna

35 | strona



(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 33

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element tarczy hamulcowe;.

Utworz odpowiednie warstwy rysunkowe.
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Cwiczenie Nr 34

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element.

Utwoérz odpowiednie warstwy rysunkowe.

37 | strona



(3 GstarcaD

Cwiczenie Nr 35

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy podajnik do tasmy klejgce;j.
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Cwiczenie Nr 36

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy spinacz.

Podaj odlegtos¢ pomiedzy punktem A (symetria odcinka) i punktem B (symetria odcinka) zachowujac
doktadnos¢ do liczby catkowite;.

Wynik pomiaru. = ...

4Q

¥

A

2

St

900"tz = nyelwod IUAM
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Cwiczenie Nr 37
Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy znak drogowy B-6.

Utworz odpowiednie warstwy rysunkowe.

Zakreskuj znak zgodnie z kolorami w naturze.

ALV

)
L

]
L |
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Cwiczenie Nr 38

Podaj warto$¢ wymiaru (pomiedzy centrum otworu a kwadrantem tuku).

Jesli uda Ci sie to w ciggu 3 minut — jestes szybki.

Wynik pomiaru. = ...

| 100

28

@
|

88

| 90 |13

38

5], 25 | 28 39
124

G€ = niejwod YIUAp
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Cwiczenie Nr 39

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy znak poziomy przedstawiony na ponizszym rysunku po
lewej stronie oraz zmodyfikuj go tak, aby przyjat posta¢ jak po prawej stronie.

Jakich funkcji uzytes?

75
75 ITo)
=)
o™
wH
o
N
o wn
e —ie 8 E
o
8 3
(]
«
(=] (=]
w wn
(o] T ™ .
(=)
N o
= o
o -
~
U m
™
- o
L 8
30| 0 || 15
195 . )
s0| e0 || 15
1 T 1
195
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Cwiczenie Nr 40

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element noza przemystowego.
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Cwiczenie Nr 41

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element.

Utwoérz odpowiednie warstwy rysunkowe.

(3 Gstarcap

A-A
o ot | 8=
™~ | !
27| & 'i —
48 24
84 \
| |
]
' !
0| w AT \-(/ | _[J)qf’-’ [; |
< N — : _H_ﬂ}\ : E : — ™ —A
o |\
~ |
12 28 @9
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Cwiczenie Nr 42

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element.

Podaj wymiar pomiedzy punktami A i B.

Wynik pomiaru. = ...

91826 = nielwod IUAM
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Cwiczenie Nr 43

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy element.

2500

—— -
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Cwiczenie Nr 44

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizsza torpede.

Utworz odpowiednie warstwy rysunkowe.
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Cwiczenie Nr 45

(3 GstarcaD

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy stolik o wym.: 100 x 60 z nogami o promieniu 5 jednostek
w odlegtosci po 10 jednostek x i y od kazdego z naroznikow.

Utworz blok pod nazwg STOLIK z punktem bazowym w lewym dolnym narozniku jak pokazano na rysunku.

100

60

10

X poczatku

Y poczatku

X koricowego

¥ kericowego

Odsuniecie etykiety

Punkt poczatkowy

Tak

Przeksztat¢ blok STOLIK'a na blok
dynamiczny nadajgc mu parametry liniowe i
operacje rozciggania wg podanego wzoru.

Rozciggnij stolik wraz z dwoma nogami
(okregami) przy prawej krawedzi w prawo a
nastepnie rozciggnij do géry wraz z dwoma
nogami (okregami) przy gornej krawedzi —
do gory.

Zestawy wartosci podano obok.

Zamknij edytor
zachowujgc zmiany
i sprawdz dziatanie
bloku.
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Cwiczenie Nr 46

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj element drzwi o kacie rozwarcia 90 stopni o podanych wymiarach.

Na bazie utworzonego elementu stwérz dodatkowo jeszcze 4 stany drzwi o kgcie rozwarcia:
60, 45, 30 i 0 (zamkniete) stopni

Przyktad pokazano na rysunku ponize;j.

90° 45° 60° 30° 0°

NI\ I~

Natdz wszystkie elementy na siebie przyjmujgc za punkt bazowy symetrie
prawego boku prawej framugi jak pokazano na rysunku obok.

Przeksztat¢ wszystkie elementy w blok o nazwie DRZWI 90 z punktem
bazowym w tym samym miejscu co poprzednio.

4

Utworz stany widocznosci wg tabeli ponizej. Zamknij edytor zachowujgc zmiany i sprawdz dziatanie bloku.

G Stany widocznosci X —

Stany widocznosai;
kat 90
o Nowy
x| :
kat 30 Zmien nazwe
kat 0 (zamknigte)

Przesun w gore

AL A AR A A AL AL a A Al A A A A e A A

Przesun w dol A &/ Widocznosel
L X
| 0K | Anulu Pomoc Y P S N U S PR DY S S S VST PR

Moze pokusisz sie juz samodzielnie o dodanie parametru i operacji Odwracania (Lustrzanego) ?
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Cwiczenie Nr 47

(3 GstarcaD

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj zarys Scian tazienki oraz wanne wg podanych wymiarow.

100 |

200

128

=] 250

Umies¢ wanne w lewym dolnym narozniku
pomieszczenia jak pokazano na rysunku obok.

150

20

A

7a

)

Przeskaluj wanne doktadnie do szerokosci wneki wykorzystujac funkcije

Skala z opcjg Odniesienia.

Odczytaj wymiar od prawego gérnego rogu wanny do
naroznika $ciany z doktadnoscig do dwdch miejsc po
przecinku.

Wynik pomiaru. = ...

€€ TT = ndejwod YIUAp

T W N T P G T

50 | strona



(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 48

Wykorzystujgc poznane funkcje

narysuj przedstawiony obok

odbiornik telewizyjny o podanych 2 (N

wymiarach.

120
1 cal = 2.54 Zmieh wymiary narysowanego
' odbiornika tak, aby ekran uzyskat
przekatng = 40 cali.
40"
Odczytaj pole powierzchni ekranu
zachowujgc doktadnos$¢ do podania
liczby catkowitej.
pole PowW. = .

Wynik pomiaru. = ...

9G¥ = haejwod MIUAp
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Cwiczenie Nr 49

(3 Gstarcap

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj pomieszczenie o podanych wymiarach.

Oblicz powierzchnie
nowopowstatego
(zakreskowanego) pomieszczenia
podajgc ja w m? z doktadnoscig
do dwdéch miejsc po przecinku bez
zaokraglenia.

o

258
o
Ly
&>
108
a )
BE:
o~
Zmodyfikuj je nastepnie wg
o wytycznych podanych na
2 ponizszym rysunku. Zwroé uwage
na wyréznione wymiary.
" Nieujete wymiary pozostajg bez
8 150 zmian.

1000

Wynik pomiaru. = .......... m?

;W €G] = ndeiwod YIuAp
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Cwiczenie Nr 50

G Styl tekstu x
Betacy styl tekstu:  Atrybut
Style:
| & - i / caennk Ustaw biezacy
- _ PP
- I‘:z:a czcionki . .
Wykorzystujgc poznane funkcje utworz T F— s 2
nowy styl tekstu o nazwie ,Atrybut” o -
Rozmiar
podanych parametrach.
Czcionka Arial o wspotczynniku
szerokosci 0.8
] Odwrécony Wapdlczynnik szerckodci
0.8000
|| Wsteez 0 T
Kat pochylenia:
onowy U
[ Zostoss | Zamkni Pomoc
50 100
Od tej pory wszystko co robisz w tym ¢éwiczeniu réb na
warstwie zerowej !
&
r Narysuj linie metki pomieszczenia wg rysunku obok.
Lo
o™
Utworz 4 atrybuty symbolizujgce kolejno:
nr pomieszczenia, hazwe pomieszczenia, powierzchnie pomieszczenia oraz posadzke.
Wzoruj sie podanymi screenami.
& Definicja atrybutu X & Definicja atrybutu x
Tryb Atrybut Tnb Mrybut
[ Niewidoczny Etykieta Ar_pomieeszczenia [ Niewidoczny Etykieta: nazwa_pomieszczenia
(] Staly () staly
Manit: = Monit: poda nazwe pomieszczenia
() Wenyfkowainy poda; nr pomieszczenia O Wenyikowalny
(] Watepnie ustawiony Domysiny. |00 = () Wtepriie ustawiony Domyéiny: I =
8 Zablokuy polozenie 8 Zablokuj polotenie
[ Wiele i Opcie tekstu () Wiele lini Oncje tekstu
Wyrdwnanie: Prawo Wyrawnanie: Lewo
} Punkt watawieni
Purkt wstawienia s Aatin - il ity Styl teketu Berybus
B Wybierz na ekranie () Opisowe ’ m [T Opisowe
Wyskosétekstu: 10 o, Wysokosé tekstu: 10 W
< Obrt: 0 o : Obrt: 0 B
0 . n 0 : o
Dopasuj ponizej poprzedniej definicj atrybutu
Anudyj Pomoc | 0K ] Anuluj Pomac
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Ustaw utworzone atrybuty wg wzoru:

NR_POMIESZCZENIA

Bodic o = (5 Gstarcap
Tryb Adrybut
[ Niewidoczry e powierzchnia
Stat e
gwa:rf - Manit: podaj povierzchri w Definicja atrybutu @
eryfikkowalny
: Tnb Arybut
[7] Wstepnie ustawiony Domyslry: 0.00 @
[T Niewideczry (oremmre posadzka
[¥] Zzblokuj potezenie [ stat .
; a
[ Wele liri Opdie tekstu v ) Monit: podaj posadzke
Wyrdwnanie: [C] Wenyfikowalny
Punkt wstawienia Styltekst [ wsteprie ustawiony Domyslry: {
ehstu:
Wybierz na ekranie ) [¥] Zablokuj potozenie
[T Opisowy [ Wiele lini Opcje tekstu
- Whzokodé tekatu: 10 Wyréwnznie: Lewo -
0 Punkt wstawienia syl tekst ==
- . ekstu: -
Obrit: 0 [¥] Wybierz na ekranie
= [C] Opisowy
- d;i} ! Whysokos? tekestu: 0
|| Dopasyj ponizej poprzedniej definici atrybutu 0 Obrit: 0
[ QK ] [ Anulyj ] [ Pomoc ] - 0 'Ei}
|| Dopastj ponizej poprzedniej definicii atrybutu
[ QK ] [ Anulyj ] [ Pomoc ]

NAZWA_POMIESZCZENIA ¢

POWIERZCHNIA m?

POSADZKA

Zapisz wszystkie tak utworzone elementy j.w. w postaci bloku o nazwie: ,metka pomieszczenia” z punktem
bazowym w przecieciu linii (na poprzedniej stronie oznaczonym kropka).

WA Edycja atrybutéw =

Mazwa bloku:  metka pomieszczenia

podaj nr pomieszczenia 0o

podaj nazwe pomieszczenia

podaj powierzchnie 0.00
podaj posadzke 1
o) (] [Foue

Po wstawieniu bloku do rysunku powinno pojawic¢ sie
okienko dialogowe jak nizej, ktére uzupetnij o brakujgce
dane: nazwa pomieszczenia, posadzka .

Jesdli zrobites$ poprzednie ¢wiczenie wpisz réwniez warto$¢
w polu powierzchnia pomieszczenia.

Sprawdz jak zachowa sie wstawienie bloku ,metki
pomieszczenia” przy przestawionej zmiennej systemowej
ATTDIA na wartos¢ <0> lub <1>.

Zatdz nowg warstwe ,Opisy pomieszczen” nadaj jej 01 p0kéj biurowy

kolor zielony i przenie$ na nig blok metki.

Jaki uzyskates efekt?

0,00 m? | klepka
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Skroty polecen programu GstarCAD

3A, *3DARRAY
3DO, *3DORBIT
3F, *3DFACE

3P, *3DPOLY

A, *ARC

AC, *BACTION
ADC, *ADCENTER
AA, *AREA

AL, *ALIGN

AP, *APPLOAD
AR, *ARRAY

-AR, *-ARRAY

AT, *ATTACH
ATT *ATTDEF
-ATT, *-ATTDEF
ATE, *ATTEDIT
-ATE, *-ATTEDIT
ATTE, *-ATTEDIT
B, *BLOCK

-B, *-BLOCK

BC, *BCLOSE

BE, *BEDIT

BH, *BHATCH

BO, *BOUNDARY
-BO, *-BOUNDARY
BR, *BREAK

BS, *BSAVE

BT, *BTABLE
BVS, *BVSTATE
C, *CIRCLE

CH, *PROPERTIES
-CH, *CHANGE
CHA, *CHAMFER
COL, *COLOR
COLOUR, *COLOR
CO, *COPY

CP, *COPY

CYL, *CYLINDER
D, *DIMSTYLE
DAL, *DIMALIGNED
DAN, *DIMANGULAR
DAR, *DIMARC
DBA, *DIMBASELINE

DC,
DCE,

*ADCENTER
*DIMCENTER

DCENTER, *ADCENTER

DCO,
DDA,
DDI,
DED,
DI,
DIV,
DLI,
DJO,
DO,
DOR,
DOV,
DR,
DRA,
DRE,
DS,
DST,
DT,
DV,
E,
ED,
EL,
EX,
EXIT,
EXP,
EXT,
F,

Fl,

G,

GD,
GR,
H,

HE,
HI,

4,
IAD,
IAT,
ICL,

*DIMCONTINUE
*DIMDISASSOCIATE
*DIMDIAMETER
*DIMEDIT
*DIST
*DIVIDE
*DIMLINEAR
*DIMJOGGED
*DONUT
*DIMORDINATE
*DIMOVERRIDE
*DRAWORDER
*DIMRADIUS
*DIMREASSOCIATE
*DSETTINGS
*DIMSTYLE
*TEXT
*DVIEW
*ERASE
*DDEDIT
*ELLIPSE
*EXTEND
*QUIT
*EXPORT
*EXTRUDE
*FILLET
*FILTER
*GROUP
*-GROUP
*GRADIENT
*DDGRIPS
*HATCH
*-HATCH
*HATCHEDIT
*HIDE
*INSERT
*-INSERT
*IMAGEADJUST
*IMAGEATTACH
*IMAGECLIP

M, *IMAGE

IN, *INTERSECT

INF, *INTERFERE

10, *INSERTOBJ

J, *JOIN

L, *LINE

LA, *LAYER

-LA, *-LAYER

LE, *QLEADER

LEN, *LENGTHEN

LI, *LIST
LINEWEIGHT, *LWEIGHT
LS, *LIST

LT, *LINETYPE

-LT, *-LINETYPE
LTYPE, *LINETYPE
-LTYPE, *-LINETYPE
LTS, *LTSCALE

LW, *LWEIGHT

M, *MOVE

MA, *MATCHPROP
MAT, *MATERIALS
ME, *MEASURE
MEA, *MEASUREGEOM
MI, *MIRROR

ML, *MLINE

MLA, *MLEADERALIGN
MLC, *MLEADERCOLLECT
MLD, *MLEADER
MLE, *MLEADEREDIT
MLS, *MLEADERSTYLE
MO, *PROPERTIES
MS, *MSPACE

MT, *MTEXT

MV, *MVIEW

O, *OFFSET

OP, *OPTIONS
ORBIT, *3DORBIT

oS, *OSNAP

-0S, *-OSNAP

P, *PAN

-P, *-PAN

PA, *PASTESPEC
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PARAM, *BPARAMETER

PE, *PEDIT
PL, *PLINE
PO, *POINT

POL, *POLYGON
PR, *PROPERTIES
PRCLOSE, *PROPERTIESCLOSE
PROPS, *PROPERTIES
PRE, *PREVIEW
PRINT, *PLOT

PS, *PSPACE
PSOLID, *POLYSOLID
PTYPE, *DDPTYPE
PU, *PURGE

-PU, *-PURGE

PYR, *PYRAMID

R, *REDRAW

RA, *REDRAWALL
RASTERPREVIEW, *THUMBSAVE
RE, *REGEN

REA, *REGENALL
REC, *RECTANG
REG, *REGION
REN, *RENAME
-REN, *-RENAME
REV, *REVOLVE
RO, *ROTATE

RR, *RENDER

S, *STRETCH

SC, *SCALE

SCR, *SCRIPT

SE, *DSETTINGS
SEC, *SECTION
SET, *SETVAR
SHA, *SHADEMODE

SL, *SLICE
SN, *SNAP
SO, *SOLID
SP, *SPELL

SPL, *SPLINE
SPE, *SPLINEDIT
ST, *STYLE

Su, *SUBTRACT

T, *MTEXT

-T, *-MTEXT

TA, *TEXTALIGN
TS, *TABLESTYLE
TB, *TABLE

-TA, *-TABLE
TEDIT, *TEXTEDIT
TH, *THICKNESS
TI, *TILEMODE
TO, *TOOLBAR
TOL, *TOLERANCE
TOR, *TORUS

TP, *TOOLPALETTES

TR, *TRIM

ucC, *UCSMAN
UN, *UNITS
-UN, *-UNITS
UNI, *UNION
Vv, *VIEW

-V, *-VIEW

VP, *VPOINT

-VP, *-VPOINT

VS, *VSCURRENT
-VPMAX, *VPMAX
-VPMIN, *VPMIN

W, *WBLOCK

-W, *-WBLOCK
WE, *WEDGE

X, *EXPLODE
XA, *XATTACH

XC, *XCLIP
XL, *XLINE
XP, *XPLODE
XR, *XREF
Z, *ZOOM

NAVICUBE, *NAVVCUBE
3AL, *3DALIGN
3DMIRROR, *MIRROR3D
3M, *3DMOVE

3R, *3DROTATE

3S, *3DSCALE

ATI, *ATTIPEDIT

CLlI, *COMMANDLINE

CT, *CTABLESTYLE

CUBE, *NAVVCUBE

DL, *DATALINK

DLU, *DATALINKUPDATE
DJL, *DIMJOGLINE

JOG, *DIMJOGGED

DRM, *DRAWINGRECOVERY
DX, *DATAEXTRACTION

ER, *EXTERNALREFERENCES
FREEPOINT, *POINTLIGHT
FSHOT, *FLATSHOT

GENERATESECTION, *SECTIONPLANETOBLOCK

HB, *HATCHTOBACK

-IM, *-IMAGE

IMP, *IMPORT

ISOLATE, *ISOLATEOBJECTS
LAS, *LAYERSTATE
OFFSETSRF, *SURFOFFSET
PCATTACH, *POINTCLOUDATTACH
QC, *QUICKCALC

QCUI,  *QUICKCUI

QP, *QUICKPROPERTIES
SPLANE, *SECTIONPLANE

SSM, *SHEETSET

UNHIDE, *UNISOLATEOBJECTS
UNISOLATE, *UNISOLATEOBJECTS
VSM, *VISUALSTYLES

XB, *XBIND

-XR, *-XREF

EDWFX, *EXPORTDWFX
EDWF, *EXPORTDWF
EPDF, *EXPORTPDF
-QPUB, *-EXPORT

CP, *COPY

DIMALI, *DIMALIGNED
DIMANG, *DIMANGULAR
DIMBASE, *DIMBASELINE
DIMCONT, *DIMCONTINUE
DIMDIA, *DIMDIAMETER
DIMED, *DIMEDIT
DIMTED, *DIMTEDIT
DIMLIN, *DIMLINEAR
DIMORD, *DIMORDINATE
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DIMRAD, *DIMRADIUS
DIMSTY, *DIMSTYLE
DIMOVER, *DIMOVERRIDE
LEAD, “LEADER

™, *TILEMODE
SAVEURL, *SAVE

OPENURL, *OPEN
INSERTURL, *INSERT
DDATTDEF, *ATTDEF
DDATTEXT, *ATTEXT
DDCHPROP, *PROPERTIES
DDCOLOR, *COLOR
DDLMODES, *LAYER
DDLTYPE, *LINETYPE
DDMODIFY, *PROPERTIES
DDOSNAP, *OSNAP
DDUCS, *UCS
ACADBLOCKDIALOG, *BLOCK
ACADWBLOCKDIALOG, *WBLOCK
ADCENTER, *ADCENTER

BMAKE, *BLOCK
BMOD, *BLOCK
BPOLY, *BOUNDARY
CONTENT, *ADCENTER
DDATTE, *ATTEDIT
DDIM, *DIMSTYLE
DDRMODES, *DSETTINGS
DDUCS, *UCSMAN
DDUNITS, *UNITS
DDVPOINT, *VPOINT
DDVIEW, *VIEW

DIMHORIZONTAL, *DIMLINEAR
DIMROTATED, *DIMLINEAR
DIMVERTICAL, *DIMLINEAR
DOUGHNUT, *DONUT

DTEXT, *TEXT
JOGSECTION, *SECTIONPLANEJOG
PAINTER, *MATCHPROP

PREFERENCES, *OPTIONS
RECTANGLE, *RECTANG
VIEWPORTS, *VPORTS

57 | strona



(s GstarcaD




