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Cwiczenie Nr 1 (’ GstarcAD

Wykorzystujgc poznane funkcje narysuj ponizszy projekt biurka.
Podaj powierzchnie figury utworzong pomiedzy biurkiem a podtogg jak zaznaczono na rysunku.
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(3 GstarcaD

Cwiczenie Nr 2

Przeanalizuj Linie polecen podczas komendy tworzenia okregu o danym promieniu.

Nastepnie majgc podane wspétrzedne X i 'Y srodkéw i promienie okregow:

Srodek X Srodek Y Promien utwdrz i wezytaj skrypt

1559 5989 795.2666 5.0000 (plik tekstowy utworzony np. w notatniku

1687 5543 852 0769 10.0000 zapisany z rozszerzeniem .Scr)

1746.6428 841.6580 15.0000

1810.9216  918.2624 20.0000 i T R hR SR A
19116062  757.1333 250000 | _ [ Ectytor Visual Basic B-
1963.5678  787.1333 30.0000 i | et poRa. 1 e VHMILEE Kemuuiter

3 ['.I|IFZ.|'| cit 1 mqu Uruchamia makrao VBA warstw

Aplikacje Standardy CAD

Poprowadz polilinie przez charakterystyczne punkty okregoéw jak pokazano na rysunku ponizej, prowadzac
ja od najmniejszego A do najwigkszego B.

Podaj jej sumaryczng diugo$¢: ....................

S0z ¢8Y = luljijod niejwod 3IUAM
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(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 3

Utworz splajn przechodzacy przez nastepujgce punkty:

X =535.9935,Y =1253.5581

X=934.0319,Y = 1457.4690
X =1469.8529, Y = 1360.6113
X =2026.0860, Y = 1590.0111

Zbuduj tor kolejowy. Podktady kolejowe rozmies¢ rownomiernie w liczbie 12 sztuk na catej dtugosci splajnu

i podaj wymiar, ktéry pokazano na rysunku. Detal podkfadu kolejowego przedstawiono ponize;.

Wynik pomiaru: ........cocooiiiiiiinnn.
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(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 4

Ktore z ponizszych polecen narysuje linie o dtugosci 100 jednostek pod kgtem 8 stopni z punktu

0 wspotrzednych X = 36, Y =40:

a) L spacja 36,40 spacja @100<8 enter enter
b) L spacja 100<8 @36,40 spacja spacja
c) L enter 36,40<8,100 enter spacja

d) L enter 36.40 enter @100<8 spacja enter

(e = zpaimodpo emojpimeld

7 | strona



Cwiczenie Nr 5

Narysuj ponizszy poziomy znak drogowy.

(3 GstarcaD

Umies¢ go osiowo naktadajgc pionowgq oS strzatki na przekgtng prostokgta o wymiarach 300 x 700.

Wypetnij go kreskowaniem typu AR-SAND w skali 10. Pozostate ustawinia kreskowania bez zmian.

Rozbij nastepnie kreskowanie i policz ilos¢ jego elementow.

3 Kreskowanie i wypehnienie
Kreskowanie  Gradient Obwiednie £
Typ i wzor E_| Dodaj; Wskai punkty a g
Typ: Wstepnie zdefiniowa e <
e = i 4 Dodaj: Wybierz obickty I
Wadr: |ANSI31 vl - -
L_’l‘ s g
Kelor: Cuayj biszacych ~ [ ~ h <

Probka: = Paleta wzerdw kreskowania

ANSI 150 Inny wstepnie zdefiniowany  Niestandardowe

205

AR-HBUNE AR-FARET 2
Kat i ska
Kat: B
|ﬂI = [T | 300 ‘
e T ‘
Na ki AR-RROOF AR-RSHKE . - l
osteRy 1=1=
niane
boss = =i | i
ZX2BRIKC
Poczatel
O Uzil ; ﬂ%
() Okere Zizizi o
| 2XZBRIKS ANCHORLK = =
% ~
+—_
| i
I : I : I: I l l
4 APPIANZ APPIANEM tiedziczone
4
Random dot pattem T Anul
] @ (o) s |
g'ga ) 5 |

[ /87 :_IUBMOYSDJ3 MOIUSW|3 SO|
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(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 6

Test wielokrotnego wyboru. Pytanie jest zaliczone, gdy zaznaczono wszystkie poprawne odpowiedzi.

1. Jakim poleceniem (w polskiej wersji jezykowej) uruchamiamy funkcje: ,,edycja polilinii”?
a) Pedit,
b) _Pedit,
c) Edplin (Edp),
d) Editpoli.

2. Jaki klawisz odwraca dziatanie funkcji: ,, Wydtuz” i, Utnij”?
a) Ctrl,
b) Alt,
c) Shift,
d) Tab.

3. Jakie parametry bloku mozna zdefiniowa¢ podczas jego wstawiania?
a) Skala,
b) Obrot,
c) Punkt bazowy,

d) Typ linii.

4. Co jaki okres czasu zmienia sie format zapisu plikéw DWG?

a) Nie zmienia sie,

b) Co1rok,
c¢) Co3lata,
d) Cob lat.

O -v

9 -¢

O -t

@M@ -1

:1zpaimodpo amojpimeld
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(3 GstarcaD

Cwiczenie Nr 7

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy klucz. Nastepnie odsui obramowanie na

zewnatrz o 2 jednostki i podaj obwdd powstatej w ten sposdb figury.

200
15, 20 , 20 , 20 , 20 _
T
(& 6% & & 5
N
! 80 10

=0
D
o4
O0O00 o 8

¢8CLCTS pOMAO
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(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 8

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy model telefonu.
Przeskaluj go tak, aby przekatna wyswietlacza wynosita doktadnie 7 cali przy zatozeniu, ze 1 cal = 25,4 mm.

Podaj sumaryczne pole powierzchni kreskowania przeskalowanego telefonu.

L 100 i
| . 30 |
-— anl
= A
/- 3 I | -y\
s =
4 -] TG
24
2
7 ) £ ]
e 16 ™
EJE«‘E &
o = | A
\ ~R¢ ~7
4 92
B
>,
\__®
1 ‘?’?

8L6T°T6€9T :nJetwod 3IuAm
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(3 GstarcaD

Cwiczenie Nr 9

Wykorzystujgc poznane funkcje programu napisz w dowolnej lokalizacji ponizszy tekst.

Czcionka Arial, wysokosc¢ 2.5, wyréwnanie Géra Lewo. Pozostate ustawienia bez zmian.

Mirvtud Anal B | == Ii_ T . BN GH,I:.:H | e =

+ |

" = o mm = TRt : 3 a ] dES | kR maann |- 100ne |- o~ 11 nor =
FE- qu.. S EBEEEEE|] .!_.:.. B A an X X% ,..E:;rv'_ & « | of [ooo00 = d_,:l}}r(-l. L__,l:!{k_’e’-i‘

GstarCAD

Przesun napisany tekst tak, aby jego ,Baza” znajdowata sie w punkcie o wspétrzednych 10,15.

Nastepnie skopiuj tekst o 8 jednostek do dotu z wigczong funkcjg Orto i przestaw ,, Wyréwnanie” tekstu

(,Baze”) na, D6t Prawo”.

Potacz ,Bazy” utworzonych tekstéw i podaj dtugosé taczacej je linii oraz jej kat.

- GstarCAD

- GstarCALD

9gg k)Y
690£°ST :9508nia

:mouejwod PIUAp
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Cwiczenie Nr 10 @ GstarCGAD

Wykorzystujgc poznane funkcje programu napisz ponizszy tekst.

Czcionka Times New Roman, wysokos¢ 2.5, wyréwnanie Géra Lewo. Pozostate ustwienia bez zmian.

Wiiaw Opis
ke Ay

Te

wiel owi

Z menu ,Express Tools” wybierz w zaktadce ,Text” / ,,Modify Text”opcje ,,Explode”

Powierzchnia
R ==
I Liniowy +
wielowi Standard =1

=  PRysunekZ* X -

lub po prostu w linii polecen wpisz: EXPLODETEXT i zatwierdz Enterem ©

Potacz kazdg z liter w oddzielng obwiednie i ustaw jak pokazano na rysunku ponizej licujgc krawedzie liter.

-' ‘ Podaj sumaryczng dtugosc linii tgczacej srodki symetrii
_ linii liter jak pokazano obok.

Z81°€ :nuejwod YIUAM
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Cwiczenie Nr 11 @ GstarCAD

Wykorzystujac poznane funkcje programu narysuj ponizszy odbiornik radiowy.

184 |
2 |5 170 |
0 5
e B P
0 it )_/
Vni 225 iwi 225 i
0000 SR RN &
22 | B
20267022 M %6%6%0%% I %% %%
02026265 I 1%6%%%% I %6%%%
2SS LR 25
PSS R [RRRRN
SRR BRS N 7
%0052 B 2% 2%
oseseces I Setesese!
BRRLRY  BRRKR
KLY BRERKS
SXXXR] PSS
R BRRKK
ST PR
ole70%0 % I <% % %% {
K] RS 2
~ IR
REXHRS
" 1,136

355 :
&K /

272
250

55

AM | FM 920 Velume

m— | J;‘yﬁ

25

0
Y
1 oower L] | I
| 5| 20 | 70 30
L 1 1
30 sztuk
30 sztuk 950
@2

@20

~~———___ polilinia:
poczatkowa szeroko$¢ segmentu = 4,
koncowa szeroko$¢ segmentu = 0,
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(3 GstarcaD

Cwiczenie Nr 12

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy prostokat.

Uzywajac funkcji Parametrycznych tak dobierz parametry (geometryczne i wymiarowe), aby niezaleznie od

zmiany wartos$éi wymiarow bokow - zawsze byto zachowane pole powierzchni figury = 1000 jednostek.

state pole figury = 1000

crc .« ‘I
0 o~ — IIe
= « §
# Z - I =7 P X} 0001 ZP.TP 30d T, §
exyiumorhzn Anaweseq = | a
07 TP/000T ®]® g
& i 0s [ wLg
YAmoserwAim vezewm A d 2|

o Jsouepy  dluazeim emzepn ‘I((
> 2 oa Ll
- ]x

:moJlpweded [9so3iem amopepjAzid zeso efdoduny
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(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 13

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy znak drogowy ﬁ
C-13: droga dla roweréw i pokoloruj go zgodnie z rzeczywistoscia.

L}

—e

w o | o wn = ¥ ] ]
I

—
o

A B CDETFGH | K L

Konstrukcja znaku C-13
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(3 GstarcaD

Cwiczenie Nr 14

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy znak drogowy

B-40: koniec strefy ograniczonego postoju i podaj wynik réznicy pola
powierzchni obszaru wewnatrz kwadratowej czesci znaku (A+A) i okragtej

czesci znaku (B+B+B+B).

SumaA—sumaB = ....niiniennns

R30
S
\:\@ //"
K e
g 8
(23]
/./
e |
10
/ ’/
\ L ;
y/
@ / 600 N
_ 900

Konstrukcja znaku B-40
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Cwiczenie Nr 15

(3 Gstarcap

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj tuk przechodzacy przez 3 punkty o podanych nizej

wspotrzednych. Nastepnie napisz po tuku ponizszy tekst z wtasciwosciami jak przedstawiono na rycinie

nizej.
. D
o A
N
/
o
A Purk sy tuku
Qa Poczatek = | Poczotek 7
100,0000 100,0000
& 300.0000 300.0000
' Son.o000 200.0000

Rozbij utworzony text. Uzyj komendy: tcircle lub narzedzia
»Enclose in Object” z palety ,,Express Tools”

Marzedzia ghowne Wstaw

Zmien
tekst  prayrostowe tekstu

Tekst

AELC

i na standardowych ustawieniach wstaw okregi na literach : ,t” w
stowie , Tekst” jak pokazano ponizej.

Yu//

)

a .Y P o

ARCALIGMEDTEXT

TrueCelor W JakWarstwa
Layer 0
Linetype JakWarstwa
LinetypeScale 1
PlotStyleMame JakKolor
Lineweight JakWarstwa
EntityTransparency JakWarstwa
Hyperlinks
Material JakWarstwa
Tet -
Contents Tekst napisany po tuku
Height 20
WidthFactor 1.0
CharSpacing 0.095
Polozenie .
Center X 600
Center ¥ -200
Center Z 0
Mormal X 0
Marmal Y 0
Mermal £ 1
Radius 334088934
StartAngle 59.0362
EndAngle 149.0362
Reme .
ArcOffset 5
LeftOffset 0.0
RightOffset 0.0

Potacz linig sSrodki powstatych okregdw i podaj jej kat.

0S :nJetwod YIuApp
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(3 GstarcaD

Cwiczenie Nr 16

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj wieczko puszki.

Obrdé¢ ,,zawleczke” puszki w prawo o kat 45 stopni wykorzystujac jako punkt bazowy ,,centrum” pierscienia.

Podaj sume wartosci zakreskowanych powierzchni pokazanych strzatkami na rysunku ponize;j.

LYOV'Ty nJeiwod YIUAM
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(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 17

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizsze detale kostki brukowe;.

10 20 20
LAo2 4 L2, 8 2 4 A28 2, 4
‘ A A 4 I
N o N ; o ;
o . o) o) ' e} '
;o
| r .
i i
- 20 .

| 1 1 11 1 ——_] Nastepnie utéz je wg podanego wzoru.

—~—L—T1 1Tl 7171l 711 Zsrodka utozonego wzoru wyznacz okrgg o promieniu R=45 i
podaj sumaryczng powierzchnie zakreskowanej kostki jak
pokazano na rys. ponizej.

P E ey W Eiay W By . VN By NI BEay

e pa W Eivay p W EiV o IV By . VW EV.SN S

LT LT ~~L_ "7 L T L]

)
(

&
AN

(

N

3/

L]

(

7£79°68¢¢ :nJeiwod yIuAp

20 | strona



(3 GstarcaD

Cwiczenie Nr 18

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy element.

Przytnij niepotrzebne linie w celu uzyskania figury przypominajacej litere Y jak na ponizszym rysunku.

Po zaokragleniu wszystkich naroznikow promieniem R=2 podaj obwdd powstatej figury.

4 2 8 2.4 16 2

16,2
20

AN
KGN
-

96vT'¢LT :nJeiwod YIUAp
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Cwiczenie Nr 19

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy element wg wytycznych.

Podaj pole powierzchni figury zawartej pomiedzy , kwadrantami” okregdéw a ,symetrig” stycznych do nich

odcinkow.

40

S908'£6T :nieiwod uAm
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Cwiczenie Nr 20

Pytanie wielokrotnego wyboru. Pytanie jest zaliczone, gdy zaznaczono wszystkie poprawne odpowiedzi.

Czy w ,,Menedzerze standow warstw” istnieje mozliwos¢:

a) Zapisu
b) Importu
c) Eksportu
d) Edycji

stanu warstw? Podaj prawidtowg odpowiedz.

‘amoypimeud s 1zpaimodpo aysAzsm :nuejwod YIUAM

23 | strona



(3 GstarcaD

Cwiczenie Nr 21

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy element wg wytycznych.

@200

[~ ¥

==
Imierz
v

Marzedzia = ‘

Zmien srednice co drugiego otworu z X 20 na K 40
jak pokazuje rysunek.

Uzywajgc opcji pomiaru ,Obszaru” z palety
.Narzedzia” oblicz pole duzego okregu odejmujgc
pola wszystkich otwordw.

=

Grupa

Grupy +«
= I Odlegtosc

Promien

| Obszar

% Suma obszaru

67¥6'T9S€C nJelwod 3IuAm
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Cwiczenie Nr 22

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj
ponizszy element wg wytycznych i umies¢ go w punkcie o

wspotrzednych 0,0.

Z utworzonej figury zréob REGION a nastepnie skopiuj go

0 100 jednostek w prawo jak pokazano na rys. ponizej.

100

Przeskaluj skopiowany region 2.5 krotnie wybierajac za
punkt bazowy , centrum” naktadajgcych sie okregdw.

Rysunek powinien wygladaé nastepujgco.

Znajdz czes$¢ wspdlng (lloczyn) powyzszch regiondw i podaj

wsp6tprzedna Srodka ciezkosci powstatej w ten sposéb figury.

000070 -A
€C19°1€E X
1125032310 %9p0JS
:nJejwod YIUAp

25 | strona



E

(3 GstarcaD
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iczenie Nr 23
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Sto)!

Jedz.  Uwagal

Utworz na warstwie zerowej blok dynamiczny oparty o
.parametr widocznosci” z nastepujgcymi ,stanami

widocznosci”.

Wytaczony

v | Przygotuj sie do jazdy

S

Tl soanle
e

N G
e s R
i
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Cwiczenie Nr 24

(L\? Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizsze oznaczenie
& ,
) osi wg wytycznych.
,/ S ™ -
N R O S I W ,,centrum” okregu utwdrz atrybut wg wzoru:
. . . Oznaczenie MR_OSI
I Opisowy Mie
1 Monit WprowadZ numer osi
Y Wartosé 1
{ Styl ARIAL
- Wyrdwnanie Centrum symetria
Wysokos¢ 15
Obrat a
Wspdtczynnik szerckosci 0.85
Pochylony 0
Lwrot Jak styl
rok eani

Z ww utworzonych elementdéw stwérz blok.

”

Punkt bazowy bloku w ,,centrum” okregu, nazwa bloku = ,nr osi”.

Zadaj parametr , biegunowy” a nastepnie ‘ {i Biegunowy
operacje ,rozcigganie biegunowe” jak

,.g Rozciaganie
pokazano na rysunku obok. E] biegunowe

Zapisz i sprawdz jak dziata Twéj blok.
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Cwiczenie Nr 25

Narysuj samodzielnie lub wykorzystujac sie¢ Internetu wyszukaj i $ciggnij dowolny ,znak pétnocy” w

formacie rysunku DWG.
W naszym przypadku wykorzystaliSmy przedstawiong tutaj ,réze wiatrow”.

Dodaj do niej parametr i operacje ,,obracania” ze skokiem co 5 stopni. Punkt bazowy w srodku symbolu.

Pomocne mogg by¢ ponizsze wskazdowki.

| Typ parametru |Dbracania ?
X bazowego

Y bazowego ]

Promien 03828

Odsuniecie etykiety 0.0089 ?
Kat bazowy 90 f
Kat 0 i
Typ katowych Przyrost -
Przyrost katowych 5 /
Minimurm katowych 0 4
Maksimum katowych 360 ‘
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7

Cwiczenie Nr 26

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy element kolumny wg wytycznych.

Podaj sume zakreskowanej powierzchni gtosnika.
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7C
B A28 12 128, 1z Cwiczenie Nr 27
::J
- 7t
]
Wykorzystujgc poznane funkcje programu
e
v narysuj przedstawiong wieze szachowa.
S| &
- 12 44 12 Jak najszybciej utworzysz obiekt wg podanych
—+— nizej wytycznych.
ﬁ
o | 1C 7¢ 1c_,
- | |
ﬁ
sC
skalax =05 y=1
skalax =1, y=0.5 |_| |_|
70

55

"A1X1SO M |[e)S wajiuuAzojodsm
wiupaImodpo z 03 JIMeIsm
13019 2Azaomis 1s3[ [a19gAzs(eu *dpQ
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Cwiczenie Nr 28

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy klucz wg wytycznych.
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Cwiczenie Nr 29

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy , wiatrak” wg wytycznych.

Podaj obwdd jednej topaty wirnika (wyréznionej na rysunku ponizej).

100

40

‘ 200

GTO8'08G :nJeiwod YIUApp
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Cwiczenie Nr 30 (3 Gstarcap

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizsze lustro wg wytycznych.

201
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e 135 8| 15 |10 4,5
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w e w
10 74.5 181 74,5 10
¥ g
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Cwiczenie Nr 31

(3 Gstarcap

Wykorzystujac poznane funkcje programu narysuj ponizsze koto rowerowe wg wytycznych.

_.——'-'_'__—_ T —
|l €
—
o]
L ﬁ
T A
-
I
| o
2 S
]
EEEE
= T
__{1.—
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< m
D -
O w

Detal "B"
skala: 5:1
1% R300,2
RSE{]_ 2

Koto rowerowe 26"

skala: 1:5
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Cwiczenie Nr 32

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj Spirale Fibonacciego wg wytycznych.

Cigg Fibonacciego — ciag liczb naturalnych okreslony rekurencyjnie w sposdb nastepujacy:

Pierwszy wyraz jest réwny 0, drugi jest rowny 1, kazdy nastepny jest sumg dwéch poprzednich.

Wyrazy ng cass Fq ciagu Fibonacciego to:

Fo|F1|F2|F3|Fa|Fs|Fg|F7|Fg|Fg | F1g| F11\F12 |Fa3 |Faa |[Fis |Fig [Far |Fag |Frg
011|112 |3 1|5 |8 [13/21|34|55 (89 (144|233 377/610/987 1597 (2584 4181

0+1=1
1+1=2
2+1=3
21 3+2=35
5+3=8
34 8+5=13
: 13+8=21
13 21+13=34
& 34+21 =55
55+ 34 =289
0,1,1,2,3,5,8, 13,21, ,34, 55, 89, 144... 89+ 55= 144

- 34 . 21 _
| ¥
?\ e
® % )
&

34

13

I

1]

35 | strona



(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 33

Mozesz to tez zrobi¢ w nastepujacy sposéb podany ponizej ...
Dowiedz sie wiecej w sieci Internetu o ztotych trdjatach, prostokatach, ztotym podziale odcinka, ztotej

liczbie ©

\,”

35°

100
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Cwiczenie Nr 34

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj przedstawione gniazdko e v

elektryczne wg wytycznych. Podaj sume zakreskowanych powierzchni.
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G GstarCAD
Cwiczenie Nr 35

Wykorzystujac poznane funkcje programu zaprojektuj SW0jg wizytéwke wg wytycznych drukarskich
podanych ponizej. Ustaw odpowiednie style tekstu.

Efekt koricowy moze wygladac nastepujagco ©

TRAINING CENTRE

1ZEDNE

Robert Nowakowski
www.izone.com.pl

www.izone.com.pl

tel.: +48 501 535 447
e-mail: r.nowakowski@izone.com.pl
Al. Stanéw Zjednoczonych 53, lok. 523

04-028 Warszawa

Wizytdwka docelowo zrobiona w Corel Draw
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Cwiczenie Nr 36

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy element zamka podklamkowego wg podanych

wytycznych. Podaj odlegtosé zaznaczonej polilinii od punktu A do punktu B zachowujac podane nizej zasady
wprowadzenia jej wierzchotkow.

18

LN

5\\ “’:
\ )
q)b« 0 @50

A5

Y

wspotrzedne kolejnych wierzchotkow polilinii
rysowane wzg. gornego kwadrantu okregu @4

1.0,-1.0

— |-2.0,-1.0
Q)B: 1.5,-2.0
-0.5,-3.0
1.0,-1.0
-2.0,-3.0

6€95'6L = lluljijod “}p eUZORY
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Cwiczenie Nr 37

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy element wg wytycznych.

- 5 010 >
0o 0.0 o
Q O
Q QQ 0 010 0 00 0
0o 010 ¢
Q N 0 7
| 0 00 ¢ a>
Q ?,
- 100° RIS
\\\ / R13.5
\§\ | R12,5
Nz - R11,5
- | R9.5
g_ R8 5
o 2,5
~]
T\ ye
7
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Cwiczenie Nr 38

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy element wg wytycznych.

22 Podaj powierzchnie kreskowania
Q\S o™ przedstawiong na ponizszym rysunku.

H
J

%, p— 7,f7

2 18 2

w
N
N
\
N

95

.15 15 30\\ |

35
[N

102 GGTC €E3T9 = elUBMOXSaJ) BIUYIZIaIMOd
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Cwiczenie Nr 39

(s GstarcaD

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszg rampe wg wytycznych.

Zwrdc¢ uwage na 8% nachylenie podjazdu rampy. Podaj pole zakreskowanej powierzchni rampy.

0%

2 B %

0%

7
180 900 180 |
0979 = BIUBMO}|SIY BIUYIZIDIMO]
Dla wytrwatych — narysuj barierke wg podanych wytycznych.

32.5 32.5

1185

N —p

v
50 160 |

e e
900 150 30
1200
| 925 1195
o
\]0 U]
.
N u_{
5 Py 0
T 8 %
m 0
[ L
ip]
30 150

1200
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Cwiczenie Nr 40

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszg zasuwe wg wytycznych.

[+a]
0
1

|
|
| | I
] '
N | I |
L |
|
|
|
|
|
QU
> I
o) o
2
|
Q |
= |
|
o |
= |
|
9 |
e |
i |
|
o |
o 8¢ *
e — o — — —_—— —
™| O |
|
I DA 7 )
) | |
e T
[ g€E | ‘
| 06 |

43 | strona



Cwiczenie Nr 41 @ GstarCGAD

Wykorzystujac poznane funkcje programu narysuj ponizszy Kalendarz.

0,7
T 07|
] N pc
Styczen %
© January Arial Bold, wys.= 0.7
2014 Centrum Symetria
I ™ \Arial, wys.= 0.4

Centrum Symetria

Arial Bold, wys.= 0.4
Centrum Symetria

dni tygodnia utwérz na osobnej warstwie

z calego tygodnia utworz Grupe

- - I

kreskowanie dni wolnych utwérz na osobnej warstwie

siatke linii kalendarza oraz numeracje dni
utworz na osobnej warstwie. Zablokuj ja.

wstawiajac kolejne tygodnie w miesigcu dla utatwienia itd. ...
kopiujesz catg grupe ——

TN Epen Ewt g Fcz Prt Fso N7 B pn [ wt

Styczen )
January itd. ...
2014 —_—

¢ itd. .. e e -

zmieniajgc liczbe dni w tygodniach czy kreskowanie dni
wolnych wykorzystaj narzedzia z zaktadki Grupy

sprawdz dodatkowo jak dziata przetgcznik klawiaturowy
Ctrl+H
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Cwiczenie Nr 42

To zadanie nalezatoby wpisa¢ do dziatu AutoCAD po godzinach ... ©
Wykorzystujac poznane funkcje programu narysuj ponizszg plansze oraz utwérz blok dynamiczny oparty o

parametr widocznosci (kétko + krzyzyk + startowa kropka na przyktad) wg ponizszych wytycznych.

ZAGRAJ Z KOLEGA, KOLEZANKA OBOK.

L 100 L 100 1 100 X
o
8 N . =
¥ kétko
T | keynyk
V| pusty
8 . . .
8 [ ] [ ) -
1

45 | strona



Cwiczenie Nr 43

115

7~

(» GstarcaD

Wykorzystujac poznane funkcje programu narysuj przedstawiony

klucz wg wytycznych.

12,2, 4 1 2,2,201 4 L 5
AR T
i [
L | - uJ
.
Fy) <
D
L ©w
.

Lo
[+)]
¥
|
[Tp]
(ap)
[y A
S Gl
kof')
' gz

Podaj powierzchnie szarego pola powstatego po zakreskowaniu
prostokata o wym.: 40x35 i odcisnieciu w nim ww klucza

utozonego wg ww wytycznych.

GGTZ E8TO = BIUBMO)|SAIY BIUYIZIDIMO]
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Cwiczenie Nr 44

Wykorzystujgc wspdtrzedne wzgledne (DYN) narysuj ponizszy element.

Rysowanie zacznij od punktu A, ktérego wspotrzedne okreslone sg bezwzglednie x= 100, y=50.

Przed przystgpieniem do rysowania oblicz wszystkie wspdtrzedne wzgledne (przyrostowe) wpisujgc ich

wratosci w miejsce kropek na rysunku ponizej.

170,70
02-'0L- ®@ =V
or'or @=a
0'0C® =D
0Z-'0T®@ =19
0S°00T =V

:9M0150JAzad supoazipodspn
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Cwiczenie Nr 45

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj ponizszy element wg wytycznych.
Odlegtos¢ weztdw siatki rysunkowej ustawiono na 10 jednostek.

Podaj wartos¢ obwodu powstatej figury.

V186°¢LC = POMAO

48 | strona



(3 Gstarcap

Cwiczenie Nr 46

Wykorzystujgc opcje rysowania prostokata narysuj ponizsze prostokaty wg wytycznych.

Podaj obwdd powstatej figury.

v, © 5000

147

98, = poMqo
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Cwiczenie Nr 47

(3 GstarcaD

Wykorzystujac poznane funkcje programu narysuj ponizszg skrzynke pocztowa wg podanych wytycznych

oraz utworz z niej blok rysunkowy z punktem bazowym w lewym gérnym narozniku skrzynki.

95

360
<
wl
3
5! 320 _I:-|
2 330
i, - | J
s 8_ HHEH}HHH[}EH} o
= 65

[ 225

Nr skrzynki (lokalu) utwérz za pomocg atrybutu o parametrach:

Cznaczenie MNE_SKRZYMKI ﬁ

> Edydja definigji atrybutu X . Opisowy Nie p
Menit podaj nr skrzynki pocrtowe] 4
Etykieta: MNR_SKRZYNKI Wartoéc 1 i
. y
Monitt; podaj rir skrzynkl pocztowe :\t,:,lréwn i ::tlf :ﬂl dsym s j,.
Wartodé: il Wysokosd 25 E
Obrat 0
. oK ] Anuluj Pomoc ::::hil(::;mk e ; d“
W W S N Y W W SV LV W VY Sy o
=) . 10 360 ol 10
Wstaw utworzong skrzynke |
pocztowg w szafke zbiorczg
o podanych wymiarach - |J L‘
edytujac numeracje e e e e e
, Se DOBIOOInan 4 e
atrybutow. e
O - T TR O
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Cwiczenie Nr 48

Zagadka na dzi$ . Aczy B? ©

|d°A101pMmAj0WSP MMM DUOIIS dUDMOIIASUIDZ dIUSZIIMD
V : zpaimodpO
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Cwiczenie Nr 49

Wykorzystujgc poznane funkcje programu narysuj prostokat o wymiarach 15 x 20 m.
Dobierz SKALE RZUTNI (Vporta) i okresl do wpisania w tabelce rysunkowej PODZIALKE RYSUNKOWA

dla wykreslenia ww prostokata w Uktadzie (Layout’cie) na formatce A4 (210 x 297 mm).

o 210 mm _§
. i
- 5 15 m
i
=
& £
R | 5
N
1
skala rzutni: ....  podziatka rysunkowa: ....
!

00T:T = T0'0 = emo3unsAl eyjeizpod

1UINzZJ ejeys X yarsoupal ejeys = emodunsAi eyjeizpod
(0T) T:0T = PV eZSNjJE Op BURIGOP IUINZI B[BYS
(T00'0) WTO0'0 = WWT :>}d1s0upal e[eys
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Cwiczenie Nr 50

Wykorzystujgc poznane funkcje programu podaj poszukiwane wartosci.

0G1

200

[ alfa

] e—

wartosci podaé¢ z doktadnoscig do czterech miejsc po przecinku

B X= o

0S-'00€ =V

.0000°8T = &}|E X
0000°09T-=A ‘ 78/9'€Sv=x4g
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Skroty polecen programu GstarCAD

3A, *3DARRAY
3DO, *3DORBIT
3F, *3DFACE

3P, *3DPOLY

A, *ARC

AC, *BACTION
ADC, *ADCENTER
AA, *AREA

AL, *ALIGN

AP, *APPLOAD
AR, *ARRAY

-AR, *-ARRAY

AT, *ATTACH
ATT, *ATTDEF
-ATT, *-ATTDEF
ATE, *ATTEDIT
-ATE, *-ATTEDIT
ATTE, *-ATTEDIT
B, *BLOCK

-B, *-BLOCK

BC, *BCLOSE

BE, *BEDIT

BH, *BHATCH

BO, *BOUNDARY
-BO, *-BOUNDARY
BR, *BREAK

BS, *BSAVE

BT, *BTABLE
BVS, *BVSTATE
C, *CIRCLE

CH, *PROPERTIES
-CH, *CHANGE
CHA, *CHAMFER
COL, *COLOR
COLOUR, *COLOR
CO, *COPY

CP, *COPY

CYL, *CYLINDER
D, *DIMSTYLE
DAL, *DIMALIGNED
DAN, *DIMANGULAR
DAR, *DIMARC
DBA, *DIMBASELINE

DC,
DCE,

*ADCENTER
*DIMCENTER

DCENTER, *ADCENTER

DCO,
DDA,
DDI,
DED,
DI,
DIV,
DLI,
DJO,
DO,
DOR,
DOV,
DR,
DRA,
DRE,
DS,
DST,
DT,
DV,
E,
ED,
EL,
EX,
EXIT,
EXP,
EXT,

*DIMCONTINUE
*DIMDISASSOCIATE
*DIMDIAMETER
*DIMEDIT
*DIST
*DIVIDE
*DIMLINEAR
*DIMJOGGED
*DONUT
*DIMORDINATE
*DIMOVERRIDE
*DRAWORDER
*DIMRADIUS
*DIMREASSOCIATE
*DSETTINGS
*DIMSTYLE
*TEXT
*DVIEW
*ERASE
*DDEDIT
*ELLIPSE
*EXTEND
*QUIT
*EXPORT
*EXTRUDE
*FILLET
*FILTER
*GROUP
*-GROUP
*GRADIENT
*DDGRIPS
*HATCH
*-HATCH
*HATCHEDIT
*HIDE

*INSERT
*-INSERT

*IMAGEADJUST
*IMAGEATTACH
*IMAGECLIP

(3 Gstarcap

M, *IMAGE

IN, *INTERSECT
INF, *INTERFERE
10, *INSERTOBJ

J, *JOIN
L, *LINE
LA, *LAYER

-LA, *-LAYER
LE, *QLEADER
LEN, *LENGTHEN

LI, *LIST
LINEWEIGHT, *LWEIGHT
LS, *LIST

LT, *LINETYPE

-LT, *-LINETYPE
LTYPE, *LINETYPE
-LTYPE, *-LINETYPE
LTS, *LTSCALE

LW, *LWEIGHT

M, *MOVE

MA, *MATCHPROP
MAT, *MATERIALS

ME, *MEASURE

MEA, *MEASUREGEOM
Ml, *MIRROR

ML, *MLINE

MLA, *MLEADERALIGN
MLC, *MLEADERCOLLECT
MLD, *MLEADER

MLE, *MLEADEREDIT
MLS, *MLEADERSTYLE
MO, *PROPERTIES
MS, *MSPACE

MT, *MTEXT

MV, *MVIEW

O, *OFFSET

OP, *OPTIONS

ORBIT, *3DORBIT

0S, *OSNAP

-0S, *-OSNAP

P, *PAN

-P, *-PAN

PA, *PASTESPEC
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PARAM, *BPARAMETER
PE, *PEDIT

PL, *PLINE

PO, *POINT

POL, *POLYGON
PR, *PROPERTIES
PRCLOSE, *PROPERTIESCLOSE

PROPS, *PROPERTIES
PRE, *PREVIEW
PRINT, *PLOT

PS, *PSPACE
PSOLID, *POLYSOLID
PTYPE, *DDPTYPE

PU, *PURGE

-PU, *-PURGE
PYR, *PYRAMID

R, *REDRAW

RA, *REDRAWALL
RASTERPREVIEW, *THUMBSAVE
RE, *REGEN

REA, *REGENALL
REC, *RECTANG
REG, *REGION
REN, *RENAME
-REN, *-RENAME
REV, *REVOLVE
RO, *ROTATE

RR, *RENDER

S, *STRETCH
SC, *SCALE

SCR, *SCRIPT

SE, *DSETTINGS
SEC, *SECTION
SET, *SETVAR
SHA, *SHADEMODE

SL, *SLICE
SN, *SNAP
SO, *SOLID
SP, *SPELL

SPL, *SPLINE
SPE, *SPLINEDIT
ST, *STYLE

SuU, *SUBTRACT

T, *MTEXT

-T, *-MTEXT

TA, *TEXTALIGN
TS, *TABLESTYLE
TB, *TABLE

-TA, *-TABLE
TEDIT, *TEXTEDIT
TH, *THICKNESS
T, *TILEMODE
TO, *TOOLBAR
TOL, *TOLERANCE
TOR, *TORUS

TP, *TOOLPALETTES
TR, *TRIM

uC, *UCSMAN
UN, *UNITS

-UN, *-UNITS

UNI, *UNION

Vv, *VIEW

-V, *-VIEW

VP, *VPOINT

-VP, *-VPOINT

VS, *VSCURRENT
-VPMAX, *VPMAX
-VPMIN, *VPMIN

W, *WBLOCK

-W, *-WBLOCK
WE, *WEDGE

X, *EXPLODE

XA, *XATTACH
XC, *XCLIP

XL, *XLINE

XP, *XPLODE

XR, *XREF

Z, *ZOOM
NAVICUBE, *NAVVCUBE
3AL, *3DALIGN
3DMIRROR, *MIRROR3D
3M, *3DMOVE

3R, *3DROTATE
3S, *3DSCALE
ATI, *ATTIPEDIT
CLlI, *COMMANDLINE
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CT, *CTABLESTYLE

CUBE, *NAVVCUBE

DL, *DATALINK

DLU, *DATALINKUPDATE

DJL, *DIMJOGLINE

JOG, *DIMJOGGED

DRM, *DRAWINGRECOVERY
DX, *DATAEXTRACTION

ER, *EXTERNALREFERENCES
FREEPOINT, *POINTLIGHT

FSHOT, *FLATSHOT
GENERATESECTION, *SECTIONPLANETOBLOCK
HB, *HATCHTOBACK

-IM, *-IMAGE

IMP, *IMPORT

ISOLATE, *ISOLATEOBJECTS
LAS, *LAYERSTATE
OFFSETSRF, *SURFOFFSET
PCATTACH, *POINTCLOUDATTACH
QC, *QUICKCALC

QCUI,  *QUICKCUI

QP, *QUICKPROPERTIES
SPLANE, *SECTIONPLANE
SSM, *SHEETSET

UNHIDE, *UNISOLATEOBJECTS
UNISOLATE, *UNISOLATEOBJECTS
VSM, *VISUALSTYLES

XB, *XBIND

-XR, *-XREF

EDWEFX, *EXPORTDWFX
EDWEF, *EXPORTDWF
EPDF, *EXPORTPDF
-QPUB, *-EXPORT

CP, *COPY

DIMALI, *DIMALIGNED
DIMANG, *DIMANGULAR

DIMBASE, *DIMBASELINE
DIMCONT, *DIMCONTINUE
DIMDIA, *DIMDIAMETER
DIMED, *DIMEDIT
DIMTED, *DIMTEDIT
DIMLIN, *DIMLINEAR
DIMORD, *DIMORDINATE
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DIMRAD, *DIMRADIUS
DIMSTY, *DIMSTYLE
DIMOVER, *DIMOVERRIDE
LEAD, *LEADER

T™, *TILEMODE
SAVEURL, *SAVE

OPENURL, *OPEN
INSERTURL, *INSERT
DDATTDEF, *ATTDEF
DDATTEXT, *ATTEXT
DDCHPROP, *PROPERTIES
DDCOLOR, *COLOR
DDLMODES, *LAYER
DDLTYPE, *LINETYPE
DDMODIFY, *PROPERTIES
DDOSNAP, *OSNAP
DDUCS, *UCS
ACADBLOCKDIALOG, *BLOCK
ACADWBLOCKDIALOG, *WBLOCK
ADCENTER, *ADCENTER

BMAKE, *BLOCK
BMOD, *BLOCK
BPOLY, *BOUNDARY
CONTENT, *ADCENTER
DDATTE, *ATTEDIT
DDIM, *DIMSTYLE
DDRMODES, *DSETTINGS
DDUCS, *UCSMAN
DDUNITS, *UNITS
DDVPOINT, *VPOINT
DDVIEW, *VIEW

DIMHORIZONTAL, *DIMLINEAR
DIMROTATED, *DIMLINEAR
DIMVERTICAL, *DIMLINEAR
DOUGHNUT, *DONUT

DTEXT, *TEXT
JOGSECTION, *SECTIONPLANEJOG
PAINTER, *MATCHPROP

PREFERENCES, *OPTIONS
RECTANGLE, *RECTANG
VIEWPORTS, *VPORTS
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