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Modut DROGI

1. Opls modutu

Modut Drogi jest czescig programu BestCAD.

Zadaniem tego modulu jest wspomaganie projektowania droég i tworzenia rysunkow zwigzanych z
budownictwem drogowym. Glowng czgs¢ programu stanowi grupa polecen pozwalajacych na tworzeniu

modelu terenu oraz zautomatyzowaniu rysowania trasy, niwelety 1 poprzeczek drogi.

1.1. Wykaz polecen programu

BstDrogi

RH Drogi - model terenu...
. Drogi - przejécie, przeszkoda liniowa...

- Drogi - projekty..
= Drogi - dane...
(&5 Drogi - profil...

a= [rogi - poprzeczki..,

5 Drogi - kenfiguracja...

g Tory w przekroju...

™ Tor z boku...

Ht Torz gory...

LY Skarpa z boku

ﬂ_“j Skarpa z gory

N Skarpa wachlarz

o) Klotoida...

¥ Poszerzenie | poprzeczki...

7| Rysuj znak

2 Rysuj zestawienie znakéw

@ Pomoc

Ukryj Drogi

BEAEGRE L MYNBR VB

lkona Polecenie Nazwa polecenia Opis polecenia
El TNTER (*) Modelowanie terenu Uruchamia okno modelu terenu
il TNPRZE (*) Przejscie, przeszkoda Pozwala zdefiniowa¢ na mapie stalg przeszkodg liniowa

L:I=-=- TNZARZ (*) Zarzqdzanie proj ektami Uruchamia okno zarzadzania projektami,

= TNPROJ (*) Pobieranie danych Pozwala wprowadzi¢ dane potrzebne do narysowania trasy i niwelety
@ TNPROF (*) Profil drogi Generuje profil drogi z rzednymi i odlegtosciami

|| TNPOP (*) Poprzeczki Rysuje poprzeczki w wybranych kilometrazach

ﬁ TNKONF Konfiguracja Pozwala zmieni¢ ustawienia rysunkowe
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lkona Polecenie Nazwa polecenia Opis polecenia
g KOLP Tory w przekroju Pozwala narysowa¢ nawierzchni¢ kolejowa w przekroju facznie ze skrajnia
p KOLB Tory z boku Pozwala narysowaé nawierzchnig kolejowa w widoku z boku

= KOLG Tory z gory Pozwala narysowaé nawierzchnig kolejowa w widoku z gory

B, SKB Skarpa z boku Rysuje skarpe w widoku z boku

f,] SKG Skarpa z gory Rysuje skarpe w widoku z gory

A"y SKW Skarpa wachlarz Rysuje wachlarz skarpy

@ KLOTO (*) Klotoida Rysuje tuk kotowy i dwie klotoidy

R POSZ (%) Poszerzenia Pozwala na wygenerowanie poszerzen

T ZNRYSUJ (*) Rysuj znak Pozwala narysowa¢ symbol wybranego znaku kategorii: A, B, C, D, F, T
EZ ZNRYSZEST (*) Rysuj zestawienie znakow  Stuzy do wstawiania zestawien znakow w rysunku

(*) — polecenia dostepne po wykupieniu modutu drogi

2. Opls polecen

2.1. Modelowanie terenu

Uruchamia okno modelu terenu

Tkona: El

Polecenie: TNTER

Menu: BstDrogi | Drogi — model terenu ...

Polecenie uruchamia okno dialogowe model terenu, w ktérym uzytkownik moze stworzy¢
powierzchniowy model terenu z trzech Zrodet:

— zpliku ASC (z geoportalu),

—  zpliku TXT lub CSV (z pomiaréow geodezyjnych),

—  zblokéw kot wysokosciowych wskazanych w pliku DWG.

ﬂ BeStCAD - model terenu
Zradfe danych
@2 i s | - |

£ pliku TXT lub CSV

Z blokdw kot wysokosciowych

Rys. 1. Goérna czesc¢ okna dialogowego ,model terenu”
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2.1.1 Procedura pobierania pliku ASC z Geoportalu

e Download data / Download data from WCS
geoportal.gov.pl

FILE VIEW ANALYSIS [aaUTELIrY SEARCHES

% Download data from WCS

%. Download data from WFS

e Numeryczny M

1. Download data from WCS
1 Terenu — Arc/Info A

ode
Download data from WCS _— & ‘

Usluga WCS

Numeryczny Model Terenu - Arc/Info A v

Ortofotomapa standardowa

Ortofotomapa o wysokiej
rozdzielczosci

Prawdziwa ortofotomapa

Numeryczny Model Terenu - Arc/Info
ASCII Grid

Numeryczny Model Terenu - GeoTIFF
Numeryczny Model Pokrycia Terenu

Pokrycie Terenu - POLSA

Download data from WCS = 25
Ustuga WCS
Numeryczny Model Terenu - Arc/Info /.

Wybierz warstwe
DTM_PL-KRON86-NH g

2 Rysujobs... ¥ Pobierz plik |

0531 km2*
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2.1.2 Modelowanie terenu z pliku ASC

~Z pliku ASC

Plik: ASC moina pobrac z geoportalu (Pobierz dane z ustugi WCS / Numeryczny model terenu Arc Info ASCI Grid)

Sciezka do pliku: Wskaz plik .asc

Mnoznik zwiekszajacy rozmiar trojkatow: |10 168H oFF 3'

Czy konwersja z ukfadu PUWG 1992 na PUWG 2000 : 7o~

Koty wysokosciowe zamiast powierzchni: [

Rys. 2. Okno dialogowe ,model terenu” — opcja ,z pliku ASC”

Opis danych dla opcji ,,z pliku ASC”

Wycinek Opis

ST T Przycisk stuzacy do wskazania pliku ASC.

Sciezka do pliku ASC, ustawiana przy pomocy przycisku po lewej stronie lub poprzez
przeciagniecie pliku w to miejsce.

C:\Users| lukos| Downloods\ result {23).0sc

Rozmiar pliku: 1026 kB Podsumowanie danych odczytanych z pliku ASC po jego wybraniu. W ostatnim wierszu
t:zzg: ﬁl:r:;: 59—;': podana jest przybliZopa S'[I'efé.l w uktadzie PUWG 2000. W przypadku gdy wskazany teren
Rozmiar X: 672 .35 m jest potozony w poblizu granicy stref podawane sa dwa numery.

Rozmiar ¥: 58.21 m

Strefa: 6,5

Minoinik zwigkszajacy ozmiar wéjiatow: 10 | Mnoznik  zwigkszajacy rozmiary powierzchniowych elementéw trojkatnych. W
przypadku gdy warto$¢ ustawiona na 1 kazdy z kwadratow ASC dzielony jest na dwa
19 H 20" 3' ~ trojkaty. Gdy wpisano 3 wowczas 9 kwadratow (3x3) zamienianych jest na dwa trojkaty.

Whpisany rozmiar nie moze by¢ wigkszy niz wymiary wskazanego obszaru (liczba kolumn
i liczba wierszy) — widoczne w podsumowaniu (jak w punkcie powyzej).

cov komwersia z tadu Puwa 1902 e Pwa 2000: - Opcja konwersji na uktad PUWG 2000. Jezeli wybrano t¢ opcje nalezy z listy wybrad
rowniez wlasciwa strefe. Podpowiedz odnosnie numeru strefy znajduje si¢ w

I podsumowaniu danych odczytanych z pliku ASC.

Koty wysokoéciowe zamiast powierzchni: [ J€Z€li wybrano ,,Koty wysoko$ciowe zamiast powierzchni” powierzchnie nie bedg
rysowane. W wierzchotkach tr6jkatow pojawia si¢ bloki kot wysokosciowych.

R model terenuz plk ac | Kliknigcie przycisku powoduje narysowanie w pliku DWG trojkatnych powierzchni lub
wstawienie blokow kot wysokosciowych.
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2.1.3 Modelowanie terenu z pliku TXT lub CSV

~Z pliku tit lub csv ze wspotrzednymi X Y Z

Punkty do triangulacji z pliku TXT lub C5V. W kazdym wierzszu 3 wep.: X, ¥ Z (rozdzielone ;)

11192 168 15 225\ Progromowaniz| 22_Niweleto\ Problemy

SR TTnnE e e \2025-05-21_LPL\doneTerenu_RysowanieTET_Blod.csv

Rozmiar pliku: 0 kB
Liczba punktow: 76

Koty wysckoéciowe zamiast powierzchni: ||

Rysuj model terenu z plike txt

Rys. 3. Okno dialogowe ,,model terenu” — opcja ,z pliku TXT lub CSV”

Opis danych dla opcji ,,z pliku TXT lub CSV”

Wycinek Opis

. ‘ Przycisk stuzacy do wskazania pliku TXT lub CSV.
Sciezka do pliku: Wskaz plik txt lub _csv

Sciezka do pliku TXT lub CSV, ustawiana przy pomocy przycisku po lewej stronie lub
poprzez przeciagnigcie pliku w to miejsce.

C:\Users\lukas\Downloads )\ Downlogds. ot

Rozmiar pliku: 61 kB Podsumowanie danych odczytanych z pliku TXT lub CSV po jego wybraniu.
Liczba punktow: 843

Koty wysokoéciowe zamiastpowierzehni: [ J€Zeli wybrano ,,Koty wysoko$ciowe zamiast powierzchni” powierzchnie nie bedg
rysowane. Zamiast nich pojawia si¢ bloki kot wysokosciowych.

Rusuj mordel terenu 2 plu it | Klikniecie przycisku powoduje narysowanie w pliku DWG trojkatnych powierzchni lub
wstawienie blokoéw kot wysokosciowych.

2.1.4 Modelowanie terenu z blokéw kot wysokosciowych

~Ze wskazanych blokdw z rzednymi wysokosciowymi

Punkty do triangulacji pobierane =3 z blokow kot programu BeStCAD

Pobranie blokéw kot z rzednymi: Wiskaz bloki kot

Rysuj model terenu ze wskazanych blokow kot ‘

Rys. 4. Okno dialogowe ,,model terenu” — opcja ,z blokéw kot wysoko$ciowych”

Opis danych dla opcji ,,z blokéw kot wysokosciowych”

Wycinek Opis
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Wycinek Opis

Pobranic bloktv kot 2 rsdnymi Przycisk stuzacy do wskazania blokow kot wysokosciowych dla ktérych ma zosta¢
narysowany model przestrzenny

Ry model wrenze vy ikt | K likniecie przycisku powoduje narysowanie w pliku DWG trojkatnych powierzchni.

2.2. Przejscie, przeszkoda

Dodaje state przejscie liniowe na mapie (ciek, sie¢, kolej)

Tkona: il

Polecenie:  TNPRZE
Menu: BstDrogi | Drogi - przejscie, przeszkoda liniowa

Polecenie pozwala zdefiniowa¢ na mapie stalg przeszkode¢ liniowg typu: linia kolejowa, droga, sie¢
uzbrojenia terenu, ciek lub inna.

Dane wprowadza si¢ z poziomu linii komend:

- w pierwszym kroku wskazuje si¢ punkty przeszkody lub wybiera polilini¢

Wskaz pierwszy punkt lub [Polilinia koniEc]<Polilinia>:

Przeszkod¢ mozna zdefiniowac jako tamang pokazujac kolejne punkty Iub wybierajac narysowana
wczesniej polilini¢ plaska.

Po wskazaniu punktéw rysowana jest polilinia tamana, po wybraniu istniejacej polilinii jest ona
kopiowana.

Nowo utworzona lub skopiowana polilinia przenoszona jest na warstw¢ TNTerPrz-L.

- w drugim kroku wybiera si¢ typ przeszkody

Podaj typ [Kolej Droga Sie¢ Ciek Inne KoniEc] <Inny>:

- w trzecim kroku podaje si¢ nazwe:

Podaj nazwe:

W konsekwencji na rysunku, na warstwie TNTerPrz-L, widzimy polilini¢ oraz zgrupowany z nig blok
opisowy.

Tak utworzone przeszkody mozna szybko doda¢ jako punkty dodatkowe na trasie i niwelecie.

2.3. Zarzadzanie projektem

Uruchamia okno zarzadzania projektami

2
lkona: e

Polecenie: TNZARZ
Menu: BstDrogi | Drogi — projekty ...

Polecenie uruchamia okno dialogowe Zarzadzanie projektami, w ktorym uzytkownik moze:

—  tworzy¢, otwiera¢ i usuwac projekty,
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— ustawia¢ dany projekt jako aktualny,
— importowa¢ dane ze wskazanego projektu,
— zmienia¢ nazw¢ projektu

— definiowa¢ uktad geodezyjny dla wskazanego projektu

Trasa i Niweleta - Projekty x

Mazwa Projektu Data

B8 Przyklad_01 2025-06-10 134312

+ 2 W EELE X @ Zaki

Zampka okno

Rys. 5. Okno dialogowe Zarzadzanie projektami

Wybsr UCS X Wybor UCS X Wybsr UCS X
%) |strigjacy UCS i1 lstrigjacy UCS i1 |strigjacy UCS
i_1Jeden punkt {%3leden punkt i_1Jeden punkt
"y Dwa punikhy "1 Dwa punkty {(*:Dwa punkhy
v[El= 1234 VIEl= 1234
Mienazwany #[Ml= BETE *[M]= BE7E

YElE 2345

#[M= EB729

Al ak. Arwluy k. Al

Rys. 6.  Okno dialogowe Wybor UCS — trzy warianty

Opis okna Zarzgdzanie projektami

Wycinek Opis

Nazwa Projekiu Data Lista zawierajaca nazwy projektow, ktore znajduja si¢ w aktualnym rysunku (dwg) oraz

BPokad 01 50670 134312 nformacje o datach ostatnich modyfikacji. Nazwa projektu odpowiada nazwie pliku
(tnd), w ktorym przechowywane sa informacje o trasie i niwelecie drogi. Projekt
pods$wietlony na czerwono jest w danej chwili aktualny.

Tworzenie nowego projektu. Uzytkownik musi poda¢ nazwe projektu (nazwe pliku tnd) a
nastegpnie zdefiniowa¢ uktad wspolrzednych geodezyjnych. W wyniku tych czynnosci
dane nowego projektu zostang zapisane w pliku (tnd) i w rysunku (dwg), a na liscie
projektow pojawi si¢ nowa pozycja.
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Wycinek Opis

Otwarcie istniejacego projektu. Uzytkownik musi wskaza¢ plik (tnd), ktéry chee
otworzy¢. W wyniku tej czynnos$ci dane otwieranego projektu zostana dodane do rysunku
(dwg) i na liscie z nazwami projektdéw pojawi si¢ nowa pozycja. Polecenie ma
zastosowanie w przypadku, gdy projekt zostal stworzony wczesniej w innym rysunku
(dwg).

Ustawienie zaznaczonego na liscie projektu jako aktualnego (projekt aktualny jest to
projekt, nad ktorym chcemy w danej chwili pracowac).

I |

Import danych z wybranego pliku (tnd) do zaznaczonego na liScie projektu. Dane
importowane s3 w dwa miejsca: do pliku zaznaczonego projektu (tnd) i biezacego
rysunku (dwg).

o o

Zmienia nazwe projektu. Zmieniana jest nazwa pliku (tnd) i nazwa projektu w aktualnym
rysunku (dwg). Jezeli dany projekt znajduje si¢ jeszcze w innych rysunkach (dwg) po
otwarciu tych rysunkéw trzeba wskaza¢ nowy plik projektu (tnd).

Zdefiniowanie uktadu geodezyjnego dla zaznaczonego na liScie projektu. Po kliknigciu
pojawia si¢ okno dialogowe Wybér UCS.

Ed

Usuwa zaznaczony na liscie projekt. Z danym projektem zwigzane sg trzy elementy: plik
projektu (tnd), dane zapisane w rysunku (dwg) oraz narysowane widoki. Uzytkownik
moze sam zadecydowaé, co chce usungé.

Zamkniecie okna dialogowego.

[Cta pofektém v yaurka : Pasek podpowiedzi.

Opis okna Wybér UCS

Wycinek Opis
Glfstrin TicE Zdefiniowanie uktadu geodezyjnego na podstawie uktadu wspotrzgdnych istniejacego w
{:S'..J eden punkt - rysunku (dweg).
i Dwa punkty
Lista uktadow wspotrzednych zdefiniowanych w rysunku (dwg).
MHignazwary
) strigjacy UCS Zdefiniowanie uktadu geodezyjnego na podstawie jednego punktu. Wpisujemy
: wspotrzedne tego punktu a nastgpnie pokazujemy go w rysunku (dwg). Dzigki jednemu
(#ileden punk! i . c N . . ;
O Dwa punkt punktowi mozliwa jest jedynie translacja, dlatego w tym przypadku mapa musi by¢ tak
R zorientowana, ze kierunek poéinocny pokrywa si¢ z osig Y globalnego uktadu
wspotrzednych.
YEl= 1734 Wspotrzgdne geodezyjne jednego znanego punktu na mapie.
A[Nl= 5678
) lstriigigoy UCS Zdefiniowanie uktadu geodezyjnego na podstawie dwoch punktow. Wpisujemy
wspotrzedne tych punktéw a nastgpnie pokazujemy je w rysunku (dwg). Dzigki dwom
¥} den pUnkL Otrzed h kté i kazuj j ku (d Dzigki dwd¢
Gibwa oty punktom mozliwa jest translacja i rotacja.
YEl= 1234 Wspoétrzgdne geodezyjne dwdch znanych punktéw na mapie.
A[N]= 5678
T[El= 2345

#[N]= E¥ag
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Wycinek Opis
ok Akceptacja zmian i zamknigcie okna.

Al

Anulowanie zmian i zamknigcie okna.

2.4. Pobieranie danych

Pozwala wprowadzi¢ dane potrzebne do narysowania trasy, terenu i niwelety

Polecenie:

Tkona: —
Polecenie: TNPROJ
Menu: BstDrogi | Drogi — dane...

Polecenie uruchamia okno dialogowe Trasa i niweleta, w ktorym uzytkownik moze podaé¢ lub
zmieni¢ wszystkie dane potrzebne do narysowania trasy i niwelety.

W przypadku nowego projektu przed wyswietleniem okna uruchamiany jest konfigurator ktory
pobiera wstgpne dane za pomocg linii komend:

W kolejnych krokach podaje si¢ nastepujace dane:

- w kroku pierwszym wpisuje si¢ kilometraz poczatku odcinka trasy (np. w przypadku kilometra
34+100,50 nalezy wpisa¢ 34100.5, domy$lna wartos¢ to 0.0),

Podaj kilometraz poczatku trasy w metrach <0.0>:

- nastgpnie wskazuje si¢ punkty wierzchotkowe (po kolei, zaczynajac od punktu z najmniejszym
kilometrazem, nalezy wskaza¢ co najmniej dwa punkty, gbrna granica nie jest okreslona, dostgpna jest

opcja Cofnij w celu usunigcia ostatnio wskazanego punktu, w celu zakonczenia nalezy uzy¢ przycisku
ENTER),

Wskaz pierwszy punkt trasy:

Wskaz kolejny punkt trasy, uzyj przycisku ENTER w celu zakonczenia [Cofnij]:

Wskaz kolejny punkt trasy, uzyj przycisku ENTER w celu zakonczenia [Cofnij]:

Wskaz kolejny punkt trasy, uzyj przycisku ENTER w celu zakonczenia [Cofnij]:

Wskaz kolejny punkt trasy, uzyj przycisku ENTER w celu zakonczenia [Cofnij]:

Wskaz kolejny punkt trasy, uzyj przycisku ENTER w celu zakonczenia [Cofnij]:

- na koniec program umozliwia wpisanie promienia tuku poziomego, warto$¢ ta zostanie wstepnie
ustawiona we wszystkich posrednich punktach trasy,

Podaj promien tuku <100.0>:

- po zatwierdzeniu pojawia si¢ okno dialogowe Trasa i niweleta.
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Trasa i niweleta X Trasa | niweleta X
Traza Teren Funkty dodatkowe  Miweleta Traza Teren Punkty dodatkowe  Miweleta
Liczba punktow wierzchotkowmch [>=2]: 4 km m Foz. [mn]

TR T s oz
piEszRgn pUTI: —li— 0 5 216778
] 1 ] 10 216,502
- P . . — 1] 15 216617
zp. geodezyjne ane wejEciome 0 20 B 615
Y[E]= E52E303.9381 >»['} tuk 0 o5 *1E6.E71
HIN)= 5542015555 ® 0 W 2173
Wiubrane paramety ) ] 35 217.382 ||
] 40 217524
Pozostate parametmy... 1] a5 217916
. ] 50 218.073
Ilzuf aktualny punkt 0 £5 18175
Diodaj nowy punkt za aktualiym L &0 21813
] B5 218.207
Po zmianie trazy nalezy zaktualizowad dane w L 70 218.245
pozostatych zakbadkach: przekrdj terenu pod 1] 75 218.263
trazq. punkty dodatkowe oraz mweleta, a takze
bl 1] a0 21828
poprzeczki jezeli juz wygenerowano
] a5 218323
] 90 21835
] 95 218,447
] oD 21ed42
] 105 218.355
] 110 21841
] 115 21845
] 120 2183494
n 17E 20 R0
whidak whidak = boku - WWidak “Widok z boku
O | @z sy Ozbok 0 : U7 @zey Ozbokw 0 -

=5 B O @ EE @ 0k A E1E QO E &6 @ oK Ao

Rys. 1. Okno dialogowe Trasa i Niweleta, zaktadki: Trasa, Teren

2.4.1 Opis okna Trasa i niweleta — Czes¢ wspdlna

Wycinek Opis

|:| Przerysowanie. Zaznaczenie opcji obok przycisku przerysowania pozwala na
przerysowanie automatyczne.

Wwidok Wybranie, ktory widok ma by¢ rysowany.
Z gory £ boku

wWidok z boku Pokazanie punktu, w ktérym ma zosta¢ narysowany widok z boku oraz okreslenie

Poz.= . poziomu odniesienia [m]. Widok z boku rysowany jest zawsze zgodnie z kierunkiem
lokalnego uktadu wspoétrzednych. Kontrolki te sg nieaktywne jezeli wylaczona jest opcja
rysowania widoku z boku.

Wyswietlenie okna do konfiguracji.
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Wycinek

Opis

Kliknigcie powoduje otwarcie okna do ustawiania skali oraz jednostek rysunku.

Zoom: powigkszenie 2x, pomniejszenie 0.5x, okno,

Zoom: zblizenie widoku z gory lub z boku. Jezeli jaki$§ przycisk jest nieaktywny oznacza
to, ze dany widok nie jest jeszcze narysowany.

Pomoc. Przycisk otwiera okno pomocy

Zamknigcie okna i zapamigtanie wprowadzonych zmian.

Zamknigcie okna. Anulowanie wprowadzonych zmian.

2.4.2 Opis okna Trasa i niweleta — Trasa

Wycinek Opis
4 Liczba punktow wierzchotkowych trasy — nie moze by¢ mniejsza od 2.
1 Doktadno$¢ rysowania klotoidy [m]. Jest to dtugos¢ jednego prostego segmentu klotoidy.
o+ 1] Kilometraz pierwszego wierzchotka.

Suwak pozwalajacy na przemieszczanie si¢ pomigdzy wierzchotkami. Po zmianie
polozenia, na mapie rysowany jest tymczasowy okrag wskazujacy aktualny wierzchotek

“W'zp, geodezyine

E526203.931 ,
554 2015555

Y(El=
RN]=

Wspotrzedne wybranego (na suwaku) wierzchotka.
wspolrzedne poprzez wskazanie wierzchotka na mapie.

Przycisk pozwala zmienié

“Wubrane parametry

Wybrane parametry wierzchotka. Gamma — kat zalamanie trasy w obrebie wierzcholka.

Gamma=0 417 rad  Luk — dtugosé tuku kotowego, jezeli istnieje.
buk= 31884 m
Dane wejéciowe Ramka z danymi wej$ciowymi.
B ok R= 1pom
) Prozta L1= 1am
®Kmwa [L2= 1gm
B Luk Czy w obrgbie danego wierzchotka istnieje tuk kotowy. Jezeli opcja jest wylaczona
wystepuje ostre zatamanie trasy.
i1 Prosta Co znajduje si¢ na dojezdzie do tuku? Prosta czy krzywa przejsciowa?
(%) Krzywa
B=  1oom Promien tuku kotowego.
L1=  1om Dhugo$¢ prostej lub krzywej przejsciowej przed tukiem
L2=  1gm Dhugo$¢ prostej lub krzywej przejsciowej za tukiem

Pozostale parametny...

Przycisk otwierajacy okno Parametry krzywych.
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Wycinek Opis
Skopiowanie wszystkich danych dotyczacych wybranego wierzchotka do schowka w

formacie umozliwiajacym wklejenie do pliku tekstowego lub arkusza kalkulacyjnego.

IJzuf aktualny punkt

Przycisk usuwania aktualnego punktu (punkt aktualny to ten ktory jest wybrany na
suwaku powyzej 1 zaznaczony okreggiem na widoku z gory)

Dodaj nowy punkt za aktualhym

Przycisk dodawania nowego punktu za punktem aktualnym (punkt aktualny to ten ktory
jest wybrany na suwaku powyzej i zaznaczony okregiem na widoku z gory)

Po zmianie trasy nalezy zaktualizowac dane w
pozostatych zaktadkach: przekrdj terenu pod
trasq. punkly dodatkowe oraz niweleta, a takze

ki jezeli juz

Ostrzezenie informujace o tym ze po zmianie geometrii trasy nalezy zaktualizowaé dane
w pozostatych zaktadkach, nie jest to realizowane w sposdb automatyczny

Rys. 2.

Parametry krzywych x

tuk kokowy

R = 100 m

Alfa = 20154

L = A1.E5m

o = 225 m
Krzywwa przejscioma 1 Krzywa przejscioma 2
L = 10m L = 10m
Tau = ER N Tau = 318qg
H = 0.04 H = 0.04 m
A = HE2- A = .62 -
Xz = Bm Xz = am
o= 10m Hooo= 10m
Y= 017 m Y= 017 m
Td = R R7 m Td = RREZm

Okno dialogowe Parametry krzywych

2.4.3 Opis okna Trasa i niweleta — Teren

Wycinek Opis
ko m Poz, [m] Lista danych o terenie. Jest to lista par kilometraz — poziom terenu.
1] 1] 216.435
1] ] 216653
] 10 216,669
] 15 216.40
] 20 217.023

Dodanie pojedynczej pozycji do listy

Usunigcie pojedynczej pozycji z listy.

ENEINED

Skopiowanie listy do schowka.
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Wycinek

Opis

Wklejenie listy ze schowka.

Odczytuje kilometraz na trasie po wskazaniu punktu na trasie.

Pobranie danych o terenie z modelu terenu. Po wybraniu tej opcji nalezy w linii komend
wpisa¢ odlegltos¢ w metrach, wzdluz trasy, pomiedzy punktami w ktéorych ma by¢
wyznaczony poziom terenu i cala lista zostanie wypelniona automatycznie (w obecnej

wersji programu jest to zalecany sposdb postepowania).

Trasa i niweleta > Trasa i niweleta >
Traza  Teren  Punklydodatkows  Niwelsta Traza  Teren  Punkly dodatkowe  Miwelsta
km m M azwa Tup ko m Poz. [m]  Rm] i[%]
1] a8.126 Gaz Siec 1] 1] 217.38 1] 261 +
1] 23716 Patok, Cigk. 1] ERE 2131 20 .85 W
1] 432539 ul. Zielona Diroga 1] 2395 22057 20 -1.39 _
1] 184 2947 20 114
1] 4724 2.3 1]
- widok Widok z boku - *afidok Widok z boku
U7 @zey Oz bok 0 . U7 @zey Oz bok 0 .
Eqs ® 28 E E @ 0K Anu Eqs ® 2 8 E E @ 0K Anu

Rys. 3.  Okno dialogowe Trasa i Niweleta, zaktadki: Punkty dodatkowe, Niweleta

2.4.4 Opis okna Trasa i niweleta — Punkty dodatkowe

Wycinek

Opis
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Wycinek Opis
km o m o Naswa Top Lista punktow dodatkowych.
0 . . Patak, Ciek
1] 432 ul Zielona Droga
Dodanie pozycji do listy
Usunigcie pozycji z listy.

Skopiowanie listy do schowka.

[1:]
E

Wklejenie listy ze schowka.

Odczytuje kilometraz na trasie po wskazaniu punktu na trasie.

Pobranie danych o przeszkodach liniowych zdefiniowanych poleceniem TNPRZE

2.4.5 Opis okna Trasa i niweleta — Niweleta

Wycinek Opis
km m Pozmml R i Lista z punktami wierzchotkowymi niwelety.
0 0 zvaw 0 28
1] EBE 2191 20 0.85
0 235 2057 W 43
1] 8.4 21947 20 1.13
0 4724 213 0

Dodanie pozycji do listy

Usunigcie pozycji z listy.

Skopiowanie listy do schowka.

B [ (#]

Wklejenie listy ze schowka.

Odczytuje kilometraz na trasie po wskazaniu punktu na trasie.

=]

Graficzne projektowanie niwelety w osobnym oknie (w obecnej wersji programu jest to
zalecana opcja podawania danych niwelety)
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2.4.6 Graficzne projektowanie niwelety w osobnym oknie

B BeStCAD - Niweleta drogi

Skala X: 1: 2125 Skala ¥:

10 |598 Wysokos€ tekstu: 12

T T T
0+200 0+300 0+400

Nasyp: 537 m2 R tukéw [ml: | 150 X km0+212, Y:  252,63m
Wycinek Opis
Suwak 1 warto$¢ skali X (poziomej)
Skala X:
1: 12125
Suwak i wartosc¢ skali Y (pionowej)
Skala ¥:
10 593
Wysokoié tekstu: Wysokos¢ tekstu w gtdownej czgséci okna
12

Przycisk Zoom wszystko — dopasowuje skale do rozmiaru okna

T il

Przyciski cofania i przywracania zmian

&)

Przycisk uruchamiajacy okno pomocy obshlugi w zakresie dodawania, usuwania,
modyfikacji punktow zatamania niwelety

Masyp: 537 m2

Uproszczony, liniowy bilans robot ziemnych (suma pdl pomigdzy niweleta a terenem z
uwzglednieniem znaku, (+) niweleta powyzej terenu, (-) niweleta ponizej terenu

R lukdw [m]: (150

Promien tuku. Taki wymiar promienia luku pionowego bedzie nadawany nowym
punktom zalamania.

| ok || Ay |

Zatwierdzenie, anulowanie zmian w oknie dialogowym

X km0+4307 ¥Y:  21038m

Wspotrzedne kursora w obszarze graficznym
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B | Pomoc X

maozliwa zmiana rozmiaru olkna

[

zmiana skali na suwaku

zmiana skali na kotku

kliknigcie lewym przyciskiem myszy
dodaje punkt zatamania niwelety

przytrzymujac lewy przycisk myszy na
uchwycie mozna przesungé punkt

klikniecie prawym przyciskiem na
uchwycie usuwa punkt

2BBE

Rys. 1. Opcje graficznego projektowania niwelety

2.5. Profil drogi

Generuje profil drogi z rzednymi i odlegtosciami

Ikona: El

Polecenie: TNPROF
Menu: BstDrogi | Drogi — profil...

Polecenie generuje profil drogi z:
— rzednymi niwelety i terenu,
— elementami niwelety i trasy,
— odlegtosciami,

kilometrazem.

Domyslnie zakres kilometrazu profilu okreslony jest przez zakres kilometrazu trasy i niwelety (czes$é
wspolna). Uzytkownik moze zawezi¢ ten zakres, poda¢ poziom poréwnawczy oraz pionowa skale
rysunku.
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Dane Profilu g|

Zakrez kilometraza

Mimeleta; 44 +112 44 + |30k
Traza: 44 +|95 44+ 314101
Profil: 44 |+ 120 44 |+ 1290
Skala poziom. = 1: /00 Poz. por. = |205 m

Skalapion. = 1 |250

[ ok | [ Anul |

Rys. 2.  Okno dialogowe Dane profilu

Opis okna Dane profilu

Wycinek Opis

Miwsets:  [42 + 112 TR Zakres kilometrazu, w obrgbie ktorego posiadamy dane o niwelecie.

Tass @+ s« Zakres kilometrazu, w obrgbie ktorego posiadamy dane o trasie.

Pofl.  [s Je[iz a1 Jrfzs Zakres, ktory bedzie pokazany na rysunku profilu drogi. Nie moze on wyj$¢ poza zakres

kilometrazu trasy i niwelety

Skala poziom. = 1; (500 Skala pozioma, zalezy do aktualnie ustawionej skali w BestCADzie.
Skalapion. =  1: 250 Skala pionowa. Pozwala na wygenerowanie rysunku w skali skazone;.
Poz por. = [209  |m Poziom porownawczy
oK Zamkniecie okna i zapamigtanie wprowadzonych zmian.
Anulu Zamknigcie okna. Anulowanie wprowadzonych zmian.

2.6. Poprzeczki

Rysuje poprzeczki w wybranych kilometrazach

Tkona: :l

Polecenie:  TNPOP
Menu: BstDrogi | Drogi - poprzeczki ...

Polecenie generuje poprzeczki drogowe w zadanych kilometrazach, z terenem, skarpami, opisem.
Ustawienia rysunkowe mozna zmienia¢ w pliku konfiguracji.

Poprzeczki wymagajg jednostek rysunkowych i wymiarowych ustawionych na metry, skala moze by¢
dowolna.

Prze uzyciem polecenia nalezy mie¢ narysowana tras¢ w widoku z gory i niwelet¢ z terenem w
widoku z boku, a takze przekrdj drogi na danym odcinku (przekrdj moze si¢ sktada¢ z dowolnych
elementow rysunkowych: z linii, polilinii, blokow itp.).
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+0.000
_— —_—

Dane wprowadza si¢ z poziomu linii komend:

- w pierwszym kroku wybiera si¢ sposob podawania kilometrazy do generacji poprzeczek:

Wybierz sposdb podania kilometrazy do generowania poprzeczek [Punkty/Wartosci/Zakres/Anuluij]
<Punkty>:

Opcje polecenia TNPOP

Opcja Znaczenie

Punkty Wiacza proces pobierania punktéw. Proces trwa do chwili wybrania
opcji Koniec lub uzycia klawisza ENTER. Wskazanie punktu na trasie
powoduje dodanie kilometrazu do listy do generacji poprzeczek.

Wskaz punkt na trasie lub uzyj ENTER w celu
zakonczenia dodawania kilometrazy [Koniec] <Koniec>:

Po kazdym wskazaniu nalezy potwierdzi¢ lub odrzuci¢ nowa warto$¢.

Potwierdz lub wpisz nowy kilometraz w metrach
[OK/Anuluj]<72.428>:

Wyswietlana jest tez lista wskazanych i zaakceptowanych kilometrazy.

Lista KM: 69.96; 72.428;

W przypadku gdy niewidoczna nalezy powigkszy¢ lini¢ komend do 2
lub 3 wierszy.

WartoSci Pozwala wpisywac kolejne kilometraze. Nalezy je podawaé w metrach
(np. dla km 34+250,00 nalezy wpisac¢ 3250)

Tutaj réwniez po wpisaniu i1 zaakceptowaniu pojawia si¢ lista
kilometrazy.

Lista KM: 69.96; 72.428;

Zakres Podaje si¢ kilometraz poczatku zakresu, konca zakresu oraz skok.
Wpisz kilometraz poczatku zakresu w metrach: 100
Wpisz kilometraz konca zakresu w metrach: 200

Wpisz co ile metrdéw generowaé poprzeczki w metrach: 10

Wypisywana jest lista wyliczonych kilometrazy.

Lista KM: 100; 110; 120; 130; 140; 150; 160; 170; 180;
190; 200;

Anuluj Opcja przerywa dziatanie polecenia. Poprzeczki nie sg rysowane

- w drugim kroku wybiera si¢ elementy wspolne dla kazdej z poprzeczek w danym zakresie:

Wskaz elementy przekroju poprzecznego drogi (elementy te znajda sie na kazdej poprzeczce) (brak
wskazania skonczy polecenie):

Wskaz punkt niwelety na przekroju poprzecznym:

- Fo R
oY
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Wskaz punkt gbérny lewej skarpy na przekroju poprzecznym:

e —

Wskaz punkt gbérny prawej skarpy na przekroju poprzecznym:

— —

Podaj nachylenie skarpy lewe]j, wartos$é¢ od 0.5 do 3.0, 1:<1.5>:
Podaj nachylenie skarpy prawej, warto$¢ od 0.5 do 3.0, 1:<1.5>:

Podaj skale opisywania poprzeczek 1:<130>: 100

Zaawansowanie procesu generowania poprzeczek mozna obserwowac w oknie postgpu.

i | Raport postepu *

Wstepne przygotowanie danych [(3057)

km 0+255.00

221.564

—

Rys. 3. Przyktadowy rysunek jednej poprzeczki

Zmienne, zwigzane z generowaniem poprzeczek, ktorych wartosci mozna zmienia¢ w pliku
konfiguracyjnym:

Zmienna DomysIng Opis
wartos¢
ZKolLinSkarp 2 Kolor linii skarp
ZKolTxtSkarp 9 Kolor tekstu opisu nachylenia skarpy
ZWysTxtSkarp 2.5 Wysoko$¢ na wydruku tekstu opisu skarpy [mm]
ZKolTerenu 3 Kolor terenu na poprzeczce
ZKolTxtNagl 3 Kolor tekstu nagtéwka poprzeczki
ZWysTxtNagl 5.0 Wysokos¢ na  wydruku  tekstu  naglowkas
poprzeczki [mm]
Z0OdINagl 3.0 Odleglo$¢ naglowka od punktu wstawienig
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poprzeczki [m]

ZWielkoscKoty 1.0 Wielko$¢ koty wstawianej w punkcie niwelety
(jezeli 1.0 to wielko$¢ taka sama jak przy
wstawianiu zwyktej koty wysoko$ciowej, zalezy
jedynie od skali poprzeczki okreslanej przy
generacji) [-]

Z0dIMiedzyPop 5.0 Dodatkowa  odleglos¢ w  pionie  miedzy
generowanymi poprzeczkami. Im wigksza wartos(
czym poprzeczki sa bardziej od siebie oddalong
[m]

ZSzeTerPop 30.0 Szerokos$¢ terenu poprzeczki 20.0 Iub 30.0 luf
50.0 ... [m]

ZDokTerPop 2.0 Doktadno$¢ terenu poprzeczki w metrach 1.0 Iub
2.0 lub 3.0 ... (co ile metrow odczytywany
rysowany jest poziom terenu) [m]

2.7. Konfiguracja
Pozwala zmieni¢ ustawienia rysunkowe
Ikona: El
Polecenie: TNKONF
Menu: BstDrogi | Drogi - konfiguracja

Rys. 4.

Trasa, Miweleta - Konfiguracja x

FParametny mpsunkowe (kalamy, oy lini, wsokogci kekatu,
wipotczenniki szerokogo tekstu i inne) mozna zmienic w
plikLi tek stawyn:

L5 zershlukasidppl atah R oaming'timshB estCAD rob 2t

Obwarz plik Ilztaw parametry dormyzlne

Okno dialogowe Konfiguracja

Opis okna Konfiguracja

Polecenie stuzy do zmiany ustawien konfiguracyjnych dotyczacych rysowania.
Ustawienia te przechowywane sg w pliku tekstowym. Z poziomu nizej pokazanego
okienka mozna otworzy¢ i edytowac ten plik a takze przywrdci¢ ustawienia domyslne.

Wycinek

Opis

Otwirz plik

Otwarcie pliku konfiguracyjnego.

| ztaw parametry darmyslne

Kliknigcie powoduje zapisanie w pliku konfiguracyjnym ustawien domyslnych

Kliknigcie powoduje otwarcie okna pomocy




Modut DROGI

23

Rys. 5.

E  TNKonftml

Plik  Edytuj

! [GORA]
| GKeollinTra=2
GKollinSty=3
GKollinDod=9
GKolLinPKP=3
GKollinkisp=3
GKolTxtKil=1
GKolTxtDod=1
GKolTxtPKP=3
GKolTxthsp=3
f GSzeTxtKil=@.
| GSzeTxtDod=0.
GSzeTxtPKP=0.
G5zeTxthsp=1
GHysTxtKil=3
| GhysTxtDod=2.
Gy sTxtPKP=3.
Gy sTxthsp=3

[ Wiersz 1, kolumna 1

ca

1 601 znakow

+
-

1009 Windows (¢ UTF-8

Plik tekstowy z konfiguracjg

Nazwy zmiennych, ktérych wartosci mozna zmienia¢ w pliku konfiguracyjnym:

[GORA] — ustawienia konfiguracyjne dla widoku z géry

GKolLinTra=2

kolor linii trasy

GKolLinSty=3

kolor linii stycznych w punktach wierzchotkowych

GKolLinDod=256

kolor linii punktéw dodatkowych

GKolLinPKP=3

kolor linii poczatku i konca tukow i krzywych przejsciowych

GKolLinWsp=3

kolor linii wspétrzednych

GKolTxtKil=1

kolor tekstu kilometrazu

GKolTxtDod=1

kolor tekstu punktéw dodatkowych

GKolTxtPKP=3

kolor tekstu poczatku i konca tukow i krzywych przejsciowych

GKolTxtWsp=3

kolor tekstu wspotrzgdnych geodezyjnych

GSzeTxtKil=0.8

wspotczynnik szerokoscei tekstu kilometrazu

GSzeTxtDod=0.8

wspodtczynnik szerokosci tekstu punktow dodatkowych

GSzeTxtPKP=0.8

wspotczynnik szerokosci tekstu poczatku i konca tukow i krzywych przejsciowych

GSzeTxtWsp=1

wspotczynnik szerokosci tekstu wspotrzednych geodezyjnych

GWysTxtKil=3

wysoko$¢ tekstu kilometrazu

GWysTxtDod=2.5

wysokos$¢ tekstu punktow dodatkowych

GWysTxtPKP=3.5

wysokos¢ tekstu poczatku i konca tukow 1 krzywych przejsciowych

GWysTxtWsp=3

wysoko$¢ tekstu wspotrzednych geodezyjnych

GDlgLinDod=30

dtugos¢ linii punktow dodatkowych

GDIgLinPKP=50

dtugos¢ linii poczatku i konca tukow i krzywych przejsciowych

GDIgLinWsp=25

dhugos¢ linii wspotrzednych geodezyjnych
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[BOK] — ustawienia konfiguracyjne dla widoku z boku

BKolLinNiw=2 kolor linii niwelety

BKolLinSty=3 kolor linii stycznych w punktach wierzchotkowych
BKolLinDod=256 kolor linii punktéw dodatkowych

BKolLinTer=4 kolor linii terenu

BKolLinOdn=256

kolor linii odniesienia

BCzyLinOdn=1

linia odniesienia: 1 — rysowana, 0 — nie rysowana

BKolBlo=1 kolor bloku zatamania niwelety

BCzyBlo=1 blok w miejscach zalamania niwelety: 1 — rysowany, 0 — nie rysowany
BKolKot=3 kolor koty w punktach wierzchotkowych

BCzyKot=1 kota w punktach wierzchotkowych: 1- rysowana, 0 — nie rysowana

BTypLinDod=CENTER

typ linii w punktach dodatkowych

BKolTxtDod=1

kolor tekstu w punktach dodatkowych

BSzeTxtDod=0.8

szeroko$¢ tekstu w punktach dodatkowych

BWysTxtDod=2.5

wysoko$¢ tekstu w punktach dodatkowych

[PROFIL] — ustawienia konfiguracyjne dla profilu

PKolLinTab=256

kolor linii tabelki

PKolTxtTab=3

kolor linii tekstu w tabelce

PWysTxtTab=3

wysokos$¢ tekstu w tabelce

PSzeTxtTab=0.8

szerokos$¢ tekstu w tabelce

PDIgTab=65

dhugos¢ czescei tabelki z nazwami wierszy

PRzNiwKolLin=256

kolor linii rzednych niwelety

PRzNiwKolTxt=256

kolor tekstu rzednych niwelety

PRzNiwWysTxt=2

wysokos¢ tekstu rzgdnych niwelety

PRzNiwSzeTxt=0.8

szeroko$¢ tekstu rzgdnych niwelety

PRzNiwWysRow=12

wysoko$¢ wiersza rzednych niwelety

PRzTerKolLin=256

kolor linii rzednych terenu

PRzTerKolTxt=256

kolor tekstu rzgdnych terenu

PRzTerWysTxt=2

wysokos¢ tekstu rzgdnych terenu

PRzTerSzeTxt=0.8

szeroko$¢ tekstu rzednych terenu

PRzTerWysRow=12

wysoko$¢ wiersza rzednych terenu

PEINiwKolLin1=1

kolor linii 1 elementéw niwelety

PEINiwKolLin=3

kolor linii elementow niwelety

PEINiwKolTxt=1

kolor tekstu elementow niwelety

PEINiwWysTxt=2

wysokos$¢ tekstu elementow niwelety
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PEINiwSzeTxt=0.8

szeroko$¢ tekstu elementow niwelety

PEINiwWysRow=12

wysoko$¢ wiersza elementow niwelety

PEITraKolLin=3

kolor linii elementéw trasy

PEITraKolTxt=1

kolor tekstu elementow trasy

PEITraWysTxt=2

wysoko$¢ tekstu elementow trasy

PEITraSzeTxt=0.8

szeroko$¢ tekstu elementow trasy

PEITraWysRow=12

wysoko$¢ wiersza elementow trasy

POdleKolLin=256

kolor linii odleglosci

POdleKolTxt=256

kolor tekstu odlegtosci

POdleWysTxt=2

wysoko$¢ tekstu odlegtosci

POdleSzeTxt=0.8

szeroko$¢ tekstu odleglosci

POdleWysRow=12

wysokos¢ wiersza odlegtosci

PKiloKolLin=1

kolor linii kilometrazu

PKiloKolTxt=1

kolor tekstu kilometrazu

PKiloKolBlo=1

kolor bloku kilometrazu

PKiloWysTxt=3

wysokosé tekstu kilometrazu

PKiloSzeTxt=0.8

szeroko$¢ tekstu kilometrazu

PKiloWysRow=12

wysokos¢ wiersza kilometrazu

PKiloSkIBlo=1

wspolczynnik skali bloku kilometrazu

PPozKolTxt=1

kolor tekstu poziomu odniesienia

PPozWysTxt=3

wysoko$¢ tekstu poziomu odniesienia

PP0zSzeTxt=0.8

szeroko$¢ tekstu poziomu odniesienia

PKolLinNiw=2

kolor linii niwelety

PKolLinSty=3

kolor linii stycznych w punktach wierzchotkowych niwelety

PKolLinDod=256

kolor linii punktow dodatkowych

PKolLinTer=4 kolor linii terenu

PKolBlo=1 kolor bloku w miejscach zatamania niwelety

PCzyBlo=1 blok w miejscach zatamania niwelety: 1 — rysujemy, 0 — nie rysujemy
PKolKot=3 kolor koty w punktach wierzchotkowych niwelety

PCzyKot=1 kota w punktach wierzchotkowy niwelety: 1 — rysujemy, 0 — nie rysujemy

PTypLinDod=CENTER

typ linii punktow dodatkowych

PKolTxtDod=1

kolor tekstu punktow dodatkowych

PSzeTxtDod=0.8

szerokosc¢ tekstu punktow dodatkowych

[POPRZECZKA] - ustawienia konfiguracyjne dla poprzeczek

ZKolLinSkarp 2 Kolor linii skarp

ZKolTxtSkarp 9 Kolor tekstu opisu nachylenia skarpy

ZWysTxtSkarp | 2.5 Wysokos¢ na wydruku tekstu opisu skarpy [mm]

ZKolTerenu 3 Kolor terenu na poprzeczce

ZKolTxtNagl 3 Kolor tekstu nagtowka poprzeczki

ZWysTxtNagl 5.0 Wysokos¢ na wydruku tekstu naglowka poprzeczki [mm]

Z0OdINagl 3.0 Odlegtos¢ nagtéwka od punktu wstawienia poprzeczki [m]

ZWielkoscKoty | 1.0 Wielkos¢ koty wstawianej w punkcie niwelety (jezeli 1.0 to wielko$¢ taka sama jak przy wstawianiy
zwyklej koty wysokosciowej, zalezy jedynie od skali poprzeczki okreslanej przy generacji) [-]

Z0dIMiedzyPop | 5.0 Dodatkowa odlegto$¢ w pionie migdzy generowanymi poprzeczkami. Im wigksza warto§¢ czym
poprzeczki sg bardziej od siebie oddalone [m]

ZSzeTerPop 30.0 Szerokos¢ terenu poprzeczki 20.0 lub 30.0 lub 50.0 ... [m]

ZDokTerPop 2.0 Doktadnos¢ terenu poprzeczki w metrach 1.0 Iub 2.0 Iub 3.0 ... (co ile metréw odczytywany i

rysowany jest poziom terenu) [m]
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2.8. Nawierzchnia kolejowa

Tory mozna rysowa¢ w przekroju poprzecznym oraz w widokach z boku i z gory. Dla przekroju
poprzecznego mogg to by¢ tory na prostej lub tuku (podanie przechytki w stopniach lub procentach).

2.8.1 Nawierzchnia kolejowa — przekroéj

Pozwala narysowac nawierzchnig kolejowg w przekroju tgcznie ze skrajnig

Rys. 6.

Tkona: él

Polecenie: KOLP
Menu: BstDrogi | Tory w przekroju

Polecenie pobiera od uzytkownika punkt wstawienia i wyswietla okno dialogowe Rysowanie
nawierzchni kolejowe;j.

BestCAD - Rysowanie nawierzchni kole jowe j PX|

Szuna: Podktad: FPochylenie

1805 v mptworem o s [

R ozztaw [m]:
] % [Ded]
1435« Typ 1WI o__|
Podsypka
- Czy yzowad?
240 Gruboge

s
O dbaojnica: Skrajnia:

EERE vl Kolory |

Okno Rysowanie nawierzchni kolejowej

14U

| ok || A |

Opis okna Rysowanie nawierzchni kolelejowej

Wycinek

Opis

Szyna:

jry
=]
-
o

W

Lista rozwijalna z typami szyn.

Rozstaw [m]:

w

—_
N
(TN
o

Lista rozwijalna z rozstawami szyn.

Odbajniza:

Lista rozwijalna z typami szyn na odbojnice.

Wybrany typ podktadu. Po kliknigciu pojawia si¢ okienko stuzace do wyboru podktadu.

Lista rozwijalna z typami skrajni.




Modut DROGI

Wycinek Opis

Pachyleris Pochylenie (przechylka) toru.

Podzypka & A i
c :'ypmnwaé? Grubos$¢ podsypki.
Grubofs

os iz ml

Po kliknigciu pojawia si¢ okienko stuzace do zmiany koloru linii.

Zoom.

Akceptacja lub anulowanie polecenia.

BestCAD - Podktady X]

K.olej normnalnotorowa | K.ole] waskaotorowa

Typ B TypllB TypllIB

=
+

50
130

241 dr 2zl
I Tvp1]| |[EfTyp2] |5 QTyP3
2z z40 £60

Rys. 7. Okno: Podktady
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Rys. 8. Gotowy rysunek

2.8.2 Nawierzchnia kolejowa — widok z boku

Pozwala narysowac nawierzchnig kolejowg w widoku z boku

Ikona: El

Polecenie: KOLB
Menu: BstDrogi | Tor z boku

Polecenie pobiera od uzytkownika dwa punkty (poczatek i koniec rysowanego odcinka) i wys$wietla
okno dialogowe Rysowanie nawierzchni kolejowej.

P P2
_

o 0

Rys. 9. Gotowy rysunek

2.8.3 Nawierzchnia kolejowa — widok z géry
Pozwala narysowa¢ nawierzchnie kolejowg w widoku z gory

Ikona: H
Polecenie: KOLG
Menu: BstDrogi | Tor z gory

Polecenie pobiera od uzytkownika dwa punkty (poczatek i koniec rysowanego odcinka) i wyswietla
okno dialogowe Rysowanie nawierzchni kolejowej.
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Rys. 10. Gotowy rysunek

2.9. Skarpy

Skarpy to grupa trzech polecen stuzacych do rysowania oznaczenia graficznego skarp. Polecenie SKB rysuje
widok z boku skarpy, na ktory sktadaja si¢ pionowe linie spadku (rysowane zawsze wzdluz osi Y) oraz linie
stozka skarpy (tzw. wachlarz). Polecenie SKW rysuje sam wachlarz. Trzecie polecenie SKG stuzy do rysowania
skarp w widoku z gory. W tym przypadku rysowane sg linie spadku prostopadte do pierwszej wskazanej krawedzi
skarpy. Moga by¢ rysowane zaréwno nasypy, jak i wykopy.

2.9.1 Skarpa z boku

Rysuje skarpe w widoku z boku

Tkona: El

Polecenie: SKB
Menu: BstDrogi | Skarpa z boku

Przyktad: skarpa w widoku z boku

Przed wydaniem polecenia narysuj gorng i dolng krawedz skarpy, uzywajac linii lub polilinii.

B Kliknij ikong El

B Wskaz gorna i dolng krawedz skarpy.

Wskaz gérna krawedz skarpy lub skarpe do edycji: Pl
Wskaz dolna krawedz skarpy: P2

’
P2

-
=

Rys. 11. Rysowanie skarpy w widoku z boku

B W oknie dialogowym Skarpy mozesz zmieni¢ dtugos$¢ linii spadku (B) oraz rozstaw (A). W
przypadku gdy wiaczone sg opcje w wycinku Dodaj wachlarz (C), program automatycznie rysuje
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wachlarz na poczatku i koncu skarpy. Skarpa pokazana na rysunku Rys. 11 zostala narysowana przy
wylaczonych opcjach dodawania wachlarza.

BestCAD - Skarpy  [X|
Linie zpadkLs

Rozstaw [mnn] —
B0 (%] £ ?
B %] < ?

[D'oda) wachlarz

[IMa koricu
[ Ddwraé krawedzie ]

[ Domyzlne ” Opcie... ]

[ Zamkni | [ Anui |

Rys. 12. Okno dialogowe Skarpy

2.9.2 Skarpa z gory

Rysuje skarpe w widoku z goéry

Tkona: f'J
Polecenie: SKG
Menu: BstDrogi | Skarpa z gory

Przyktad: skarpa w widoku z gory

Przed wydaniem polecenia narysuj obrys skarpy (goémg i dolng krawedz), uzywajac do tego celu
polilinii.

B Kliknij ikone ﬁl

B Wskaz gorng i dolng krawedz skarpy.

Wskaz gérna krawedZ skarpy lub skarpe do edycii P1l
Wskaz dolna krawedZ skarpy: P2

P1

Rys. 13. Rysowanie skarpy w widoku z gory — nasyp

in]

o
=
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B W oknie dialogowym Skarpy mozesz zmieni¢ rozstaw (A) oraz dlugosé linii spadku (B). Wiaczajac
przycisk Odwréé krawedzie (C), mozna zmieni¢ zwrot spadku, uzyskujac w ten sposob symbol
wykopu.

BestCAD - Skarpy  [X|
Linie zpadkLs

Rozstaw [mm] =1 A

00 [z £ » B
50 [z < i

D'oda) wachlarz

[IMa koricu

[ Ddwraé krawedzie ]

[ Domyzlne ” Dpcie... ]

[ Zamknii | [ Ao |

Rys. 14. Okno dialogowe Skarpy

Rys. 15. Skarpy w widoku z géry — wykop

2.9.3 Skarpa wachlarz

Rysuje wachlarz skarpy

Tkona: él

Polecenie: SKW
Menu: BstDrogi | Skarpa wachlarz

Przyktad: wachlarz skarpy

Przed wydaniem polecenia narysuj obrys skarpy. Do narysowania krawedzi spadku mozesz uzy¢
polecenia NACHYL, ktore rysuje linie poprzez okreslenie nachylenia (np. 1: 1.5).

B Kliknij ikong él
B Wskaz krawedz spadku i dolng krawedz skarpy.

Wskaz krawedz spadku lub skarpe do edycji: Pl
Wskaz dolnag krawedz skarpy: P2

P1

P2
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Rys. 16. Rysowanie wachlarza skarpy

B W oknie dialogowym Skarpy (Rys. 14) mozesz zmieni¢ rozstaw (A) oraz dtugosc linii spadku (B).

2.10.Klotoida

Rysuje tuk kotowy i dwie klotoidy

Ikona: @l

Polecenie: KLOTO
Menu: BstDrogi | Klotoida

Klotoida stosowana jest w drogownictwie jako krzywa przejsciowa pomiedzy prosta a tukiem
kotowym na rysunkach drogi w planie. Polecenie rysuje tuk kotowy i dwie klotoidy w oparciu o dwie

proste (0§ trasy).

Przyktad: rysowanie klotoidy

Przed przystapieniem do rysowania klotoidy narysuj dwie linie bazowe o dlugosci np. 100 m i
obrécone wzgledem siebie tak, jak to pokazano dalej. Linie te bedg traktowane jako oS trasy.

Rys. 17. Linie osi trasy
B Wybierz z menu gornego:
Bst Drogi | Klotoida

B W oknie dialogowym (Rys. 18) wpisz dane klotoidy: promien tuku kotowego R =100 m (A),
dhugosé¢ klotoidy L1 =50 m (B), dtugos¢ klotoidy L2 =50 m (C).
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BestCAD - Klotoida x|
— Punkt poczatkawy —— — Dane klatoidy
H[M}= i R [m]= 100
YE= [ 0 | Limk- =] B
r— Punkt wigrzchokkowm — L2 [ml= =0 C
HIMl= 100 | — Geometia
YWIE)= a Alfa= []
= Taul= 0.3
— Punkt kofcowy
Tauz=
HiNJ= T60 | | (o Le
Y{E)= —— H1= 1
= BE.6 Ha= ;
di[ml= | 3 | tuk= 54.7
D—Th | E’h| % I : E
Rys. 18. Okno dialogowe Kilotoida

B Nastepnie kliknij ikong (D) i wskaz na rysunku punkt poczatkowy (P 1), wierzchotek (P2) i punkt
koncowy (P3).

klotoida
L1=50m

Rys. 19. Linie osi trasy

B Na koniec kliknij ikone (E) — zostana narysowane dwie klotoidy oraz tuk kotowy (Rys. 19). Po
pierwszym narysowaniu krzywych zmiana parametréw R, L1 i L2 w oknie dialogowym widoczna jest
réwniez na rysunku.

Opis okna Klotoida

Wycinek Opis wycinka
7;‘,‘5';“’°°f°tk°$? Wspotrzedne X, Y punktu poczatkowego, wierzchotkowego i

VE= 0 koncowego mozna ustali¢, wskazujac je na rysunku lub tez wpisujac
wartosci z klawiatury.

_HD?;TJ““% W wycinku tym nalezy wpisa¢ z klawiatury nastgpujace dane: R —
L1 [ml= ] promien tuku kotowego, L1 (L2) — dtugos¢ klotoidy 1 (klotoidy 2).

L2 [m]= 50

. . Geometria klotoidy wyliczana jest przez program na podstawie

Taul= 03 wspotrzgdnych punktéw oraz danych klotoidy (R, L1, L2). Poszczegdlne
parametry oznaczaja: Alfa — kat zwrotu trasy, Taul (Tau2) — kat
zwrotu stycznej klotoidy 1 (klotoidy 2), HI (H2) — warto$¢ przesunigcia
luku kotowego w stosunku do stycznej gtownej klotoidy 1 (klotoidy 2),
Luk — dhugo$¢ tuku kotowego.

difmp= | 3 Klotoida sklada sie z segmentow prostoliniowych. Diugo$¢ segmentu
mozna ustali¢ w polu dialogowym, wpisujac odpowiednig wartos¢.

E’ Ikona stluzy do wskazywania na ekranie punktu poczatkowego,
wierzcholtkowego i koncowego.

EI Ikona shuzy do odczytywania parametrow narysowanej klotoidy.
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Wycinek

Opis wycinka

Ikona uruchamia procedurg rysowania klotoidy

2.11.Poszerzenia i poprzeczki

Pozwala na wygenerowanie poszerzen

Tkona: El

Polecenie: POSZ
Menu:

BstDrogi | Poszerzenia i poprzeczki

tworzenia 1 modyfikacji.

Polecenie pobiera od uzytkownika krzywa (o$ trasy) i wyswietla okno dialogowe Poszerzenie. W
centralnej czg$ci okna znajduje si¢ lista z kolejnymi poprzeczkami a obok cala paleta narzedzi do jej

Lista z danymi sktada si¢ z trzech kolumn:

kilometraz (lokalizacja przekroju na dlugosci krzywej)

szeroko$¢ poszerzenia z lewej strony SzerL

szeroko$¢ poszerzenia z prawej strony SzerP

Lista z danymi moze zosta¢ przygotowana w arkuszu kalkulacyjnym a nastepnie wklejona do okienka
(przycisk ).

Szeroko$¢ poszerzenia mierzona jest zawsze prostopadle do krzywej w danym punkcie.

=,

=. o

=3 3

= 3 @

= @ =

3 a

. —

[>4 e

S G =
~ =

kilometraz
poczqtku

0§ trasy
Rys. 20. Oznaczenia
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K.ilometraz Szeril | SzerP A
[ 00 5 5 =
] 045 5 5 £
70410 55
[¥]0+15 5 5
V] 0+20 5 5
v]|0+25 5 5 5
[+]0+30 5 5
] 0+35 5 5 v
Kilormetraz poczgtku: Dhugoss kizywej;
| ofkm +| ajm 12017 [m]
[ox J [ |
Rys. 21. Poszerzenie
Opis okna Poszerzenie
Wycinek Opis
Kilometraz Szl | SeP 4| Lista z danymi potrzebna do narysowania poszerzenia.
[]o+0 5 5
[¥]o+5 5 5 =
[v]ow10 5 5
[¥]oss 5 5
[¥]o+20 5 5
[¥]0+25 5 5
[¥]o+30 5 5
[w]n+as 5 5 v
e 8+ o s &  Powyzej listy z danymi znajduje si¢ grupa kontrolek stuzgca do dodawania i modyfikacji

wierszy listy.

Dodanie nowego wiersza (poprzeczki) do listy.

Usunigcie zaznaczonego wiersza (poprzeczki) z listy.

Usunigcie wszystkich poprzeczek z listy — wyczyszczenie catej listy.

Ustalenie jednakowej szerokosci dla wszystkich poprzeczek

Podzial krzywej na odcinki o zadanej dtugosci.

Podzial krzywej na skonczona liczbg odcinkow.

Zaznaczenie wszystkich elementéw na liscie. Tylko zaznaczone elementy sg rysowane.

Odwrodcenie zaznaczenia na liscie.

Przycisk przerysowania. Jezeli kontrolka obok przycisku jest zaznaczona przerysowanie
odbywa si¢ na biezaco.

= 0 B B R E X EC

Zamiana szerokosci lewych z prawymi.
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Wycinek

Opis

&

Zmiana zakresu rysowania. Mozliwe sg trzy przypadki:
1) rysowane sg same poprzeczki
2) rysowane sg same odsunigte krzywe

3) rysowane sg i poprzeczni i linie

Skopiowanie zawartosci listy do schowka.

Wklejenie zawartosci schowka na list¢ (dane w schowku musza mie¢ odpowiedni
format).

Narzedzia bardzo przydatne w przypadku gdy dane przygotowywane sa w arkuszu
kalkulacyjnym.

K.ilarne

traz poczathu:

0lkm + ojm

Kilometraz poczatku wskazanej krzywe;.

Dbugoée krawwej:

12017 [m]

Dhugo$¢ wskazanej krzywej.

BYEVEIE

Zoom.

|

]9

| [ s |

Akceptacja lub anulowanie polecenia.

Rys. 22.

Przyktad gotowego rysunku — poszerzenie na tuku z krzywymi przejsciowymi
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2.12.Znaki drogowe

2121

Rysuj znak

Pozwala narysowac symbol wybranego znaku kategorii: A, B, C, D, F, T, na planie sytuacyjnym

Wskaz

Wskaz

Wskaz

Wskaz

Wskaz

hvi
Tkona: i

Polecenie: ZNRYSUJ
Menu: BstDrogi | Rysuj znak

Polecenie pobiera od uzytkownika lokalizacj¢ znaku oraz potozenie opisu a nastgpnie otwiera okno
dialogowe shuzace do wyboru typu i numeru znaku oraz pozostatych danych.

Po wyborze polecenia program prosi o wskazanie punktu wstawienia znaku (o polozenie stupka lub
mocowania znaku). Jest tez dostgpna opcja Dodaj ktora stuzy do dolozenia drugiego znaku do
istniejacego (na tym samym shupku).

punkt wstawienia znaku [Dodaj] <Dodaj>:

W drugim kroku nalezy wskaza¢ punkt odniesienia (prostopadle wzgledem krawedzi drogi i
pierwszego punktu). W przypadku uzycia przycisku ENTER <Brak> odcinek prostopadty nie zostanie
dodany.

1 punkt linii odniesienia (prostopadle do krawedzi drogi) [Brak] <Brak>:

W trzecim kroku pobierany jest trzeci punkt linii odniesienia.

2 punkt linii odniesienia (dowolne miejsce):

W ostatnim wskazuje si¢ kierunek patrzenia na znak (chodzi o kierunek ruchu w jakim porusza sig¢
kierowca).

orientacje znaku (zgodnie z kierunkiem patrzenia na znak):

W przypadku wyboru opcji Dodaj w pierwszym kroku. Nalezy wskaza¢ poprzednio narysowang lini¢
odniesienia. Nowy znak zostanie dodany w tym samym miejscu co stary, po wstawieniu nalezy go
przesunag¢ w odpowiednie miejsce (ponizej lub powyzej poprzedniego). Przy przesuwaniu warto
wiaczy¢ grupowanie obiektow skrot Ctrl+H (jezeli grupowanie jest wytaczone).

linie odniesienia istniejacego znaku:
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[ Wybér znaku X

I Kategoria znaku
| Znaki zakazu

|B - zakazu v

\ Numer znaku 18

l Dostepne warianty
2.5/3.,5/0d 5 do 10 co

1/12715216720/2472873243
B-1 B-2 B-3 B-3a B-4 B-5 B-6

Wartosé lub wariant 71

B CICICIDISIC)

Wielkosé
|[S] - érednie
Stan B-7 B-8 B-9 B-10 B-11 B-12 B-13
|pr0iektowany ~ |
Zakaz wjazdu pojazdow o
S 4‘ @i @ @ @
ponad 7 t R E N
-18 "'zak az wiazdu B-13a B-14 B-15 B-16 B-17 B-18 B-19
cat tej pona g :
= s atk es!
a od wa | padanej na f ,/
znaku w przypadku zespotu | )
pojazdéw zakaz dotyczy ich baczne| \
masy." : /
B-20 B-21 B-22 B-23 B-24 B-25 B-26
B-29 B-31 B-32 B-33
W dni x
B-35 B-36 B-37 B-38 f‘;:’,’:";’.‘;', B-40
B-39
/‘-(”‘ \",‘
Mnoznik wielkosci opisu: 0.5 | /
\ ’
Mnoznik wielkosci znaku: 10 .
B-41 B-42 B-43 B-44
oK Anuluj
Rys. 1. Okno wyboru znaku

Opis okna wyboru znaku

Wycinek Opis

K.ategoria znaku

Wybor kategorii znaku

|B - zakazu - |

Znaki zakazu

OSee
OO0

18 Miejsce na wpisanie numeru znaku

Graficzny podglad znakow wybranej kategorii

Mumer znaku
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Wycinek

Opis

Dostepne warianty

2.5/3.5/0d 5 do 10 co
1/1215/16/420/24/28/32/73

Warlogé lub wariant ¥

Dostgpne warianty dla wpisanego numeru znaku danej kategorii oraz wariant wybrany

Wiglkosc

hie
(4] - wielkie
D] - duze

Rozmiar znaku - lista rozwijalna.

| A

izthie ici |
iztnigjgey do usuniecia

Stan znaku — lista rozwijalna

Zakaz wjazdu pojazdow o
rzeczywistej masie catkowite]
ponad 7t

"Znak, B-18 "'zakaz wjazdu
pojazddw o 1zeczywizte] masie
catkowite] ponad ...t oznacza
zakaz ruchu pojazdw, ktdrpch
1zeczywizta maza catkowita jest
wigksza od wartofci podane| na
zhaku w preypadku zespoku
pojazddw zakaz datyczy ich kyczng)
mazy."”

Opis wpisanego numeru znaku danej kategorii

Mnoznik wielkosci opisu: 0.5

Dodatkowa korekta wielkoSci opisu znaku w stosunku do wielkosci wybranej
automatycznie wzgledem ustawionej skali rysunku (poleceniem SKL)

Mnozrik wielkogci znaku; 10

Mnoznik wielkoséci symbolu znaku wzgledem wielkosci rzeczywistej. Nie zalezy od skali
ustawionej poleceniem SKL.

0K Ao

OK — zatwierdzenie ustawien w oknie i narysowanie znaku we wczesniej wskazanym
miejscu. Anuluj — anulowanie polecenia (znak nie zostanie narysowany)

Rys. 2.  Przyktadowy fragment rysunku
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212.2 Rysuj zestawienie znakow

Stuzy do wstawiania zestawien znakéw w rysunku

Tkona: El

Polecenie: ZNRYSZEST
Menu: BstDrogi | Rysuj zestawienie znakow

Polecenie pozwala wskaza¢ grupe znakow ktore chcemy zestawi¢ i po pobraniu lokalizacji generuje
takie zestawienie.

Wybierz obiekty:

Wskaz lokalizacje zestawienia blokéw:

3. Przykiad, éwiczenie
Projektowanie trasy i niwelety

3.1. Przygotowanie do ¢wiczenia

Cwiczenie opisane w niniejszym przyktadzie mozna wykona¢ wykorzystujac szablon
znajdujacy si¢ w pliku TNPrzyklad01MT_SZABLON.dwg. Jest to rysunek z
fragmentem mapy i modelem terenu.

Gotowy rysunek znajduje si¢ w pliku TNPrzyklad0OIMT_GOTOWY.dwg.

MAPA
Strefa 6
LEGENDA
]ill'l'iii kolejowa
sc|iee:i"gﬂ7nwn
A A rerar
17,
Rys. 3. Rysunek z fragmentem mapy (plik TNPrzyktadO1MT_SZABLON.dwg)
3.2. Zdefiniowanie statych przeszkdd liniowych

e Wpybierz polecenie: Przejscia, przeszkody (TNPRZE) il

Wskaz pierwszy punkt lub [Polilinia/koniEc]<Polilinia>:
e Uzyj ENTER aby wybra¢ opcj¢ Polilinia i wskaz zielong o$ linii kolejowe;j
Wskaz istniejaca polilinie:

o Whpisz liter¢ k zeby wybra¢ Typ przeszkody
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Podaj typ [Kolej/Droga/Sie¢/Ciek/Inne/koniEc]<Inny>: k

e  Whpisz opis przeszkody ,,.LK”

Podaj nazwe: LK

e Po potwierdzeniu enterem wskazana polilinia zostanie skopiowana a przy jej poczatku pojawi si¢ blok
opisu przeszkody zawierajacy informacje o typie przeszkody oraz jej nazwie. Blok ten tworzy grupe ze

skopiowang polilinia.

e Zdefiniuj pozostale przeszkody: sie¢ gazowg oraz ciek.
3.3. Stworzenie nowego projektu

=
e Wybierz polecenie: Zarzadzanie projektami (TNZARZ) il

Trasa i Miweleta - Projekty x

Mazwa Projektu Data

e Po pojawieniu si¢ okienka kliknij przycisk "', a nastepnie podaj nazwe, pod jaka projekt ma zostac¢

zapisany (np. Przyktad 01MT) i kliknij przycisk Zapisz

ﬂ Utworzenie pliku projektu:

Zapisz w: | TrazaNiweleta V| (< W5 ST e

Zadne elementy nie pasuja do kryteriéw wyszukiwania.

Nazwa piku: [ Praykiad_01MTlind v| [ Zapisz

Zapisz jako “tnd e
yp:
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e W nastgpnym kroku, z uwagi na to ze mapa jest przygotowana w uktadzie globalnym wybierz ten uktad
i uzyj przycisku OK
Wybér UCS X
%} | strigjacy UCS
rJeden punkt
i Dwa punkty
Mienazwarmy
Anuluj
e W oknie projektéw pojawi si¢ projekt. Kolor czerwony oznacza ze jest on aktywny.
Trasa | Niweleta - Projekty b
Mazwa Projektu Data
| Praykbad 01MT | 2025-06-11 53
+ = m & E " X @ Zamkni
|
e Zamknij okienko do zarzadzania projektami klikajagc Zamknij
3.4. Wprowadzenie danych trasy i niwelety

e  Wybierz polecenie: Pobieranie danych (TNPROJ) il

Polecenie:

Wskaz kilka punktéw zatamania trasy

Wskaz pierwszy punkt trasy:

Podaj kilometraz poczatku trasy w metrach <0.0>:

Wskaz kolejny punkt trasy, uzyj przycisku ENTER w celu zakonczenia [Cofnij]:
Wskaz kolejny punkt trasy, uzyj przycisku ENTER w celu zakonczenia [Cofnij]:

Wskaz kolejny punkt trasy, uzyj przycisku ENTER w celu zakonczenia [Cofnij]:

W linii polecen podaj kilometraz poczatku trasy, uzycie ENTER spowoduje ustawienie warto$ci
domyslnej 0.0
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LEGENDA

siek grum

e Uzyj ENTER w celu zakonczenia wskazywania

e  Whpisz promien tuku. Wartos$¢ ta zostanie wstepnie przypisana do wszystkich miejsc zatamania trasy

Podaj promien tuku <100.0>:
e W okienku zaznacz opcj¢ ,,Z gory” i uzyj przycisku ,,Przerysuj”
E Trasa i niweleta >

Traza Teren Funkty dodatkowe  Miweleta

Liczba punktaw wierzchotkowpch [ =2]: 4
Doktadnoge meowania klotoidy [m]: 1
K.ilarmetraz pienyszego punkiu; o+ 0
’ 1
"Wap geodezyine D ane wejfciome
YIEl= B541829.893 s tuk,

#Nl= 5553260878

Y

“Wbrane parametry

FPozostale parametny...

IJzur aktualmy punkt

Drodaj nowy punkt za akbualnym

Po zmianie trazy nalezy zaktualizowac dane w
pozostatych zakbadkach: przekrdj terenu pod
traza. punkty dodatkowe oraz niweleta, a takze
poprzeczki jezeli juz wygenerowano

fidok, Wwidok z boku
L P apm D b 0 .
PRZERYSUJ

o Przerysowanie wstawionych widokow Anuli
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MAPA
Strefa 6
LEGENDA
linia kolejowa

sied gasowd
ciek

e Po narysowaniu rzutu z gory, przejdz do zaktadki ,,Teren” i uzyj przycisku ,,Pobierz teren”

Trasa i niweleta *
Traza Teren FPunkty dodatkowe  Miweleta ] Gf}Rh
km  m Poz. [m]
+
10
=
I

Pobierz teren

Pobiera teren z modelu terenu

e W linii komend wpisz co ile metrow odczytac rzgdne terenu wzdtuz trasy

Polecenie: Co ile metrdéw wzdiuz trasy odczytaé poziom terenu <5>:5

e Po potwierdzeniu enterem program odczyta rzedne terenu mapy i wypetni tabele w oknie

Trasa i niweleta X

Traza Teren Punkty dodatkowe  Miweleta

km  m Poz. [m]
0 ] 254 B8
0 ] 254 B05
0 10 254 B4
0 15 2h4 BES
0 20 254 Bh2
0 2a 284 BE2
0 a0 284 BAB
0 ] R4 R72 ||
0 40 204 B47
0 45 254 B9
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e Przejdz do zaktadki Punkty dodatkowe i uzyj przycisku ,,Pobierz punkty dodatkowe”
Trasa i niweleta >
Traza  Teren  Punkly dodatkaws  Niweleta GORA
km m Mazwa Twp
+
[
x
I
Pobierz punkty dodatkowe
Pobiera punkty przeciecia trasy z przejsciami (przeszkodami)
- T ¥
e Program automatycznie zczyta dane z przeszkod liniowych zdefiniowanych na poczatku ¢wiczenia
Trasa i niweleta *
Traza  Teren  Punkiy dodatkowe  Miweleta
km  m M azwa Twp
1] 168.264 LKk F.olej
1] 268.329 Gaz Siec
1] 552493 Rdw Ciek.
e Przejdz do zaktadki Niweleta i uzyj przycisku ,,Projektuj niweletg”
Trasa i niweleta =
Traza Teren Punkty dodatkowe  Miweleta GéRA
km m Poz. [m]  RIm] i[%]

Projektuj niwelete

Otwiera okno projektowania niwelety
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e Po pojawieniu si¢ nowego okna wskaz punkty niwelety zaczynajac od lewej do prawej strony.
Kliknigcie lewym przyciskiem myszy powoduje dodanie punktu. Niweleta zostanie narysowana po

wskazaniu co najmniej dwoch punktow.

Skala X: 1 (3120 | Skalav: 1 [1526 | Wysokose tekstu: 12 E

T T T T T
0+0 0+100 0+200 0+300 0+400 0+500 0+600

Y. 25220m

N : 808 m2 X km0+712,

e Pouzyciu przycisku OK dane niwelety zostang skopiowane do okna

Trasa i niweleta >

Trazsa  Teren  Punkty dodatkowe  Miweleta

ko m Poz. [m]  Rm] i[*]
1] 1] 2hh 52 1] -0.E9
1] 1747 25431 166 -1.69
1] BhY.2 24745 166 0.59
1] B35.5 24866 1]

o W dolnej czeSci okna zaznacz opcje rysowania ,,Z boku”

- Widaok, Widok z boku
0@ Bz Z biaku Poz = D .

e Wpisz poziom odniesienia 200 m npm. I wskaz punkt wstawienia przekroju podtuznego

_ *fidok Widok 2 boku
U¢ ®@zgy Bzboky  Foz= 200 .
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o Uzyj przycisku przerysuj a we wskazanym miejscu pojawi si¢ przekroj podtuzny wzdtuz trasy wraz z

terenem i punktami dodatkowymi

afidok

Widaok z boku

| Z gtry B Z boku Poz. = 200 .

km 0+552.49

Row

OO

3.5. Rysowania profilu podtuznego

e Wybierz polecenie: Profil drogi (TNPROF) El

Wskaz punkt wstawienia

[Ustawienia/Koniec]

e  Wybierz opcje ustawienia

<Ustawienia>:

u

GORA

H

e Po pojawieniu si¢ okienka wpisz zakres kilometrazu, jaki ma zosta¢ pokazany na profilu (np. od 0+0.00

do 0+695.5), podaj poziom odniesienia (np. 240) a nastgpnie kliknij OK i wskaz punkt wstawienia

rysunku

E Dane Profilu

Zakres kilametrazu

Mimeleta: n +0 ] +[E95.5
Traza: 0 + [0 ] + 695,538
Prafil: 1] + ] n + F95.5

Skala poziom. = 1: 500

Skalapion. = 1: 280

O dleghogci [m);

10

k. Anuluj

Foz. por. = 2401 m
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e Po okresleniu punktu wstawienia zostanie wygenerowany rysunek

e S s

Rys. 4. Profil drogi
3.6. Generowanie poprzeczek

o  Wybierz polecenie: Poprzeczki (TNPOP) :l

e W linii komend wybierz opcj¢ zakres

GORA

| — ™

Wybierz sposéb podania kilometrazy do generowania poprzeczek [Punkty/Wartosci/Zakres/Anuluj]

<Punkty>: z

e Podaj kilometraz poczatku zakresu, konca zakresu i skok
Wpisz kilometraz poczatku zakresu w metrach: 0
Wpisz kilometraz konca zakresu w metrach: 650

Wpisz co ile metrdéw generowac poprzeczki w metrach: 50

Lista KM: 0; 50; 100; 150; 200; 250; 300; 350; 400; 450; 500; 550; 600; 650;
e  Wskaz elementy typowego przekroju drogowego
_ J—

Wskaz elementy przekroju poprzecznego drogl (elementy te znajda sie na kazdej poprzeczce) (brak

wskazania skonczy polecenie) :

e  Wskaz punkt na przekroju: niwelety, lewej i prawej skarpy

\(; 0.000

Wskaz punkt niwelety na przekroju poprzecznym:
Wskaz punkt gbérny lewej skarpy na przekroju poprzecznym:
Wskaz punkt gérny prawej skarpy na przekroju poprzecznym:
e Podaj nachylenia skarp lewej i prawej
Podaj nachylenie skarpy lewej, wartos$¢ od 0.5 do 3.0, 1:<1.5>:
Podaj nachylenie skarpy prawej, warto$é¢ od 0.5 do 3.0, 1:<1.5>:
e Podaj skale opiséw na poprzeczkach

Podaj skale opisywania poprzeczek 1:<200>:
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o  Wskaz punkt wstawienia poprzeczek

Wskaz punkt wstawienia poprzeczek:

e Przyktadowa poprzeczka po narysowaniu powinna wyglada¢ tak

km 0+550.00

247.972




